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Verkskipulag
Sprettir

Verkefninu er skipt i atta tveggja vikna spretti, hver sprettur byrjar a pridjudegi og
klarast a manudegi.

Deginum adur en nyr sprettur byrjar er planning fundur og par munum vid velja ar
forgangsrodudum backlog eins margar sogur og vid teljum okkur geta klarad.
Daglegir scrum fundir verda haldnir um kvoldleyti pegar allur hopurinn er maettur.
Ef ekki tekst ad halda daglegan fund vegna fjarveru hopamedlims pa er tekinn
tvofaldur fundur daginn eftir.

Retrospective fundir fyrir seinasta sprett eru haldnir a pridjudegi, fyrsta degi
sprettar eftir daily scrum fund og Review fundur fyrir sidasta sprett verdur haldin
innan 5 daga eftir ad naesti sprettur hefur verid byrjadur.

Vinnudagar og timaplan

Vinnuvikan mun verda 20 timar a hvern hopmedlim og stefnt er ad unnid er i 2-3
klukkutima a virkum dogum, par sem helstu vinnutimar verda fra 17-19. betta gaeti
breyst vegna alags i 66rum namskeidum og munu helgarnar verda notadar til pess
ad na upp vinnutimum. Liklega verdur fjolgad vinnutimum pegar priggja vikna lotan
er i gangi og verdur pad akvedid pegar videigandi sprettur fer i gang.

Azetladur timafjoldi fyrir verkefnid er pvi 300 klukkutimar & hvern hépmedlim og
samtals verda verkefnatimarnir pvi 900 klukkutimar.

Til ad byrja med verdur fundur med leidbeinanda i hverri viku a pridjudogum
klukkan 18:00, ekki er vist ad pegar lidur a verkefnid ad fundur verdi i hverri viku
en pad verdur akvedid pegar kemur ad pvi.

Scrum

Verkefnid verdur unnid samkvaemt Scrum/Agile adferdafraedinni. Haldnir verda
daglegir scrum fundir med Scrum master. Ekki verdur porf a vikulegum fundum med
project owner par sem...

Einnig munum vid nota burndown charts til ad tryggja ad vid séum a réttri leid i
hverjum spretti fyrir sig.
< Scrum master:
> Natan Orn Olafsson
% Project owner
> Gudmundur Sveinsson - gumbo®@fanaments.com
« Developers
> Jakob Frimann Kristinsson - jakob12@ru.is
> David Hafpor Kristinsson - davidk12@ru.is
> Natan Orn Olafsson - natan12@ru.is



Verkdeetlun

Numer spretts

Timabil

Lysing a spretti

1 - “Wolfsburg”

27. jandar - 9.
febrtar

Unnid er mikid i skyrslum (Verkaaetlun,
ahaettugreining, framvinduyfirlit) og sett
verdur upp prounarumhverfi. Gerdur verdur
product backlog. Markmid sprettsins er ad
fa “Hello world” Gtgafu af appinu til ad
virka og pvi naest byrjad a ad proa
innskraningarferli i appinu. Appid verdur
einungis préad fyrir android i pessum
spretti.

2 - “Derby”

10. februar - 23.
febraar

Byrjad i honnun a appinu og byrjad ad
forrita fyrstu view. Fyrstu view verda tengd
vid bakenda kerfisins. Byrjad ad graeja
profunar umhverfi fyrir 10S.

3 - “Blackpool”

24. febrdar - 9. mars

Klarad verdur ad lagmarki eitt view og
verdum langt komnir med fleiri.
Honnunarstill verdur full akvedinn.

4 - “A. Madrid”

10. mars - 23. mars

Fleiri view verda tilblin, skoda parf vel
virkni a 6llum platformum. Skodud verdur
notification virkni fyrir oll platform.

5 - “Liverpool”

24. mars - 6. april

Byrja innleidinguna a signalR.“Gullni
hringurinn”! verdur klaradur og
finpUssadur. Prufa parf vel alla virkni sem
komin er. Pessi sprettur mun sndast um ad
appid sé ordid usable til ad spila i moti.
Einnig verda fleiri view og fidusar baettir
vid.

6 - “Man Utd”

7. april - 20. april

Prof sprettur. Mégulega faerri vinnutimar
en adrir sprettir. Prof eru fra 13 til 24
april. Einbeitt sér ad undirbla
notendaprofanir og sja til pess ad appid sé
ad virka mjog vel a 6llum platformum.
Gengid verdur ur skugga ad appid sé ad
virka jafn vel a ollum platformum.

7 - “B.
Munchen”

21. april - 4. mai

Notendaprofanir mjog snemma i pessum
spretti. Unnid verdur ar peim upplysingum

1 “Gullni Hringurinn” - Pad ferli i appinu sem felst i pvi skra sig inn a siduna, skra sig i mot, geta
breytt sinu lidi, skodad “live feed” af moéti sem er i gangi og skodad nidurstodur pess.




8 - “Barcelona” | 5. mai - 14. mai

Ahaettugreining

og reynt ad nyta i byrjun naesta spretts ef
haegt er. Einnig verdur farid yfir allt sem
komid er og ganga fra boggum og villum i
appinu. Mogulega verda nokkrir nyir fidusar
i pessum sprett.

Lokasprettur. Unnid mikid i lokaskyrslu og
fragangi. Mogulega einhverjir fidusar verda
baettir vid i byrjun spretts en meira hlutinn
af sprettinum verdur notadur til ad ganga
fra verkefninu og ollum skyrslum.

Fyrir hverja ahaettu metum vid likur hennar, hversu mikil ahrif hin hefdi ef han
skyldi verda ad raunveruleika og forgangsrodum vid eftir margfeldi pessara patta.

Ahaetta

|OS testing umhverfid
verdur erfitt og virkar
illa.

SignalR virkar ekki
med Cordova.

Angular kodinn ur kerfi
Viking Software portar
ekki eins vel og vid
gerdum rad fyrir.

Verkefnaalag Ur 68rum
karsum tekur
dyrmaetan tima fra
verkefninu. par af
leidandi fer
verkaetlunin Ur
skordum.

Likur (1-5) | Ahrif (1-5) | Vidbragdsaaetlun

3

5

Faum iPhone eda tablet, i gegnum
Viking Software eda hja einhverjum
nakomnum.

Finnum alternative lausn, skodum
jafnvel NodeJS eda Socket.IO.

Skrifum okkar eigin koda.

Forgangsrada betur, forna tima ar peim
verkefnum sem taka of mikinn tima..



Framvinduskyrsla

Vid notum Google spreadsheet fyrir timaskraningu, fyrir hvern dag skraum vid nidur
tima og skraum akvedin “tosk”, sem notendasogur hafa verid skipt nidur i.
Timaskraningarnar eru sidan fluttar afram og notadar i ymisar toflur til pess ad gera
t.d. burndown graf og yfirlit yfir unna tima, svo sem pessa toflu hér fyrir nedan.

Sprettur 1 - “Wolfsburg”
Fyrsti spretturinn var orlitid erfidur, vid urdum fyrir veikindum og
verkefnaalag Ur 66rum aféngum var mikid og dro pad ur afkostum okkar, en
vid unnum upp pessa tima sem vantadi um helgar og byrjudum ad forrita.
Fyrir nedan ersprett backloggurinn og sundurlidun a verkpattum sem
og burndown graf fyrir sprettinn.

Sprint backlog fyrir Wolfsburg

Setja upp umhverfi

Skyrsla :"Verkskipulag og drég af vinnuzetlun”
Powerpoint kynning

Verkdaetlun

Framvinduyfirlit

Ahaettugreiningar skyrsla

Sem notandi, vil ég getad skrdd mig inn.

Burndown - Sprettur "Wolfsburg"
150 — Walfshurg-
Vidmid
— Waolfshurg -
Faun
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Mynd 1: Burndown graf fyrir sprett "Wolfsburg”




Sprettur 2 - “Derby”

Derby spretturinn gekk vel. Po6 svo vid naedum ekki aaetludum timum,
adeins 105.5 timum, pa nadum vid ad klara paer sogur sem vid tékum okkur
fyrir hendur. Pegar spretturinn var halfnadur pa tékum vid pa akvordéun ad
“frysta” soguna “Setja upp i0S umhverfi”, pvi vid hoféum ekki adgang ad
neinu umhverfi og vildum ekki eyda tima i pad a pessum timapunkti. Hins
vegar munum vid “afpyda” pessa sogu pegar par ad kemur og klara hana.

Fyrir nedan er Sprint backlog fyrir Derby sprettinn og sprint burndown.

Sprint backlog fyrir Derby

Sem notandi, vil ég getad skrdd mig inn.

Endurbeetur d skyrslum fyrir stédufund eitt.

Undirbua kynningu fyrir stédufundi

Sem notandi, vil ég getad breytt lykilordinu minu.

Sem notandi, vil ég getad skrad mig ut.

Hanna Lobby (forrita view)

Setja upp iOS umhverfi

Bua til Profile view (Hanna)

Tengja timaskrdningu og notendaségur saman fyrir scrum
Onnur Undirbuningsvinna og fundir

100

Burndown - "Derby"

— Derhy -
Yidmia

— Derhy -
Raun
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Mvnd 2: Burndown eraf fvrir sprett "Derbv”

3.3 Sprettur 3 - “Blackpool”
Blackpool spretturinn var ekki naegilega godur. Planid a sprettinum for
i rugl vegna verkefnaalags i 6drum afongum og a 10. degi spretts var akvedid
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ad pessi sprettur vaeri botninn og nu yrdi hann notadur til ad spyrna sér upp,
sprint backlogginn var settur aftur inn i product backlogginn og unnin var
almenn vinna svo sem honnun a utliti sidunnar sem eftir leid af sprettinum.

Sprettur 4 - “Atlético Madrid”

Eftir ad Blackpool spretturinn mistokst vorum vid stadradnir i ad gera
betur, settum vid margar sogur inn sem voru i Blackpool og baettum vid
fleirum. Margar af pessum sogum voru frekar storar og kom i ljos ad vid
eyddum meiri tima i paer en vid reiknudum med. Aftur & moti reiknudum vid
lika med meiri tima i adrar sogur sem toku skemmri tima og pvi kom petta ut
a jofnu. Honnun var stor hluti af pessum spretti og bad ad na godri og flottri
honnun ték tima en a endanum var appid byrjad ad lita vel Gt. Fyrir nedan er
sprint backlog fyrir pennan sprett og pvi naest burndown graf fyrir sprettinn,
vid sjaum a pvi ad vid erum bunir ad fara yfir aatladan tima en pad er vegna
bess ad vid erum ad vinna meira til ad vinna upp Blackpool timana. Vid
akvadum ad taka einingapréfunarsoguna Ut Ur backlognum par sem vid
toldum ad pad vaeri ekki timi fyrir paer og vildum einbeita okkur frekar ad
virkni appsins. Fyrir nedan er Sprint backlog fyrir sprettinn og sprint
burndown.

Sprint Backlog fyrir A. Madrid

Setja sprett inn i docs og tengja tima

Bua til Profile View

Sem notandi vil ég getad skodad profilinn minn til ad sja
hversu mikinn pening ég d

Beeta vid refresh token virkni

Lita leidrétting i samraemi vid vefsiou

Unit test

Sem notandi, vil ég getad breytt lykilordinu minu.
My Fanaments, hénnun

Lobby Honnun

Sem notandi vil ég getad séd urslitin i motum sem eru buin

til pess ad sja hvernig mér gekk.
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Mynd 3: Burndown graf fyrir sprett "Atlético Madrid"

— A Madrid
Widmid

— A Madrid-
Raun




Sprettur 5 - “Liverpool”

[ byrjun pessa spretts akvadum vid ad innleida SCSS sem er CSS pre
compiler. Astaedan fyrir pessari akvordun var st ad lonic notar SCSS og til

pess ad breyta lonic fyrirfram gerédum CSS klosum urdum vid ad nota erfdir

sem SCSS bydur upp a. betta einfaldadi til muna lestur a HTML koda og
einfaldadi einnig breytingar a tliti appsins. Grunnhonnun a Enter

Tournament sidunni hofst en ekki nadist ad klara pa sogu. Einnig var byrjad

ad vinna vid siu fyrir pau mot sem eru i lobby. Fyrir nedan er Sprint backlog

fyrir sprettinn og sprint burndown.

Sprint Backlog fyrir Liverpool

Setja sprett inn i docs og tengja tima

Spinners til pess ad syna ad verid er ad na i gogn
Innleiding SCSS

Update My Fanaments layout

Sem notandi vil ég getad séd lid mitt i live feed, til
bess ad sja hvernig mér gengur

Grunnhonnun a Enter Tournament

Filter fyrir Lobby

Burndown - "Liverpool"

150 — Liverpool -
Yidgmid
— Liverpool -
Faun
100
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Mynd 4: Burndown graf fyrir sprett "Liverpool”
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Sprettur 6 - “Manchester United”
Pessi sprettur innihélt profatimabil i 6drum afongum, pvi reiknuéum

vid med faerri klukkutimum eda alls 80 timum. Vid forum adeins yfir
aaetladan tima en vid klarudum sprettinn snemma og tokum okkur
upplestrarfri. Enginn sprint backlog var gerdur sérstaklega fyrir pennan
sprett, en haldid var afram vid paer sogur sem ekki klarudust i Liverpool
sprettinum, p.e.a.s. honnun a Enter Tournament sidu og siu fyrir Lobby.
Fyrir nedan er backloggur fyrir sprettinn og sprint burndown.

Sprint Backlog fyrir Man Utd

Setja sprett inn i docs og tengja tima
Enter Tournament

Sia fyrir lobby

Burndown - "Man Utd"

—
Fa
=

— Man Utd -

Vigmid
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Mvnd 5: Burndown graf fvrir "Manchester United"




Sprettur 7 - “Bayern Munich”
Sjoundi sprettur snérist allur um pad ad klara gullna hringinn, p.e.a.s.

klara “Enter Tournament” siduna. Pad potti erfidara en vid reiknudum med

og nadi ekki ad klara hana, po6 svo ad virknin var ad mestu leyti komin en var
hun ekki alveg hnokralaus .Pvi drogst pessi saga inn i naesta sprett. Fyrir
nedan er Sprint backlog fyrir sprettinn og sprint burndown.

Sprint Backlog fyrir B. Munchen
Enter Tournament virkni
Enter Tournament utlit
Breytingar a siu fyrir lobby
Undirbuningur fyrir stodufund

180

120

60

-60

Burndown - "B. Munchen"

— B. Muchen
- Yidmid

— B.
mMunchen-
Faun

.

® A0
I ¢

e g ged

Mynd 6: Burndown graf fyrir "Bayern Munchen”
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Sprettur 8 -

“Barcelona”

Sidasti spretturinn snérist helst um pad ad aflusa “Enter Tournament”

siduna, utlitsbreytingar, kddahreinsun, faerslu notendahandbokar inn i appid
og gerd lokaskyrslu. Fyrir nedan er Sprint backlog fyrir sprettinn og sprint
burndown.

Sprint Backlog fyrir Barcelona
Enter Tournament Filtering
Enter Tournament Utlit

How ? Sida in-app leidbeiningar
Kédahreinsun

Af-lUsun

Tolfraedi leikmanna
Lokaskyrsla

Uppfaersla a skyrslum fyrir skil

—
mn
==

100

n
=]

[ ]
]

Burndown - "Barcelona”

—— Barcelona
- Vidmid

—— Barcelona
- Raun
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Mynd 10 : Burndown graf fyrir "Barcelona”

Timi lagdur i verkefnid

| byrjun var aaetlad ad umfang verkefnisins vaeri 800 - 1000 timar n{

begar lokaspretturinn er ad klarast er teymid blid ad leggja 1097 klukkutima
i verkefnid. Fyrir nedan er burndown graf fyrir verkefni og par fyrir nedan er
timafjoldi hopmedlima fyrir hvern sprett.
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Project Burndown

—=— Project-
Widmid

—=— Project-
Raun
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Nidurskipting tima a hvern sprett fyrir sig

Natan [Jakob |David |Samtals
Sprettur 1 - "Wolfsburg" 48.5| 40.5 40 129
Sprettur 2 - "Derby" 38.5| 35.5| 31.5| 105.5
Sprettur 3 - "Blackpool” 28 13 15 56
Sprettur 4 - "Atlético Madrid" 77 69| 66.5| 2125
Sprettur 5 - "Liverpool” 47 46 45 138
Sprettur 6 - " Man Utd " 29 26 40 95
Sprettur 7 - "Bayern Munich " 39 61 66 166
Sprettur 8 - "Barcelona " 51 77 67 195
Sprettir Samtals: 358| 368 371| 1097
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Notendahandbodk

Adur en ad notendur getur byrjad ad notad appid parf hann
ad skra sig a sidunni www.fanaments.com. bPegar
nyskraningu er lokid getur notandinn skrad sig inn a
sidunna. Inn i appinu er einnig ad finna leidbeiningar og
eru paer a ensku.

Fanamenls

Login - Innskraning
Skrifad er notendanafnid og lykilord a videigandi stadi og

Menu - Yfirlit
| efra haegra horni eru prjar laréttar linur, med pvi ad yta a
pessar linur opnar notandinn hlidarsidu sem veitir honum
adgang ad sidum sem eru i bodi. | pessari Gtgafu af
Fanaments App er haegt ad nalgast sidurnar :

> Lobby, yfirlit yfir mot sem eru i gangi.

Mynd 1: Innskrdning

o . , . Fanaments —

> My Fanaments, yfirlit yfir mot sem notandinn hefur - e
tekid patt i, hvort sem pad er ekki byrjad, @ Lovvy EPL
yfirstandandi eda buid. 080

> Profile, upplysingar um notandan og moguleikinn a B vy Fanamonts -
ad breyta peim.
> Friends, yfirlit yfir vini notandans.

TE€D

1 Profile osi

EPL

> Settings, stillingar appsins. 8 Friends 040

> How, upplysingar um virkni appsins. EPL
Einnig er haegt ad opna med pvi ad draga yfir skjainn fra £X Setiings Tes

vinstri til haegri, petta er adeins haegt a peim stédum sem EPIL
ekki er haegt ad skipta um skjamynd med pessari hreyfingu 080

s.s. My Fanaments. (S sign out EPL

T€1
09/0

? How

Cha

T€1
05/0

Cha

TE0
05/0

Mynd 2: Yfirlit
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http://www.fanaments.com/

Lobby

Hérna sér notandinn o6ll pbau mo6t sem eru i bodi. Takkin

haegra megin a skjanum getur verid mismunandi a litinn.
> Ef takkinn er graenn og pad stendur ‘Enter’ :

o Mo6tid er ekki byrjad og notandi getur skrad
sig i mot med pvi ad yta a takkan og fara i
gegnum skraningar ferli.

> Ef takkinn er blar og pad stendur ‘Live’ :

o MOotid er byrjad og notandi getur fylgst med
bvi ad yta a takkann, hvort sem notandinn
er skradur i motid eda ekki.

> Ef takkinn er gulur og pad stendur ‘Edit’ :

o MOotid er ekki byrjad og notandin hefur pegar
skrad i sig i moétid og hann getur breytt
lidinu med pvi ad yta a takkann.

Nafn 4 moéti

\)EPL Madness [Final Gamew...

TE10.00 20 TEIN0.00 Mégul
r’ 09/05 - 10:45 R <« viﬁi:'n:f.':r
Skrani jald

raningar ea Skradir pattakendur / leyfilegur fjsldi

Timasetning a
lokun nyskraningar

Siunartakkinn (e. Filter) opnar upp glugga sem gerir
notandanum kleift ad sia Ut pau moét sem hann vill skoda.
Nanar er farid i pennan fidus inn i appinu sjalfu.

EPL Madness [Final Gamew...

TE10.00 2=
09/05 -10:45

TE300.00

EPL Freeroll

T€0.00 5foa
09/05 -10:45

TE100.00

EPL 1x2

T€5.00 1o
09/05 - 10:45

TE50.00

EPL 1x2 Advanced

T€5.00 0o TE50.00
09/05 -10:45

EPL Heds Up

TE50.00 0j2
09/05 - 10:45

TE0.00

EPL Heads Up

TE10.00  0j2
09/05 -10:45

TE0.00

Champions League Madness

TE€10.00  8/= TET2.00
05/05 -17:45

Champions League Freeroll
T€0.00 36w TE30.00

SECOEBEEEE

Mynd 3: Lobby - mét i bodi

-~
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Enter tournament - Skraning i mot { Lobby Enter toumament ARl

T€9.18

A pessari sidu getur notandi skrad sig i mot og skodad Teom
stoduna i peirri deild sem motid er gert i kringum. 1GK |3-5DF | 3-5MF |13 ST
Notandi parf ad velja leikmenn i lidi®, 11 i heild og e

skiptast peir nidur :

> 1 Markmadur (e. GK)
> 3-5varnarmenn (e. DF)
> 3-5 midjumenn (e. MF)
> 1-3 soknarmenn (e. ST)
Notandi getur siad Ut leikmennina sem hann vill, eftir

stodu a vellinum, lidi, leik eda nafni (Mynd 5).
Pegar notandi hefur fyllt upp i lidid sitt velur hann
fyrirlida. Fyrirlidinn faer tvofold stig. Pvi naest klarar
notandinn skraninguna med pvi ad stadfesta lidid.

Mynd 4 : Fyrsta sin d
skraningu

— Enter tournament ‘:i}?"]’_
€9.18

Filter by Team v Filter By Event v

Player Points Value
Aaron Cresswell 1865 87M
WHU - DF

Aaron Ramsey 1715  12.6M
ARS - MF

Aaron Lennon 925 7.5M
EVE - MF

Abel Hernandez 104 4.9M

HUL - FWD

Adam Lallana 1355 10.9M
LIV - MF

Adam Johnson 118.5 8.3M

Mynd 5:Leikmanna val
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My Fanaments - Min mot
A pessari sidu getur notandinn séd pau mét sem hann er
bdinn ad taka patt i. Pessari sidu er skipt upp i prennt:

> Komandi mét (e. Upcoming)
o Yfirlit yfir komandi mét, haegt ad yta a edit
til pess ad breyta lidi.

— My Fanaments

Upcoming(1)

EPL Freeroll
Start Date : 05/09
Prize Pool : TE100.00

> Lifandi mét (e. Live)
o begar lokad er fyrir nyskraningar i mot
faerist pad a pessa undirsidu.
Live(3)

Champions League Freeroll

Curr. Rank : 3 of 36 LIVE
Possible Winnings : T€0.00

End Date : 05/06

Champions League Freeroll

Curr. Rank : 36 of 36 LIVE
Possible Winnings : T€0.00

End Date : 05/06

> Klarud mot (e. Completed)
o Sidasta undirsidan er med motum sem eru
buinn, notandinn getur padan skodad urslit

beirra mota med pvi ad yta a ‘View’ takkan.

Completed(10)
Weekly Madness EPL
Finished : 19 of 19
i'\:'rr:;ings :T€%.EID B
Date : 05/04

Midweek La Liga

Finished : 16 of 21
Winnings : TE0L00

Date : 04/09

Finished '_?‘!?“1’_
€918

Weekly Madness EPL
05/02 Result

< Back

perfrand 104

Winnings: T€100.00

OShaughnessy 103
Winnings: TET5.00

ConorB95 102

Winnings: T€50.00

Tromort 102
Winnings: T€25.00

jonas 99.5
Winnings: T€0.00

jonas 99.5
Winnings: T€0.00

Tromort 97.5
Winnings: T€0.00

Tromort 91.5
Winnings: T€0.00

Mynd 7: Urslit méts
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