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Inngangur

Verkefnid var unnid fyrir islenskt hugbUnadarfyrirtaeki, Viking Software, sem
sér um hugbunad fyrir Fanaments Ltd,sem er vedmalafyrirtaeki stadsett i Moltu.
Markmid pessa verkefnis var ad hanna app fyrir android og 10S farsima sem geeti
framkvaemt a notendavaenan hatt paer adgerdir sem haegt er ad framkvaema a
vefsidunni fanaments.com. Fanaments.com er vedmala fantasy deild par sem menn
fra ollum heimshornum etja kappi, notandi velur mét og leikmenn i sitt lid og getur
fylgst med gangi mala i beinni textalysingu. Appid a ad gera notendum
fanaments.com audveldara ad nota snjalltaeki vid ad fylgjast med motum. Sem
stendur er bodid upp a ad taka patt i fotboltamoétum i efstu deild a Englandi, Spani
og Meistaradeild Evropu. Pad er a azetlun Viking Software ad staekka vid sig og auka
arval iprétta i nanustu framtid.



1. Lysing verkefnis

Verkefnid folst i pvi ad koma gridarlegu magni af
upplysingum sem eru settar fram a fanaments.com fyrir a
skjasvaedi sem farsimar bjoéda upp a. Appid parf ad vera
notendavaent og augljost hvada adgerdir notandinn getur
framkvaemt. Bakendi (e. Server side) var pegar til stadar og
var okkar hlutverk ad nyta okkur hann, petta er sami
bakendakerfi og Viking Software nota vid proun
fanaments.com sidunnar. Notandi a ad geta skrad sig i mot
med appinu og fylgst med peim moétum i beinni texta lysingu
(e. ,Live Feed“). Hann getur fyglst med sinu lidi og séd
hversu morg stig hver leikmadur er med.

2. Skipulag

Vid vinnu a verkefninu var notast vid Scrum
adferdafraedina. Verkefninu var skipt nidur i
notendasogur, peim sogum gefnar sogupunktar og
sogurnar settar inn i “Product Backlog”. Vid notudum
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Trello.com til pess ad halda utan um baedi product - og sprint backlogana,
sem gaf gott yfirlit yfir hvada sogum er verid ad vinna i a hverjum tima. Vid
akvadum ad skipta verkefninu i 8 tveggja vikna spretti, og potti okkur
videigandi ad nefna sprettina eftir fotboltalidum. Vid byrjudum sprettina a
skipulagningarfundi, par endurmatum vid sogupunkta peirra saga sem eftir
voru i product backlognum, par a eftir akvadum vid paer sogur sem vaeru inn i
sprettinum. Vid tokum paer sogur og butudum nidrur i verkefni, verkefnin
voru sidan faerd inn i timaskraningarskjal. Vid akvadum ad setja 40
vinnustundir a hvern medlim lidsins, samtals 120 vinnustundir. Eftir hvern
sprett voru haldnir retrospective fundir, par sem farid var yfir pa hluti sem
gengu vel og pa hluti sem gengu ekki ndgu vel. Vid notudum Google Drive vid

alla skjolun og timaskraningu.




Numer spretts

Timabil

Lysing a spretti

1 - “Wolfsburg”

27. jandar -
9. februar

Mikil vinna vid skyrslur (Verkdeetlun,
dhaettugreining, framvinduyfirlit) og sett
verdur upp préounarumhverfi. Gerdur verdur
product backlog. Markmid sprettsins er ad fa
“Hello world” utgafu af appinu til ad virka
0g pvi naest byrjad d ad préa
innskrdningarferli i appinu. Appid verdur
einungis proad fyrir android i pessum
spretti.

2 - “Derby”

10. februar -
23. febrlar

Byrjad i hénnun da appinu og byrjad ad forrita
fyrstu view. Fyrstu view verda tengd vid
bakenda kerfisins. Byrjad ad graeja profunar
umhverfi fyrir 10S.

3 - “Blackpool”

24. febrdar -
9. mars

Kldrad verdur ad lagmarki eitt view og
verdum langt komnir med fleiri.
Honnunarstill verdur full dkvedinn.

4 - “A. Madrid”

10. mars -
23. mars

Fleiri view verda tilbuin, skoda parf vel
virkni d 6llum platformum. Skodud verdur
notification virkni fyrir 6ll platform.

5 - “Liverpool”

24. mars -
6. april

Byrja innleidinguna a signalR. “Gullni
hringurinn”' verdur kldradur og finpussadur.
Prufa parf vel alla virkni sem komin er. Pessi
sprettur mun snuast um ad appid sé ordid
notheeft til ad taka patt i moti. Einnig
verdur beett vid fleirum view og fidusum.

6 - “Man Utd”

7. april -
20. april

Prof sprettur. Mogulega faerri vinnutimar en
adrir sprettir. Prof eru fra 13 til 24 april.
Hopur einbeitir sér ad pvi ad undirbua
notendaprofanir og sja til pess ad appid sé
ad virka mjog vel a 6llum platformum.

7 - “B. Munchen”

21. april -
4. mai

Notendaprofanir mjoég snemma i pessum
spretti. Unnid verdur ur peim upplysingum
0g reynt ad nyta i byrjun naesta spretts ef
haegt er. Einnig verdur farid yfir allt sem
komid er og gengid fra béggum og villum i
appinu. Mogulega verdur einhver virkni
utfeerd i pessum sprett.

8 - “Barcelona”

5. mai -
14. mai

Lokasprettur. Unnid i lokaskyrslu og
frdgangi. Mogulega einhver virkni sem baetist
vid i byrjun spretts en meira hlutinn af
sprettinum verdur notadur til ad ganga fra
verkefninu og 6llum skyrslum.

1 . “Gullni Hringurinn” - bad ferli i appinu sem felst i pvi skra sig inn & siduna, skra sig i mot,
geta breytt sinu lidi, skodad “live feed” af moéti sem er i gangi og skodad nidurstodur pess.
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Adur en forritun hofst var unnid ad hdnnun appsins. Vid notudum
siduna moqups.com og honnudum vid oOll view adur en forritun a peim hofst.
Eftir ad grunnhonnun var klarud var leitad alits fra Viking Software og eftir
abendingar og lagfaeringar var haldid afram . Eftir pvi sem leid a verkefnid pa
voru gerdar breytingar a appinu eftir abendingar fra Viking Software og
profdémara. Pegar tok ad lida a verkefnid byrjadi siglingaleid appsins ad taka
a sig mynd.
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Mynd 2: Siglingaleid appsins

[ broun & appinu var notad Visual Studio Ultimate 2013 og
bitbucket.com var notad vid kodageymslu (e. Source control). Appid var
bréad i lonic Framework, sem er nylegt framework sértaklega hannad med
snjalltaeki i huga. lonic er svokallad hybrid framework sem pydir ad pad
virkar @ morgum platformum med sama koda. Verkefnid er skrifad i HTML,
AnsularJS og SCSS. Cordova tekur vid verkefninu og buildar Gt verkefnin fyrir
Android og i0S snjalltaeki.
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Mynd 3: Kerfismynd appsins, raudi ferhyrningurinn er
bakendi sem Appid talar vid, bldi ferhyrningurinn er okkar
verkefni.
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3. Framvinda

Fyrsti spretturinn var orlitid erfidur, vid urdum fyrir veikindum og
verkefnaalag Ur 66rum aféngum var mikid og dro pad ar afkostum okkar, en
vid unnum upp pessa tima sem vantadi um helgar og byrjudum ad forrita.

Fyrir nedan ersprett backloggurinn og sundurlidun a verkpattum sem
og burndown graf fyrir sprettinn.

Sprint backlog fyrir Wolfsburg
Setja upp umhverfi

Skyrsla :"Verkskipulag og dr6g af vinnuaetlun”
Powerpoint kynning

Verkdaetlun

Framvinduyfirlit

Ahcettugreiningar skyrsla

Sem notandi, vil ég getad skrdd mig inn.



Burndown - Sprettur "Wolfsburg"
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Mynd 4: Burndown graf fyrir sprett "Wolfsburg”

Derby spretturinn gekk vel. Po svo vid naeedum ekki aaetludum timum,
adeins 105.5 timum, pa nadum vid ad klara paer sogur sem vid tokum okkur
fyrir hendur. bPegar spretturinn var halfnadur pa tokum vid pa akvoréun ad
“frysta” soguna “Setja upp i0S umhverfi”, pvi vid hofdum ekki adgang ad
neinu umhverfi og vildum ekki eyda tima i pad a pessum timapunkti. Hins
vegar munum vid “afpyda” pessa sogu pegar par ad kemur og klara hana.
Fyrir nedan er Sprint backlog fyrir Derby sprettinn og sprint burndown.

Sprint backlog fyrir Derby

Sem notandi, vil ég getad skrad mig inn.
Endurbaetur a skyrslum fyrir stodufund eitt.
Undirbua kynningu fyrir stodufundi

Sem notandi, vil ég getad breytt lykilordinu minu.
Sem notandi, vil ég getad skrad mig ut.

Hanna Lobby (forrita view)

Setja upp iOS umhverfi

Bua til Profile view (Hanna)

Tengja timaskraningu og notendaségur saman fyrir
scrum

Onnur Undirbuningsvinna og fundir




Burndown - "Derby"
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Mvnd 5: Burndown eraf fvrir sprett "Derbv"

Blackpool spretturinn var ekki naegilega godur. Planid a sprettinum for
i rugl vegna verkefnaalags i 6drum afongum og a 10. degi spretts var akvedid
ad pessi sprettur vaeri botninn og nu yrdi hann notadur til ad spyrna sér upp,
sprint backlogginn var settur aftur inn i product backlogginn og unnin var
almenn vinna svo sem honnun a Gtliti sidunnar sem eftir leid af sprettinum.

Eftir ad Blackpool spretturinn mistokst vorum vid stadradnir i ad gera
betur, settum vid margar sogur inn sem voru i Blackpool og baettum vid
fleirum. Margar af pessum sogum voru frekar storar og kom i ljos ad vid
eyddum meiri tima i paer en vid reiknudum med. Aftur & méti reiknudum vid
lika med meiri tima i adrar sogur sem toku skemmri tima og pvi kom petta Ut
a jofnu. Honnun var stér hluti af pessum spretti og pad ad na godri og flottri
honnun tok tima en & endanum var appid byrjad ad lita vel Gt. Fyrir nedan er
sprint backlog fyrir pennan sprett og pvi nast burndown graf fyrir sprettinn,
vid sjaum a pvi ad vid erum bunir ad fara yfir aatladan tima en pad er vegna
bess ad vid erum ad vinna meira til ad vinna upp Blackpool timana. Vid
akvadum ad taka einingapréfunarsoguna Ut Ur backlognum par sem vid
toldum ad pad vaeri ekki timi fyrir paer og vildum einbeita okkur frekar ad
virkni appsins. Fyrir nedan er Sprint backlog fyrir sprettinn og sprint
burndown.



Sprint Backlog fyrir A. Madrid

Setja sprett inn i docs og tengja tima

Bua til Profile View

Sem notandi vil ég getad skodad profilinn minn til ad
sja hversu mikinn pening ég d

Baeta vid refresh token virkni

Lita leidrétting i samraemi vid vefsiou

Unit test

Sem notandi, vil ég getad breytt lykilordinu minu.
My Fanaments, hénnun

Lobby Honnun

Sem notandi vil ég getad séd urslitin i motum sem
eru buin til pess ad sja hvernig mér gekk.
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Mynd 6: Burndown graf fyrir sprett "Atlético Madrid"
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| byrjun pessa spretts akvadum vid ad innleida SCSS sem er CSS pre
compiler. Astaedan fyrir pessari akvordun var st ad lonic notar SCSS og til

pess ad breyta lonic fyrirfram gerédum CSS klosum urdum vid ad nota erfdir

sem SCSS bydur upp a. petta einfaldadi til muna lestur & HTML koda og
einfaldadi einnig breytingar a Gtliti appsins. Grunnhonnun a Enter

Tournament sidunni hofst en ekki nadist ad klara pa sogu. Einnig var byrjad

ad vinna vid siu fyrir pau mot sem eru i lobby. Fyrir nedan er Sprint backlog

fyrir sprettinn og sprint burndown.

Sprint Backlog fyrir Liverpool

Setja sprett inn i docs og tengja tima

Spinners til pess ad syna ad verid er ad na i gogn
Innleiding SCSS

Update My Fanaments layout

Sem notandi vil ég getad séd lid mitt i live feed, til
bess ad sja hvernig mér gengur

Grunnhonnun a Enter Tournament

Filter fyrir Lobby
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Mynd 7: Burndown graf fyrir sprett "Liverpool”
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Pessi sprettur innihélt profatimabil i 6drum afongum, pvi reiknudum

vid med faerri klukkutimum eda alls 80 timum. Vid forum adeins yfir
azetladan tima en vid klarudum sprettinn snemma og tokum okkur
upplestrarfri. Enginn sprint backlog var gerdur sérstaklega fyrir pennan
sprett, en haldid var afram vid paer sogur sem ekki klarudust i Liverpool

sprettinum, p.e.a.s. honnun a Enter Tournament sidu og siu fyrir Lobby.

Fyrir nedan er backloggur fyrir sprettinn og sprint burndown.

Sprint Backlog fyrir Man Utd
Setja sprett inn i docs og tengja tima
Enter Tournament

Sia fyrir lobby
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Sjoundi sprettur snérist allur um pad ad klara gullna hringinn, p.e.a.s.
klara “Enter Tournament” siduna. Pad potti erfidara en vid reiknudum med
og nadi ekki ad klara hana, po6 svo ad virknin var ad mestu leyti komin en var
hun ekki alveg hnokralaus .pPvi drégst pessi saga inn i naesta sprett. Fyrir
nedan er Sprint backlog fyrir sprettinn og sprint burndown.

Sprint Backlog fyrir B. Munchen
Enter Tournament virkni

Enter Tournament utlit

Breytingar a siu fyrir lobby

Undirbuningur fyrir stodufund

Burndown - "B. Munchen"
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Mynd 9: Burndown graf fyrir "Bayern Munchen”
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Sidasti spretturinn snérist helst um pad ad aflusa “Enter Tournament”
siduna, utlitsbreytingar, kddahreinsun, faerslu notendahandbokar inn i appid
og gerd lokaskyrslu. Fyrir nedan er Sprint backlog fyrir sprettinn og sprint
burndown.

Sprint Backlog fyrir Barcelona
Enter Tournament Filtering

Enter Tournament Utlit

How ? Sida in-app leidbeiningar
Kédahreinsun

Af-lGsun

Tolfraedi leikmanna

Lokaskyrsla

Uppfaersla a skyrslum fyrir skil
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Mynd 10 : Burndown graf fyrir "Barcelona”

[ byrjun var daetlad ad umfang verkefnisins vaeri 800 - 1000 timar nu
begar lokaspretturinn er ad klarast er teymid blid ad leggja 1097 klukkutima
i verkefnid. Fyrir nedan er burndown graf fyrir verkefni og par fyrir nedan er
timafjoldi hopmedlima fyrir hvern sprett.
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Nidurskipting tima a hvern sprett fyrir sig

Natan [Jakob |David |Samtals
Sprettur 1 - "Wolfsburg" 48.5| 40.5 40 129
Sprettur 2 - "Derby" 38.5| 35.5| 31.5| 105.5
Sprettur 3 - "Blackpool” 28 13 15 56
Sprettur 4 - "Atlético Madrid" 77 69| 66.5| 2125
Sprettur 5 - "Liverpool” 47 46 45 138
Sprettur 6 - " Man Utd " 29 26 40 95
Sprettur 7 - "Bayern Munich " 39 61 66 166
Sprettur 8 - "Barcelona " 51 77 67 195
Sprettir Samtals: 358| 368| 371| 1097
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4. Framhald

Eftir ad verkefninu lykur eru storar breytingar hja Viking Software, ekki bara
munu peir staekka vid teymid heldur einnig baeta vid fleiri ipréttum. Peir munu taka

vid appinu og vonum vid ad peir geti nytt okkar honnun og kdéda sem grunn fyrir
aframhaldandi vinnu vid appid.

5. Leerdomur

[ heildina erum vid sattir med okkar framlag vid préun og honnun & appinu.

P6 eru hlutir sem hefdu getad farid betur, svo sem ad na ad fylgja verkaaetlun
betur, klara gullna hringinn a réttum tima og p.a.l. haft meiri tima i fragang. Til
pbess ad na pessum markmidum hefdum vid purft ad skipuleggja okkur betur
vardandi verkefni i 6drum aféngum.

Petta er i fyrsta skipti sem vid vinnum svona verkefni og tékum vid mikinn
laerdom Ur pvi, ad vinna eftir Scrum adferdafraedinni, allar paer takmarkanir sem
parf ad hafa i huga pegar unnid er ad appi, pa helst med skjastaerd, reynsla a
AngularJsS, lonic, SCSS og pad mikilvaegasta ad vinna i teymi.
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