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1. Inngangur

Umraedukerfid i kennslukerfi HR (Centris) er lokaverkefni nemenda télvunarfraedibrautar
Haskolans i Reykjavik og unnid i samstarfi vio HR. Centris er naestu-kynslédar MySchool
(sja Oraalista) kerfi sem er nu i fullri préun innan skélans og unnum vid i umraedukerfinu
sem verdur notad & ymsum stédum innan Centris kerfisins. Atlunin var ad Utfsera ndgu gott
umraedukerfi svo ad kennarar leiti ekki til Facebook eda Piazza (sja Ordalista) fyrir umraedur
milli kennara og nemenda innan namskeida eins og hefur tidkast sidustu ar.

I grunninn munu ymis svaedi innan kerfisins, svo sem verkefni, fyrirlestrar og hopar innan
namskeida til deemis fa sérstakt spjallbord. Par geta nemendur og kennarar sem hafa
adgang ad pessum sveedum buid til umreedupraedi og att samraedur um vidkomandi efni,
alls ekki 6svipad Facebook postum og athugasemdum eda spurningum og svérum a
Piazza. Okkar verkefni var ad Utfeera petta umraedukerfi sem verdur sidan sett inn i kerfid i
heild.

2. Verkskipulag

2.1. Vinna, vinnutimi og adstada

Vio stefndum ad pvi ad pad verdi baedi fiarvinna og stadarvinna, par sem yroum ekki
endilega staddir 8 sama stad en vildum hafa ad minnsta kosti einn dag i viku par sem vid
vinnum saman ad verkefninu i sama herbergi, likt og um venjulegan vinnudag veeri ad
reeda.

Midad er vid upb. 300 - 360 kist. a mann. Pad eru ad minnsta kosti 4 klst. & dag, 5 daga
vikunnar i 15 vikur. petta inniheldur forritun og adra utfeersluvinnu asamt fundum,
skyrslugerd og annad sem kemur inn i. Vid bjuggum til og vidhéldum nakveemri skré yfir
vinnuframlag okkar, hvad vid gerdum, yfir hvada hluta dags og hvada dag, asamt hvers
edlis vinnan var (td. forritun eda skyrslugerd).

Vio fengum fasta vinnuadstddu inn i hisnaedi HR, i glerburinu & pridju haed i Solinni.
2.2.Scrum

Vid notudumst vio Scrum adferdir vid vinnu & verkefninu.

Verkefninu var skipt nidur i ségur, og ségum i uppskrift (e. tasks) og peim forgangsradad i
samvinnu vid Daniel Brand, verkkaupa og verkefnisstjora. Brunarit (e. burndown chart) fyrir
spretti og krofulisti (e. product backlog) voru nytt til ad halda utan um stédu verkefnisins.

Sprettir voru i upphafi tveer vikur hver eda um 40 vinnutimar og sidasta manudinn voru peir
ein vika hver. | upphafi spretts voru stuttir fundir par sem akvedid verdur hvad skal gera, Ut
fra reynslu af fyrri sprettum (ad undanskildum sprettum 0 og 1) og i lok spretts voru haldnir
samantektarfundir par sem horft var til baka og tekinn pulsinn & stédunni og hversu
godur/sleemur spretturinn var, asamt pvi ad gera breytingar & verkefninu ef vilji er til pess.
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Daglega hofoum vid Orstutta fundi & Facebook (eda i eigin personu ef vid a) par sem vid
reeddum um hvagd vid gerdum og hvad vid lentum i veseni med (ef eitthvad).

2.3. brounarumhverfi

Visual Studio Ultimate 2013 fyrir C# forritun server-megin.
GOaAur ritpor d&samt NodeJS og NPM fyrir HTML 5, CSS 3 og JavaScript forritun client-
megin.

Git fyrir utgafustjérnun.

3. Greining og hénnun
3.1. Notendakdnnun

Vid settum saman konnun fyrir niverandi notendur MySchool til ad athuga peirra skodun a
hvad meetti betur fara i nyju umraedukerfi skolans. Kénnunin var gerd i Google Form, svo
send & nokkra samnemendur i mismunandi deildum og ad auki lista af kennurum sem vid
fengum afhentan.

3.1.1. Nidurstodur

Nidurstodurnar hjalpudu okkur medal annars ad forgangsrada krofulista og fa vidari syn a
pvi hvernig mismunandi deildir nota mismunandi hluta MySchool kerfisins.

Nidurstodurnar eru birtar hér fyrir nedan.

Tazkni- og Ver [3
(— Frumgreinadei [2] Télvunarfraedi 4 33%
Jisaidtaiad 2 Taekni- og Verkfraedideild 3 25%
Vidskiptadeil [2
F .  oadeid 1 Frumgreinadeild 2 17%
N Vidskiptadeild 2 17%
Lagadeild 1 8%
Tohwunarfrasdi [4]
Mynd 1: Nidurstodur notendakdnnunar, deild notanda
Kennari / Leidbei... Kennari / Leidbeinandi 3 25%
i 0,
Nemandi Nemandi 9 75%
0 2 4 B B 10
Mynd 2: Nidurstodur notendakénnunar, notendahoépar
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Hvao af pessu hefur pa verid ad nota?

Facebook Groups
Piazza

Annad
MySchool umradupr...

Other

0 2 4 Li] B

Mynd 3: Nidurstéour notendakdnnunar, svipud kerfi

MySchool umreedupreedir

67%
58%
17%
8%

P N N 0

Helstu punktar par sem vid spurdum notendur um kosti og galla kerfa sem peir nota.

o Opaegilegt ad hafa petta ekki allt & sama stad innan MySchool.
e Umraedukerfi MySchool er litid notad af kennurum og notendum.

e Postar tynast audveldlega & Facebook en p6 gott fyrir umraedur og deila skjolum.
e Piazza er frdbeert, feer email pegar madur feer svar, haegt ad senda inn undir
nafnleynd og haegt ad merkja spurningar (e. tag) eftir pvi vid hvada verkefni pad &.

I toflunni hér fyrir nedan sjast svor vid eftirfarandi spurningu:

Tafla 1: Nidurstodur notendakdnnunar

Hvad finnst pér skipta mali ad hafa i umraedukerfi skélans? F %

Kennari/leidbeinandi getur merkt svar sem gagnlegt. 10 83%
Fa tilkynningu (e. notification) pegar postinum minum er svarad. 10 83%
Ef sama spurning kemur oft, ad haegt sé ad merkja slikt og sameina. 9 75%
Geta gerst fylgjandi af pésti og fa tilkynningu ef honum er svarad. 9 75%
Haegt er ad stofna spjallbord fyrir hOpa innan afanga. 8 67%
Nemendur geta merkt vid hjalpleg svor svo pau séu sjaanlegri en égagnleg. 8 67%
Geta baett vido spurningu & akvedna timasetningu a upptoku af fyrirlestri. 7 58%
Geta beett vio spurningu & akvedna gleeru hja gleerupakka fra kennara. 6 50%
Geta komid fram undir nafnleynd. 6 50%

F = Fjoldi notenda
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3.2. Viomotskonnun

Vid settum saman stutta hugsa-upphétt kbnnun pegar viomaotid var komid upp ad mestu
leyti til ad sja hversu notendaveent vidmatid er i raun. Profad var a tveimur naverandi
nemendum Haskolans i Reykjavik og einum fyrrverandi nemanda.

i byrjun kénnunarinnar fengu peir upp spjallbord med einni umraedu og vid gafum peim litil
verkefni til ad leysa innan vidmatsins. Vid fylgdumst med peim leysa verkefnin og svo var
stutt spjall eftir a.

3.2.1 Niourstoour

Tafla 2: Nidurstodur viomotskénnunar

Nr. Verkefni Hvernig gekk
1 | Lika vio umraedu. Gekk mjog vel.
2 | Stofna nyja umraedu. Gekk mjog vel.
3 | Svara umraedu undir nafnleynd. Gekk mjog vel.
4 | Eyda innleggi. Gekk pokkalega vel.
5 | Heetta askrift ad umraedu. Gekk pokkalega vel.
6 | Gerast askrifandi ad spjallbordi. Gekk pokkalega vel.
7 | Breyta umraedunni, baeta vid titli og feitletra texta. Gekk ekki nogu vel.

Kodnnun gekk vel og nidurstddur komu ekki & ovart, notendur purftu sma stund til ad skoda
0g greina viomot og fannst peim pad kunnuglegt og paegilegt. Pau verkefni sem gengu
pokkalega vel purftu sma stund fyrir notandann ad rata a réttan stad, sem er edlilegt vid
fyrstu notkun a nyjum hugbunadi. Verkefni 7 var na pegar pekkt vandamal og vildum vid
stadfestingu & pvi i pessari kdnnun, pvi & pessum timapunkti var ekki komin hjalp fyrir
notendur til ad leidbeina peim betur, auk pess parf hugsanlega ad skoda betur néfn &
valmoéguleikum.

Pegar verkefnum var lokid var spjallad vid notendurna. Minntust peir & ad ‘Heetta askrift’ a
umraedu hnappurinn veeri a 0paegilegum stad (i Adgerdar-valmyndinn), en voru pé sammala
um ad hnappurinn veaeri ekki mikid notadur og pvi fin lausn til ad fela hann. Einnig fannst
peim ad pad megi beeta utlit ‘Lika vid’ hnappsins.

3.3. Frumgero

Nanast hvar sem er i Centris & ad vera valmaguleiki fyrir kennara ad geta baett inn
spjallbordi med nyju efni sem er sett inn & vefinn, en pé er pad adallega hugsad fyrir
umraedur i kringum verkefni og fyrirlestra fyrst um sinn.

Daniel Brandur, verkkaupi og verkefnisstjéri, kom med pessa frumgerd hér ad nedan i
upphafi sem synir i gréfum drattum uppsetningu & spjallbordi, fyrir ofan spjallbordid veeri
megin efnid, t.d. verkefnalysing eda fyrirlestur.
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Spurning

Fyrsta svar vid
spurningu

Annad svar vid
spurningu

Mynd 4: Frumgerd af umraedukerfi Centris.

Eftirfarandi frumgerd var rissud upp snemma i ferlinu pegar forritun var ad hefjast. Umraeda
er synd dsamt innleggjum, fyrir ofan er haegt ad hefja nyja umraedu og fyrir nedan er haegt
ad beeta vid nyju innleggi vid umraedu. Til hlidar ma sjé glitta i fyrri og naestu umraedu.

Fyrirlestur, verkefni eda annad
(ekki hluti af viomaétinu okkar)

[ Bua til nyja umraedu (staekkar vid focus asamt stillingum) ]

Nafn

Umrzeda 1 Innihald umraedu Umraeda 3

Lika vi6 - Gerast askrifandi
Nafn

Q Innihald innleggs D

Lika vid
Nafn

Innihald innleggs

Lika vid

[ Bzeta vid innleggi (staekkar vié focus asamt stillingum) ]

Mynd 5: Nakveemari frumgerd, snemma i ferlinu.
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4. Verkdeetlun

Teymid samanstendur af:

Daily product owner: Bjorn Alfredsson

Scrum master: Einar Alexander Eymundsson

Verkkaupi og verkefnisstjéri: Daniel Brandur Sigurgerisson

Aeetlad umfang verkefnisins voru 300-360 kist & mann. bar sem sprettirnir eru 8 talsins var
aaetlad ad hver sprettur teeki um 40 kist & mann.

4.1. Skipulag spretta

Tafla 3: Skipulag spretta

Timabil Annad
Sprettur 0 12. jandar 8. februar Undirbaningur
Sprettur 1 9. febraar 22. febraar
Sprettur 2 23.febrdar 8. mars

Sprettur 3 9. mars 22. mars

Sprettur 4 23. mars 5. april

Sprettur 5 6. april 26. april Lengri sprettur vegna lokaprofa

Sprettur 6 27. april 3. mai 1 vikna sprettir hefjast

Sprettur 7 4. mai 10. mai

Sprettur 8 11. mai 15. mai
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4.2. Krofulisti

i toflunni hér fyrir nedan er krofulistinn (e. product backlog) eins og hann litur Gt i upphafi
verkefnisins, vidbaettar kréfur eru merktar sér. Samtals eru 39 ségur og 7 vidaukasogur,
sbgupunktar voru akvardadir vid lestur og mat a hverri ségu, samanlagt 110 talsins.

Tafla 4: Krofulisti

Saga Heiti ségu

1  Sem notandi vil ég geta buid til nyja umraedu a spjallbordi.

2 Sem notandi vil ég geta buid til nytt innlegg i umraedu.

3 Sem notandi vil ég fa tilkynningu pegar einhver byr til innlegg i
umraedunni minni.

4 Sem kennari vil ég geta stofnad spjallbord fyrir &kvedna hluti (td.
fyrirlestur, verkefni, netprdf, tilkkynningar).

5 Sem notandi vil ég geta lesid spjallbord

6 Sem notandi vil ég geta buid til nyja umraedu undir nafnleynd.

7 Sem notandi vil ég fa tilkynningu pegar buid er til nytt innlegg i umraedu
sem ég er ad taka patt i.

8 Sem notandi vil ég fa tilkynningu um ny innlegg i umraedu sem ég hef
ekki tekio patt i, med pvi ad gerast askrifandi.

9 Sem notandi vil ég geta breytt umraedu eda innleggi eftir ad ég sendi
hana/pad inn.

10 | Sem notandi vil ég geta skrunad siduna med 6rva-tdkkunum.

11 | Sem notandi vil ég geta halad nidur skram (t.d. myndir)

12 | Sem nemandi vil ég geta kosid umraedu eda innlegg sem hjalplegt /
uppbyggilegt.

13 | Sem nemandi vil ég geta stofnad spjallbord fyrir hopinn sem ég er ad
vinna med i hépverkefnum hverju sinni.

14 | Sem kennari vil ég geta kosio umreedu sem uppbyggilega /
malefnalega svo pad birtist dberandi i vidmaétinu.

15 | Sem kennari vil ég geta kosid innlegg sem hjalplegt / uppbyggilegt svo
pad birtist aberandi i viomotinu.

16 | Sem kennari vil ég geta stofna spjallbord einungis fyrir kennara

22 | Sem kennari vil ég geta séd hvada notandi bjé til nafnlausa umraedu
eda innlegg.

27  Sem notandi vil ég fa tilkynningu pegar pad verdur hreyfing i umraedu
sem ég er askrifandi af.

28  Sem notandi vil ég fa rauntima-tilkkynningar pegar hreyfing verdur i
peim umreedum sem ég er askrifandi ad.

29 Sem notandi vil ég geta tekid kosninguna mina & innleggi eda umraedu
til baka.

30 Sem notandi vil ég geta gerst askrifandi ad spjallbordi og fengio
tilkkynningu pegar ny umraeda er buinn til i pvi spjallborai.

31 Sem notandi vil ég geta sagt upp askrift ad spjallbordi.

32 | Sem notandi vil ég hafa utlit og vidmaét snyrtilegt. (siendurtekin saga)

33  Sem notandi vil ég geta skodad spjallbord a islensku og ensku. (baett
Vvid)

35 Sem notandi vil ég geta radid hvort ég gefi umraedunni minni titil.

36 @ Sem notandi vil ég geta notad flytilykla til ad fletta milli umreeda a
spjallborai.
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Lokaverkefni

Stada
Klarad
Klarad
Klarad

> > > T
= oawm

Klarao A 3

Klarao
Klarao B 1
Klarao B 2

>
=

Klarao B 2

Klarad B 2

Klarad B 6
Klarao B 2

Klarad B 2

Klarad B 2

Klarad B 2

Klarad B 2

Klarad B 6

Klarad B 1

Klarao B 2

Klarao B 1
Klarao S
Klarao B 2

Klarao B 3

Vorénn 2015
B.Sc. Tolvunarfraedi



37
38

17

18

19
20

21
23

24
25

26
34

39
V1
V2
V3
V4
V5
V6
V7

Sem notandi vil ég geta snidid texta i innleggi eda umraedu.

Sem notandi vil ég ad tilkynningar um nyja umraedu eda innlegg sendi
mig a videigandi umraedu i spjallbordi pegar ég smelli.

Sem notandi vil ég geta buid til nyja umraedu & akvedinni timasetningu i
fyrirlestri.

Sem notandi vil ég geta buid til nyja umreedu & akvedna glaeru i
fyrirlestri

Sem notandi vil ég geta sagt upp askrift ad umreedu.

Sem notandi vil ég geta eytt umraedunni minni (ef engin innlegg eru i
umraedunni) eda innlegginu minu
Sem notandi vil ég geta séd breytingaségu umraedu eda innleggs

Sem notandi vil ég geta sett inn steerdfraediformulur i umraedu eda
innlegg.
Sem nemandi vil ég ad spjallbordid mitt sé falid fra kennara afanga

Sem kennari vil ég geta falid innlegg sem er ekki hjalplegt (rangt svar,
spaug 0.s.frv)
Sem kennari vil ég geta sameinad spurningar um sama efni.

Sem notandi vil ég sja profil-myndina mina vid umraedu og innlegg sem
ég sendi inn (undir nafni).

Sem notandi vil ég geta kosid hvort ég hef titil & umraedunni minni.
Skrifa notendahandbok.

Skrifad rekstrarhandbok.

Uppfeera skyrsluna fyrir 3. stédufund.

Gera syningu tilbana fyrir 3. stédufund.

Klara skyrsluna og handbaekur fyrir lokaskil.

Binda lausa enda & umraedukerfinu fyrir lokaskil.

Undirbua lokakynningu.

F = Forgangur, S = Sogupunktar, Blar = S6gu baett vid.

Umraedukerfi | kennslukerfi HR 10
Lokaverkefni

Klarad B 2
Klarad B 2

Klarad C 1
Klarad C 2

c 4
c 3
c 3

Klarad C 2

Klarad C

N

Klarad C
Klarad
Klarad
Klarad
Klarad
Klarad

i vinnslu

N B W WDNWWW

[vinnslu
110

Vorénn 2015
B.Sc. Tolvunarfraedi



4.3. Ahaettugreining

Hér eru helstu ahaettuatridi verkefnisins skilgreind, hverjar likurnar eru & ad viokomandi
tilfelli eigi sér stad, hversu alvarleg pau eru og hvernig brugdist var vid peim. Listanum er

radad eftir heildardheettu, sem er skilgreind sem margfeldi af likum og alvarleikastigi.

Likur og alvarleikastig eru baedi skilgreind a skalanum 1 til 5, par sem 1 taknar mjdg litlar

likur eda mjog litid alvarleikastig og 5 taknar mjog miklar likur eda mjog hatt alvarleikastig.

Tafla 5: Aheettugreining

12

11

10

Atburdur

Tenging vid gagnagrunna
og vefpjéna innan skélans
bregst.

Kodi annarra sem
umraedukerfid notar bilar.

Uppsetning a
préunarhugbinadi klikkar

Oreida i kdda kerfis,
margir hafa komid ad
kédanum timabundid
Vandamal med adgengi ad
préunarhugbinadi (Bjorn)

Hefur ekki lokid
undanférum, Vefforritun 2
og Vefpjonustur (Bjérn)
Minni vinnuhradi vegna
sjonskerdingar (Bjorn)

Rumliggjandi veikindi

Lenda a villigétum med
atlit

Vélbunadur bilar

Hlutkerfi i Centris er/u ekki
tilbdio/n med gébdum
fyrirvara

Alag i 68rum aféngum
(Einar)

L = Likur, A = Alvarleiki, H = Heildaraheetta
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Vidbrogd Abyrgdar
madur

Hafa tilbuido myndband til vara fyrir mikilvaega Daniel

atburdi (td. kynningar eda fundi)

Hafa samband vid verkkaupa og koma vandamalinu  Daniel

i lag sem first.

Fa adstod sem fyrst vid ad finna Gt hvad er ad og Baoir

laga vandann, alvarleikastig reedst af edli vandans

Lesa vel documentation og koma sér vel inni Baoir

kédann.

F& adstod vid ad stilla hugbunad til ad vera Bjorn

adgengilegur ef pad verdur vandamal,

adgengismoguleikar hugbunadar reedur

alvarleikastigi ef vandamal tengd adgengi koma upp

Meiri lestur og rannsoknarvinna fyrst um sinn Bjorn

Skala nidur steerd verkefnisins i samreemi vid minni  Bjorn

afkost ef & parf ad halda, til deemis veeri heegt ad

taka inn orlitid feerri B-krofur en ella

Taka fri og koma sér aftur til heilsu Baoir

Hafa Daniel Brand skoda vidmotid og setja Baoir

athugasemdir reglulega.

Erum badir med tolvu til vara ef dnnur peirra bilar Baoir

Purfum ad fa timaramma fr4 verkkaupa & hveneer Baoir

hlutir verdi tilbunir og yta & préunina a pessum

hlutkerfum.

Vera vel skipulagdur og forgangsrada Einar
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Hér er samantekt a hvernig ahaettupaettirnir hafa komid vid sdgu i verkefninu hingad til.
NUmerid vitnar i nimer &heettunnar i listanum fyrir ofan.

Tafla 6: Samantekt & aheettum

1  Verkkaupi gaf okkur frest fram ad 15. mars med ad fa virka audkenningarpjonustu.
Pann 16. mars var spurt Ut i stbduna og audkenningin er ekki tilbdin en verkkaupinn
hefur sett pad i forgang og munum vid fylgja eftir pessu & naestu fundum. petta er p6
ekki ordid vandamal ennpa og er fyrst og fremst um fyrirbyggjandi adgerdir ad reeda.
Pann 27. mars kom fram ad verkkaupinn er kominn langt med
audkenningarpjonustuna.

Péskahelgina 4-5. april er audkenningin tilbdin og sett inn i Centris. Vid erum nu
pegar banir ad tengja okkar kerfi vid audkenninguna og af peim sokum laekkar
alvarleikastigio fyrir petta atridi ar 4 i 3.

Oll hlutkerfi sem vi® notum eru tilbdin og er ni dhaettan ordin 0

2 Hefur na pegar haft mikil &hrif, verdur ad gefa meiri tima i verkefnid.

Sagadi sig ur Styrikerfum til ad Iétta & alagi. Likurnar hafa pvi verid minnkadar ar 4 i 3.
Verulega vantar uppa vinnuframlag pegar lokapréfum lauk, setur mikinn tima i
verkefnid a hverjum degi. betta er ekki lengur dheaetta og voru likur minnkadar i O

3 Hefur na pegar haft ahrif, en leyst eda i vinnslu i samvinnu vid verkkaupa.

NU pegar verkefninu fer ad ljuka er pessi pattur ekki lengur eins alvarlegur, og pvi er
alvarleikinn laekkadur ar 2 i 1 og likur ar 4 i 3.

4  Google Docs adgengi fyrir lita-breytingar og letursteekkun er abétavant, asamt pvi ad
akveadin textaforrit (e. console programs) nota liti i Uttaki sem sjast mjog illa & svortum
grunni. Einar mun sja um ad snyrta og stilla texta i skyrslum, og uttak ar textaforritum
er heegt ad skrifa i textaskra og skoda med venjulegum litum.

5 Leiknin i verkefninu hefur aukist téluvert eftir 2 manudi og pvi er petta atridi ekki eins
liklegt og pad var, likurnar leekka ur 5 i 3.

10 Alvarleiki haekkadur fra 1 upp i 5. betta vandamal kom upp og ték gifurlegan tima ad
lagfeera, en mjog o6liklegt ad petta komi fyrir aftur. Pad sem af er sprett 3 hefur fario
toluverdur timi i ad fa SingalR (sja Ordalista) til ad virka.

Alvarleiki leekkadur i 4 vegna fyrri reynslu, mun flyta fyrir ef eitthvad kemur aftur fyrir.

12 Innanhdsnetid brast a stodufundi 2 og ekki tokst ad syna naverandi virkni
umraedukerfisins. Fyrir naestu atburdi verdur til myndband til vara sem synir helstu
virknina. Einnig voru utbuin gervigdgn sem gerir kleift ad vinna i og préfa viomotid an
pess ad purfa tengingu vié gagnagrunna.
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4.4, Markmid

Markmid okkar i verkefninu var fyrst og fremst ad klara allar A-krofur i krofulistanum, pa er
kominn godur grunnur ad gédu umraedukerfi sem svo er haegt ad baeta vid og byggja a i
framtidinni pegar okkar patttoku er lokid. Vio unnum ad pvi ad taka sem mest af B-kréfum
pegar allar A-krofur voru fullklaradar.

Vid reiknudum ekki med ad klara kréfulistann en vorum vongddir ad pad teekist ad klara
allar A-kréfur og svo flestar af B-krofunum.

5. Framvinda verkefnisins

Ymsar upplysingar um framvindu (e. progress) verkefnisins eru i pessum kafla.
| kaflanum hér & undan ma einnig finna téflu med kréfulista og 4heettugreiningu sem eru
uppfaerdar samhlida framvindunni.

5.1. Heildarstada verkefnisins

28 af 39 sdgum og 5 af 7 vidaukaségum hafa verid klaradar, sem vega samtals 82
sbgupunkta af 110. betta inniheldur allar A-ségur og storan hluta af B- og C-s6gum.
Markmid verkefnisins hafa nadst med gédum arangri.

5.2. Yfirlit spretta

Hér eru tekin saman 6ll helstu gogn fyrir hvern sprett. Fyrst eru syndar peser ségur sem eru
teknar inn i sprettinn og peim skipt i verkefni (e. tasks). Svo par & eftir eru nidurstédur
sprettsins syndar, p.a.m. samantekt af fundum og brunarit.

5.2.1. Sprettur O

Fyrsti sprettur for i skipulagningu og undirbuning verkefnis.

Vid héfum sprettinn & ad setja saman notendakdnnun og sendum & nokkra ndverandi
notendur MySchool kerfisins, par sem vid leitudum eftir ad fa innsyn & hvada kosti og galla
Facebook og Piazza kerfin hafa sem notendur myndu vilja sja i nyju umraedukerfi.
Nidurstodur ur konnuninni voru teknar og settar upp notendasogur fyrir kroéfulista (e. Product
Backlog) i samradi vid verkkaupa. S6gurnar voru sidan brotnar nidur i punkta.
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5.2.2. Sprettur 1

Tafla 7: Ségur og verkefni sprettsins. Sprettur 1

Sagal Sem notandi vil ég geta buid til nyja umraedu a spjallbordi. - 5 punktar.
Gera controller i bakenda (Web API) og framenda (Angular)
Geta sott upplysingar um nuverandi stodu & spjallbordunum fréa vefpjon.
Gera HTML prototype fyrir viomotid, pam. form til ad bua til umraedu / innlegg.
Saga5 Sem notandi vil ég geta lesid spjallbord. - 1 punktur.
Seekja lista af umraedum og innleggjum fra vefpjon.
Setja ‘Naesta umraeda’ og fyrri umraeda’ virkni i Angular controller.

Asamt aframhaldandi ségu 32.

Upphafsfundur

Sogur valdar fyrir sprettinn og peim skipt nidur i forritunaruppskrift (e. tasks).

Lokafundur (Retrospective)

Sogur klaradar: 1, 2, 5, 6, samtals 12 punktar.

Hvad for vel:

Spretturinn var fljétt & undan éeetlun, aaetladir punktar voru 6 og i heildina voru klaradir 12,
par sem tekin var inn saga fyrir nafnleynd aukalega (saga 6) og saga 2 pegar hinar
sbgurnar voru tilbunar. Birni gekk vel ad utfeera sdgurnar, lenti i engum vandraedum.
Hvad for illa:

Gridarlegur timi for i uppsetningu hja Einari vegna vandamala med tolvu. Eftir ad hafa
fengid annan télvubinad gekk uppsetningin og petta aetti ekki ad vera vandamal lengur.

Sprettur 1
7 16
B 14
L3 . =
i) n 4
¥4 vg
e T
o =3
2° 5 =
W g , =
1 I l 2
10.feb 12 feb 14 feb 16.feb 18.feb 20.feb 22.feb
B Somtak kist  e——KlEradir sbgupunktar Azetlagir sigupunktar
Mynd 6: Brunarit, sprettur 1
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5.2.3. Sprettur 2

Tafla 8: S6gur og verkefni sprettsins. Sprettur 2

Saga 3 Sem notandi vil ég fa tilkynningu pegar einhver byr til innlegg i
umraedunni minni. - 1 punktur.
Tengja umraedukerfid vid tilkynningakerfi Centris.
Bua til toflu fyrir askrifendur ad umraedum.
Bua til tilkynningu i gagnagrunni pegar nytt innlegg er postad.

Saga7 Sem notandi vil ég fatilkynningu pegar buid er til nytt innlegg i umraedu
sem ég er ad taka patt i. - 2 punktar
Skra notanda i askriftarlista / gagnagrunn pegar hann postar innlegg i umraedu

Saga 8 Sem notandi vil ég fa tilkynningu um ny innlegg i umraedu sem ég hef ekki
tekio patt i, med pvi ad gerast askrifandi. - 2 punktur
Setja askriftartakka i HTML.
Baeta vid askrift i gagnagrunn pegar smellt er a takkann.

Asamt aframhaldandi s6gu 32.
Upphafsfundur

Fundur med Daniel (asamt Birni og Einari). Akvedid var ad hopurinn einbeitti sér i
sprettinum ad tilkynninga- og askriftar virkni fyrir umraedukerfid. Einnig er skortur a
audkenningu (e. authentication) i Centris farid ad valda ahyggjum og setti Daniel 15. Mars
sem hugsanlegan dag par sem petta kerfi aetti liklega ad vera tilblid og haegt ad vinna a
moéti pvi.

Lokafundur (Retrospective)
Sogur klaradar: 3, 7, 8, 19, samtals 6 punktar.

Hvao for vel:
Tilkynningar og askriftarkerfi virka vel asamt fyrstu virkninni i “like” kerfinu. Audkenning
hamladi ekki forritun eda préfun & pessari nyju virkni.

Hvao for illa:

Rauntima-tilkynningar (e. live notifications) sem er vidbot vid venjulegar tilkynningar
reyndust vera toluvert meiri vinna en asetlad var i upphafi og pvi verdur afram unnid i pvi i
naesta sprett (Sprettur 3) og ny saga buin til fyrir pad sérstaklega, par sem venjulegu
tilkynningarnar (birtar pegar vefsidan er sott) virkar vel. Undir lok sprettsins kom upp
vandamal med HTTP DELETE i Centris og pvi virkar “unlike” takkinn ekki rétt ennpa. Daniel
sér um ad greina og laga vandann og pad er til 6nnur lausn ef ekki tekst ad laga vandann
(nota HTTP parameters i stadinn fyrir payload).
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Sprettur 2
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Mynd 7: Brunarit, sprettur 2

5.2.4. Sprettur 3

Tafla 9: Sogur og verkefni sprettsins. Sprettur 3

Saga 12 Sem nemandi vil ég geta kosid umraedu edainnlegg sem hjalplegt /
uppbyggilegt. - 2 punktar.
Setja “like” takka i HTML.
Bua til toflu fyrir “like” notenda a innleggjum og umraedum.
Skra i gagnagrunn pegar smellt er a “like” takkann.

Saga 14 Sem kennari vil ég geta kosido umraedu sem uppbyggilegan /
malefnalegan svo pad birtist aberandi i vidmaétinu. - 2 punktar.
Setja viomo6t i HTML sem birtir synilega ef kennari / kennarar hafi / hafa kosid
spurning.
Baeta vio virkni i vefpjon svo hann geti sétt fidlda “likes” fra kennurum.

Saga 15 Sem kennari vil ég geta kosid innlegg sem hjalplegt / uppbyggilegt svo
pad birtist aberandi i vidmaotinu. - 2 punktar.
Beaeta vid pa virkni sem er skilgreind i s6gu 14 nema fyrir innlegg.

Saga 28 Sem notandi vil ég fa rauntima-tilkynningu pegar hreyfing verdur i
umraedum sem ég er askrifandi ad. - 6 punktar.
Setja upp SignalR tengingu milli notenda og vefpjons.
Tengja SignalR vid RabbitMQ pjénustu (sja SignalR og RabbitMQ i Ordalista).
Setja upp hlustun & RabbitMQ pjonustu.
Skrifa javascript sem gripur nyjar tilkynningar fra vefpjén og birtir notandanum

Asamt aframhaldandi ségu 32.
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Upphafsfundur

Sogur valdar i sprettinn. Vegna vandamala i spretti 2 (sja Lokafund fyrir Sprett 2) mun vinna
i tilkynningakerfinu halda afram i pessum spretti, nanar tiltekid rauntima-tilkynningar sem er
na sin eigin saga.

Lokafundur (Retrospective)

Sogur klaradar: 12, 14, 15, 27, samtals 8 punktar.

Hvad for vel:

Utfeersla & like-kerfinu gekk vel, og pad tokst ad lagfeera HTTP DELETE vandamalid med
like-kerfid sem kom upp i lok spretts 2.

Hvad for illa:

Uppsetning a rauntima-tilkynningum gekk ekki upp og hefur pad verid sett i bid, i stadinn
var settur kraftur i hinar ségurnar sem voru klaradar i sprettinum.

Sprettur 3

7 10

5 9

B
L3 7 =
[in] =
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) 2
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] 0

9.ma 1l.mar 13.mar 15mar 17.mar 19.mar 21.mar
mm Somtaks kist s Eradir sbgupunktar e At ladir sieupunktar
Mynd 8: Brunarit, sprettur 3
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5.2.5. Sprettur 4

Tafla 10: S6gur og verkefni sprettsins. Sprettur 4

Saga9 Sem notandi vil ég geta breytt umraedu eda innleggi. - 2 punktar.
Beeta edit tokkum og edit formum vid HTML.
Beaeta vid edit follum i discussions resource sem kalla a vefpjoninn.
Beeta vio samsskonar follum i discussions resource mock.
Beeta edit viotokum og gagnagrunnsadgeroum vid vefpjon.
Skrifa virkni i Angular controller sem stjornar edit formunum i HTML-inu.

Saga 30 Sem notandi vil ég geta gerst askrifandi ad spjallbordi og fengid
tilkynningar pegar ny umrada er buinn til. - 2 punktar.
Senda ID spjallbordsins til clienta pegar spjallbordid er fyrst sott.
Baeta vid “Type” dalk i gagnagrunn fyrir askriftir.
Endurskrifa / baeta vid foll i askriftarkerfinu svo ad Type dalkurinn er notadur.
Baeta nyju tilkynningunni vid tilkynningarkerfid.
Senda ut tilkkynningar til &skrifenda pegar ny umraeda er buinn til.
Bua til takka i HTML sem leyfir notandanum ad gerast askrifandi ad spjallbordi.
Endurskrifa follin i discussions resource i Angular til ad stydja nyju
askriftarleidina.

Saga 31 Sem notandi vil ég geta sagt upp askrift ad spjallbordi.
1 punktur.
Breyta HTTP DELETE adgerd til ad stydja nyju askriftarleidina.

Asamt aframhaldandi ségu 32.
Upphafsfundur

Reett vid verkkaupann & Facebook vardandi naestu skref i verkefninu. Akvedid var ad taka
inn sogur fyrir askrift ad spjallbordi og ad haegt sé ad breyta skilabodum. Einnig var dkvedid
ad gera ymsa bakgrunns-vinnu sem er ekki tengd neinni sérstakri ségu.

Lokafundur (Retrospective)
Sogur klaradar: 9, 28, 30, 31, samtals 10 punktar.

Hvad for vel:

Vel tokst ad Utfsera allar sbgur sprettsins asamt pvi ad klara sdgu 28 aukalega (rauntima-
tilkynningar). Nélaegt lokum sprettsins kom svo audkenningar-kerfid og greidlega gekk ad
tengja umraedukerfio vid pad.

Hvao for illa:

Pad komu storar breytingar i Centris samhlida audkenningunni og pad for sma timi i ad laga
ymsa koda-arekstra (e. conflicts) tengda pvi, en ad 6dru leyti gekk spretturinn mjég vel og
mikill arangur nadist.
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Sprettur 4
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Mynd 9: Brunarit, sprettur 4

5.2.6. Sprettur 5

Tafla 11: S6gur og verkefni sprettsins. Sprettur 5

Saga 11 Sem notandi vil ég geta halad nidur skram.
6 punktar.
Setja inn HTML input fyrir skrar i formin fyrir innlegg og umraedu.
Bua til 16gik i javascript sem hledur valdar skrar i minni og sendir med forminu
til vefpjénsins.
Skrifa 16gik & vefpjoninum sem tekur vid gégnunum og byr til skrarnar sin
megin.
Gera stadsetningu skranna breytilega i stillingum (web.config).
Bula til HTML og javascript sem leyfir notendum ad hala nidur skranum sem eru
péstadar med dkvedinni spurningu eda innleggi.

Saga 20 Sem notandi vil ég geta eytt umraedunni minni (ef engin innlegg eru i
umraedunni) eda innlegginu minu. - 2 punktar.
Setja Delete takka i HTML og gera pa bara synilega héfundi og/eda kennurum.
Bua til méttakara & vefpjoninum sem taka vid delete fyrirspurnum fyrir innlegg
0g umraedur.
Bua til pjénustu-foll & vefpjoninum sem framkvaema eydinguna.
Beaeta vid Deleted breytu i klasana fyrir innlegg og umraedur.
Breyta gagnasofnun hja vefpjéninum svo hann hunsar pau innlegg og
umraedur sem eru Deleted = true.
Breyta gagnagrunnstoflum fyrir innlegg og umraedur svo ad peer geymi Deleted
breytuna.

Asamt aframhaldandi s6gu 32.
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Upphafsfundur

Reett vid verkkaupa i gegnum Facebook. Akvedid var ad vinna i ad gera notendum kleift ad
hala inn skram i innlegg og umraedur, sem er nokkud fl6kid og stort verkefni ad Utfeera. Auk
pess var dkvedid af eigin frumkvaedi ad utfeera eydingu a innleggjum og umraedu (ef
umraedan hefur engin innlegg ennpd).

Lokafundur (Retrospective)
Sogur klaradar: 11, 20, 33, 34, samtals 12 ségupunktar.

Hvad for vel:
Utfeersla & 6llum ségum sprettsins gekk vel allt i allt.

Hvao for illa:

Pad for mikill timi i lestur og tilraunir vid Utfeerslu & sdgu 11, studningur vid skraarflutning i
HTTP og HTML er brothaettur og flokinn. Einnig var pattaka Einars i sprettinum mjog
takmorkud sokum anna vid lokaprof og verkefnaskil og er hann kominn mjog langt aftur ar
Birni i vinnuframlagi vid verkefnid.

Spretturs
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Mynd 10: Brunarit, sprettur 5
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5.2.7. Sprettur 6

Tafla 12: S6gur og verkefni sprettsins. Sprettur 6

Saga 22 Sem kennari vil ég geta séd hvada notandi bjo til nafnlausa umraedu eda
innlegg. - 2 punktar
Baeta vid html sem synir héfund pésta svo pad notar Isinstructor breytuna til ad
stjorna synileika nafnsins.
Heetta ad senda gogn um héfund nafnlausra poésta til notenda nema ad
notandinn sé kennari.

Saga 37 Sem notandi vil ég geta snidid texta i innleggi eda umraedu. - 2 punktar.
Beeta vid pakka sem inniheldur annadhvort Markdown ritil eda HTML ritil,
jafnvel baedi
Beaeta vid html virkni til ad fela og syna ritilinn eftir pérfum notanda.

Saga 39 Sem notandi vil ég geta kosid hvort ég hef titil & umraedunni minni.
3 punktar.
Pegar ritill er virkur, taka Ut pa kréfu ad hafa titil a umraedu og leyfa notenda ad
skilgreina titil inni texta med tilheyrandi togum.
Tdgin eru svo lesin med regex til pess ad bua til titla pegar pad hentar notanda.

Asamt aframhaldandi ségu 32.
Upphafsfundur

Verkkaupi kom med ymsar abendingar um niverandi stodu spjallbordsins og mun pessi
sprettur fara i ad lagfeera / baeta pad sem abendingarnar snda ad, til ad byrja med er pad
saga 22 sem var beett vid og snyr ad vidbétum og endurhénnun & nafnleyndinni.

Lokafundur (Retrospective)
Sogur klaradar: 4, 22, 37, 38, 39 samtals 12 punktar.

Hvao for vel:

Utfzersla & ymsum vidbotarségum gekk vel. Vidmétid & spjallbordinu var tekid i gegn asamt
pvi ad lokaakvardanir um akvedna honnunarpaetti voru teknar, og viomotid er ni komid i pa
mynd sem allir i verkefninu eru dnaegdir med. Einar setti fullan kraft i verkefnid i pessum
spretti og hefur verid med langar vaktir daglega til ad na upp vinnuframlaginu.

Hvad for illa:

Ekki tokst ad klara allar ségur sem eru nuna i vinnslu i lok pessa spretts (ségur 35 og 36)
en vonast er til ad paer verdi allar syningarhaefar fyrir sidasta stodufundinn og alveg tilbunar
fyrir kynninguna fyrir verkefnisskil.
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Sprettur 6
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Mynd 11: Brunarit, sprettur 6

5.2.8. Sprettur 7

Tafla 13: Sogur og verkefni sprettsins. Sprettur 7

Saga 35 Sem notandi vil ég geta radid hvort ég gefi umraedunni minni titil.
3 punktar.
Gera bakendann klaran til ad taka vid titla-lausum umraedum fra baedi edit og
create adgeroum.
Breyta HTML til ad syna bara titla pegar titill er skilgreindur.
Lata form taka vid umraedum sem hafa engan titil.

Saga V1l Skrifa notendahandbdk. - 3 punktar.
Skrifa texta sem lysir helstu adgerdum og valmdéguleikum spjallbordsins.
Setja myndir inn i skjalid a lykilstédum til ad skyra betur akvedin atridi.

Saga V2 Skrifa rekstrarhandbdk. - 3 punktar.
Skoda HR Starfsnam Google Docs méppuna og sja hvada skrar eru
mikilveegar.
Setja saman inngangstexta sem lysir haefnikréfum fyrir Centris og beinir
lesandanum & rétta braut til ad setja sig inn i Centris kerfid.
Lysa vel hvernig HR umraedur er byggt upp i Centris fyrir forritara.
Lysa vel hvernig onnur hlutkerfi Centris geta byrjad ad nota HR umraedur
hlutkerfid.

Saga V3 Uppfeera skyrsluna fyrir 3. stédufund. - 2 punktar.
Baeta vid gbognum fyrir spretti 6 og 7.
Sameina kaflana Yfirlit spretta og Nidurstodur spretta i einn kafla par sem
hver sprettur hefur sinn undirkafla.
Baeta vid sdgum fyrir ymsa vinnu sem tengist verkefninu en ekki forrituninni.
(V-sogur nedst i krofulistanum).
Uppfeera timaskraningar og &dheettugreiningu.

Umraedukerfi { kennslukerfi HR 22 Vordnn 2015
Lokaverkefni B.Sc. Tolvunarfraedi



Saga V4 Gera syningu fyrir 3. stédufund. - 3 punktar.
Utbua gleerur, fyrst er stutt samantekt & verkefninu, svo farid i helstu peetti.
Bda til handrit fyrir syningu & kerfinu.
Bula til myndband sem varaaaetlun ef teeknileg vandamal koma upp,
sannreyna kerfid i leidinni.

Upphafsfundur

Mest &hersla verdur 16go & undirbuning fyrir kynningar i pessum sprett, engin ny virkni
verdur sett i kerfid heldur verdur farid i ad klara pad sem fyrir er komid og profa pad i paula
og laga villur ef paer koma fram. Svo verdur mikil skyrslugerd og skrif fyrir notenda- og
rekstrarhandbeaekur auk pess sem buin verdur til syning fyrir 3. kynningarfund.

Lokafundur (Retrospective)

Sogur klaradar: 35, V1, V2, V3, V4, samtals 14 punktar.

Hvad for vel:
Oll markmid sprettsins nadust an mikilla vandraeda, en po6 var n6g ad gera og mikid stress
fyrir skyrslu- og handbokaskilin.

Hvao for illa:

pPad kom upp villa sem gat gefid titil-lausum umraedum bull-nafn ef umraedunni var svarad.
Orsokin er ekki alveg pekkt i paula en pad tokst ad laga villuna i lok sprettsins, pad for 1-2
kist i ad finna upprunann og laga.

Sprettur 7
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Mynd 12: Brunarit, sprettur 7
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5.2.9. Sprettur 8

Tafla 14: S6gur og verkefni sprettsins. Sprettur 8

Saga V5 Klara skyrsluna og handbaekurnar fyrir lokaskil. - 3 punktar
Skipta ut ordinu “pradur” fyrir “umraeda’.
Lagfeera og uppfeera texta (og myndir i notendabok?) i samraemi vid
breytingar.
Skoda aheaettugreiningu og uppfeera eftir porfum.
Brunarit fyrir sprett 7 og laga texta.

Saga V6 Bindalausa enda & umraedukerfinu fyrir lokaskil. - 4 punktar.
Klara viomotid.
Laga villur ef paer koma i ljés i profun.

Saga V7 Undirbualokakynningu. - 2 punktar
Gera gleerur og punkta nidur atrioi.
Bua til handrit eda byggja & handritinu fyrir 3. stédufund

Nidurstddur sprettsins

Sogur klaradar: V5, V6, samtals 7 punktar, saga V7 verdur klarud eftir skil & skyrslunni og
vegur 2 punkta.

Upphafsfundur

Spretturinn verdur stuttur, bara til 14.-15. mai, og verdur farid i ad binda lausa enda, klara
skyrsluna og skila verkefninu sem mun marka lok sprettsins.

6. Samantekt

i pessu verkefni fengum vid betri tilfinningu fyrir pvi hvernig er ad vinna verkefni af meiri
staerdargradu en pessi vanalegu skilaverkefni innan skélans. Vinnan gekk vel og vid nadum
settum markmidum, med pad i huga ad kerfid verdur afram i proun og pad ma alltaf baeta
vid virkni kerfisins ef pess er 6skad.

pad er vonandi ad Centris liti dagsins ljos flj6tlega og ad umraedukerfid fai pa ad njéta sin i
stad pess umraedukerfis sem er nu til stadar a MySchool. Pad veeri frabaert ef kerfid okkar
keemi sér vel fyrir nemendur og kennara daglega og ad peir myndu frekar leita i ad nyta sér
pad en ad stofna hépa fyrir hvern afanga innan Facebook og Piazza.

Adferdarfraedin Scrum reyndist okkur vel, hjalpadi til ad skipuleggja vinnuna og vid vorum
alltaf ad laera nyja hluti sem hefdi matt gera betur. bad var pé audvelt ad gleyma sér vegna
pess ad vid vorum einungis tveggja manna teymi og attu fundirnir okkar pad til ad eiga sér
stad dmedvitad i reglulegum samskiptum i stad settra funda.
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7. Oroalisti

Hér eru stuttar utskyringar & oroum og hugtokum sem gaetu vafist fyrir lesendum
skyrslunnar.

Audkenning: Vefpjonusta sem skilgreinir notendur asamt pvi ad halda utan um

(e. authentication) adgangsréttindi peirra ad vefnum. | gegnum pessa pjonustu getur
vefpjonninn sett nafn og adrar upplysingar a tengingar fra notendum,
td. i gegnum innskraningu.

Centris: Neesta kynsl6d af MySchool kennslukerfinu sem er enn i proun,
unnid med 6llum nyjustu stédlum og teekni. Umraedukerfio okkar
verdur viobot vid petta steerra kerfi.

MySchool: Kennslukerfi fyrir menntastofnanir, hér geta nemendur skilad
verkefnum, horft & upptokur af fyrirlestrum, haft samband vid adra
nemendur eda kennara. Kennarar getu sémuleidis sett inn ymis efni
tengt ndmskeidum sem peir kenna.

Piazza: Kerfi sem sérheefir sig i samskiptum milli nemenda og kennara. Hér
geta nemendur spurt eda svarad spurning samnemenda og
sbmuleidis geta kennarar svarad spurning dsamt pvi ad birta
mikilveegar tilkynningar ar namskeidinu.

RabbitM: Forritunarsafn (e. library) sem utfaerir AMQP (Asynchronous
Message Queue Protocol) stadalinn. betta gerir 6likum forritum kleift
ad eiga samskipti og skiptast & gégnum a sameiginlegu tungumali.

SighalR: Vefpjonusta sem gerir forriturum kleift ad senda gogn fra vefpjon til
notenda vefs an pess ad hugbulnadur notandans purfi ad bidja um
pbad, petta veitir rauntima-virkni & vefnum, daemi um slikt eru
tilkkynningar a Facebook og rauntima-texta spjall par sem notandinn
Sér breytingar eiga sér stad.
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