Pontunarkerfi bilaleigu i Dynamic Ax
Bjarnpor Sigurdarson
Eirikur Bjorn Einarsson

pordur borsteinsson
Vor 2015

BSc i Tolvunarfraedi

Leidbeinandi: Torfi H. Leifsson Tolvunarfraedideild

Profddmari: Stefan Freyr Stefansson T-404-LOKA



# HASKOLINN | REYKJAVIK -1
o REYKJAVIK UNIVERSITY a n n a [a

Efnisyfirlit
i [ o] oY== o T4 U | PPNt 3
11 UM ANNGTA 1t e e 3
1.2 VEIKEFNIG ettt sttt sttt e b e b sae e saee et an 3
1.3 PrOUNAIUMANVEITi..coeiieiieieeee et sttt e sb e s sar e s b b ns 3
2 HONNUN KEIFISINS ..ttt ettt st ettt e e st e e sab e e sate e sabe e e sabeesabeeeaneeesaneeenees 4
2.1 [T 0 1157210177 [ [PPSR 4
2.2 DYNAMICS IDIVIS ...t ab s baaaaasasaaasaaaaasanasnsnnnnnnnn 4
P B Y = B OO PPTUPR U PPRR PPN 5
2.4 VL] ] (o I PO O O T O PO TP UPTOPOPUPPPI 5
2.4.1 UtlEShONNUN VEFSIGU ...ttt es s et s s s s e 5
D2 0] o7 - { OO 7
2.6 o] =1 o 11 SO OSSP PP 7
3 FrAMVINGA ettt et h e s h e s h e st e bt e be e b e e ebe e eaeeeateeteenbeesaeesaeenas 8
3.1 L1 aT [T o TUT o1 T =V USRS 8
3.2 PrOUN VEIKETNISINS. .. ettt 8
3.3 VerkefNad@atlun ..ot e 9
3.3.1 ANGEEEUGIEINING ...ttt ettt se st e et etese e e st ese st sestesnnenas 9
3.3.2 AGTEIOATIERGI .. ettt et st be e s 11
333 ViINNUAGSTATA ..ttt sttt et et 12
334 VINNUETIMI ettt et e st e n e 13
3.35 2= 1ol Lo =R SR 14
Y oL a4 [t 1 L TR PUURURRRROt 17
4.1 K] o (= 2 1 N 17
4.2 K] o1 (=1 n AU | PP PPTPTPRPPPPRPPRt 19
4.2.1 BIUNQAIIT coeviiiiiiiiit s 20
4.2.2 R A 1Y 01T ot o V=N 22
4.2.3 Stada VErkefNiSiNG ..co.ei it 22
4.3 K] o1 (=1 AU | G P PTPTPTTPPPPPPPPPRt 23
43.1 BrUNQAIIT coeviiiiiiiiiii e 23
4.3.2 REEIOSPECTIVE ..ttt sesssssaasssseaannes 25
433 Sta0a VerkefniSins ......eii e e 25
4.4 K] o 1= 1 {0 g TN 26



# HASKOLINN | REYKJAVIK -1
o REYKJAVIK UNIVERSITY a n n a [a

44.1 BIUNQGIIT .eviiiiieice e 27
4.4.2 0= A 1] 01Tt o V=N 29
443 Stada VErkefNiSINS ..coueeiuiiiiieieee e 29
4.5 ] 1 (=] AU | RPN 30
45.1 BIUNGIIT et e st e e s e s e e s r e s e e s e nneeas 31
4,5.2 Y= A 1] 01Tt o V=N 32
45.3 Stada VErkefNiSiNG ..co.eeiuiiiieeeeee e e 32
4.6 K] o1 =] n AU = YN 33
4.6.1 BIUNGIIT ettt et e st e e s e e st e e s e e e e ee e e e areeas 34
4.6.2 RETIOSPECTIVE .ttt s s st ee e e e e s s s bt aee e e e e s sssanneaeeeeas 36
4.6.3 Stada VerkefNiSING ..co.eeuiieieeeeee e et 36
4.7 K] o1 =] n {0 | TN 36
4.7.1 BIUNGIIT ettt e e st e e st e e st e e s e e e e e e e s e areeas 37
4.7.2 RETIOSPECTIVE .ttt e e e s st e e e e e s s ssbbtaeeeeeessesanneaeeeeas 39
4.7.3 Stada VErKEFNISINS ..ceveeiiiiieeie e 39
4.8 K] o1 =] 8 {0 | N 40
48.1 BIUNGIIT et 41
4.8.2 RETIOSPECTIVE .ttt e e s e s st e e e e s s s s sabbeaeeeeeesssnanrenaeeeas 42
483 Stada VErKEFNISINS ..coveeiiiieeee et 42

D SAMANTEKE .ttt h e st st sttt be e b e e be e sheeeaeeetean 43
5.1 VINNUBTIMI ettt ettt e b e e st e st e st st e b e e be e bt e s beesaeesaeeeatean 43
5.2 V=T 1 T o ] =SSR 44
5.3 StA0A VEIKEFNISINS ..ottt s e s 46
5.4 (12T [ 4 o TF | O PTOP PP PRUPPUPPPO 46
5.5 FIAMITIGIN ettt sttt st sttt e b e s bt e she e sae e et e e te e nbeesheeeaneea 46



# HASKOLINN ifaEYKJAviK -1
o REYKJAVIK UNIVERSITY a n n a [a

1 Inngangur

,Web based Rental Order Functionality in Annata Dynamics IDMS” er lokaverkefni nemenda
tolvunarfraedibrautar Haskélans i Reykjavik og unnid i samstarfi vid Annata ehf. Nemendur eru
Bjarnpdr Sigurdarson, Eirikur Bjorn Einarsson og bPAordur borsteinsson. Leidbeinandi er Torfi Helgi
Leifsson og product owner fra Annata er Dagbjort Eyjolfsdottir. Verkefnid héfst 11. jandar 2015 og
lykur 15. mai 2015.

1.1 Um Annata

Annata ehf var stofnad 2001 og er framsaekid hugbunadarhus sem prdar sérhaefdar vidbdtarlausnir
fyrir Microsoft Dynamics AX (DAX). Lykilafurd Annata, Annata Dynamics IDMS (IDMS), er sérhaefd
hugbunadarlausn sem hefur verid seld til margra landa i nanast 6llum heimsalfum. Annata rekur
oflugt net dreifiadila { um 30 I6ndum. Annata var valid samstarfsadili Microsoft 4 islandi 4rid 2013.
Hja Annata 4 islandi starfa 39 einstaklingar og hja détturféldgum erlendis eru starfsmenn um 39.

1.2 Verkefnid

Annata pjénustar medal annars bilaumbod, bilasélur og bilaleigur vidsvegar um heim sem hafa keypt
IDMS. [ dag inniheldur IDMS ekki lausn fyrir vefbilaleigur. Markmid verkefnisins er ad Gtfeera
vefbilaleigu sem talar vid IDMS. bréunarteymi parf ad uUtfaera eftirfarandi:

o  Toflur, skraningarform og pjonustur i DAX
e APl sem talar vid vefsidu bilaleigunnar dsamt vefsiGum endurséluadila bilaleigunnar
e Vefsidu bilaleigunnar

1.3 Prounarumhverfi

Verkefnid er unnid i Visual Studio 2013 sem héopamedlimir fengu med nemendaleyfi Haskélans i
Reykjavik. Annata Utvegar DAX umhverfi par sem bakendinn er unninn. Fyrir samstaedustjérnun
utvegar Annata Team Foundation Server (TFS) sem heldur lika utan um backlog og spretti. Haldid er
utan um timaskraningu i sameiginlegu skjali 8 Google Drive.
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2 Honnun kerfisins

2.1 Kerfismynd

Rocre " > “ Microsoft
Dynamics AX
Service Bus
—> i’
WebRental API Audkenning

() [ () (www]

Endursoéluadili Endursoéluadili Bilaleiga

Mynd 1 - Kerfismynd

API nytir sér Azure vefpjonustu fyrir baedi audkenningu og tengingu vid IDMS. Vefsidur bilaleiga og
endurséluadila tengja sig vid APl sem Utvegar koll og innsetningar i IDMS. API nytir sér Azure service
bus (ASB). Azure Service bus er vefpjénusta sem hyst er af Annata og tengir pjonustur skradar IDMS
megin vid HTTP. ASB pjonar pvi sem bru sem tengir pessi tvo kerfi saman og er naudsynlegur hluti af
kerfinu.

2.2 Dynamics IDMS

IDMS heldur utan um alla gagnagrunna bilaleigunnar. bréunarteymid utfeerir toflur og pjonustur fyrir
verkefnid i IDMS. bjénusturnar nota ASB sem talar svo vid API.
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2.3 API

Meginhlutverk hlutverk APl er ad annast fyrirspurnir fra vefsidum (sja kafla 2.4). Hann sér um
adgangsstyringu fyrir pjonustur og samskipti vié IDMS. APl inniheldur vidskiptagreind sem unnin eru
ur géognum IDMS.

2.4 Vefsioa

Tveer megintegundir af vefsiGum eiga samskipti vid APl. Annars vegar er pad bilaleigan sjalf og
hinsvegar endursoluadili sem hefur takmarkadari réttindi. Badar pessar sidur hafa adgang ad pvi ad
saekja urval bila, verd og vorur dsamt pvi ad geta sent pantanir inn i IDMS. A auki getur vefsida
bilaleigunnar skrad inn ny teeki og vorur i IDMS, sampykkt pantanir og sétt ymsar tolfreedi

upplysingar.

2.4.1 Utlitshonnun vefsidu

Vefsidan er préud i ASP.NET og JavaScript en utlitshénnun hennar fer ad mestu fram i Photoshop.
Markmidid er ad hanna stilhreint og einfalt utlit sem brytur upp hefébundid vefbilaleigu utlit, bilarnir
ver@a i adalhlutverki en ekki dagsetningar og afangastadir. Notandinn & ekki ad purfa gefa upp neinar
upplysingar um ferdir sinar a6ur en hann fzaer ad skoda urval af bilum.

Upphafssida leigunnar er einféld mynd af bifreid dsamt nafni bilaleigunnar, 6rin sem bendir nidur
sendir mann svo afram 4 adal siduna.

CAR RENTING

Mynd 2 - Upphafssi@a d vefbilaleigunni
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A adalvalmyndinni sést listi af bilum sem eru { bodi. Listinn er laus vid endurtekningar, biltegund sem
er baedi til sem disel bifreid og bensin feer til ad mynda bara eina mynd a listann. begar bill hefur
verid valinn & listanum birtist hann med itarlegri upplysingum vinstra megin a adal sidunni. bar
verdur svo haegt ad velja hluti eins og tegund girskiptingar og loftkalingu.

CARRENTING

FORD EXPLORER

Drive: 4WD
Luggage capacity: 1000 liters
Fuel type: Petrol
Capacity: T persons
Some other info: Some text

Mynd 3- Adalsida vefbilaleigunnar

Uppi i haegra horni 4 adalsidunni er hnappur fyrir leitarsiuna. begar notandinn smellir 4 hana birtist
listi af leitarvalmoguleikum haegra megin 4 skjanum. Vid hvern leitarvalmoguleika er tala sem segir
hversu morg taeki i listanum uppfylla eigindi sem a vid leitarvalmoguleikann. Pannig zetti notandinn
aldrei ad lenda i pvi ad fa téman lista af bilum & adalskjdmyndina nema hann velji leitarvalmdéguleika
sem hafdi téluna 0 sér vid hlid.

CARRENTING = Q
FORD EXPLORER FILTERS:

Drive: 4WD
Luggage capacity: 1000 lters
Fuel type: Petrol
Capacity: 7 persons

Some other info: Some Text

Book Now

Mynd 4 - Adalsida vefbilaleigunnar med leitarsiu
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2.5 Oryggi

JAVAS[ ¢S SAML
Active Toka
Directory bjénusta
A
Toka fyrirspurn
med sldg, | SAML Toki |
audkenni sidu og | [
i i Traust
Iykilordi JSON Tralust Toka fyrirspurn |
Web med
Toki | audkenni |
* og lykilordi
~ Kalla g API 7 pjnustukall | Azure Lesa/Skrifa—r
med JW tdka m/SAML téka Service i ]
Skila API il
e CLila o e S .
abgnum Skila gégnum Bus <—Skila Gégnum
Vefsida Dynamics AX

Mynd 5 — Uppbygging audkenningarkerfis

Til pess ad styra adgangi ad API er notast vid Active Directory (AD) pjén sem heldur utan um
adgangsupplysingar notenda og vefsida. Til ad vefsida geti talad vid API parf ad skrd hana inn i AD
med IP télu og Uthluta henni audkenni. Vefsidan sendir audkennid med 6llum fyrirspurnum & API.
Notendum er Uthlutadur adgangur i AD og peim sent lykilord i tolvupdsti sem parf svo ad breyta vid
fyrstu innskraningu. Lykilord eru dulk6dud med tzetitoflum. Vefpjédnninn kannar gildi audkennisins og
uthlutar adgangi eftir pvi. APl er audkenndur 4 sama hatt i IDMS.

2.6 Profanir

Préunarteymid stydst vid einingaprofanir i préun APl en ad 68ru leyti verdur ekki studst vid préfanir i
verkefninu. Annata radlagdi okkur fra préfunum i DAX og notendapréfanir verda ekki Utfeerdar a
framenda.
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3 Framvinda

3.1 Undirbdningur

Undirbuningurinn hofst a fundum med Dagbjortu og fleirum starfsmonnum Annata par sem
bréunarteymid fékk innsyn i IDMS og farid var yfir helstu krofur verkefnisins. [ kjolfarid fékk
préunarteymid adgang ad bakendakerfinu og kynnti sér hvad veeri i bodi og hvad pyrfti ad utfaera.
bvi naest var gengid i ad bua til sogur fyrir backlog.

3.2  Préun verkefnisins

[ fyrsta spretti Utvegadi Annata fund med starfsmdnnum fra Brimborg. bar fékkst betri innsyn {
bilaleigu idnadinn. Brimborg rekur bilaleigu og eru med vefsidu par sem haegt er ad panta bila. beir
leigja u.p.b. 20% bila sinna sjalfir. Endurséluadilar eins og Rentalcars.com leigja Ut afganginn.
Samskiptin milli bilaleigunnar og endurséluadila eru ndnast eingdngu i gegnum télvupdst, par sem
Brimborg sendir verd 4 endursoluadila og peir senda pantanir 4 Brimborg. Akvedid var ad leggja
meiri aherslu @ ad API gaeti pjonustad endurséluadilana. beir gaetu pa sott verd og urval af bilum og
sent pantanir i gegnum hann.
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3.3 Verkefnadeetlun

3.3.1 Ahzettugreining

Likur (L) og alvarleiki (A) fa stig & skalanum 1-10. Ahaettustig (AS) er margfeldid af likum og alvarleika.
Nanari utlistun @ dhaettupattum og lausnum er ad finna fyrir nedan tofluna.

Nr Lysing (L) | (A) | (AS) Radstafanir Stada Abyrgdaradili
6 | Leyfismal 7 | 7 | 49 | Erum med trial adgang | Leyst 12.03.15 Bjarnpor
vardandi external ad Azure, purfum ad
kerfi athuga hvort ad
Annata borgi eda gera
adrar radstafanir
3 | Dynamics AX fer 3 | 10 | 30 | Mocka gdgn sem API Oleyst Poérdur
nidur notar 4 medan bilun
stendur
8 | AX kunnatta af 5 6 30 | Gera AXsogur ad Fordast Eirikur,
skornum forgangsatridi Pordur
skammti.
Tengilidur er oft
of upptekinn til
ad adstoda
7 | Verkefnaskil 7 | 4 | 28 | Skipuleggja spretti Fordast Eirikur,
60rum aféongum eftir verkefnadlagi i pordur,
08rum aféngum Bjarnpor
2 | Azure pjénustan 3| 8 24 | Mocka gogn sem API Oleyst pordur
liggur nidri notar a medan bilun
pannig ad API og stendur
AX geta ekki talad
saman
1 | Komumst ekki & 4 | 5 20 | Setja upp client a Leyst Eirikur,
virtual vél fyrir okkar télvum 01.03.15 Bjarnpor
Dynamics AX
4 | Tolvur sem 1 | 10 | 10 | Setja upp auka télvur Leyst Eirikur,
Annata Utvegadi 02.02.15 Bjarnpar,
bila pérdur
5 | TFS bjénn fer 2|5 10 | Commita gégnum Fordast Eirikur,
nidur reglulega Bjarnpor,
pérdur
Tafla 1 - Ahzettugreining
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Ahzetta nimer eitt — Vid settum upp AX client & télvurnar okkar. En okkur var radlagt ad nota virtual
vélina pvi AX clientinn er mjég pbungur i keyrslu.

Ahzetta nimer tvo — Ef tengingin milli APl og AX fer nidur getum vid ekki keyrt lausnina okkar eins og
er. Vid purfum pvi ad koma upp mock gégnum i stadin. Byrjum & ad setja upp takmorkud gogn 4
medan préounarferlid er i gangi. Purfum svo ad setja inn heildstaed gogn ef vandamalid kaemi upp a
syningu.

Ahaetta nimer prju — Purfum ad mocka gogn eins og i dhaettu nimer tvé. Alvarleikinn er pé meiri &
medan prounarferlinu stendur pvi vid getum ekki unnid i AX @ medan pad liggur nidri. Tengilidir hja
Annata segja po ad petta gerist sjaldan og vid erum komnir med lista af starfsménnum sem geta
kippt pessu i lidinn. beir taka backup af gognum daglega. Vikulega senda peir gbgn ur husi og geyma i
viku. Vikulega taka peir gogn ur hdsi og geyma i manud. Heettan 4 ad vid tdpum gognum er pvi litil.

Ahzetta nimer fjégur — Annata Utvegadi okkur télvur { byrjun verkefnisins. bar sem vid erum eini
lokaverkefnishépurinn hja Annata pessa 6nnina eiga peir prjar uppsettar auka télvur sem vid getum
notad ef okkar bila. Allar tolvur voru i lagi 8 medan ad verkefnavinnu stéd og pvi purfti ekki ad
bregdast vid pessum adstaedum

Ahzetta nimer fimm — Ef TFS fer nidur geeti pad tafid okkur & medan bilun stendur. Gdgnin eru
afritud eins og i ahaettu nimer prju. betta kom pd aldrei uppd og var haegt ad fordast pessar
adsteedur.

Ahzetta nimer sex — Vid nytum okkur Azure pjénustu Microsoft og Active Directory fyrir
audkenningar innan kerfisins. Eins og er erum vid med trial adgang ad Azure. betta var leyst a pann
hatt ad hopamedlimir greiddu fyrir pjonustuna.

Ahaetta ntimer sjo — Vid h6fdum sprettinn i kringum préfatérnina tvéfaldann ad lengd. Vid skodum
svo verkefnaskil i 63rum aféngum a sprint planning fundum.

Ahzetta nimer atta — Vegna takmarkadrar AX kunnattu erum vid ad einhverju leiti hadir pvi ad fa
adstod fra taeknilegum tengilid hja Annata. Vid hofum nu pegar fundid okkur fleiri tengilidi innan
fyrirtaekisins en sokum anna getum vid ekki treyst a ad peir hafi alltaf tima til ad hjalpa okkur.
Fengum géda adstod fra starfsmonnum Annata og pad var haegt ad fordast petta vandamal.

10
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3.3.2 Adferdafreedi

Verkefnid verdur unnid eftir Scrum adferdafraedinni og verdur fjoldi spretta niu. Notast er vid Team
Foundation til ad halda utan um ségur og spretti. Vinnustundir fyrir hvern hépamedlim i hverjum
sprett eru 40 kist. Sprettur null er nyttur i undirbdning. Sprettur fimm er aaetladur fjérar vikur til ad
gera rad fyrir préfatimabili. Sjotti og sjoundi sprettur koma eftir vorannarproéf, pa hafa hdpamedlimir
fleiri daga i vikunni til ad sinna verkefninu og eru sprettirnir pvi styttir nidur i eina viku og hver
hopamedlimur skilar 35klist. Sidasti sprettur eru fjérir dagar og eru hépamedlimir ad skila 20 timum
yfir pad timabil.

Sprettir Dagsetningar Dagafjoldi Timafjoldi hops T;’n;irna
Sprettur O 12.01.15-02.02.15 21 120 40
Sprettur 1 02.02.15-16.02.15 14 120 40
Sprettur 2 17.02.15-02.03.15 14 120 40
Sprettur 3 03.03.15-16.03.15 14 120 40
Sprettur 4 17.03.15-30.03.15 14 120 40
Sprettur 5 31.03.15-27.04.15 28 120 40
Sprettur 6 28.04.15-4.5.15 7 105 35
Sprettur 7 5.5.15-11.5.15 7 105 35
Sprettur 8 12.5.15-15.05.15 4 60 20

Alls 123 945 315

Tafla 2 - Aeetladir sprettir

3.3.2.1  Scrum hlutverk

e Product Owner: Dagbjort Eyjolfsdottir fra Annata
e bréunarteymi: Bjarnpdr Sigurdarson, Eirikur Bjorn Einarsson og bordur borsteinsson
e Scrum Master: Eirikur Bjorn Einarsson

11
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3.3.2.2  Scrum fundir

e Daglegir fundir

Haldnir i byrjun hvers dags. Hver hdpamedlimur segir fra pvi sem hann var ad gera og
tilgreinir hvad hann atlar ad taka ad sér pann daginn. Ef einhver vandamal eda hindranir eru
a verkefnum hépamedlims pa eru pau raedd. Farid er yfir timaskraningar verkefnisins.

e Retrospective fundir

Haldnir i lok hvers spretts. Hopamedlimir koma saman og reeda hvernig spretturinn fér fram,
hvad var vel gert og hvad md baeta. Nidurstada fundarins er svo skrad i framvinduskyrslu.

e Skipulagning spretts

A sér stad i upphafi spretts og par er dkvedid hvada ségur 4 ad taka fyrir { sprettinum.
Ségurnar eru reeddar og peim skipt upp i smaerri verkefni (tasks) og radad inn i sprettinn.

3.3.3 Vinnuadstada

Préunarteymid fékk adstodu i husnaedi Annata. bar hefur pad adgang ad breidum hépi sérfreedinga a
mismunandi svidum. Helsti taeknilegur tengilidur hépsins er Palmar Seemundsson og Product Owner
er Dagbjort Eyjolfsdottir.

12
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Fram ad lokapréfum eru sprettirnir tveggja vikna langir. bar sem allir hdpamedlimir eru i fullu ndmi
maetum vid saman 4 manuddgum, pridjuddégum og midvikudégum. Ad auki maetum vid a vikulega
fundi med leidbeinanda a fostudégum. Midad er vid ad hver hépamedlimur skili 20 vinnutimum 3
viku. Eftir vorannarproéf eru sprettirnir ein vika ad lengd og vid maetum saman alla virka daga og um

helgar eftir porfum. bar midum vid ad skila af okkur 35 vinnutimum.

Tveggja vikna sprettir

Vidverutimi

Vinnutimi

Manudagur 7-8 klukkustundir 5-6 klukkustundir
pridjudagur 7-8 klukkustundir 5-6 klukkustundir
Midvikudagur 7-8 klukkustundir 5-6 klukkustundir
Adrir dagar Frjalst Pad sem vantar upp a til ad na

20 klukkustundum i vikuna

Tafla 3 - Vinnudeetlun i tveggja vikna sprettum

Einnar viku sprettir

Vidverutimi

Vinnutimi

Manudagar

7-8 klukkustundir

5-6 klukkustundir

bridjudagar

7-8 klukkustundir

5-6 klukkustundir

Midvikudagar

7-8 klukkustundir

5-6 klukkustundir

Fimmtudagar

7-8 klukkustundir

5-6 klukkustundir

Fostudagar

7-8 klukkustundir

5-6 klukkustundir

Helgar

Frjalst

Pad sem vantar upp a til ad na
35 klukkustundum i vikuna

Tafla 4 - Vinnudeetlun i viku Ibngum sprettum

13
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3.3.5 Backlog
Numer | Saga Ségupunktar | Stada
S-001 | Vikulegir fundir med leidbeinanda 18 Lokid
S-002 | Sem notandi vil ég geta skodad urval af bilum 13 Lokid
S-003 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir flokk 3 Lokid
S-004 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund 3 Lokid
S-005 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir médeli 3 Heett vid
S-006 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir eydslu 3 Haett vid
S-007 | Sem notandi vil ég geta valid bil tegund skiptingar 3 Lokid
S-008 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir eldsneytisgjafa 3 Lokid
S-009 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir dyrafjolda 3 Haett vid
S-010 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund drifs 3 Lokid
S-011 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir toskuplassi 3 Lokid
S-012 | Sem notandi vil ég geta valid um loftkaelingu 3 Lokid
S-013 | Sem notandi vil ég geta valid um kaup a tryggingu 3 Lokid
S-014 | Sem notandi vil ég geta leigt GPS taeki 5 Lokid
S-015 | Sem notandi vil ég geta leigt barnabilstél 5 Lokid
S-016 | Sem notandi vil ég geta séd mynd af biltegundinni sem ég er .
ad skoda 2 Lokid
S-017 | Sem notandi vil ég geta valid leigutimabil Lokid
S-018 | Sem notandi vil ég geta séd verd midad vid leigutima Lokid
S-019 | Sem notandi vil ég geta séd stadlad verd adur en ég vel 3 Loki3
leigutima
S-020 | Sem notandi vil ég geta valid hvar ég saki bil Haett vid
S-021 | Sem notandi vil ég geta valid hvar ég skila bil Hezett vid
S-022 | Sem notandi vil ég geta fengid stadfestingu i tolvupdsti ad )
pontun hafi skilad sér 2 Haett vid
S-023 | Sem notandi vil ég geta slegid inn kreditkortanimer til pess .
ad stadfesta pontun 0.5 Lokid
S-024 Z(rem notandi vil ég sja upplysingar um hver vinsaelasti billinn 1 Haott vid
S-025 | Sem notandi vil ég sja upplysingar um hvad hvad adrir sem )
leigdu bl leigdu lika 8 Haett vio
S-026 | Sem notandi vil ég sja upplysingar um stadsetningu .
bilaleigunnar a korti 8 Haett vid
S-027 | Sem notandi vil ég geta skodad siduna @ mismunandi .
tungumalum o8 2 Heett vid
S-028 | Sem tengilidur fyrirteekis vil ég geta skrad mig inn a mitt .
notendasveaedi 8 Haett vid
S-029 | Sem tengilidur fyrirteekis vil ég geta séd lista af eldri 5 Haott Vi3

pontunum
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S-030 | Sem tengilidur fyrirteekis vil ég geta séd hvad er buid ad panta .
fram i timann > Haett vig
S-031 | Sem tengilidur fyrirteekis vil ég geta séd tolfraedi vardandi .
eigin vidskipti 8 Haett vig
S-032 | Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta skrad mig inn a sidu 5 Lokid
S-036 ?:;rgs :r;sjénarmaéur vefleigu vil ég geta eytt voru af vefsidu 5 Haett vid
S-034 | Sem umsjonarmadur vefleigu vil ég geta notad vefsiduna til )
ad bua til nyja voru fyrir vefleigu 13 Lokio
S-035 | Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta fengid inn pantanir )
fré vefleigu i solukerfid 8 Lokid
S-036 rS‘neerrg5 :r;\sjénarmaéur vefleigu vil ég geta eytt voru af vefsidu 5 Heett vid
S-037 | Sem umsjonarmadur vefleigu vil ég geta notad AX til ad bua .
til nyja voru fyrir vefleigu > Lokid
S-038 | Sprint planning - Sprettur 1 5 Lokid
S-039 | Fyrirlestur - nemendur kynna verkefni 2 Lokid
S-040 | Fundur - Stodufundur 1 3 Lokid
S-041 | Fundur med Brimborg 2 Lokid
S-042 | Sem tengilidur fyrirteekis vil ég geta séd inspection skyrslur 8 Heett vid
S-043 | Sem tengilidur fyrirteekis vil ég geta séd hradasektir 5 Heett vid
S-044 | Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta takmarkad fjélda .
pantana a akvednar vorur 3 HEEtEVIO
S-045 | Skyrslugerd og gleerur fyrir stodufund 2 13 Lokid
S-046 | Audkenning 4 API 13 Lokid
S-047 | Audkenning fyrir Vef 5 Lokid
S-048 | Sem notandi vil ég geta séd a korti hvert ég kemst 4 bilnum )
sem &g leigi 8 Haett vid
S-049 | Exception handler fyrir API 3 Lokid
S-050 | Logger fyrir API 8 Haett vid
S-051 | Lagfeering a skyrslu 5 Lokid
S-052 | Retrospective - Sprettur 2 1 Lokid
S-053 | Sprint planning - Sprettur 2 3 Lokid
S-054 | Uppsetning 4 Unit testum i API 3 Lokid
S-055 | Framendahdnnun 8 Lokid
S-056 | Sprint planning - Sprettur 3 2 Lokid
S-057 | Retrospective - Sprettur 3 1 Lokid
S-058 | Authentication Bug fix 2 Lokid
S-059 | Sprint planning - Sprettur 4 1 Lokid
S-060 | Retrospective - Sprettur 4 1 Lokid
S-061 | Stodufundur 2 1 Lokid
S-062 | Documentation API 2 Lokid
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S-063 | Sem umsjénarmadur vil ég geta breytt verdum a vefsidu 2 Lokid
S-064 | Sprint planning - Sprettur 5 4 Lokid
S-065 | Retrospective - Sprettur 5 1 Lokid
S-066 | Bugfix - Datetime fyrir verdutreikninga 1 Lokid
S-067 | HOnnun a utliti 13 Lokid
S-068 | Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta .
stadfest/sampykkt/haett vid pontunarlinur 8 Lokid
S-069 | Sem Umsjénarmadur vefleigu vil ég geta skrad fylgihluti .
kerfi > Lokid
S-070 | Sem Umsjénarmadur vefleigu vil ég geta breytt fylgihlutum 2 Lokid
S-071 | Sem umsjénarmadur vil ég geta breytt hvort bilar/fylgihlutir )
eigi ad birtast & sidunni 2 Lokio
S-072 | Sem Umsjénarmadur vefleigu vil ég geta skrdd nyjann )
endursoluadila i kerfid 2 Lokid
S-073 | Retrospective - Sprettur 6 1 Lokid
S-074 | Sprint planning - Sprettur 6 4 Lokid
S-075 | Hreinsa til DTO og ViewModel i projecti 2 Lokid
S-076 | Undirbuaningur Stédufundur 3 3 Lokid

Tafla 5 — Backlog
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4 Sprettir — Yfirlit
4.1 SpretturO

[ spretti null var farid i ad skapa tengsl vid Annata, haldnir fundir med Product Owner og fleirum
innan fyrirtaekisins sem gaetu adstodad okkur. Vid fengum adstodu og tolvur hja Annata, en til ad
tryggja ad framhaldid gengi greidlega fyrir sig pa settum vid upp préounarumhverfi og komum upp
tengingum vid pau kerfi Annata sem vid purftum ad nyta okkur. Ad lokum greindum vid verkefnid
eins og haegt var 8 peim timapunkti og settum upp verkskipulag, ahaettugreiningu og timaskraningu.

[ sprettinum unnum vid 128 klukkustundir.

VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

bordur
39
30%

Eirikur
46
36%

Bjarnpor
43
34%

Télfreedirit 1 - Vinnudreifing, sprettur O
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VERKASKIPTING | KLUKKUSTUNDUM

Fundir
Skipulag og 21
uppsetning 16%
34
27%

Forritun AX
22
17%
Ho6nnun og utlit
15
12%
Skyrslugerd For;:un
i~ 10%
18% ’

Télfreedirit 2 - Verkaskipting, sprettur O
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[ fyrsta spretti dkvadum vid ad taka inn 52 sdgupunkta og eftir ad hafa skipt peim nidur i tasks var
aaetladur timi 208 klukkustundir sem var vel yfir deetludum 120 vinnutimum. Markmidid var ad gera
toflu { IDMS og skraningarform fyrir hana. Utfaera kall i APl sem sétti gdgn Ur toéflunni og syna pau &
vefsidu. Ad auki vildum vid utfeera leitarsiu til pess ad sja hvernig gengi ad vinna med gognin a

vefsidunni.
Numer | Saga Ségupunktar Stada
S-001 | Vikulegir fundir med leidbeinanda 4 Lokid
S-002 | Sem notandi vil ég geta skodad urval af bilum 13 Lokid
S-003 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir flokk 3 Sampykkt
S-004 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund 3 Sampykkt
S-005 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir médeli 3 Sampykkt
S-006 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir eydslu 3 Sampykkt
S-007 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund skiptingar 3 Sampykkt
S-008 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir eldsneytisgjafa 3 Sampykkt
Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta notad AX til ad bua )
5-037 til nyja voru fyrir vefleigu 5 Lokid
S-038 | Sprint 1 planning 5 Lokid
S-040 | Fundur — Stédufundur 1 5 Lokid
S-041 | Fundur med Brimborg Lokid

Tafla 6 - S6gur i spretti 1
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4.2.1 Brunarit

Sprettur 1
250
[ Time Commited in hours
—o—|deal Tasks Remaining
200 N
—— Actual Tasks Remaining
150

Tasks i klukkutimum

100
\.\. = = = m

$ P e 9

oL o Yo o % DN % Y, & ‘ '
Us % %y s % % “%s <0, <0, 0, <0, <0, O
S NN 8 Y Y Y Y % %

Télfraedirit 3 - Brunarit, sprettur 1

[ sprettinum unnum vid { 122 klukkutima og lukum vid 32 ségupunkta. Vid nadum ekki ad klara sogur
S-002 til S-008 og faerdum peer pvi aftur i backlog.
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VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

bordur
37
30%

Eirikur
39
32%

Bjarnpor
46
38%

Tolfraedirit 4 - Vinnudreifing, sprettur 1

-
dannata

VERKASKIPTING | KLUKKUSTUNDUM

Skipulag og
uppsetning Fundir
3 16

2% 13%

Skyrslugerd

36
30% Forritun AX
20
16%
Forritun
47
39%

Tolfreedirit 5 - Verkaskipting, sprettur 1
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So6gur sem klarudust ekki og féru aftur i backlog

Numer | Saga Sogupunktar Stada

S-002 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir flokk 3 Sampykkt
S-003 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund 3 Sampykkt
S-004 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir médeli 3 Sampykkt
S-005 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir eydslu 3 Sampykkt
S-006 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund skiptingar 3 Sampykkt
S-007 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir eldsneytisgjafa 3 Sampykkt

Tafla 7 - S6gur sem kldrudust ekki i spretti 1

4.2.2 Retrospective

Undirbdningurinn i nullta spretti skiladi sér vel inn i sprett eitt par sem vid hofdum lzert adeins a
IDMS. Vid deetludum hinsvegar ekki naegan tima i skyrsluvinnu og purfum ad beaeta pad i spretti tvo.
Planning fundurinn fyrir sprett eitt for mestmegnis i ad fa Product Owner til pess ad sampykkja ségur
og velja svo sogur inn i fyrsta sprett. Vid brenndum okkur hinsvegar a pvi ad skipta sdgunum ekki
strax nidur i tasks. pad fér illa med okkur pegar vid vorum ad vinna @ mismunandi timum. bad var
erfitt ad sja hvad atti eftir ad utfaera i ségum sem adrir i préunarteyminu voru byrjadir a.

4.2.3 Stada verkefnisins

Tafla fyrir bilana er komin i IDMS og skraningarform til pess ad skra gégn i hana ur IDMS. bPjonustur
fyrir tofluna til ad eiga samskipti vid APl eru komnar og gognin Ur henni eru birt 4 vefsidu.

A stodufundi lagdi profdédmari dherslu 4 ad vid tfaerdum dryggismal sem allra fyrst og verda ségur
tengdar pvi settar inn i naesta sprett.

22



* HASKOLINN [ REYKJAVIK -1
o REYKJAVIK UNIVERSITY a n n a ta

4.3 Sprettur 2

Eftir fyrsta stodufund med préofdémara var ljost ad vid purftum ad verja mun meiri tima i
skyrsluvinnu. Ad 6dru leyti voldum vid s6gur um uppsetningu & adgangsstyringu og
einingapréfunum. Vid kldrudum 32 punkta i sidusta spretti dkvddum ad halda okkur vié pann
punktafjolda.

Ségur sem vid tokum inn i sprettinn

Numer | Saga Ségupunktar Stada
S-001 | Vikulegir fundir med leidbeinanda 4 Lokid
S-046 | Authentication API 13 Lokid
S-047 | Authentication fyrir vef 5 Lokid
S-049 | Exception handler API 3 Lokid
S-050 | Lagfzera skyrslu 5 Lokid
S-052 | Sprint 2 retrospective 1 Lokid
S-053 | Sprint planning - Sprettur 2 3 Lokid
S-054 | Uppsetning & unit testum API 3 Lokid

Tafla 8 - Ségur i spretti 2

431 Brunarit

Sprettur 2
Time Commited in
120 <| \ hours

\ —o—|deal Tasks Remaining
—— Actual Tasks

80 \ \

60

Remaining
40

0 0 0 0
0 T T T T T T T T T T T T T T

12,
s TS s TS T TS T Tl T T TS T T TS

5
'
[ |
/
[ |
[ |
-

Tasks i klukkustundum

Télfraedirit 6 - Brunarit, sprettur 2
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{ sprettinum unnum vid 111 klukkustundir og klarudum allar ségurnar eda 32 ségupunkta.

VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

bordur
31
Eirikur
0,
28% 37

33%

Bjarnpor
43
39%

Tolfraedirit 7 - Vinnudreifing, sprettur 2

VERKASKIPTING | KLUKKUSTUNDUM

Skipulag og
uppsetning
14

Fundir
21

Skyrslugerd
44

Forritun
50

Télfraedirit 8 - Verkaskipting, sprettur 2
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4.3.2 Retrospective

Spretturinn var arangursrikari en fyrri sprettur. Markmidin voru skyrari og vid vordum meiri tima i
undirbuning 3 fyrsta degi. Vid daetludum minni tima en vid purftum i skyrsluvinnu en a3 moti tok
minni tima ad Utfaera 6ryggisatridi en daetlad var.

Préunarteymid purfti ad vinna mikid sitt i hvoru lagi vegna veikinda og anna i 66rum verkefnum. bad
kom po ekki ad s6k pvi sogurnar voru brotnar nidur i vel skilgreind verkefni.

4.3.3 Stada verkefnisins

Tafla fyrir bilana er komin i IDMS og skraningarform til pess ad skra gégn i hana ur IDMS. Pjonustur
fyrir tofluna til ad eiga samskipti vid APl eru komnar og gdgnin Ur henni eru birt a vefsidu. Nu getur
notandi skradd sig inn @ admin sveedi. API kastar villum pegar vid a og er einingapréfadur.
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4.4 Sprettur 3

-
dannala

Markmidin fyrir sprett prju er ad undirbuda stédufund tvo. Framendinn verdur hannadur lauslega og
sogur sem snua ad framenda verda i adalhlutverki dsamt skyrslu og kynningu. Til ad maeta med
frambezerilega lausn med einhverri virkni erum vid knunir til ad taka inn fleiri ségupunkta en i sidasta

spretti og vid munum skila af okkur fleiri vinnutimum en adur. Sogupunktarnir eru 53 talsins og vid

daetlum 212 vinnutima i hann.

So6gur sem vid tokum inn i sprettinn

Numer | Saga Sogupunktar Stada
S-001 | Vikulegir fundir med leidbeinanda 4 Lokid
S-003 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir flokk 3 Lokid
S-004 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund 3 Lokid
S-008 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir eldsneytisgjafa 3 Lokid
Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta notad vefsiduna til .
5-034 ad bua tiIJn\’/ja voru fyrir veﬁeigu o8 13 Lokid
S-045 | Skyrslugerd og gleerur fyrir stodufund 2 13 Lokid
S-055 | Framendahonnun 8 Lokid
S-056 | Sprint planning - Sprettur 3 2 Lokid
S-057 | Retrospective - Sprettur 3 1 Lokid
S-058 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir typu (station, sedan) 3 Lokid

Tafla 9 - S6gur i spretti 3
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441 Brunarit

-
dnnata

250 Sprettur 3
mm Time Commited in
hours
£ 200 1 —o—|deal Tasks
3 Remaining
c
é 150 —m— Actual Tasks
2 Remaining
X
3
= 100
L
(7}
=
38
50 24 30 X
0 15 13 6 15
0 0 0
O 1 T T T T

0> 03 05 0s Os_ 0> Qo Qo Jp. 7. 2o 4 Z
05 S05 %0y 03 G0y 705 S0y 037005 %05 20y Py 1403 %05
.]$ .JS .J$ .JS .JS .JS .]S .]5 .]5 .]$ .]5 .]$ .JS .J$

T6lfreedirit 9 - Brunarit, sprettur 3

[ sprettinum unnum vid 212 klukkustundir og klarudum allar ségurnar eda 53 ségupunkta.
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VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

b6rdur Eirikur
65 65
31% 30%

Bjarnpor
82
39%

Télfreedirit 10 - Vinnudreifing, sprettur 3

VERKASKIPTING i KLUKKUSTUNDUM

Skipulag og Fundir

uppsetning 14 Forritun AX
25

12%

HOnnun og utlit
42
20%

Forritun
82
39%

Skyrslugerd
37
17%

Tolfreedirit 11 - Verkaskipting, sprettur 3

-
dannata
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4.4.2 Retrospective

bratt fyrir ad okkur hafi tekist ad kldra allar sdégurnar i sprettinum vorum vid ekki négu sattir vid
hvernig vid skildum vid nokkur verkefnin. APl er ennpa dskjaladur og smavaegilegar villur i leitarsium
sem verdur baett i seinni sprettum. Skyrsluvinnan er budinn ad taka mikinn tima i sidustu tveimur
sprettum en hun mun hafa minna vaegi i komandi sprettum.

4.4.3 Stada verkefnisins

[ kerfinu okkar er nu haegt ad skra nyjar biltegundir i gegnum skraningarform i gegnum IDMS asamt
pvi ad nota admin vidmoét a vefsidunni. APl inniheldur einingaprofanir, adgangsstyring er virk 8 peim
follum sem eru Gtfzerd fyrir admin. Utlit vefsidunnar er komid vel & veg og leitarsiur komnar vel 4
veg.
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4.5 Sprettur4

-
dannala

[ spretti fjogur leggjum vid dherslu & verd hluta lausnarinnar i 6llum |6gum verkefnisins. Holdum
afram med utfeerslu a leitarsium sem tengjast ekki biltegund, skjélum API og Utfaerum dagsetningar &

leigutimabili.
S6gur sem vid tokum inn i sprett fjogur
Numer | Saga Ségupunktar Stada
S-001 | Vikulegir fundir med leidbeinanda 4 Lokid
S-007 | Sem notandi vil ég geta valid bil tegund skiptingar 3 Sampykkt
S-010 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund drifs 3 Sampykkt
S-011 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir toskuplassi 3 Sampykkt
S-017 | Sem notandi vil ég geta valid leigutimabil 1 Lokid
S-018 | Sem notandi vil ég geta séd verd midad vid leigutima 5 Lokid
S-019 | Sem notandi vil ég geta séd stadlad verd adur en ég vel 3 Loki3
leigutima
S-058 | Authentication Bug fix 2 Lokid
S-059 | Retrospective - Sprettur 4 1 Lokid
S-059 | Sprint planning - Sprettur 4 1 Lokid
S-060 | Stodufundur 2 1 Lokid
S-061 | Documentation API 2 Sampykkt

Tafla 10 - Ségur i spretti 4
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160

140

120

100

80

60

40

Summa tasks i klkukkustundum

20

Sprettur 4

i Time Commited in
hours

—o— |deal Tasks
Remaining

—m— Actual Tasks
Remaining

60, 05 %0, Q0, 0,
.]$ .J$ .]5

2].0 ee.o {3’.03 24.0 25:0 250 e).o 28.0 {9.

3

3

.Js .]S .]$ .J$ .J$ ‘3.15 .]$ .J$ .]5

Q
Sz Vs

T6lfreedirit 12 Brunarit, sprettur 4

[ sprettinum erum vid bunir ad vinna 146 klukkustundir og klara 8 ségur

VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

pPordur
48
33%

Bjarnpoér
46
31%

Télfraedirit 12 Vinnudreifing, sprettur 4

Vg

Eirikur
52
36%
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VINNU DREIFING | KLUKKUSTUNDUM

Skipulag og
uppsetning Fundir
19 16
14% 11%

Forritun AX
35
25%

Forritun
71
50%

Télfraedirit 13 Verkaskipting, sprettur 4

4.5.2 Retrospective

Spretturinn foér ekki eftir daetlun par sem hépamedlimir attu erfitt med ad maeta 4 sému timum.
Honnun 3 filterum gékk ekki upp og mikill timi fér i ad reyna mismunandi Utfaerslur. S6gur sem valdar
voru i sprettinn voru mjog tengdar hvor annari og pad var ad ha hdpamedlimum par sem peir voru
ekki ad vinna 4 sama tima.

4.5.3 Stada verkefnisins

Verdutreikningar eru komnir, baedi i IDMS og i client. Heegt er ad fa upp verd midad vid dagsetningar
badi i client og i IDMS. Haegt er ad velja dagsetningar og fa verd midad vid leigutimabil, sem er skipt
upp i timabil IDMS megin.
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4.6 Sprettur5

Sprettur fimm er stuttur vegna verkefnaskila og préfa i 68rum kdrsum. Vid kldrum restina af

leitarsium og utlit vefsiGunnar.

Ségur sem vid tékum inn i sprett 5

-
dannala

Numer | Saga Ségupunktar Stada

S-007 | Sem notandi vil ég geta valid bil tegund skiptingar 3 Lokid

S-010 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir tegund drifs 3 Lokid

S-011 | Sem notandi vil ég geta valid bil eftir toskuplassi 3 Lokid

S-016 | Sem notandi vil ég geta séd mynd af biltegundinni sem ég er .
2 Lokid

ad skoda
S-067 | Honnun & utliti 8 Lokid

Tafla 11 Ségur i spretti 5
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4.6.1 Brunarit

Sprettur 5

80

-
dnnata

o

D S —

. o~
40 \

[ Time Commited in hours
—o— |deal Tasks Remaining

—— Actual Tasks Remaining

. ~

32

Summa tasks i klkukkustundum

12
10
0 2
0 I

Q
o,

0, 0. O
25 S s 25

T6lfreedirit 14 Brunarit, sprettur 5

[ sprettinum erum vid bunir ad vinna 81 tima og klarudum allar ségurnar eda 19 ségupunkta.
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VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

bérdur Eirikur
31 30
38% 37%
Bjarnpor

20
25%

Télfraedirit 15 Vinnudreifing, sprettur 5

VERKASKIPTING | KLUKKUSTUNDUM

Forritun
17
21%

Honnun og utlit
64
79%

Tolfraedirit 16 Verkaskipting sprettur 5

-
dannata
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4.6.2 Retrospective

-
dannala

Spretturinn var i raun ekki skipulagdur, énnur verkefni voru mikid fyrir pannig vid settum okkur
markmid ad klara atlitid fyrir 10. April og bjuggum til ségur og verkefni jafn 6dum. betta gekk
agaetlega en vard til pess ad sidasta daginn var mikid alag 4 hépnum.

4.6.3 Sta0a verkefnisins

Ad undanskildnu békunarferlinu er 6ll virkni og utlit a vefsidu afgreitt.

4.7 Sprettur 6

[ sprettinum verdur 16gd dhersla 4 bokunarferlid. Aukahlutir eins og bilstélar og GPS taeki koma inn
asamt verdutreikningum. Myndir af bilum verdur baett vid i IDMS og utlit 4 framenda verdur klarad.

Numer | Saga Ségupunktar Stada
S-001 | Vikulegir fundir med leidbeinanda 2 Lokid
S-013 | Sem notandi vil ég geta valid um kaup a tryggingu 5 Lokid
S-014 | Sem notandi vil ég geta leigt GPS taeki 5 Lokid
S-015 | Sem notandi vil ég geta leigt barnabilstol 5 Lokid
S-035 | Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta fengid inn pantanir .
, o ) 8 Lokid
fra vefleigu i solukerfid
S-023 | Sem notandi vil ég geta slegid inn kreditkortanimer til pess .
. 0.5 Lokid
ad stadfesta pontun
S-060 | Retrospective - Sprettur 4 1 Lokid
S-064 | Sprint planning - Sprettur 5 4 Lokid
S-065 | Retrospective - Sprettur 5 1 Sampykkt
S-068 | Na myndum Ur AX og birta a vefsidu 8 Sampykkt

Tafla 12 Ségur i spretti 6
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4.7.1 Brunarit

180 Sprettur 6

m Time
Commited...

D
o

Summa tasks i klkukkustundum
[ =
o) N H
o o o

/
/

/

40 33
22
20 10 12 16 11 I Y
0 A_- T - T . T - T T . T . T

2o Ro D, X, B, %, 2
P S L T P PR P

90.0¢ <”c9.0¢

T6lfreedirit 17 Brunarit, sprettur 6

[ sprettinum unnum vid 148 klukkutima og klarudum allar ségurnar eda 39,5 ségupunkta.
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VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

Eirikur
bérdur 55
62 31%

36%

Bjarnpoér
58
33%

Tolfraedirit 18 Verkaskipting, sprettur 6

VERKASKIPTING | KLUKKUSTUNDUM

Fundir
Ho6nnun og utlit 10

14%

Skyrslugerd
12
7%

63
36%

Forritun
65
37%

Tolfraedirit 19 Verkaskipting, sprettur 6

Forritun AX

-
dannata
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4.7.2 Retrospective

Sprettur sex og sprettur sjo hefdu mogulega att ad vera einn sprettur. bad eru faar krofur eftir i
backlog sem vid aetlum ad kldra. Flestar eru mjog tengdar pvi sem vid gerdum i spretti sex.

4.7.3 Stada verkefnisins

Nu er 6ll virkni @ framendanum komin. Notandi vefsidunar getur fengid upplysingar um bilana, leitad
ad bil med leitarsium, valid sér aukahluti med bilnum og sent inn békun.
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4.8 Sprettur 7

-
dannala

[ sprettinum verdur virkni i umjénarmanns vidmaéti klarad. Pad parf ad laga skraningu nyrrar
biltegundar. Umjénarmadur parf ad geta séd lista yfir pantanir og syslad med paer. Undirbuningur
fyrir stodufund 3 og lokasyningu.

Numer | Saga Ségupunktar Stada
S-022 | Sem notandi vil ég geta fengid stadfestingu i tolvupdsti ad
pontun hafi skilad sér 2 Sampykkt
S-029 S?m tengilidur fyrirtaekis vil ég geta séd lista af eldri 5 Loki3
péntunum
S-030 | Sem tengilidur fyrirteekis vil ég geta séd hvad er buid ad .
panta fram i timann > Lokid
S-062 | Documentation API 4 Lokid
S-063 | Sem umsjénarmadur vil ég geta breytt verdum & vefsidu 4 Lokid
S-066 | Bugfix - Datetime fyrir verdutreikninga 1 Lokid
S-068 | Sem umsjénarmadur vefleigu vil ég geta .
stadfest/sampykkt/haett vid pantanir 8 Lokid
S-069 | Sem Umsjénarmadur vefleigu vil ég geta skrad fylgihluti .
kerfi > Lokid
S-070 | Sem Umsjénarmadur vefleigu vil ég geta breytt fylgihlutum 2 Lokid
S-071 | Sem umsjénarmadur vil ég geta breytt hvort .
bilar/fylgihlutir eigi a8 birtast 4 sidunni 2 Lokid
S-072 | Sem Umsjonarmadur vefleigu vil ég geta skrad nyjann )
endursoluadila i kerfid 2 Lokid
S-073 | Retrospective - Sprettur 7 1 Lokid
S-074 | Sprint planning - Sprettur 7 4 Lokid
S-075 | Hreinsa til DTO og ViewModel i projecti 2 Lokid
S-076 | Undirbuningur Stédufundur 3 3 Lokid

Tafla 13 Sogur i spretti 7
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Brunarit

-
dannata

Summa tasks i klukkustundum

250

200

150

100

50

Sprettur 7

o Time

Commited...

Tolfraedirit 20 Brunarit, sprettur 7

[ sprettinum er buid ad vinna 191 klukkustundir og klara 48 ségupunkta.

VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

bordur
66
35%

Eirikur
67
35%

Bjarnpoér
58
30%

T6lfraedirit 21Vinnudreifing, sprettur 7
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VINNU DREIFING | KLUKKUSTUNDUM

HOnnun og utlit

13 Forritun AX
Skyrslugerd 7% 23
8 12%

4%

Forritun
147
77%

Télfreedirit 22 Verkaskipting, sprettur 7

4.8.2 Retrospective

-
dannata

Spretturinn var notadur til ad hreinsa upp kd0a, skjala og klara sidustu ufzaerslu atridi a virkni. Vinnan

gekk vel og voru allar sogur klaradar nema ein.

4.8.3 Stada verkefnisins

Vidmot fyrir umsjénarmann er tibuid. bad er haegt er ad sja lista yfir pantanir, bua til nyjan bil fyrir
vefleigu, buaa til fylgihluti til pess ad leigja med bil, skra nyjan enduréluadila og breyta verdum 3
bilum og fylgihlutum sem birt eru a vefsidu. Documentation & APl er lokid og pad er buid ad fara yfir

kdda i APl og laga uppsetningu @ honum.
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5 Samantekt

5.1 Vinnutimi

Stadan nuna er ad hépurinn hefur skilad inn 1166 klukkustundum. bad er yfir 940 klukkustundum
(samkvaemt toflu 2 ,,dzetladir sprettir”), sem var datladur tima fjoldi fyrir verkefnid.

VINNUDREIFING | KLUKKUSTUNDUM

bérdur
379
32%

Eirikur
391
34%

Bjarnpor
396
34%

Tolfraedirit 22 - Vinnudreifing, allur timinn

Hépamedlimir eru komnir yfir 350 klukkustundir @ mann og er timadreifingin nokkud jofn & milli
peirra.
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5.2 Verkaskipting

Vid hofum haldid utan um Verkaskiptingu i gegnum verkefnid, verkpaettirnir eru eftirfarandi:

Fundir

Hér skraum vid pa tima sem fara i fundi med leidbeinanda, stodufundi, skipulagda scrum
fundi dsamt fundum med starfsfélki Annata

Forritun AX

Allur timi sem fer i AX umhverfid er skradur hér

Forritun

APl og framenda forritun ad undanskilinni Gtlitsforritun skraist hér

Skyrslugerd

Oll skyrsluvinna skrdist i pennan flokk t.d. vinna vié framvindu, timaskraningu og télfraedirit
Honnun og utlit

Utlitshénnun og Gtlitsforritun skraist i pennan flokk

Skipulag og uppsetning

Upprunalega var pessi flokkur aetladur i hverskyns uppsetningu og kerfishénnun. bad virtist
hinsvegar myndast akvedin tviraedni milli hans og annara flokka pannig hann hefur pvi midur
prdast ut i ad vera einhverskonar ,,annad“ flokkur hja okkur

VERKASKIPTING | KLUKKUSTUNDUM

Skipulag og Fundir

uppsetning 92
95 8%

8%

Forritun AX

H6nnun og utlit 175
164 15%
14%

Forritun
483
41%

Télfraedirit 23 - Verkaskipting, allur timinn
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Hér fyrir nedan ma sja hvernig verkaskipting hefur verid milli medlima.

Verkskipting hopamedlima i klukkustundum

200

180

160
140
120
100

80

60
40
- il i
0 e . e e . i

Fundir Forritun AX Forritun Skyrslugerd Honnun og utlit Skipulag og
uppsetning

o

M Eirikur ® Bjarnp6r ® bordur

Tolfraedirit 24 - Verkaskipting milli hdpamedlima, allur timinn

i byrjun verkefnisins hofdu hopamedlimir héleit markmid um jafna verkaskiptingu. Allir attu ad
pekkja allt og enginn atti ad verda dmissandi. Vid fundum fljétlega hversu timafrekt pad var og férum
medvitad ad skipta verkum eftir styrkleikum.
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5.3 Stada verkefnisins
Oll virkni sem verdur utfaerd hefur verid gerd.

[ kerfinu er nd haegt:

e Panta bil og fylgihluti eftir dagsetningum.

e Leita ad bil med leitarsium

e Skrd nyjan bil, fylgihlut og endursoluadila i vefleigu
e Breyta verdum a bilum og fylgihlutum

e Breyta alagningu hja endursoéluadilum

e Vefsida og APl audkennir sig vid Active Directory

e Stadfesta og haetta vid pantanir i stjérnenda viomoti
e N&imyndir fyrir vefsidu Ur Dynamic Ax

Oll verd eru reiknud i IDMS og peim skilad upp i vefsidu med alagningu sem & vid pann
endursoéluadila midad vid arstid og lengd leigutima.

API er einingapréfadur og skjaladur.

5.4 Leerddmur

Hoépurinn lzerdi fljott ad gdd skipulagning og skjolun hefur mikil ahrif 4 hversu fljott og vel verkefninu
midadi afram. Hjallarnir voru pé til stadar og adlagadi hdpurinn sig vel og tékst 4 vid vandamilin
adur en pau urdu illvidradanleg.

Einn af hjoéllunum sem hépurinn tékst a vid var Dynamics Ax. Par voru samskipti hdpamedlima vid
taeknilegan tengilid Annata lykilatridi. Med skipulagningu og gdédri honnunarskyrslu var audvelt ad
koma éskum okkar aleidis til tengilidsins sem gat pa gefid skjot og gdd svor.

Innsyn hdpsins i bilaleiguidnadinn skyrdist pegar hépurinn fér & fund med Brimborg. bar var farid yfir
ferla og vandamal sem peim tengjast i ndverandi kerfi. bessi fundur reyndist hépnum dyrmaetur par
sem flestar krofur verkefnisins voru midadar ad pvi ad leysa vandamal Brimborgar.

5.5 Framtidin

pad er okkar von ad kerfid muni halda afram i préun hja Annata og muni ad einhverju leyti nytast
sem vidbot i IDMS. bratt fyrir ad vefgattin hafi verid honnud fyrir bilaleigu bydur hin upp a fjolmarga
moguleika eins og ad draga upp tolfraedi ur IDMS og birta hana a gagnvirku formi 4 vefsidu.
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