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Fra hofundum

bPau kennsluverkefni sem koma hér fram i dagsljosid eru lokaverkefni okkar fra
Menntavisindasvidi Haskéla [slands. Kennsluverkefnid samanstendur af atta verkefnum
sem unnin eru med Bilskdrsbandid/samspil i forgrunni. Verkefnin eiga ad virkja og studla
ad fjolbreyttri, skapandi og gefandi vinnu i tdbnmennt eda 66rum vettvangi par sem porf
er a islensku tonlistartengdu kennsluefni. Vid gerd verkefnanna var unnid eins og kostur
var ad pjalfa og efla pa paetti sem adalnamskra grunnskdla segir til um.

P6 svo yfirskrift kennsluverkefnisins sé Bilskdrsbandid, er par ad finna fjolbreytt safn
verkefna sem studla ad patttoku nemenda i ad vinna saman vid ad skapa, greina og
uppgotva ténlist 8 margvislegan hatt. Vid teljum mikla porf & islensku kennsluefni i
tonmennt, pa sérstaklega fyrir nemendur @ mid- og unglingastigi grunnskola. bad er
megindstaeda pess ad vid tokum ad okkur petta vidfangsefni en auk pess er vinna vid gerd

namsefnis badi skemmtileg og gefandi.

Verkefnin eru fyrst og fremst hugsud fyrir midstigsnemendur en vid Utfeerdum einnig
nokkur verkefni fyrir nemendur a efsta stigi. Pad er okkar 6sk ad verkefnin muni nytast

baedi nemendum og kennurum til gédra verka i tonmenntakennslu i nainni framtid.



Hljomsveit an hljodfaera

Markmio

A0 syna nemendum fram & notagildi likamans sem
hljédfaeris. Kynna uppbyggingu algengra popplaga og pjalfa
nemendur i notkun likamans sem hljédfzeris i samspili/
hljémsveitarvinnu. Verkefnid leggur grunninn ad
aframhaldandi vinnu med Bilskursbandid og hljédfzeri pess.

Verkefnio

[ pessu verkefni er unnid med kroppaklapp (e. body
percussion). Nemendur draga lag ur hatti sem pau svo
Utsetja med kroppaklappinu einu ad vopni. Eftir ad
nemendur hafa aft atridid flytja pau pad svo fyrir bekkinn. |
bessu verkefni er likaminn hljé6faerid og roddin er par 3
medal.

Pad er undir kennaranum komid hvada l6g fara i hattinn,
gott er ad nyta l0g sem nemendur pekkja. Einnig er heegt
ad vinna med lag sem nemendur pekkja vel og hafa pad
sem kveikju ad einhverju steerra i kjolfarid.

Leidbeiningar

Kennarinn dtbyr hatt fullan af I6gum sem koma til greina
vid drvinnslu verkefnisins sem henta peim nemendahdpi
sem er unnid er med hverju sinni. Gott er ad vinna med
taktfost 160g par sem uppbygging lagsins er mjog skyr sbr.
Billy Jean med Michael Jackson, Ofbodslega fraegur med
Studménnum og We Will Rock You med Queen.

Gott er ad skipta hépnum upp i minni einingar
(hljdmsveitir) par sem hver hljémsveit Utsetur eitt lag ur
hattinum med kroppaklappi. Vid leggjum til ad hépasteerd
sé 4-5 nemendur. Upplagt er ad skipta laginu i einingar
(inngangur, erindi og vidlag) og taka fyrir eina einingu i
einu.

bpegar nemendur hafa dregid lag til ad vinna med fa peir
gédan tima til pess ad =fa og utsetja verkid (a.m.k. 30
min). Vissulega getur verid gott ad gefa meiri tima ftil
urvinnslu verksins i peim tilfellum par sem nemendur eiga
ad flytja allt lagid.

Viomio

5.-10. bekkur

Kennslustundir

2x40 mindtur

Hjalpargogn

e Hattur med midum (nafn lags &

hverjum mida)
e BI6d med lagatextum
o Skjavarpi

e Sagan af tyndu hljédfeerunum (sja

fylgigogn)

Upplysingar og kveikjur

Myndin (sja fylgigogn) er sett upp a
myndvarpann til ad vekja dhuga.

Stutt saga (kveikja) sem gott er fyrir
kennarann ad segja til ad skapa

stemningu og dhuga.

Myndband vid lagid Billy Jean med
Michael Jackson, Ofbodslega fraegur
med Studmdénnum eda We Will Rock You

med Queen.

Myndband med kroppaklappi fyrir
kennarann til ad undirbua sig:

https://www.youtube.com/watch?
v=F0aJTH1jOto



Fylgigogn
Tillaga ad sogu sem nota ma sem kveikju i upphafi timans:

Pid erud medlimir i heimsfraegri hljdmsveit fra islandi og erud a ténleikaferdalagi um heiminn. bid
erud komin til Astraliu par sem pid erud med bdkada ténleika i hinni freegu éperuhéll i Syndey.
Pid faid paer skelfilegu fréttir 15 mindtum fyrir ténleikana ad gamurinn med 6llum hljédfaerunum
ykkar féll utbyrdis og sokk & hafsbotn. Pid neydist til pess ad spila 8 tonleikunum algjorlega an
hljédfeera, nu eru gdd rad dyr.

Hvad dettur ykkur i hug ad gera til pess ad koma I6gunum til skila?

En munid ad timinn er naumur og félkid komid i salinn til ad hlusta!




Stoodvavinna

Markmio

Nemendur fa ad kynnast helstu hljédfaerum bilskdrsbandsins, fa
ad heyra, préfa og upplifa ad eigin raun hvernig pau virka og
hljoma.

Verkefnio

Verkefnid snyst um ad leyfa nemendum ad préfa helstu hljodfzeri
Bilskdrsbandsins ad eigin raun med stédvavinnu. A hverri st6d er
eitt hljodfeeri i forgrunni. Nemendur fa blad med leidbeiningum og
verkefnum sem pau sem hépur leysa i hdpavinnu a hverri sto0.

Leidbeiningar

Adur en kennslustund byrjar er upplagt ad kennari hafi radad
hljédfeerum upp a hverri sto6d fyrir sig pannig ad stofan sé
tilbyin pegar nemendur ganga inn.

[ upphafi kennslustundar spilar kennarinn prju 16g til pess ad
vekja ahuga nemenda a@ namsefninu. Haegt er ad spyrja i lok
laganna hvad login eigi sameiginlegt, hverskonar ténlistarstill
betta sé, hvort pau pekki l6gin og hvort eitthvad hljédfaeri sé
meira dberandi en annad.

Kennari skiptir bekknum upp i 5 hdpa (midad vid 4-5 i hop).
Hver hépur faer verkefnablad (sja fylgigogn) og leysir tiltekin
verkefni @ hverri st6d fyrir sig. Vid leggjum til ad stodvarnar
séu 5 talsins. Hlutverk kennarans er ad halda sig til hlés,
fylgjast med & hlidarlinunni og leyfa nemendum ad hafa
frjdlsar hendur @ medan pau préfa sig afram med hljédfeerin.
Kennarinn er til stadar ef nemendur purfa a hjalp ad halda og
hann sér til pess ad stodvavinnan gangi eins hnokralaust fyrir
sig og kostur er.

P6 svo ad vid leggjum til ad hin hefdbundu bilskirsbandshljédfaeri
(bassi, gitar, piand, trommur og slagverk) séu notud i pessu
tiltekna verkefni, pa er vissulega haegt ad nyta 6ll dnnur hljodfaeri
sem tilheyra tdnmenntastofunni. Pad er undir kennaranum komid
hvada hljédfeeri hann kys ad nota vid framkveemd verkefnisins.

Viomio

5.-10. bekkur

Kennslustund

2x40 minutur

Hjalpargogn

o Fylgigogn

e Bassi - Gitar - Piand -

Trommur -Slagverk
e Magnarar og snurur
o Trommukjudar

e Gitarnogl

Upplysingar og kveikjur

Spila fyrir nemendur prja dlik

lI6g sem innihalda

bilskirsbandshljédfaerin.
Daemi um log:

e Johnny B. Goode - Chuck
Berry

e Red House - Jimi Hendrix
¢ Get Lucky - Daft Punk

F4 nemendur til ad velta fyrir
sér hljodferanotkun i pessum
tilteknu l6gum.



Fylgigogn:

Bassastoo:

Profid ad spila @ hljéoofaerid og veltid eftirfarandi hlutum fyrir ykkur:

Hvers konar hljéd framkallar hljédfaerid?

Ur hverju zetli hljédfeerid sé buid 4il?

Heyrist hatt eda lagt i hljédfaerinu?

Hvernig aetli sé best ad spila 8 hljéofzerio?

Allir i hépnum eiga ad profa.




Gitarstoo:

Profid ad spila @ hljoofaerid og veltid eftirfarandi hlutum fyrir ykkur:

Hvers konar hljéd framkallar hljédfaerid?

Ur hverju zetli hljédfeerid sé buid 4il?

Heyrist hatt eda lagt i hljodfeerinu?

Hvernig aetli sé best ad spila a hljéofzerio?

Allir i hépnum eiga ad profa.




Pianostoo:

Profid ad spila @ hljoofaerid og veltid eftirfarandi hlutum fyrir ykkur:

Hvers konar hljéd framkallar hljédfzeria?

Ur hverju zetli hljédfeerid sé buid 4il?

Heyrist hatt eda lagt i hljodfeerinu?

Hvernig aetli sé best ad spila a hljédfaerid?

Allir i hépnum eiga ad profa.
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Trommustoo:

Profid ad spila @ hljoofaerid og veltid eftirfarandi hlutum fyrir ykkur:

Hvers konar hljéd framkallar hljédfzeria?

Ur hverju zetli hljédfeerid sé buid 4il?

Heyrist hatt eda lagt i hljodfeerinu?

Hvernig aetli sé best ad spila a hljédfaerid?

Allir i hépnum eiga ad profa.
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Slagverksstoo:

Profid ad spila @ hljoofaerid og veltid eftirfarandi hlutum fyrir ykkur:

Hvers konar hljéd framkallar hljédfaerid?

Ur hverju zetli hljédfeerid sé buid 4il?

Heyrist hatt eda lagt i hljodfeerinu?

Hvernig aetli sé best ad spila 8 hljéofzerio?

Allir i hépnum eiga ad profa.
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Frjals Utsetning

Markmio

Ad utsetja lag eftir eigin hofdi - skapa eitthvad nytt ut fra
tonlist sem er til. Efla nemendur til sképunar i tonlist.

Verkefnio

[ pessu verkefni er unnid med pekkt 16g sem nemendur
kannast vid. Kennarinn spilar lagid eda hljédbutinn fyrir
nemendur. Bekknum er skipt upp i hépa/hljomsveitir og feer
hver hépur ad velja sér pau hljé6faeri sem hann kys ad nota
vid uUtsetninguna. | lok timans synir hver hépur afrakstur
vinnu sinnar fyrir sasmnemendum og gerir stutta grein fyrir
utsetningunni.

Leidbeiningar

Kennarinn velur hvada lag skal vinna med i timanum. Vid
leggjum til nota lag sem nemendur pekkja. Eftir ad
hljodbuturinn hefur verid spiladur er gott ad kennarinn velti
bvi upp med nemendum hvad einkenni lagid, hvada
hljédfaeri voru notud, hvernig form lagsins er, i hvada stil
lagid er og hvernig taktskipting lagsins er. betta feaer
nemendurna til pess ad velta laginu vel fyrir sér og er til
bess fallid ad koma peim betur af stad med vinnuna sem
kemur i kjolfarid.

Hlutverk kennarans i pessu verkefni er ad halda sig til hlés
og leyfa nemendum af hafa eins mikid frjalsraedi vid
utseningarnar og mogulegt er. Kennarinn er nemendum
innan handar med ad komast afram en hugmyndir nemenda
eiga a0 fa ad njoéta sin til fullnustu.
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Viomid

5.-10. bekkur

Kennslustund

2x40 minutur

Hjalpargogn

o Bilskirsbandshljédfeerin dsamt 6llum
peim hljédfaerum sem eru til taks

o Texti lagsins

o Hljémtaeki til ad spila tonlist

Upplysingar og kveikjur

Syna myndbond eda spila pekkt 16g sem
buid ad setja i nyjan bdning. Pannig ma

audvelda nemendum ad fa hugmyndir.



Trommukaka

Markmid

Kynna fyrir nemendum hvernig haegt er ad framkveema
einfaldan trommutakt i hring sem hdpur, an pess ad nota
trommusettid sjalft. [ leidinni kynna fyrir peim hvernig
trommusettid er byggt upp, helstu einingar pess og
mismunandi hljéd sem hver eining framkallar. Verkefnid
bjalfar nemendur i notkun rythma é margvislegan hatt.

Verkefnid

[ pessu verkefni er unnid med einfaldan trommutakt.
Nemendur leika trommutakt med likamanum og/eda
aslattarhljédfaerum i hépum. Nemendur mynda stéran
hring og er skipt upp i 4 sneidar (4 hépa). Hver sneid hefur
sérstoku hlutverki ad gegna. Fyrsta sneidin er bassatromma,
onnur hi-hat, pridja sneriltromma og ad lokum fjérda
sneidin symball (e. crash). Unnid er i hringekju par sem
hoparnir faerast hringinn og fa ad préfa sem flest hljodfeeri.

Leidbeiningar

Kennarinn byr til takt, sem nemendur herma eftir. Radlagt
er ad taka fyrir hefdbundinn fjérskiptan pop/rokk takt (sja
fylgigdgn). Kennarinn utskyrir vel hlutverk hvers hdps
(hljoafaeris) U upphafi. Gott er ad spila taktinn a8 trommusett
eda syna myndband af trommuleikara spila taktinn til ad
nemendur atti sig 4 heildarmyndinni. begar nemendur hafa
nad tokum & einfoldum takti eins og fram kemur i
fylgigbgnunum ma baeta vid attunda parts nétum i stad
fjérdaparts ndtna og auka pannig fjélbreytni.
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Vidmid

5.-10. bekkur

Kennslustund

1x40 minutur

Hjalpargogn
o Aslattarhljédfeeri

o Fylgigdgn

Upplysingar og kveikjur

Spila trommutakt & trommusett eda

syna myndband af youtube:

https://www.youtube.com/watch?
v=et9hU7QMDYU



Fylgigogn

Snare Drum

Bass Drum

Hi-hat

High Tom

Mid Tom

Low Tom

Ride Cymbal

Crash Cymbal

Splash Cymbal

Bassatromma
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Trommusett i butum

Markmid

Kynna fyrir nemendum hvernig haegt er ad framkveema
einfaldan trommutakt & trommusett. | leidinni kynna fyrir
beim hvernig trommusettid er byggt upp, helstu einingar pess
og mismunandi hljéd sem hver eining framkallar. Verkefnio
bjalfar nemendur i notkun rythma & margvislegan hatt.
Nemendur pjalfast i medhondlun trommusetts i samspili.

Verkefnio

[ pessu verkefni er unnid med trommusettid. bad er tekid i
sundur og hljédfeerunum dreift & nemendur. Nemendur
mynda stéran hring og vinna nokkur saman med einn hluta af
trommusettinu. Unnid er med bassatrommu, sneril, tom eitt,
tom tvo, golf paku, hi-hat og symbal (e. crash). Unnid er i
hringekju par sem hdparnir faerast i hring og fa ad préfa sem
flest hljédfaeri.

Leidbeiningar

Kennarinn skiptir bekknum upp i litla hdpa. Kennarinn byr til
takt, hann skal vera krefjandi fyrir bornin en ekki of flokinn.
Betra er ad byrja 4 einféldum takti og baeta svo rdlega i.
Kennarinn kennir hverjum hopi (hljédfeeri) sitt hlutverk. Gott
er ad spila taktinn 4@ trommusett eda syna myndband af
trommuleikara spila taktinn til ad nemendur atti sig &
heildarmyndinni. Nemendur skiptast & ad spila & hljéofzerio
innan hépsins. Allir taka patt og ef timi gefst til pa er haegt ad
skipta um hljédfeeri.
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Vidmid

7.-10. bekkur

Kennslustund

2x40 minutur

Hjalpargogn
e Trommusett
e Kjudar

e Skjavarpi

o Fylgigogn

Upplysingar og kveikjur

Spila trommutakt & trommusett
eda syna myndband af youtube:

https://www.youtube.com/watch?
v=et9hU7QMDYU



Fylgigogn

Snare Drum

Bass Drum

Hi-hat

High Tom

Mid Tom

Low Tom

Ride Cymbal

Crash Cymbal

Splash Cymbal
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jombord

Markmid

Markmid verkefnisins er ad kynna nemendum MaKey MaKey
bunadinn dsamt notkun grafiskrar tdtnaskriftar. Nemendur
laera laglinur ar pekktum l6gum og spila paer a leir eda avexti.

Verkefnio

Verkefnid gengur ut 4 ad spila einfaldar laglinur a leir- eda
avaxtapiano (sja fylgigdgn). Kennarinn utbyr grafiska
notnaskrift ur leir sem hann setur a tofluna (sja fylgigdgn). Vid
maelum med ad notnaskriftin sé litrik og jafnvel ar leir, par sem
bad hofdar vel til nemenda. Nemendur eiga ad spreyta sig 4 ad
spila laglinurnar fyrir framan bekkinn og fa pjalfun og reynslu i

ad spila & 6hefdbundid hljodfeeri.

Leidbeiningar

Kennarinn undirbyr stofuna, stillir upp og byr til téfrahljombord
(MaKey MaKey) adur en timinn hefst (sja fylgigogn). Mikilveegt
er ad kennarinn kynni bunadinn og mdguleika hans fyrir
nemendum adur en hafist er handa vid ad préfa. Kennarinn
synir hvernig grafiska nétnaskriftin og hljombordié fara saman
svo allt gangi snudrulaust fyrir sig. | kjdlfarid er hafist handa vid
ad spila og fa allir nemendur ad spreyta sig.

18

Vidmid

7.-10. bekkur

Kennslustund

1x40 minutur

Hjalpargogn

o Fylgigogn

e MaKey MaKey bunadur

e Tolva

o Leir

« Avextir (banani, appelsina)
o TUsstafla

e Hatalarar

Upplysingar og kveikjur

Syna bérnunum bunadinn og segja
peim hvernig hann virkar.

http://makeymakey.com/

http://www.appland.is/blogg/
makey-makey-kelduskoli



Fylgigogn

19



Skdépun med iPad

Markmiod

Ad pjalfa nemendur i samspili og hljomsveitarvinnu med iPad
spjaldtélvum.

Verkefnio

Verkefni snyst um ad setja saman samspil/hljomsveitir innan
bekkjarins par sem unnid er med fyrirfram akvedin 16g. Unnid
er med einfold tveggja til priggja hljoma l6g til ad byrja med.
Gott er ad byrja a einfoldum l6gum eins og: Gamli N6i - Krummi
svaf i klettagjd - [ graenni lautu, en audvitad md nota hvada log
sem er.

Nemendur Utfaera eitt af pessum 16gum eftir sinu hofai.

Allir medlimir hoépsins fa einn iPad og purfa medlimir
hljdémsveitarinnar ad koma sér saman um hvada lag pau tla
ad utsetja, hver spili laglinuna, hver sjai um ad spila taktinn og
hver sjai um undirleik hljéma og/eda bassalinu. [ lok
kennslustundarinnar flytja allar hljoémsveitirnar sinar
Utsetningar fyrir bekkinn og kennarann.

Leidbeiningar

[ pessu verkefni eiga nemendur ad vinna med ténlistarforritid
GarageBand sem haegt er ad nalgast an endurgjalds fyrir allar
iPad spjaldtolvur. Malt er med ad hver nemandi hafi eina slika
tolvu til afnota i peim tima sem verkefnid er framkvaemt, ef pad
er mogulegt.

Kennarinn parf ad hafa kynnt sér vel notkunarmoguleika iPad
og GarageBand forritsins adur en haldid er af stad. Baedi
forritid og spjaldtdlvan eru med mjog notendavaenu vidmoti
sem audvelt er ad adlagast og na tokum a. Besta rad til ad
kynnast forritinu er ad setjast nidur og fikta sig afram.

[ upphafi kennslustundar notar kennarinn kveikju (sja fylgigégn)
af Youtube til ad kynna verkefni timans. [ framhaldi af pvi fer
kennarinn vel yfir pad med nemendunum hvad verkefnid snyst
um svo allir séu med @ nétunum.

20

Viomio

5.- 7. bekkur

Kennslustund

2x40 minatur

Hjalpargogn

e iPad

e GarageBand

e Heyrnatdl

Upplysingar og kveikjur
Kveikja fyrir kennsluna:

http://www.youtube.com/watch?
v=dumgmHIRrIA

Allskyns nytsamlegar upplysingar
um Garageband fyrir Ipad:

http://thegaragebandguide.com/ios

http://www.youtube.com/watch?
v=QXOxYUDznLM

http://www.youtube.com/watch?
v=N4rmnHuFFfO

Leidavisir um hvernig nota ma Ipad |
kennslustud:

http://www.midnightmusic.com.au/
wp-content/uploads/2012/11/
GarageBand-for-iPad.pdf



Meelt er med pvi ad leyfa nemendum sem litid eda aldrei hafa
notad Ipad eda GarageBand forritid, 10-15min til pess ad fikta
adeins og na sma toékum & hvoru tveggja. bessum [id er ad
sjalfsogdu haegt ad sleppa sé verid ad kenna nemendahdp med
reynslu af GarageBand fyrir Ipad.

Pegar nemendur hafa komist af stad er hépnum skipt upp i
nokkrar hljomsveitir sem samanstanda af premur medlimum og
vinna hoéparnir pvi naest sjalfsteett ad sinni lokautsetningu.
Vissulega er haegt ad hafa hljdmsveitirnar steerri en einfaldara er

ad byrja med smaerri hdpa og steekka pa svo smam saman.
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Krummabandio

Markmio

AJ Dpjalfa nemendur i samspili og hljomsveitarvinnu med
einfalt pjédlag i forgrunni.

Verkefnid

Verkefni snyst um ad setja saman samspil/hljomsveit innan
bekkjarins par sem unnid er med fyrirfram akvedid lag.
Unnié er med einfalt eins hljoms lag en Krummi svaf i
klettagja hentar vel til verksins. betta er eingdngu pad lag
sem vid stingum upp @ ad sé notad en audvitad ma nota
hvada lag sem er, sem inniheldur faa hljdéma sem nemendur
rada audveldlega vid.

Nemendur eiga ad spila lagid eftir dkvednu formi sem
kennarinn hefur lagt upp med (sja fylgigdgn). Verkefnid er
hugsad sem byrjunaraefing fyrir nemendur sem ekki hafa
unnid mikid med hljédfaeri Bilskdrsbandsins adur. pannig fa
nemendur tilfinningu fyrir samspilsvinnu og pjalfast & sama
tima i hlj6dfeeraleik.

Leidbeiningar

Nemendum er skipt nidur & hljédfeeri (gitar, trommur, bassa
og piand). bessi hljédfaeri eru undirstadan i verkefninu en
onnur hljédferi koma einnig til greina. Kennarinn gefur
nemendum leidbeiningar um hvert sé hlutverk hvers og eins
hljoofaeris i verkefninu p.e.a.s. leidbeinir vid ad spila
grunntakt og hljéma. betta er eingéngu gert til pess ad koma
beim af stad vid hljdmsveitarvinnuna en peim er svo
audvitad frjalst ad profa sig afram pegar grunnatridin eru
kominn & hreint. Lagid er i fjorskiptum takti eda 4/4 og i E-
moll. Kennarinn synir nemendum E-moll hljéma (sja
fylgigogn) a hvert hljdomfaeri fyrir sig. Sa taktur sem
trommurnar sja um er skrifadur nidur og er i fylgigégnum.
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Viomid
5.- 10. bekkur

Hjalpargogn

e Trommur - Gitar - Bassi - Piand -
Slagverk

 Onnur hljédfeeri

Fylgigogn

Upplysingar og kveikjur
Upplysingar um lagid og texti lagsins:
http://is.wikipedia.org/wiki/
Krummi_svaf_%C3%AD_klettagj
%C3%A1

Dzaemi um Utsetningar:

https://www.youtube.com/watch?
v=TdYQu-pB3nU

https://www.youtube.com/watch?
v=wPxuov30ngU

https://www.youtube.com/watch?
v=u2YgCkWe6dQE



Fylgigogn
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