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Frá	  höfundum	  

Þau	   kennsluverkefni	   sem	   koma	   hér	   fram	   í	   dagsljósið	   eru	   lokaverkefni	   okkar	   frá	  
Menntavísindasviði	   Háskóla	   Íslands.	   Kennsluverkefnið	   samanstendur	   af	   á7a	   verkefnum	  
sem	  unnin	  eru	  með	  Bílskúrsbandið/samspil	  í	  forgrunni.	  Verkefnin	  eiga	  að	  virkja	  og	  stuðla	  
að	  eölbrey7ri,	  skapandi	  og	  gefandi	  vinnu	  í	  tónmennt	  eða	  öðrum	  ve7vangi	  þar	  sem	   	  þörf	  
er	  á	   íslensku	  tónlistartengdu	  kennsluefni.	  Við	  gerð	  verkefnanna	  var	  unnið	  eins	  og	  kostur	  
var	  að	  þjálfa	  og	  efla	  þá	  þæg	  sem	  aðalnámskrá	  grunnskóla	  segir	  =l	  um.	  

Þó	   svo	   yfirskrih	   kennsluverkefnisins	   sé	   Bílskúrsbandið,	   er	   þar	   að	   finna	   eölbrey7	   safn	  
verkefna	   sem	   stuðla	   að	   þá7töku	   nemenda	   í	   að	   vinna	   saman	   við	   að	   skapa,	   greina	   og	  
uppgötva	   tónlist	   á	   margvíslegan	   há7.	   Við	   teljum	   mikla	   þörf	   á	   íslensku	   kennsluefni	   í	  
tónmennt,	   þá	   sérstaklega	   fyrir	   nemendur	   á	   mið-‐	   og	   unglingas=gi	   grunnskóla.	   Það	   er	  
meginástæða	  þess	  að	  við	  tókum	  að	  okkur	  þe7a	  viðfangsefni	  en	  auk	  þess	  er	  vinna	  við	  gerð	  
námsefnis	  bæði	  skemm=leg	  og	  gefandi.	  

Verkefnin	   eru	   fyrst	   og	   fremst	   hugsuð	   fyrir	   miðs=gsnemendur	   en	   við	   úiærðum	   einnig	  
nokkur	   verkefni	   fyrir	  nemendur	  á	  efsta	   s=gi.	   Það	  er	  okkar	  ósk	  að	  verkefnin	  muni	  nýtast	  
bæði	  nemendum	  og	  kennurum	  =l	  góðra	  verka	  í	  tónmenntakennslu	  í	  náinni	  framkð.	  
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Hljómsveit	  án	  hljóðfæra	  
Markmið	  

Að	   sýna	   nemendum	   fram	   á	   notagildi	   líkamans	   sem	  
hljóðfæris.	  Kynna	  uppbyggingu	  algengra	  popplaga	  og	  þjálfa	  
nemendur	   í	   notkun	   líkamans	   sem	   hljóðfæris	   í	   samspili/
hljómsveitarvinnu.	   Verkefnið	   leggur	   grunninn	   að	  
áframhaldandi	  vinnu	  með	  Bílskúrsbandið	  og	  hljóðfæri	  þess.	  

Verkefnið	  

Í	   þessu	   verkefni	   er	   unnið	   með	   kroppaklapp	   (e.	   body	  
percussion).	   Nemendur	   draga	   lag	   úr	   hag	   sem	   þau	   svo	  
útsetja	   með	   kroppaklappinu	   einu	   að	   vopni.	   Ehir	   að	  
nemendur	  hafa	  æh	  atriðið	  flytja	  þau	  það	  svo	  fyrir	  bekkinn.	  Í	  
þessu	   verkefni	   er	   líkaminn	   hljóðfærið	   og	   röddin	   er	   þar	   á	  
meðal.	  

Það	   er	   undir	   kennaranum	   komið	   hvaða	   lög	   fara	   í	   hagnn,	  
go7	  er	   að	  nýta	   lög	   sem	  nemendur	  þekkja.	   Einnig	  er	  hægt	  
að	   vinna	  með	   lag	   sem	   nemendur	   þekkja	   vel	   og	   hafa	   það	  
sem	  kveikju	  að	  einhverju	  stærra	  í	  kjölfarið.	  

Leiðbeiningar	  

Kennarinn	   útbýr	   ha7	   fullan	   af	   lögum	   sem	   koma	   =l	   greina	  
við	   úrvinnslu	   verkefnisins	   sem	   henta	   þeim	   nemendahópi	  
sem	   er	   unnið	   er	  með	   hverju	   sinni.	   Go7	   er	   að	   vinna	  með	  
takiöst	   lög	   þar	   sem	   uppbygging	   lagsins	   er	  mjög	   skýr	   sbr.	  
Billy	   Jean	   með	  Michael	   Jackson,	   O7oðslega	   frægur	   með	  
Stuðmönnum	  og	  We	  Will	  Rock	  You	  með	  Queen.	  

Go7	   er	   að	   skipta	   hópnum	   upp	   í	   minni	   einingar	  
(hljómsvei=r)	   þar	   sem	   hver	   hljómsveit	   útsetur	   ei7	   lag	   úr	  
hagnum	  með	  kroppaklappi.	  Við	   leggjum	  =l	  að	  hópastærð	  
sé	   4-‐5	   nemendur.	   Upplagt	   er	   að	   skipta	   laginu	   í	   einingar	  
(inngangur,	   erindi	   og	   viðlag)	   og	   taka	   fyrir	   eina	   einingu	   í	  
einu.	  

Þegar	   nemendur	   hafa	   dregið	   lag	   =l	   að	   vinna	  með	   fá	   þeir	  
góðan	   kma	   =l	   þess	   að	   æfa	   og	   útsetja	   verkið	   (a.m.k.	   30	  
mín).	   Vissulega	   getur	   verið	   go7	   að	   gefa	   meiri	   kma	   =l	  
úrvinnslu	  verksins	   í	  þeim	  =lfellum	  þar	  sem	  nemendur	  eiga	  
að	  flytja	  allt	  lagið.	  

Viðmið	  

5.-‐10.	  bekkur	  

Kennslustundir	  

2x40	  mínútur	  

Hjálpargögn	  

• Ha7ur	   með	   miðum	   (nafn	   lags	   á	  
hverjum	  miða)	  

• Blöð	  með	  lagatextum	  

• Skjávarpi	  

• Sagan	   af	   týndu	   hljóðfærunum	   (sjá	  
fylgigögn)  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Myndin	   (sjá	   fylgigögn)	   er	   se7	   upp	   á	  
myndvarpann	  =l	  að	  vekja	  áhuga.	  

Stu7	   saga	   (kveikja)	   sem	   go7	   er	   fyrir	  
kennarann	   að	   segja	   =l	   að	   skapa	  
stemningu	  og	  áhuga.	  

Myndband	   við	   lagið	   Billy	   Jean	   með	  
Michael	   Jackson,	   O7oðslega	   frægur	  
með	  Stuðmönnum	  eða	  We	  Will	  Rock	  You	  
með	  Queen.	  

Myndband	   með	   kroppaklappi	   fyrir	  
kennarann	  El	  að	  undirbúa	  sig:	  

h7ps://www.youtube.com/watch?
v=FOaJTH1jOto
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Fylgigögn	  

Tillaga	  að	  sögu	  sem	  nota	  má	  sem	  kveikju	  í	  upphafi	  kmans:	  

Þið	  eruð	  meðlimir	  í	  heimsfrægri	  hljómsveit	  frá	  Íslandi	  og	  eruð	  á	  tónleikaferðalagi	  um	  heiminn.	  Þið	  
eruð	  komin	  =l	  Ástralíu	  þar	  sem	  þið	  eruð	  með	  bókaða	  tónleika	   í	  hinni	   frægu	  óperuhöll	   í	  Syndey.	  
Þið	  fáið	  þær	  skelfilegu	  frégr	  15	  mínútum	  fyrir	  tónleikana	  að	  gámurinn	  með	  öllum	  hljóðfærunum	  
ykkar	   féll	  útbyrðis	  og	  sökk	  á	  hafsbotn.	  Þið	  neyðist	  =l	  þess	  að	  spila	  á	   tónleikunum	  algjörlega	  án	  
hljóðfæra,	  nú	  eru	  góð	  ráð	  dýr.	  

Hvað	  de7ur	  ykkur	  í	  hug	  að	  gera	  =l	  þess	  að	  koma	  lögunum	  =l	  skila?	  

En	  munið	  að	  kminn	  er	  naumur	  og	  fólkið	  komið	  í	  salinn	  =l	  að	  hlusta!	  
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Stöðvavinna
Markmið	  

Nemendur	   fá	   að	   kynnast	   helstu	   hljóðfærum	   bílskúrsbandsins,	   fá	  
að	   heyra,	   prófa	   og	   upplifa	   að	   eigin	   raun	   hvernig	   þau	   virka	   og	  
hljóma.	  	  

Verkefnið	  

Verkefnið	  snýst	  um	  að	  leyfa	  nemendum	  að	  prófa	  helstu	  hljóðfæri	  
Bílskúrsbandsins	  að	  eigin	  raun	  með	  stöðvavinnu.	  Á	  hverri	  stöð	  er	  
ei7	  hljóðfæri	  í	  forgrunni.	  Nemendur	  fá	  blað	  með	  leiðbeiningum	  og	  
verkefnum	  sem	  þau	  sem	  hópur	  leysa	  í	  hópavinnu	  á	  hverri	  stöð.	  

Leiðbeiningar	  

Áður	  en	  kennslustund	  byrjar	  er	  upplagt	  að	  kennari	  hafi	  raðað	  
hljóðfærum	   upp	   á	   hverri	   stöð	   fyrir	   sig	   þannig	   að	   stofan	   sé	  
=lbúin	  þegar	  nemendur	  ganga	  inn.	  	  

Í	  upphafi	  kennslustundar	  spilar	  kennarinn	  þrjú	  lög	  =l	  þess	  að	  
vekja	  áhuga	  nemenda	  á	  námsefninu.	  Hægt	  er	  að	  spyrja	  í	   lok	  
laganna	  hvað	  lögin	  eigi	  sameiginlegt,	  hverskonar	  tónlistarskll	  
þe7a	  sé,	  hvort	  þau	  þekki	  lögin	  og	  hvort	  ei7hvað	  hljóðfæri	  sé	  
meira	  áberandi	  en	  annað.	  

Kennari	  skip=r	  bekknum	  upp	  í	  5	  hópa	  (miðað	  við	  4-‐5	  í	  hóp).	  
Hver	  hópur	  fær	  verkefnablað	  (sjá	  fylgigögn)	  og	   leysir	  =ltekin	  
verkefni	  á	  hverri	   stöð	   fyrir	   sig.	  Við	   leggjum	  =l	  að	  stöðvarnar	  
séu	   5	   talsins.	   Hlutverk	   kennarans	   er	   að	   halda	   sig	   =l	   hlés,	  
fylgjast	   með	   á	   hliðarlínunni	   og	   leyfa	   nemendum	   að	   hafa	  
frjálsar	  hendur	  á	  meðan	  þau	  prófa	  sig	  áfram	  með	  hljóðfærin.	  
Kennarinn	  er	  =l	  staðar	  ef	  nemendur	  þurfa	  á	  hjálp	  að	  halda	  og	  
hann	  sér	  =l	  þess	  að	  stöðvavinnan	  gangi	  eins	  hnökralaust	  fyrir	  
sig	  og	  kostur	  er.	  	  

Þó	  svo	  að	  við	  leggjum	  =l	  að	  hin	  hefðbundu	  bílskúrsbandshljóðfæri	  
(bassi,	   gítar,	   píanó,	   trommur	   og	   slagverk)	   séu	   notuð	   í	   þessu	  
=ltekna	  verkefni,	  þá	  er	  vissulega	  hægt	  að	  nýta	  öll	  önnur	  hljóðfæri	  
sem	  =lheyra	  tónmenntastofunni.	  Það	  er	  undir	  kennaranum	  komið	  
hvaða	  hljóðfæri	  hann	  kýs	  að	  nota	  við	  framkvæmd	  verkefnisins.	  

Viðmið	  	  

5.-‐	  10.	  bekkur	  

Kennslustund	  

2x40	  mínútur	  

Hjálpargögn	  

• Fylgigögn	  

• Bass i	   -‐	   Gítar	   -‐	   P íanó	   -‐	  
Trommur	  -‐Slagverk	  

• Magnarar	  og	  snúrur	  

• Trommukjuðar	  

• Gítarnögl	  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Spila	   fyrir	   nemendur	   þrjú	   ólík	  
l ö g	   s e m	   i n n i h a l d a	  
bílskúrsbandshljóðfærin.	  

Dæmi	  um	  lög:	  	  

• Johnny	   B.	   Goode	   -‐	   Chuck	  
Berry	  

• Red	  House	  -‐	  Jimi	  Hendrix	  

• Get	  Lucky	  -‐	  Dah	  Punk	  

Fá	   nemendur	   =l	   að	   velta	   fyrir	  
sér	   hljóðfæranotkun	   í	   þessum	  
=lteknu	  lögum.	  



Fylgigögn:	  

Bassastöð:	  

Prófið	  að	  spila	  á	  hljóðfærið	  og	  vel=ð	  ehirfarandi	  hlutum	  fyrir	  ykkur:	  

• Hvers	  konar	  hljóð	  framkallar	  hljóðfærið?	  

• Úr	  hverju	  ætli	  hljóðfærið	  sé	  búið	  =l?	  

• Heyrist	  há7	  eða	  lágt	  í	  hljóðfærinu?	  

• Hvernig	  ætli	  sé	  best	  að	  spila	  á	  hljóðfærið?	  

• Allir	  í	  hópnum	  eiga	  að	  prófa.	  
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Gítarstöð:	  

Prófið	  að	  spila	  á	  hljóðfærið	  og	  vel=ð	  ehirfarandi	  hlutum	  fyrir	  ykkur:	  

• Hvers	  konar	  hljóð	  framkallar	  hljóðfærið?	  

• Úr	  hverju	  ætli	  hljóðfærið	  sé	  búið	  =l?	  

• Heyrist	  há7	  eða	  lágt	  í	  hljóðfærinu?	  

• Hvernig	  ætli	  sé	  best	  að	  spila	  á	  hljóðfærið?	  

• Allir	  í	  hópnum	  eiga	  að	  prófa.	  
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Píanóstöð:	  

Prófið	  að	  spila	  á	  hljóðfærið	  og	  vel=ð	  ehirfarandi	  hlutum	  fyrir	  ykkur:	  

• Hvers	  konar	  hljóð	  framkallar	  hljóðfærið?	  

• Úr	  hverju	  ætli	  hljóðfærið	  sé	  búið	  =l?	  

• Heyrist	  há7	  eða	  lágt	  í	  hljóðfærinu?	  

• Hvernig	  ætli	  sé	  best	  að	  spila	  á	  hljóðfærið?	  

• Allir	  í	  hópnum	  eiga	  að	  prófa.	  
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Trommustöð:	  

Prófið	  að	  spila	  á	  hljóðfærið	  og	  vel=ð	  ehirfarandi	  hlutum	  fyrir	  ykkur:	  

• Hvers	  konar	  hljóð	  framkallar	  hljóðfærið?	  

• Úr	  hverju	  ætli	  hljóðfærið	  sé	  búið	  =l?	  

• Heyrist	  há7	  eða	  lágt	  í	  hljóðfærinu?	  

• Hvernig	  ætli	  sé	  best	  að	  spila	  á	  hljóðfærið?	  

• Allir	  í	  hópnum	  eiga	  að	  prófa.	  
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Slagverksstöð:	  

Prófið	  að	  spila	  á	  hljóðfærið	  og	  vel=ð	  ehirfarandi	  hlutum	  fyrir	  ykkur:	  

• Hvers	  konar	  hljóð	  framkallar	  hljóðfærið?	  

• Úr	  hverju	  ætli	  hljóðfærið	  sé	  búið	  =l?	  

• Heyrist	  há7	  eða	  lágt	  í	  hljóðfærinu?	  

• Hvernig	  ætli	  sé	  best	  að	  spila	  á	  hljóðfærið?	  

• Allir	  í	  hópnum	  eiga	  að	  prófa.	  
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Frjáls	  útsetning	  
Markmið	  

Að	   útsetja	   lag	   ehir	   eigin	   höfði	   -‐	   skapa	   ei7hvað	   ný7	   út	   frá	  
tónlist	  sem	  er	  =l.	  Efla	  nemendur	  =l	  sköpunar	  í	  tónlist.	  	  

Verkefnið	  

Í	   þessu	   verkefni	   er	   unnið	   með	   þekkt	   lög	   sem	   nemendur	  
kannast	   við.	   Kennarinn	   spilar	   lagið	   eða	   hljóðbú=nn	   fyrir	  
nemendur.	  Bekknum	  er	  skipt	  upp	  í	  hópa/hljómsvei=r	  og	  fær	  
hver	  hópur	  að	  velja	  sér	  þau	  hljóðfæri	  sem	  hann	  kýs	  að	  nota	  
við	   útsetninguna.	   Í	   lok	   kmans	   sýnir	   hver	   hópur	   afrakstur	  
vinnu	  sinnar	   fyrir	   samnemendum	  og	  gerir	   stu7a	  grein	   fyrir	  
útsetningunni.	  

Leiðbeiningar	  

Kennarinn	   velur	   hvaða	   lag	   skal	   vinna	   með	   í	   kmanum.	   Við	  
leggjum	   =l	   nota	   lag	   sem	   nemendur	   þekkja.	   Ehir	   að	  
hljóðbúturinn	  hefur	  verið	  spilaður	  er	  go7	  að	  kennarinn	  vel=	  
því	   upp	   með	   nemendum	   hvað	   einkenni	   lagið,	   hvaða	  
hljóðfæri	   voru	   notuð,	   hvernig	   form	   lagsins	   er,	   í	   hvaða	   skl	  
lagið	   er	   og	   hvernig	   taktskip=ng	   lagsins	   er.	   Þe7a	   fær	  
nemendurna	   =l	   þess	   að	   velta	   laginu	   vel	   fyrir	   sér	   og	   er	   =l	  
þess	   fallið	   að	   koma	   þeim	   betur	   af	   stað	  með	   vinnuna	   sem	  
kemur	  í	  kjölfarið.	  

Hlutverk	  kennarans	   í	  þessu	  verkefni	  er	  að	  halda	   sig	  =l	  hlés	  
og	   leyfa	   nemendum	   af	   hafa	   eins	   mikið	   frjálsræði	   við	  
útseningarnar	   og	   mögulegt	   er.	   Kennarinn	   er	   nemendum	  
innan	  handar	  með	  að	  komast	  áfram	  en	  hugmyndir	  nemenda	  
eiga	  að	  fá	  að	  njóta	  sín	  =l	  fullnustu.	  

Viðmið	  

5.-‐10.	  bekkur	  

Kennslustund	  

2x40	  mínútur	  

Hjálpargögn	  

• Bílskúrsbandshljóðfærin	   ásamt	   öllum	  	  
þeim	  hljóðfærum	  sem	  eru	  =l	  taks	  

• Tex=	  lagsins	  

• Hljómtæki	  =l	  að	  spila	  tónlist	  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Sýna	  myndbönd	  eða	  spila	  þekkt	  lög	  sem	  
búið	  að	  setja	  í	  nýjan	  búning.	  Þannig	  má	  
auðvelda	  nemendum	  að	  fá	  hugmyndir.	  
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Trommukaka
Markmið	  

Kynna	   fyrir	   nemendum	   hvernig	   hægt	   er	   að	   framkvæma	  
einfaldan	   trommutakt	   í	   hring	   sem	   hópur,	   án	   þess	   að	   nota	  
trommusegð	   sjálh.	   Í	   leiðinni	   kynna	   fyrir	   þeim	   hvernig	  
trommusegð	   er	   byggt	   upp,	   helstu	   einingar	   þess	   og	  
mismunandi	   hljóð	   sem	   hver	   eining	   framkallar.	   Verkefnið	  
þjálfar	  nemendur	  í	  notkun	  rythma	  á	  margvíslegan	  há7.	  

Verkefnið	  

Í	   þessu	   verkefni	   er	   unnið	   með	   einfaldan	   trommutakt.	  
Nemendur	   leika	   trommutakt	   með	   líkamanum	   og/eða	  
áslá7arhljóðfærum	   í	   hópum.	   Nemendur	   mynda	   stóran	  
hring	  og	  er	  skipt	  upp	  í	  4	  sneiðar	  (4	  hópa).	  Hver	  sneið	  hefur	  
sérstöku	  hlutverki	  að	  gegna.	  Fyrsta	  sneiðin	  er	  bassatromma,	  
önnur	   hi-‐hat,	   þriðja	   sneriltromma	   og	   að	   lokum	   eórða	  
sneiðin	   symball	   (e.	   crash).	   Unnið	   er	   í	   hringekju	   þar	   sem	  
hóparnir	  færast	  hringinn	  og	  fá	  að	  prófa	  sem	  flest	  hljóðfæri.	  

Leiðbeiningar	  

Kennarinn	  býr	  =l	   takt,	   sem	  nemendur	  herma	  ehir.	  Ráðlagt	  
er	   að	   taka	   fyrir	   hefðbundinn	  eórskiptan	  pop/rokk	   takt	   (sjá	  
fylgigögn).	   Kennarinn	   útskýrir	   vel	   hlutverk	   hvers	   hóps	  
(hljóðfæris)	  ú	  upphafi.	  Go7	  er	  að	  spila	  tak=nn	  á	  trommuse7	  
eða	   sýna	   myndband	   af	   trommuleikara	   spila	   tak=nn	   =l	   að	  
nemendur	  ág	  sig	  á	  heildarmyndinni.	  Þegar	  nemendur	  hafa	  
náð	   tökum	   á	   einföldum	   tak=	   eins	   og	   fram	   kemur	   í	  
fylgigögnunum	   má	   bæta	   við	   á7unda	   parts	   nótum	   í	   stað	  
eórðaparts	  nótna	  og	  auka	  þannig	  eölbreytni.	  

Viðmið	  

5.-‐10.	  bekkur	  

Kennslustund	  

1x40	  mínútur	  

Hjálpargögn	  

• Áslá7arhljóðfæri	  

• Fylgigögn	  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Spila	   trommutakt	   á	   trommuse7	   eða	  
sýna	  myndband	  af	  youtube:	  

h7ps://www.youtube.com/watch?
v=et9hU7QMDYU	  



Fylgigögn	  
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Trommuse7	  í	  bútum
Markmið	  

Kynna	   fyrir	   nemendum	   hvernig	   hægt	   er	   að	   framkvæma	  
einfaldan	   trommutakt	   á	   trommuse7.	   Í	   leiðinni	   kynna	   fyrir	  
þeim	  hvernig	  trommusegð	  er	  byggt	  upp,	  helstu	  einingar	  þess	  
og	   mismunandi	   hljóð	   sem	   hver	   eining	   framkallar.	   Verkefnið	  
þjálfar	   nemendur	   í	   notkun	   rythma	   á	   margvíslegan	   há7.	  
Nemendur	  þjálfast	  í	  meðhöndlun	  trommuse7s	  í	  samspili.	  	  

Verkefnið	  

Í	   þessu	   verkefni	   er	   unnið	   með	   trommusegð.	   Það	   er	   tekið	   í	  
sundur	   og	   hljóðfærunum	   dreih	   á	   nemendur.	   Nemendur	  
mynda	  stóran	  hring	  og	  vinna	  nokkur	  saman	  með	  einn	  hluta	  af	  
trommusegnu.	  Unnið	  er	  með	  bassatrommu,	  sneril,	   tom	  ei7,	  
tom	   tvö,	   gólf	   páku,	   hi-‐hat	   og	   symbal	   (e.	   crash).	   Unnið	   er	   í	  
hringekju	  þar	  sem	  hóparnir	   færast	   í	  hring	  og	  fá	  að	  prófa	  sem	  
flest	  hljóðfæri.	  	  

Leiðbeiningar	  

Kennarinn	  skip=r	  bekknum	  upp	   í	   litla	  hópa.	  Kennarinn	  býr	  =l	  
takt,	   hann	   skal	   vera	   kreeandi	   fyrir	   börnin	   en	   ekki	   of	   flókinn.	  
Betra	   er	   að	   byrja	   á	   einföldum	   tak=	   og	   bæta	   svo	   rólega	   í.	  
Kennarinn	   kennir	   hverjum	  hópi	   (hljóðfæri)	   si7	   hlutverk.	  Go7	  
er	   að	   spila	   tak=nn	   á	   trommuse7	   eða	   sýna	   myndband	   af	  
trommuleikara	   spila	   tak=nn	   =l	   að	   nemendur	   ág	   sig	   á	  
heildarmyndinni.	   Nemendur	   skiptast	   á	   að	   spila	   á	   hljóðfærið	  
innan	  hópsins.	  Allir	  taka	  þá7	  og	  ef	  kmi	  gefst	  =l	  þá	  er	  hægt	  að	  
skipta	  um	  hljóðfæri.	  

Viðmið	  

7.-‐10.	  bekkur	  

Kennslustund	  

2x40	  mínútur	  

Hjálpargögn	  

• Trommuse7	  

• Kjuðar	  

• Skjávarpi	  

• Fylgigögn	  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Spila	   trommutakt	   á	   trommuse7	  
eða	  sýna	  myndband	  af	  youtube:	  

h7ps://www.youtube.com/watch?
v=et9hU7QMDYU	  



Fylgigögn	  
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Töfrahljómborð
Markmið	  

Markmið	   verkefnisins	   er	   að	   kynna	   nemendum	  MaKey	  MaKey	  
búnaðinn	   ásamt	   notkun	   gra�skrar	   tótnaskrihar.	   Nemendur	  
læra	  laglínur	  úr	  þekktum	  lögum	  og	  spila	  þær	  á	  leir	  eða	  ávex=.	  

Verkefnið	  

Verkefnið	   gengur	   út	   á	   að	   spila	   einfaldar	   laglínur	   á	   leir-‐	   eða	  
ávaxtapíanó	   (sjá	   fylgigögn).	   Kennarinn	   útbýr	   gra�ska	  
nótnaskrih	  úr	  leir	  sem	  hann	  setur	  á	  töfluna	  (sjá	  fylgigögn).	  Við	  
mælum	  með	  að	  nótnaskrihin	  sé	  litrík	  og	  jafnvel	  úr	  leir,	  þar	  sem	  
það	  höfðar	  vel	  =l	  nemenda.	  Nemendur	  eiga	  að	  spreyta	  sig	  á	  að	  
spila	  laglínurnar	  fyrir	  framan	  bekkinn	  og	  fá	  þjálfun	  og	  reynslu	  í	  
að	  spila	  á	  óhefðbundið	  hljóðfæri.	  

Leiðbeiningar	  

Kennarinn	  undirbýr	  stofuna,	  s=llir	  upp	  og	  býr	  =l	  töfrahljómborð	  
(MaKey	  MaKey)	  áður	  en	  kminn	  hefst	  (sjá	  fylgigögn).	  Mikilvægt	  
er	   að	   kennarinn	   kynni	   búnaðinn	   og	   möguleika	   hans	   fyrir	  
nemendum	   áður	   en	   hafist	   er	   handa	   við	   að	   prófa.	   Kennarinn	  
sýnir	  hvernig	  gra�ska	  nótnaskrihin	  og	  hljómborðið	  fara	  saman	  
svo	  allt	  gangi	  snuðrulaust	  fyrir	  sig.	  Í	  kjölfarið	  er	  hafist	  handa	  við	  
að	  spila	  og	  fá	  allir	  nemendur	  að	  spreyta	  sig.	  

Viðmið	  

7.-‐10.	  bekkur	  

Kennslustund	  

1x40	  mínútur	  

Hjálpargögn	  

• Fylgigögn	  

• MaKey	  MaKey	  búnaður	  

• Tölva	  

• Leir	  

• Ávex=r	  (banani,	  appelsína)	  

• Tússtafla	  

• Hátalarar	  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Sýna	  börnunum	  búnaðinn	  og	  segja	  
þeim	  hvernig	  hann	  virkar.	  	  

h7p://makeymakey.com/	  	  

h7p://www.appland.is/blogg/
makey-‐makey-‐kelduskoli



Fylgigögn	  
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Sköpun	  með	  iPad	  
Markmið	  

Að	  þjálfa	   nemendur	   í	   samspili	   og	   hljómsveitarvinnu	  með	   iPad	  
spjaldtölvum.	  	  

Verkefnið	  

Verkefni	   snýst	   um	   að	   setja	   saman	   samspil/hljómsvei=r	   innan	  
bekkjarins	  þar	  sem	  unnið	  er	  með	  fyrirfram	  ákveðin	   lög.	  Unnið	  
er	  með	  einföld	  tveggja	  =l	  þriggja	  hljóma	  lög	  =l	  að	  byrja	  með.  
Go7	  er	  að	  byrja	  á	  einföldum	  lögum	  eins	  og:	  Gamli	  Nói	  -‐	  Krummi	  
svaf	  í	  kleOagjá	  -‐	  Í	  grænni	  lautu,	  en	  auðvitað	  má	  nota	  hvaða	  lög	  
sem	  er.	  

Nemendur	  úiæra	  ei7	  af	  þessum	  lögum	  ehir	  sínu	  höfði.  
Allir	   meðlimir	   hópsins	   fá	   einn	   iPad	   og	   þurfa	   meðlimir	  
hljómsveitarinnar	   að	   koma	   sér	   saman	  um	  hvaða	   lag	   þau	  ætla	  
að	  útsetja,	  hver	  spili	  laglínuna,	  hver	  sjái	  um	  að	  spila	  tak=nn	  og	  
hver	   sjái	   um	   undirleik	   hljóma	   og/eða	   bassalínu.	   Í	   lok	  
kennslustundarinnar	   flytja	   allar	   hljómsvei=rnar	   sínar	  
útsetningar	  fyrir	  bekkinn	  og	  kennarann.	  	  

Leiðbeiningar	  

Í	   þessu	   verkefni	   eiga	  nemendur	   að	   vinna	  með	   tónlistarforri=ð	  
GarageBand	  sem	  hægt	  er	  að	  nálgast	  án	  endurgjalds	   fyrir	  allar	  
iPad	  spjaldtölvur.	  Mælt	  er	  með	  að	  hver	  nemandi	  hafi	  eina	  slíka	  
tölvu	  =l	  afnota	  í	  þeim	  kma	  sem	  verkefnið	  er	  framkvæmt,	  ef	  það	  
er	  mögulegt.	  	  

Kennarinn	   þarf	   að	   hafa	   kynnt	   sér	   vel	   notkunarmöguleika	   iPad	  
og	   GarageBand	   forritsins	   áður	   en	   haldið	   er	   af	   stað.	   Bæði	  
forri=ð	   og	   spjaldtölvan	   eru	   með	   mjög	   notendavænu	   viðmó=	  
sem	   auðvelt	   er	   að	   aðlagast	   og	   ná	   tökum	   á.	   Besta	   ráð	   =l	   að	  
kynnast	  forri=nu	  er	  að	  setjast	  niður	  og	  fikta	  sig	  áfram.	  	  

Í	  upphafi	  kennslustundar	  notar	  kennarinn	  kveikju	  (sjá	  fylgigögn)	  
af	  Youtube	   =l	   að	   kynna	   verkefni	   kmans.	   Í	   framhaldi	   af	   því	   fer	  
kennarinn	  vel	  yfir	  það	  með	  nemendunum	  hvað	  verkefnið	  snýst	  
um	  svo	  allir	  séu	  með	  á	  nótunum.	  	  

Viðmið	  

5.-‐	  7.	  bekkur	  

Kennslustund	  

2x40	  mínútur	  

Hjálpargögn	  

• iPad	  

• GarageBand	  

• Heyrnatól	  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Kveikja	  fyrir	  kennsluna:	  	  

h7p://www.youtube.com/watch?
v=dumqmHIRrIA	  	  

Allskyns	   nytsamlegar	   upplýsingar	  
um	  Garageband	  fyrir	  Ipad:	  	  

h7p://thegaragebandguide.com/ios	  	  

h7p://www.youtube.com/watch?
v=QXOxYUDznLM	  	  

h7p://www.youtube.com/watch?
v=N4rmnHuFFf0	  	  

Leiðavísir	  um	  hvernig	  nota	  má	  Ipad	  í	  
kennslustud:	  

h7p://www.midnightmusic.com.au/
wp-‐content/uploads/2012/11/
GarageBand-‐for-‐iPad.pdf	  	  
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Mælt	   er	  með	  því	   að	   leyfa	   nemendum	   sem	   lí=ð	   eða	   aldrei	   hafa	  
notað	   Ipad	   eða	  GarageBand	   forri=ð,	   10-‐15mín	   =l	   þess	   að	   fikta	  
aðeins	   og	   ná	   smá	   tökum	   á	   hvoru	   tveggja.	   Þessum	   lið	   er	   að	  
sjálfsögðu	  hægt	  að	  sleppa	  sé	  verið	  að	  kenna	  nemendahóp	  með	  
reynslu	  af	  GarageBand	  fyrir	  Ipad.	  	  

Þegar	   nemendur	   hafa	   komist	   af	   stað	   er	   hópnum	   skipt	   upp	   í	  
nokkrar	  hljómsvei=r	  sem	  samanstanda	  af	  þremur	  meðlimum	  og	  
vinna	   hóparnir	   því	   næst	   sjálfstæ7	   að	   sinni	   lokaútsetningu.	  
Vissulega	  er	  hægt	  að	  hafa	  hljómsvei=rnar	  stærri	  en	  einfaldara	  er	  
að	  byrja	  með	  smærri	  hópa	  og	  stækka	  þá	  svo	  smám	  saman.	  
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Krummabandið	  
Markmið	  

Að	   þjálfa	   nemendur	   í	   samspili	   og	   hljómsveitarvinnu	   með	  
einfalt	  þjóðlag	  í	  forgrunni.	  	  

Verkefnið	  

Verkefni	   snýst	  um	  að	   setja	   saman	   samspil/hljómsveit	   innan	  
bekkjarins	   þar	   sem	   unnið	   er	   með	   fyrirfram	   ákveðið	   lag.	  
Unnið	   er	   með	   einfalt	   eins	   hljóms	   lag	   en	   Krummi	   svaf	   í	  
kleOagjá	   hentar	   vel	   =l	   verksins.	   Þe7a	   er	   eingöngu	   það	   lag	  
sem	   við	   s=ngum	   upp	   á	   að	   sé	   notað	   en	   auðvitað	   má	   nota	  
hvaða	  lag	  sem	  er,	  sem	  inniheldur	  fáa	  hljóma	  sem	  nemendur	  
ráða	  auðveldlega	  við.	  

Nemendur	   eiga	   að	   spila	   lagið	   ehir	   ákveðnu	   formi	   sem	  
kennarinn	   hefur	   lagt	   upp	  með	   (sjá	   fylgigögn).	   Verkefnið	   er	  
hugsað	   sem	   byrjunaræfing	   fyrir	   nemendur	   sem	   ekki	   hafa	  
unnið	  mikið	  með	  hljóðfæri	  Bílskúrsbandsins	  áður.	  Þannig	   fá	  
nemendur	  =lfinningu	   fyrir	   samspilsvinnu	  og	  þjálfast	  á	   sama	  
kma	  í	  hljóðfæraleik.	  

Leiðbeiningar	  

Nemendum	  er	  skipt	  niður	  á	  hljóðfæri	  (gítar,	  trommur,	  bassa	  
og	   píanó).	   Þessi	   hljóðfæri	   eru	   undirstaðan	   í	   verkefninu	   en	  
önnur	   hljóðfæri	   koma	   einnig	   =l	   greina.	   Kennarinn	   gefur	  
nemendum	  leiðbeiningar	  um	  hvert	  sé	  hlutverk	  hvers	  og	  eins	  
hljóðfæris	   í	   verkefninu	   þ.e.a.s.	   leiðbeinir	   við	   að	   spila	  
grunntakt	  og	  hljóma.	  Þe7a	  er	  eingöngu	  gert	  =l	  þess	  að	  koma	  
þeim	   af	   stað	   við	   hljómsveitarvinnuna	   en	   þeim	   er	   svo	  
auðvitað	   frjálst	   að	   prófa	   sig	   áfram	   þegar	   grunnatriðin	   eru	  
kominn	  á	  hreint.	  Lagið	  er	   í	  eórskiptum	  tak=	  eða	  4/4	  og	   í	  E-‐
moll.	   Kennarinn	   sýnir	   nemendum	   E-‐moll	   hljóma	   (sjá	  
fylgigögn)	   á	   hvert	   hljómfæri	   fyrir	   sig.	   Sá	   taktur	   sem	  
trommurnar	  sjá	  um	  er	  skrifaður	  niður	  og	  er	  í	  fylgigögnum.	  

Viðmið	  

5.-‐	  10.	  bekkur	  

Hjálpargögn	  

• Trommur	   -‐	   Gítar	   -‐	   Bassi	   -‐	   Píanó	   -‐	  
Slagverk	  	  

• Önnur	  hljóðfæri	  

Fylgigögn	  

Upplýsingar	  og	  kveikjur	  

Upplýsingar	  um	  lagið	  og	  tex=	  lagsins:	  	  

h 7 p : / / i s .w i k i p e d i a . o r g / w i k i /
Krummi_sva f_%C3%AD_k l e7ag j
%C3%A1	  

Dæmi	  um	  útsetningar:	  	  

h7ps://www.youtube.com/watch?
v=TdYQu-‐pB3nU	  

h7ps://www.youtube.com/watch?
v=wPxuov3OngU	  	  

h7ps://www.youtube.com/watch?
v=u2YgCkW6dQE	  



Fylgigögn	  
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