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Agrip

Steerdfraedi i leikskdla er mikilvaegur hluti af starfi leikskdlans. Samkveemt adalnamskra
leikskdla (2011) nefnist einn grunnpattur menntunar, Sjalfbzerni og visindi. Pad sem fellur
undir hann pann patt er ad stydja eigi vid steerdfraedinam leikskdla barna, strax fra upphafi
leikskdlanams peirra. Min reynsla innan leikskdlans segir mér ad talsvert sé fengist vid
steerdfraedileg vidfangsefni innan leikskélans en oft a tidum sé starfsfolkid, baedi
leikskdlakennarar og annad starfsfélk ekki medvitad um i hvada verkefnum staerdfraedi felst
og hvad hun er raunverulega stor pattur i daglegu starfi leikskdlans.

Hér verda gefin nokkur daemi um hvernig heegt er ad stydja vid steerdfreedindm
leikskélabarna. bad verdur fjallad um hvers vegna og hvernig staerdfreedindm eigi sér stad
innan leikskdlans, hvert hlutverk leikskélans og leikskélakennarans sé. Eins verda gefin deemi
um hvad leikskdlakennarinn parf ad hafa i huga medan a verkefnavinnunni stendur.
Verkefnid var framkvaemt a pann hatt ad skipulagadar voru akvednar stundir par sem
fyrirframakvedin verkefni voru unnin med leikskélabdérnum. Verkefnid var lagt fyrir og vinnan
vid vidfangsefnid var tekid upp, pau voru klippt nidur i fjogur stutt myndbond. Pessi
myndbénd sem og greinargerdin er ad finna a vefsidu sem fylgir verkefninu dsamt igrundun
héfundar um verkefnid og hvernig fyrirlégnin gekk. A vefsidunni er ad finna umfjéllun um
staerdfraedinam barna sem og myndbénd med deemum um verkefni sem heaegt er ad leggja
fyrir leikskélabérn. Eg tel ad med bpessari leid, p.e. myndbdndum megi syna
leikskdlakennurum og starfsfolki leikskdla & einfaldan hatt hvernig er hsegt ad stydja vid

steerdfraedinam leikskdlabarna.
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bakkaroro

Eg vil pakka fjdlskyldu minni, eiginmanni og bérnunum tveimur fyrir metanlegan studning
og polinmadi 4 medan @ ndmi minu hefur stadid. Tengdamdédir min, Hrund Logadottir feer
bakkir fyrir yfirlestur sem og madurinn minn, Logi Gudmundsson, sem einnig faer pakkir fyrir
teeknilega adstod. Eins faer samstarfsfélk mitt minar bestu pakkir, en pad eru buid ad hlusta a
mig, leidbeina, stydja og hvetja mig afram pegar 4 moti hefur blasid. Steerstu og mestu
bakkirnar fa po bornin sem toku patt i verkefnavinnunni med mér sem og foreldrar peirra
sem gafu mér leyfi sitt til vinnu med bornum sinum. Foreldrar allra barnanna sem unnu med
mér, skrifudu undir leyfisbréf og stjornendur leikskdlans sem veittu mér leyfi sitt til ad vinna

verkefnio a leikskélanum.

petta lokaverkefni er samid af mér undirritadri. Eg hef kynnt mér Sidareglur Hdskéla
[slands (2003, 7. névember, http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt peim samkvaemt
bestu vitund. Eg visa til alls efnis sem ég hef sétt til annarra eda fyrri eigin verka, hvort sem
um er ad raeda abendingar, myndir, efni eda ordalag. Eg pakka 6llum sem lagt hafa mér lid
med einum eda 60rum haetti en ber sjalf(ur) dbyrgd & pvi sem missagt kann ad vera. betta

stadfesti ég med undirskrift minni.

Reykjavik, . 20




1 Inngangur

Eftir ad ny adalndmskra leikskdéla kom Gt arid 2011, hef ég ordid vor vid ad leikskdlakennarar
og starfsfélk leikskdlanna virdist ekki vera oruggt med adferdir og hugmyndir sinar um
hvernig er haegt ad stydja vid staerdfreedinam leikskdlabarna. Spurningar eins og ,,hvad felst i
steerdfraedinami leikskdlabarna” og hvernig fer pad ndam fram“ heyrast oft & tidum.
Leikskélakennarar purfa ad vera medvitadir um hvernig raeeda ma um staerdfraedi vid born og
hvada sterdfraedihugmyndir leikskélabdrn eru ad glima vid. Eg tel lika ad leikskélakennarar
og starfsfolk leikskélanna atti sig oft ekki alveg a pvi hvad steerdfraedi er mikill hluti af pvi
starfi sem a sér stad innan leikskolans.

Steerdfraedi er nanast alls stadar ef pannig ma ad ordi komast. pPar ma nefna a
utisvaedinu, i vettvangsferdunum, vid matarbordid, i skipulégdum hdpatimum sem og
frjdlsum leik barnanna. Mikilvaegt er b6 ad hafa i huga ad bakgrunnur leikskélakennara og
starfsfélks leikskdlanna er mismunandi sem og ahugi peirra. Yfirleitt er pad pannig ad pegar
ahugi og pekking er til stadar, pa gengur fyrirlégn verkefnanna betur og leikskdlakennararnir
verda medvitadir um hugtakanotkun sem og staerdfraedina i namsumhverfi leikskélans. |
kjolfarid @ pvi ma buast vid ad steerdfraedin fai meira veegi innan leikskdlans, par sem
hugtakanotkun er i havegum hofo.

Eftir ad hafa setid namskeidid Umhverfi sem uppspretta ndms, sem kennt er vio
Menntavisindasvid Haskoéla [slands, kviknadi dhugi minn & pvi ad skoda nanar hvernig haegt
er ad kenna leikskélabornum staerdfraedi i gegnum leik og daglegt starf leikskdlans. bar s ég
hve audvelt er ad flétta pessa tvo patti saman, p.e. leikinn og steerdfraedina. Eftir ad hafa
radfeert mig vid Gudbjorgu Palsdéttir, einn af kennurum ndmskeidsins sem og leidbeinanda
minn i pessu verkefni, akvad ég ad lokaverkefni mitt til B.E.d profs yrdi vefsida med
myndbandsupptokum par sem haegt vaeri ad sjd hvernig leggja meetti steerdfreediverkefni
fyrir leikskdlabdrn og stydja & pann hatt vid staerdfraedindm peirra. [ greinargerd verdur svo
fjallad um inntak og leidir i steerdfreedindmi og hlutverk leikskdlakennarans. Eg vona ad
leikskdlakennarar og annad starfsfolk fai hugmyndir og innsyn i leidir til ad skapa gott

namsumhverfi i steerdfraedi fyrir bérn.



2 Steerofraedi i leikskola

2.1 Afhverju sterofraedi i leikskola?

Til ad na arangri, badi skéla og i lifinu sjalfu, er mikilvaegt fyrir born ad na gédum tokum a
steerdfraedi strax a leikskolaaldri (NAEYC, 2009). Staerdfraedi er samofin svo moérgu i daglegu
lifi, t.d. med pvi ad telja, versla inn, finna Ut fatastaerdir, elda matinn, og finna skiptimynt.
Steerdfraedin getur pannig hjalpad til vid marga hluti, t.d. ad leysa vandamal og bera kennsl &
akvedin mynstur eda pemu. Teikningar barna eru t.d. eitt af pvi sem haegt er ad nota til ad
yta undir steerdfraedilega hugsun barna. Par ma nefna fjélskyldumyndir par sem til deemis
hver einstaklingur hefur sina steerd og haegt er ad raeda um pad vid bornin. Eins ma taka pad
fram ad sogur, bakur og pulur eru mikilvaegir paettir i steerdfreedinami barna. bulur og
songvar geta audveldad béornum ad lzera hluti eins og télustafi og r66 peirra samtimis pvi ad
bau leera hluti eins og magn, steerd og form af lestri boka (Pound, 2006). bvi ma med sanni
segja ad timinn sem born stunda nam i leikskdla sé mikilvaegur, en @ peim tima eru pau med
virkum heetti ad 6dlast pekkingu a grundvallarhugtékum dsamt pvi ad 6dlast undirstédufaerni
i talningu og reikningi. Hugtok og hugtakanotkun tengjast innbyrdis og gott vald 4 hugtokum
og notkun peirra hjalpar bornum og fullordnum vid ad safna saman og flokka pau verkefni og
upplysingar sem pau fa.

Pad ma segja ad born séu faedd forvitin og yfirleitt mjog upptekin af umhverfi sinu og pvi
er mikilvaegt fyrir kennarann ad nyta sér pa forvitni og dhuga sem barnid hlaut i voggugjof
(Charlesworth og Lind, 2007). Copley (2010) segir ad o6ll born hafi hafileika til ad leera
staerdfraedi. pekkinguna geti pau 6dlast i gegnum hversdagslega reynslu og 6formlegar
adferdir vid ad takast a vid adstadur par sem staerdfraedin kemur vid sogu. HUn segir ad
steerdfraedi sé fyrir alla. Ef born fa rikulega af ndmstakifeerum 3 leikskélaaldri, pa aettu oll
born ad proa faerni i steerdfraedi. Einnig er pad svo ad born nota staerdfraedi oft 4 edlilegan og
fiolbreyttan hatt i daglegu lifi sinu eins og pegar pau segja , petta er of stért fyrir mig“ og

Lpetta er allt of mikid fyrir mig”. Med pvi ad nyta pau atvik med hugtakanotkun i huga er



haegt ad auka skilning og dhuga & steerdfraedi. A pann hatt lzera bérnin ad skilja umhverfi sitt
og samfélag betur.

bar sem reynsla barna motar i grundvallaratridum vidhorf peirra, svo sem til
steerdfraedinnar pa er mikilvaegt ad namsumhverfid sé gripandi, hvetjandi og 6rvandi. Eins er
mikilvaegt ad born a leikskélaaldri proi med sér skilning & staerdfraedi med pad i huga ad pau
geti leyst pau verkefni sem upp koma i daglegu starfi. Pannig 66list bornin sjalfstraust og tru
a pvi ad verkefnid sé vidradanlegt (NACEY, 2002). bvi ma segja ad naudsynlegt sé ad born

tileinki sér jakvaett vidhorf til staerdfraedinnar strax a leikskolaaldri (NAEYC, 2009).

2.2 Hlutverk leikskdlans

[ adalndmskra leikskdla (2011) segir ad med almennri menntun sé atlad studla ad pvi ad
einstaklingurinn auki skilning sinn 4 baedi haefileikum og eiginleikum sinum. Innan leikskélans
er m.a. l6gd ahersla & samskipti, baedi barna 4 milli og milli barna og fullordinna.
Leikskélakennararnir eiga einnig ad bera hag barna fyrir brjosti og mikilvaegt er ad veita peim
Oruggar adstaedur til leik og nams sem og orvandi ndmsumhverfi innan leikskélans.
Mikilveegt er ad hafa i huga ad aeskilegt er ad nam fari fram i gegnum fjolbreyttan leik og
skapandi starf barna.

Leikur og staerdfraedi tengjast innbyrdis i 6llu starfi leikskdlans. Bryndis Gardarsdéttir,
Gudbjorg Palsdoéttir og Hrafnhildur Eidsdottir (2013) tala um ad leikskdlakennarar sja ad
steerdfraedin er samofin flestu ef ekki 6llu starfi innan leikskdlans. bar ma t.d. nefna ad kubba
med kaplakubbum, en pad getur verid gdd leid til staerdfraedindms par sem boérnin geta baedi
byggt frjalst og eftir fyrirmyndum. Pegar pau byggja eftir fyrirmynd, parf ad telja til ad finna
ut hve margir kubbar eru hvar. Eins ma tengja pad steerdfreedinni pegar bornin perla, en pa
eru pau ad telja 4t og bua til mynstur. Einnig sja leikskdlakennararnir staerdfraedi i pvi hve
morg bornin eru vid bordid, ad leika sér, hvort pad er plass fyrir fleiri og hve marga pa. bvi
ma segja ad staerdfraedin sé vida innan leikskélans, pad parf bara ad atta sig 4 pvi hvernig er
haegt ad nyta hana betur i samskiptum vid bornin. Gudbjorg Palsdottir (2013) segir
steerdfraedinam leikskdlabarna fari ad stérum hluta fram i gegnum leik par sem pau eru ad
kynnast nyjum hlutum. bpau eru ad pjalfa ymsa peetti, rannsaka og igrunda nyfengna
bekkingu sina. Leikur byggist & pvi ad dhugi barns a vidfangsefninu sé til stadar og velji pad

bvi sjalfur.
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i adalndmskra leikskola (2011) er eins og 4dur hefur komid fram talad um steerdfraedileg
vidfangsefni fyrir leikskdlaborn. Grunnpatturinn sjalfbaerni og visindi er i heild sinni breidur
og tekur yfir nokkur hlutverk. Par ma nefna ad innan leikskdla a t.d. ad bua til stundir par
sem bornin geta unnid ad vidfangsefnum sem tengjast staerdfeerdi, t.d. ad mynda tolustafi,

takn, mynstur, flokkun, rékhugsun og pad ad draga alyktanir.

2.3 Hlutverk leikskdlakennarans

Hlutverk leikskélakennarans er vidamikid og ber hann mikla dbyrgd i nami leikskélabarna.
Hann 4 ad skapa leerddmsrikt og hvetjandi namsumhverfi innan leikskélans, fylgjast med og
stydja vid nam barnanna, spyrja spurninga og hvetja pau afram i daglegu starfi peirra innan
leikskdlans (Copley, 2010).

Undir petta er tekid i adalndmskra leikskéla (2011) en par segir ad hlutverk
leikskélakennarans sé ad skipuleggja namsumbhverfi barnanna & pann hatt ad pad sé orvandi,
oruggt og bjddi upp a fjolbreytta moguleika til proska. Hann & einnig ad sja til pess ad hvert
barn sé metid af verdleikum og njéti leikskdladranna til hins itrasta. Mikilveegt er ad hann
orvi starfsgledi peirra og & pann hatt efli hann frjéa hugsun barnanna.

Leikskélakennarinn zetti ad gera allt sem i hans valdi stendur i pvi ad studla ad
staerdfraedilegum samskiptum barna & milli. Pad er t.d. haegt ad gera med pvi ad gefa
bornunum teekifeeri til ad vinna i fdmennari hdpum ad adkvednum verkefnum. Vid peer
adstaedur getur leikskdlakennarinn stutt vid bornin par sem pau eru stédd hverju sinni dsamt
bvi ad studla ad og hvetja pau til pess ad eiga samskipti sin a milli sem og adstoda hvert
annad, t.d. med pvi ad bidja eitt barnid um ad syna 6dru barni hvernig pad komst ad
akvedinni nidurstédu (Copley, 2010).

Mikilveegt er ad leikskélakennarinn geri sér grein fyrir pvi ad leikurinn einn og sér tryggir
ekki préun steerdfraedihugmynda barnanna, pé leikurinn sé mikilvaegur innan leikskélans og
bjodi upp a mikla moguleika i nami barna. bvi parf leikskélakennarinn ad fylgja pvi eftir sem
bornin eru ad gera hverju sinni, hafa augu og eyru opin og gripa pad sem haegt er og vinna
med pad afram. Hann parf ad greina vid hvada adstaedur hann er ad auka vid steerdfraedindm
og bekkingu barnanna. Til pess ad gera pad parf hann ad spyrja spurninga sem parfnast
utskyringa, en a4 pann hatt med yta undir ad barnid prdi skilning sinn a8 steerdfreedilegum

skilningi (NACEY, 2002).
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Rannsdknir hafa synt ad born byggja upp steerdfraedipekkingu sina i gegnum margs
konar reynslu. bvi er naudsynlegt ad hafa i huga ad born préa med sér skilning @ mismunandi
vegu, @ mismunandi timum, med mismunandi efni og @ mismunandi hrada. Mikilvaegt er pvi
ad leikskolakennarinn leidrétti ekki misskilning barnanna um staerdfreedi og steerdfraedilegar
hugmyndir peirra ef paer eru rangar heldur leyfi peim ad atta sig 4 peim sjalf og prda & pann
hatt skilning sinn. Leikskdlakennarinn parf ad gera sér grein fyrir pvi ad leikskdlabérn eru jafn
6lik og pau eru morg og pvi gefur pad auga leid ad pau fa ekki pad sama at ur peim
verkefnum sem fyrir pau eru 16gd innan leikskdlans (Copley, 2010).

[ Copley (2010) kemur fram ad mikilvaegt sé ad leikskélakennarinn hlusti & hugmyndir
barnanna, pvi pannig getur hann skapad ndmsumhverfi sem bornin hafa dhuga a@ og komid
med efnivid sem hvetur born til pess ad nota og prdéa med sér staerdfraedileg hugtok. Med
virkri hlustun getur leikskélakennarinn einnig spurt spurninga og pannig hvatt boérnin til ad
gera uppgotvanir ut fra peirra eigin spurningum. Leikskdlakennarinn verdur p6 ad gaeta pess
vel ad leyfa bérnunum ad takast a vid verkefnid sem liggur fyrir og vanmeta ekki pekkingu
beirra. Einnig ma taka pad fram ad leikskdlakennarinn verdur ad geeta pess ad stydja bornin i
bvi sem pau eru ad gera og byggja ofan & pa pekkingu sem boérnin hafa fyrir. begar pad
gengur vel pa 60last bornin aukna pekkingu og skilning & efninu (Charlesworth og Lind,
2007).

Copley (2010) segir ad leikskélakennarinn purfi ad vera medvitadur um ad born lzeri af
bvi ad framkveema, tala saman, fa vidbrogd, rokraeda, skoda, rannsaka, hlusta og nota
rokhugsun sina. Til ad leikskdlakennarinn geti stutt vid steerdfraedindm barnanna purfa
bornin ad vera virkir patttakendur i ferlinu. Gott er ad vinna med stzerdfraedilegan efnivid, til
ad mynda tolustafi, adgerdir, hugtakanotkun, rimfraedi og malingar. Steerdfreedi er t.d.
haegt ad kenna med pvi ad notast vid fyrirfram akvedin verkefni sem eru 16gd fram fyrir
bornin. Verkefni aetti ad hanna Ut fra styrk og getu barna til ad takast a vid lausnamidad nam,
framfarir tengdar rokhugsun sem og i samskiptum barna a milli. Mikilveegt er ad tengja
staerdfraedilegar hugmyndir barna vid fyrrnefnda flokka, pvi ma med sanni segja ad bornin
leera med pvi ad gera og takast a vid vidfangsefnin.

Jéhanna Einarsdéttir (2010) segir ad gott sé ef kennarinn viti eitthvad um fyrri reynslu
barnanna til ad geta skapad namsumhverfi fyrir nyja reynslu sem boérnin koma til med ad
leera af. Pegar kennarinn velur verkefni fyrir bérnin aetti hann ad velja pannig verkefni ad pau
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vikki sjondeildarhringinn og auki vid reynsluheim peirra. Eins parf verkefnid ad vekja ahuga
beirra, pvi med pvi gaetu pau komid med nyjar hugmyndir hvad vardar verkefnid. Mikilvaegt
er po ad geeta pess ad hafa verkefnid pannig skipulagt ad pad vaxi bérnunum ekki i augum
bannig ad peim fallist hendur og gefist upp pegar hefja a vinnuna vid verkefni.
Leikskolakennarinn parf einnig ad gera sér grein fyrir pvi ad raunveruleg reynsla er ad moétast

vid vinnu verkefnisins, p.e. baedi af umhverfinu og af samskiptum manna a milli.

2.4 Hvad parfleikskdlakennarinn ad hafa i huga?

Bryndis Gardarsdottir, Gudbjorg Palsdéttir og Hrafnhildur Eidsdoéttir (2013) segja ad
leikskélakennarinn verdi ad vera medvitadur um hvada ord og hugtok hann notar pegar hann
er ad stydja vid steerdfreedinam leikskdlabarna sem og pau hugtok steerdfraedinnar sem hann
notar i daglegu starfi leikskdlans. Eins purfa peir ad vera medvitadir um mikilveegi
steerdfraedinnar i leiknum og hvernig peir vekja bornin til umhugsunar um steerdfraedina i
gegnum pann leik sem leikid er i. Pad ma pvi segja ad leikskdlakennarinn purfi ad byrja a pvi
ad hugsa um sjalfan sig hvad vardar ordreeduna adur en hann hefst handa med bérnunum.
Gott er ad leggja verkefnin fram sem praut eda leik, par sem born eru yfirleitt mjog
ahugasdm um ad spreyta sig og til i ad fara i leik.

Copley (2010) nefnir nokkrar spurningar sem gott er fyrir kennarann ad hafa i huga
medan hann vinnur med bérnum til ad efla haefni i tjdningu og réksemdafaerslu. baer eiga
ekki bara vid pegar verid er ad vinna med staerdfreedilegan efnivid eda hugtok, heldur i 6llu
daglegu starfi leikskélans. Spurningarnar sem um radir eru:

e Hvernig veistu petta?

e Ertu alveg viss?

e Hvers vegna heldur pu pad?

e Hvad getur pu fundid sem virkar eins og petta?

e Hvad myndi gerast ef?

Pad er mikilveegt ad leggja dherslu 8 og prda hezfileika barna i rokhugsun. bvi verdur
leikskdlakennarinn ad hlusta 4 svor og rokstudning barnanna vardandi pad sem verid er ad
vinna med hverju sinni og raeda vid pau um inntakid.

Hun nefnir nokkrar spurningar sem heegt ad spyrja leikskélaborn sem feer pau til ad

hugsa um sterdfraedilega eiginleika og prda skilning sinn, en paer eru medal annars:
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e Hvernig er petta form likt pessu formi? Hvernig er pad 6likt?

e Hvar hefur pud séd svona form adur?

e Getur pu fundid eitthvad form eins og petta heima hja pér?

e Hvada form getur pd buid til ar pessum formum?

e Hefur pu fundid allar peer leidir til ad setja pessi form saman? Hvernig veistu pad?

e Getur pu buid til ferning, rétthyrning eda prihyrning med pipuhreinsurum?

[ bréun hugmynda kennara um staerdfraedindm og leik eftir paer Bryndisi Gardarsdottir,
Gudbjorgu Palsdottir og Hrafnhildi Eidsdottir (2013) er minnst @ ad bestu namstaekifaerin fyrir
leikskélakennararnir séu folgin i pvi ad peir vinni saman, rannsaki og igrundi med pvi ad
fylgjast med boérnum i vinnu med steerdfreedi. bvi ma segja ad mikilvaegt sé ad
leikskdlakennararnir préfi peer hugmyndir sem peir fa og eigi visan studning vid ad vinna ur
beim upplysingum sem peir afla med pvi ad fylgjast med boérnunum vinna, t.d. med pvi ad

igrunda og tulka pad sem fram fer.

Hér ad framan hefur komid fram mikilvaegi pess ad byrja ad stydja vid steerdfraedindm
barna strax 3 leikskdlaaldri og hvad pad er sem leikskélakennarar purfa ad vera medvitadir
um i starfi sinu med bérnum. bad er i meginatridum pad ad peir purfa ad hugsa vel um
hvernig peir tala vid leikskélabornin, pad parf ad spyrja bornin spurninga og vinna ur
spurningum, svérum og vangaveltum peirra. Med pvi ad gera pad er verid ad stydja vid nam
leikskdlabarnanna. Eins purfa peir hafa i huga hvernig er hesegt ad skipuleggja
namsumhverfid, pannig pad sé 6ruggt, 6rvandi, dhugavert og gefi moguleika a pvi ad glima

vid fj6lbreytileg staerdfaerdiverkefni.
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3 Verkefni

[ bessum kafla er ad finna lysingar 4 fjorum myndbandsupptékum par sem unnid er med eitt
akvedid steerdfraedilegt vidfangsefni i hverju peirra. bar eru gefin deemi um hvernig stydja ma
vid staerdfreedindm barna a leikskélaaldri i skipulagdri verkefnavinnu. Vidfangsefnin sem
tekin voru fyrir eru pessi:

e Rokhugsun

e Talnaskilningur

e Hugtakaskilningur

e Meelingar
Myndbandsupptdkur er ad finna inni a vefsidunni, en paer syna daemi um hvernig er haegt ad

leggja inn verkefni sem stydja vid ndm leikskdélabarna.

3.1 Rokhugsun

Med flokkun er medal annars att vié ad greina i sundur akvedna hluti eftir steerd, 16gun, eda
60rum eiginleikum (NACEY, 2002). Flokkun vidfangsefna eftir einum eda fleiri eiginleikum
ytir undir rékhugsun sem er ein af grunnhugmyndum
staerdfradinnar. Til ad stydja vid getu barna til ad flokka
i sundur akvedna hluti ettu kennarar ad notast vid
efnivid sem audvelt er ad greina i sundur, t.d.

mismunandi dyr sem hafa skyra afmarkandi eiginleika.

bPad geetu verid risaedlur, hundar, froskar eda flugur.

Bornum fer fram vid flokkun og rékhugsun peirra eykst

Mynd 1: Leikid med leir

begar pau eru hvott afram af leikskdélakennurunum t.d.
med spurningum eins og pessum,
e er haegt ad flokka petta a annan hatt?
e ef peir veeru allir raudir, hvernig veeri pa haegt ad flokka pa? (Copley, 2010).
pad stydur vid préoun rokhugsunar barna ef leikskdlakennarar ad nota ord eins og eda,

begar, ekki, af pvi ad, einhver, aldrei og jafnvel. Eins aettu peir ad hvetja bornin til ad
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rannsaka hugmyndir sinar til ad komast ad nidurstodu um forhugmyndir peirra vardandi pau
mal sem pau langar ad vita meira um. Leikskdlakennarar aettu pvi ad spyrja spurninga sem
krefjast rannsdkna og rokhugsunar. bPad geetu verid spurningar eins og:

Pl gy

e [Ertu alveg viss?

e Hvernig veistu?

e Hvers vegna heldur pu pad? o @ tc‘*‘ J
e Hvad geeti gerst ef? ) & /
e Hvad ef? :

Mynd 2: Kdlurnar tilbunar
Mikilvaegt er fyrir leikskdlakennara ad hafa i huga

ad til ad stydja vid rokhugsun barna, parf ad hlusta hugmyndir peirra og pad sem pau hafa ad

segja um efnid (Copley, 2010).

3.1.1 Um myndbandiod
Vidfangsefni verkefnisins var ad vinna med leir og
flokka peaer kulur sem pau bua til eftir staerd. Bornin

fengu oll leir, i tveimur litum, til ad hnoda og leika sér

med. bau fengu fyrirmaeli um ad bua til kdlur dr leirnum
sem attu ad vera misstérar og rada peim i flokka eftir . —— W
lit og steerd. Eftir pad voldum vid nokkrar kdlur i —
sameiningu og rodudum peim i steerdarrod, p.e. frd

Mynd 3: Velt fyrir sér i hvada steerdarrod
minnstu kulunni til peirrar staerstu. Markmidid med kdlurnar eiga ad vera
verkefninu var ad fylgjast med hvernig bornin rada

kdlum i staerdardd. Eins hvernig bornum gengur ad bera saman staerd kdlnanna, hvort pad

er gert med pvi ad snerta peer eda hvort pau lata pad naegja ad nota augun.

igrundun um stundina

Stundin gekk & heildina litid vel. Leir er alltaf vinseell hja bérnum a pessum aldri og finnst
bessum bdrnum sérstaklega gaman ad leira. Eg tel ad ég hafi fengid pad ut ur stundinni pad
sem ég vildi, ég sa ad bornin nota augun til ad bera saman staerdir hluti. Eg s hvernig peim
gekk ad rada kulunum i steerdarr6d og hvernig pau bera dkvednar kulur saman til ad fa

samanburd milli peirra hvad vardar staerdina.
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Pessi atridi voru hofundi ofarlega i huga eftir framkvaemd stundarinnar:

o Eg hefdi matt bida o6rlitid med ad svara, pa hefdu pau hugsanlega hjalpast ad vid ad
finna lausnirnar.

o Eghefdi matt sitja annars stadar, ég skyggdi a vinnu drengsins

o Eg hefdi getad stutt pau i pvi ad reeda um verkefnid, & pann hatt ad fa pau til ad velta
bvi fyrir sér hvada kula veeri staerst og hvada kula vaeri minnst.

o Eg hefdi matt lata pau preifa & kilunum og jafnvel halda & peim, til ad pau finndu
muninn a@ kdlunum i [6funum.

o Eg hefdi matt hafa dkvednar spurningar meira i huga, t.d. hvernig veistu ad pessi kula
er staerst? Ef ég hefdi gert pad pa er hugsanlegt ad ég hefdi fengid meiri samradur &

milli barnanna.

3.2 Talnaskilningur
Silla Balzer Petersen og Arne Mogensen (2000a) segja ad talnaskilningur sé mikilvaegur
battur i steerdfraedinami. [ honum felst skilningur & télum, leidum til ad tdkna paer, sambandi
talnanna, hve stérar peer eru og hvada ahrif 6likar adgerdir hafa a peaer. Mikilvaegt er ad born
fai fjolbreytt verkefni til ad préa talnaskilning sinn og byggja pannig upp hugmyndir sinar um
tolur. Born purfa ad styrkja skilning sinn a hugtakinu fjéldi, préa paer adferdir sem pau nota
vid ad telja sem og pa grunnhugmynd ad sex sé meira en
fimm, af pvi ad sex er & eftir fimm i talnarédinni. Eins e
burfa bérn ad notast vid porun vid talningu og leera ad

tengja videigandi tolustaf vid magn.

Charlesworth og Lind (2007) segja ad talnaskilningur

geri bornum einnig kleift ad skilja mikilveeg viomid sem

Mynd 4: Télustafir og fjoldi.
tengjast steerdfraedi, t.d. hvernig télustafirnir fimm og tiu Perlur settar & télustafinn
eru og hvernig paer tolur tengjast. Talnaskilningur hjalpar bornum ad meta magn og
meaelingar. Eins hjalpar talning bérnum ad skilja fjdlda og ad sidasta talan i talningunni er
fioldi pess sem talid er. Leikskélakennarinn verdur ad gaeta pess ad yta ekki 8 barnid til ad

telja meira en pad getur audveldlega talid med arangri, pannig hvert barn verdur ad fa ad

leera ad telja @ sinum forsendum.
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Fingur skipta miklu mali sem hjdlpartaekni fyrir bornin i pvi ad leysa vidfangsefni sem
tengjast talnaskilningi. beir eru notadir til ad telja, bera saman og ad framkvaema einfaldar
adgerdir sem geta veitt bornum skilning til ad skilja pau tengsl sem eru milli télustafanna fra

einum upp i tiu (Copley, 2010).

3.2.1 Um myndbandiod

Myndbandid synir eitt deemi um verkefni fyrir born
sem ytir undir og 6rvar skilning barna a télustéfum
og fjolda hluta. Verkefnid er sett fram 4 pann hatt
a0 tolustafir eru skradir & blad, bornin lesa toluna a
bladinu og setja jafn margar perlur og talan segir til

um. Markmidid med verkefninu var ad sja hvort

leikskélaborn tengja saman tolustafi og fjolda og
hvernig pad gengur hja peim. Mynd 5: Verkefni lokid

igrundun um stundina
Eftir fyrirlégn verkefnisins voru nokkrir hlutir sem ég tel ad hefdi matt Utfeera a annan hatt i

framkvaemdinni, en peir eru.

o bad hefdi eflaust verid gott ad vera med eitthvad sem hagt er ad festa a bladid i stad
perlanna svo sem kennaratyggjo, par sem perlurnar attu pad til ad faerast ur stad.

o bad hefdi verid gott ad plasta verkefnabladid par sem blad er viokvaemt og ma litid
koma vid pad an pess ad pad krumpist.

o bad hefdi verid haegt ad vinna afram med verkefnid, t.d. setja pad upp a vegg og gera
bad synilegra fyrir 66rum bornum og kennurum.

o Eger danaegd med dhuga stelpnanna og hve fljétar paer voru ad tileinka sér efnid. baer
voru mjog dhugasamar og voru mikid ad spa i fjdlda hluta eftir stundina.

o Egtel samt sem adur ad ég hafi nad pvi fram sem ég vildi sja. Eg sa ad i pessu tilviki
eru leikskélabérn 6rugg med ad tengja saman tolustafi og fjdlda. [ pau skipti sem paer
badu um adstod, pa var nég ad leidbeina peim af stad og paer voru fljdtar ad atta sig 4
bvi sem ég var ad segja. baer brugdust vid spurningum minum a pann hatt ad velta
fyrir sér pvi sem ég sagdi og byrja svo ad vinna. beer i flestum tilfellum attu ekki i
neinum erfidleikum med petta.
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o | heildina litid er ég anaegd med stundina. Stelpurnar voru virkar { spilinu og héfdu

gaman af.

3.3 Hugtakaskilningur
Med hugtakaskilningi er att vid ad born 66list pekkingu 8 steerdfraedilegum hugtokum, t.d.
formum. Pad er ekki nég ad bornin pekki heiti dkvedinna forma, heldur purfa pau ad pekkja
einkenni peirra og geta raett um pau og ndd 4 pann hatt valdi & hugtokunum (Silla Balzer
Petersen og Arne Mogensen, 2000b). Med hugtakinu form er visad til einkenna pess forms
sem um raedir, t.d. fjorar hlidar forms (ferhyrningur, rétthyrningur, ferningur) og prjar hlidar
forms (prihyrningur). | upphafi ndmsferlisins er aeskilegt ad skoda eiginleika formanna vel,
bvi bekking barna eykst ekki @ pvi ad horfa a pau eda horfa @ myndir af peim. bau laera mest
a pvi ad snerta pau, vinna med pau, teikna pau og bua til form a pann hatt sem pau vilja
hverju sinni. bvi er mikilvaegt ad hafa pad i huga ad naudsynlegt er ad gefa bérnum eins morg
teekifaeri til ad vinna med formin & peirra eigin forsendum eins og haegt er. Med pessum
haetti geta bornin t.d. kynnt sér Gtlinur og eiginleika forms med pvi ad nota fingurna (Copley.
2010).

Copley (2010) segir ad pratt fyrir ad reynslumiklir
leikskdlakennarar spyrji margra spurninga, pa
yfirsjdist peim oft ad spyrja spurninga um
stadbundinn skilning barna & formi og l6gun hluta.

bvi er gott ad hafa i huga ad vekja parf athygli

barnanna a eiginleikum forma, t.d. med spurningum

Mynd 6: brihyrningur med prju horn og

um pau. Mikilvaegt er ad fa bornin til ad hugsa um ferningur/ferhyrningur meg fjgur horn
steerdfraedi 4 pennan hatt, pvi er gott ad spyrja spurninga eitthvad a pessa leid:

e Hvernig er petta form likt pessu formi? Hvernig er pad 6likt?

e Hvar hefur pu séd svona form adur?

e Getur pu fundid eitthvad form eins og petta heima hja pér?

e Hvada form getur pu buid til ar pessum formum?

e Hefur pu fundid allar peer leidir til ad setja pessi form saman? Hvernig veistu pad?

e Getur pu buid til ferning, rétthyrning eda prihyrning med pipu hreinsurum?
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3.3.1 Um myndbandio

Vidfangsefni myndbandsins er tvipsett ad pessu sinni. Ztlunin er ad syna hvernig haegt er ad
tengja saman steerdfraedileg hugtdk, p.e. form og listskdpun. | upphafi reeddum vid um
formin og hvad einkennir hvert form. pvi naest byggdum vid ur kaplakubbum, prihyrning,
ferning/ferhyrning og reeddum um hringinn. Naesta mal var ad finna formin innan
deildarinnar okkar. Eftir pad fengu bornin bdk til ad teikna i formin prja, p.e. hring,
ferhyrning og prihyrning. Medan pau teiknudu i békina pa raeeddum vid aftur um formin. Logd
var ahersla 4@ ad bornin naedu valdi @ hugtakinu form med pvi ad vinna med pau i dkvednu

namsferli.

igrundun um stundina

Stundin gekk i heildina vel, ég var anaegd med patttoku
barnanna i henni og mér fannst ég na til peirra. Bornin
voru glod og jakveed fyrir verkefninu og pad er pad sem
skiptir mali ad minu mati, p.e. ad bérnunum lidi vel a

medan & vinnunni stendur. Eg tel mig hafa lagt dherslu

a eiginleika formanna ad pessu sinni en ekki nofn

peirra. Bornunum fannst gaman ad fa ad leita ad

Mynd 7: brihyrningur - prji horn

hlutunum og nutu sin i botn. Umraedur spruttu @ milli

pbeirra medan pau voru ad leita. Gaman er fa pvi ad segja ad pau voru allan daginn ad tala um
formin og hvernig petta veeri hringur eins og ljésid i loftinu og petta veeri med fjogur horn
eins og bladid a veggnum.

Eg hefdi aftur moti matt gefa peim rymri tima til ad svara og reeda sin & milli og jafnvel
hefdi verid snidugt ad virkja pau i ad hjalpast ad 4 medan vid vorum ad vinna med
kaplakubbana sem notast var vid i verkefninu. Eins hefdi ég matt vera medvitadri um
spurningarnar sem saust hér ad framan, t.d. hefur pu séd svona form heima hja pér og hvad

er likt/6likt med pessum formum.

3.4 Meelingar
Mazelingar eru eitthvad sem born upplifa & hverjum degi. Bornin reyna ad atta sig 4 samhengi
beirra og um leid peim heimi sem malingar eru i. bad verdur ad gaeta pess ad hafa alltaf i

huga ad born geta prdad skilning sinn a eiginleikum efna, med pvi ad snerta og bera saman
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hluti. Pau geta dkvardad i hvoru ilatinu er meira med
bvi ad horfa @ hlutinn og fundid Gt hvor hluturinn er
byngri med pvi ad halda 4 peim (Copley, 2010).
Melingar eru samanburdur a t.d. magni, fjolda,
steerd, aldri, haed og ymissa hluta i namsumhverfinu.
Pvi ma segja ad born séu stanslaust ad stunda
meelingar pegar pau eru ad reeda vid og bera sig
saman vini sina. Born eru t.d. oft 3 tidum ad bera
saman aldur sinn vid aldur vina sinna. Boérnin eru pvi
fjidgurra ara og vidurkennt er ad pad ad vera fjogurra
og halfs er haerri aldur en bara fjdgurra dra. Bornin gera
sér pvi grein fyrir pvi ad sa sem er fjogurra og halfs er
eldri en sd sem er bara fjogurra. Fullorda félkid aftur &
moti litur gjarnan svo 4 ad malingar byggist a
formulum, reglustikum og maeliglosum en raunin er
heldur betur 6nnur. bvi ma segja ad bornin séu ad auka
vid pekkingu sina a4 rammali og malingum dags daglega

a areynslulausan hatt (Copley, 2000).

Mynd 8: Hér ma sja hvar stilkan maelir
breidd glassins med hondunum

Mynd 9: Glésum hefur verid radad i rd. |
hvada glasi er mest magn af vatni?

Hlutverk leikskdlakennarans i namsferli eins og pessu er ad hjalpa bérnunum ad kynnast

hugtokum og hjalpa peim ad dypka skilning sinn & peim og nota pau a réttan hatt. Hugtokin

sem eiga vid eru t.d staerri en, minni en, langur, stuttur, breidur og djupur o.s.frv.

Leikskélakennarinn verdur po ad gaeta pess ad vanmeta ekki pekkingu barna og leyfa peim

ad takast & vid verkefnid en jafnframt zetti hann ad skapa taekifaeri fyrir nemendur fyrir

fiolbreytta reynslu, nota sérstakan meelingaordaforda
sem kallar &4 samburd sem hjalpar bornunum ad skoda
og velta fyrir sér skilningi sinum & meaelingum (Copley,

2010).

3.4.1 Um myndbandio
Vidfangsefni verkefnisins ad pessu sinni er ad syna fram

a hvernig haegt er ad vinna med bdérnum med
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steerdfraedihugtok sem tengjast maelingum. bar ma nefna hugtokin, steerri, minni. breidari og
dypri. Markmid verkefnisins var m.a. ad skoda rammal og var pad gert med pvi ad nota vatn
og glds. Bornin attu m.a. ad rada glosum i staerdarrdd og finna Gt i hvada glas faeri mest af
vatni. Pessu veltu bornin fyrir sér 4 nokkra vegu, t.d. med pvi ad rada glosunum i r66 sem
pbau toldu steerdarr6d midad vid pad sem pau sau og fundu, hvada glas veeri breidast og

hvada glos feeru ofan i hvert annad.

igrundun um stundina
Eftir ad hafa unnid verkefni um maelingar med barnahépnum voru nokkur atridi sem komu
upp i huga mér vardandi hvernig fyrirlogn verkefnisins. bessi atridi voru mér ofarlega i huga.

o Pad hefdi verid gott ad vera med mismunandi litud glos eda ad merkja pau a einhvern
hatt til ad gera pad synilegra fyrir barnahdpinn og mér ur hvada glasi fér ofan i hvada
glas.

o Eg hefdi matt passa hvar ég lagdi hlutina fra mér.

o Eg hefdi matt leyfa stelpunum ad sja alfarid um um hellingarnar milli glasa prétt fyrir
ad eiga pad & haettu ad allt fari at um allt.

o Eg er mjog 4dnaegd med hvad stelpurnar voru dhugasamar og jakveedar i gard
verkefnisins. beer téku fullan patt og hofdu virkilega gaman af, pad sd ég med
svipbrigdum peirra og jakvaedu vidmoti medan a verkefninu stéd.

o Eftir stundina geri ég mér betur grein fyrir pvi hvernig leikskolabdrn @ pessum aldri
hugsa um rammal en pad er & pa leid ad ahugi peirra er ofar 6llu og ad samanburdur
a efnivionum skiptir mali.

o Eftir 4 ad hyggja tel ég ad hefdi verid géd hugmynd ad vinna med verkefnid afram,
t.d. & pann hatt ad leyfa peim ad fa pennan sama efnivid til ad leika med. Gaman
hefdi verid ad sja hvernig paer myndu utfaera leikinn. Hvort hépurinn myndi fara vinna
a sama hatt og vid gerdum saman, eda hvort leikurinn myndi fara ad sndast um

vatnssull.
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4 HugmyndabanKi ao steerofraeediverkefnum fyrir
leikskdlakennara

Copley (2010) er med nokkrar hugmyndir ad verkefnum fyrir leikskélaborn. bau eru t.d.
e AJ bua til formin med bandi, par sem hendur barnanna eru notadar sem
hornpunktur.
o | pessu verkefni eru bérnin ad vinna saman ad pvi ad finna réttu lausnirnar
asamt pvi ad vera patttakendur i verkefninu.
e AQ teikna formin eftir minni
o | pessu verkefni er bérnunum synd lauslega nokkur form. Medan bérnin
teikna formin eftir minni, hvetur kennarinn pau til umraedna um pau.
e AQJ finna hringi og rétthyrninga i umhverfinu.
o | pessu verkefni finna bérnin t.d. alla hringi og rétthyrninga i umhverfinu.
Pegar pau hafa fundid hring setja pau limmida & hann. Adur en pau setja
limmidann & hringinn fylgja pau honum med fingrinum og segja , hringur”. pad
er gert eins med rétthyrningana, nema i pad skiptid segja pau ,hlid - stopp -
beygja - stopp - beygja - hlid - stopp - beygja - hlid - stopp“
e Skapad med formum
o [ pessu verkefni klippa bérnin Gt hringi, prihyrninga og rétthyrninga i talsverdu
magni i ymsum staerdum. Gaman geeti verid ad hafa pappirinn i nokkrum
litum lika. Ur formunum sem pau klippa bda bornin til myndir & blad, med pvi
ad lima formin nidur. Utkoman getur verid bill, dyr, sél, blém, hus eda pad
sem bornunum dettur i hug.
e Leyndarmalakassinn
o | pessu verkefni & leikskdlakennarinn eda barnid ad fela form i akvednum
kassa. Barnid eda leikskélakennarinn gefur visbendingar og hinn adilinn a ad
reyna ad giska a hvad falda formid er.

e Sykurmolaverkefnid
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o | pessu verkefni f& bornin fimm sykurmola i hendurnar og eiga ad byggja
mismunandi byggingar ur pessum molum. Sykurmolarnir i hverri byggingu
fyrir sig verda po a snerta hvern annan a einhverri hlidinni. Pad eru 29
moguleikar til ad byggja @ pennan hatt.

e Blad med formum

o klippa ut og bua til eitthvad ur peim formum sem eru a bladinu. Hér er ad
finna pdf skjol med nokkrum formum 4. bad ma gjarnan lita pau, svo parf ad
klippa pau ut. Ad lokum parf ad hvetja bornin til ad rada peim pannig ad ar

verdi hus hus og kall.
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5 Tenglar a smaforrit og heimasidur tengd staerdfraedi

Vefsidur

e http://paxell23.com/

o Paxel123 - Steerdfraedivefur fyrir leikskdlaborn - Flottur vefur par sem haegt er
ad finna gdé0da staerdfraedileiki og staerdfraeditengt efni

e http://astaegils.is/

o Einingakubbar - Gédur vefur par sem fjallad er um Einingakubba (unit blocks)
og hvernig haegt er ad nyta pa i starfi leikskdlans

e http://www.kidsmathgamesonline.com/

o Kids Math Games - Namsleikir - Mjog flottur steerdfraedivefur fyrir born, Mjog
vel skipulagdur. Finnur ymislegt steerdfraeditengt parna inni

e http://www.primarygames.com/math.php

o Math Games - Namsleikir - Flottur staerdfraedivefur par sem efnid er flokkad
fyrir born fra leikskélaaldri og allt ad midstigi grunnskélans

e http://www.funbrain.com/

o Funbrain - Namsleikir - Samansafn af ymsum namsleikjum, dgeett ad athuga
sérstaklega steerdfraedisvaedio

e http://vefir.nams.is/lettstae/index.htm

o Toélustafirnir - Namsgagnastofnun - Leikur um télustafinu fra einum og upp i

tiu

iPad

e https://itunes.apple.com/is/app/id568030064

o Connect the Dots - Leikur par sem born tengja saman tolustafi og bokstafi i

réttri r60 og bua til skemmtilegar dyramyndir
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https://itunes.apple.com/is/app/id419514216

o iTouchiLearn Numbers - Gott app par sem born laera ad pekkja télur og leera
ad framkvaema einfaldar reikniadgerdir

https://itunes.apple.com/us/app/shapes-toddler-preschool/id303153532?mt=8

o Shapes Toddler Preschool - Skemmtilegt app par sem born vinna med formin
i gegnum mismunandi leiki
https://itunes.apple.com/us/app/busy-shapes/id722784048?mt=8
o Busy Shapes - Gamli gédi leikurinn par sem formum er radad i rétt holf

https://itunes.apple.com/us/app/tinyhands-sorting-1-teach/id599965478?mt=8

o TinyHands Sorting 1 - App par sem bornin afa sig i ad flokka a allan
mogulegan hatt

https://itunes.apple.com/us/app/toddler-puzzle-shapes/id353648395?mt=8

o Toddler Puzzle Shapes - PusslApp & hinum ymsu tungumalum

https://itunes.apple.com/us/app/learn-shapes!/id484122137?mt=8

o Learn Shapes - Hér laera born um formin a kerfisbundinn hatt, par sem pau

eiga a0 snerta, flokka og leika sér med pau

Android

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sinyee.babybus.number

o My Numbers - Skemmtilegt app par sem born vinna med télur og magn

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.spinlight.tallytots&hl=en

o TallyTots Counting - App par sem boérn geta laert um tolur og ad telja i gegnum

talnaleiki, samstaeduspil og pussl
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7 Lokaoro

Hér ad framan hefur verid stiklad a storu vardandi steerdfraedindam leikskdlabarna og gefin
voru daemi um hvernig haegt er ad stydja vid ndm peirra innan leikskdlans. Bornin eru 6lik og
byggja upp nyja pekkingu & mismunandi vegu. Ef born fa krefjandi verkefni eins og ég lagdi
fyrir pau, pa njota pau sin og i flestum tilvikum horfa pau eftir reynslu sina 6drum augum a
somu adstadur. Eins og ég ték eftir i verkefnavinnuna okkar, féru boérnin ad nota pann
efnivid sem var i bodi & annan hatt. pau féru t.d. ad bera saman steerd hlutanna sem pau
bjuggu til medan pau voru ad leira. Eins tok ég eftir ad pau horfdu eftir formunum i
leikskélaumhverfinu eftir ad vid unnum saman verkefnid um formin. Eg hefdi viljad vinna
meira med bornunum Ut fra verkefnunum en pad gekk pvi midur ekki upp nuna. Eins hefdi
verid gaman ad fylgjast med peim i leik i kjolfar verkefnanna og sja hvort m.a.
maelingaverkefnid hefdi breytt hugsun peirra vardandi vatn i glosum a einhvern hatt. Einnig
var gefin innsyn i hlutvert leikskélakennarans og kom i ljés ad hann parf ad vera medvitadur
um hlutverk sitt i nami leikskélabarna og hvernig best er fyrir hann ad standa ad pvi. Eg get
alveg sagt pad med gdédri samvisku ad ég lit 4 mitt hlutverk sem leikskélakennari 6drum
augum en ég gerdi adur en vinna vid lokaverkefni mitt héfst. A pann hatt ad ég geri mér
betur grein fyrir pvi hversu mikilveeg steerdfreedin er, & hve fjolbreyttan hatt er haegt ad

stydja vid staerdfraedinam leikskdlabarna og hvert hlutverk mitt er innan leikskdlans.
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Vidauki 2: Formin
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Vidauki 3: Form til ad klippa ut og lima saman
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