Kviknar a perunni?

Namsspil i steerdfraedi a yngsta stigi i grunnskola

Dagmar Myrdal Hardardottir
Hildur Drofn Gudmundsdaottir

Lokaverkefni til B.Ed.-proéfs

Kennaradeild






Kviknar a perunni?
Namsspil i staerdfraedi a yngsta stigi i grunnskodla

Dagmar Myrdal Hardardottir
Hildur Drofn Gudmundsdottir

Lokaverkefni til B.Ed-préfs i grunnskolakennarafraedi

Leidbeinandi: Gudbjorg Palsdottir

Kennaradeild
Menntavisindasvid Haskéla islands
Juni 2015



Kviknar @ perunni? — Namsspil i steerdfraedi a yngsta stigi i grunnskéla

Ritgerd pessi er 10 eininga lokaverkefni til B.Ed-profs
i grunnskélakennarafraedi vid Kennaradeild,

Menntavisindasvidi Haskdla islands

© Dagmar Myrdal Hardarddttir og Hildur Drofn Gudmundsdéttir 2015

Oheimilt er ad afrita ritgerdina & nokkurn hatt nema med leyfi héfunda.

Prentun: Prentsmidja Héradsprent

Borgarnes og Eskifjordur, 2015



Verkefni petta er lokaverkefni okkar til B.Ed. profs af svidi kennslu ungra barna i

Agrip

grunnskéla vid Menntavisindasvid Haskdla islands. Verkefnid skiptist i tvo hluta,
greinargerd annars vegar og kennsluleidbeiningar hins vegar med steerdfraedispilinu
Kviknar @ perunni? sem er atlad fyrir nemendur & yngsta stigi grunnskéla. | greinar-
gerdinni er freedilegur texti sem fjallar um mikilveeg dhersluatridi i steerdfreedikennslu og
steerdfraedinami. Nam og skilningur er samofid ferli, en ferlid vid ad 6dlast skilning er
ferlid ad leera. Til ad nemendur geti idkad staerdfraedi verda peir ad fa verdug verkefni
sem byggja a ahugaverdum vidfangsefnum, pannig ad skilningur & steerdfraedinni verdi
pbad sem sitji eftir og umradur skapist i kennslustund. Spilid Kviknar ¢ perunni? er byggt
upp med petta i huga og eru haefniviomid adalnamskrar grunnskéla hofd til hlidsjénar.
Spilid byggist a pvi ad nemendur takast a vid akvedin vidfangsefni sem verid er ad leggja
aherslu & i steerdfreedikennslu hverju sinni. Med pvi ad nyta sér namsspil i kennslu er verid
ad brjéta upp hid hefdbundna kennslufyrirkomulag og um leid er verid ad koma til mots

vid mismunandi parfir og getu nemanda.
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Formali

petta lokaverkefni er samid af okkur undirritudum. Vid héfum kynnt okkur Sidareglur
Hdskdla [slands (2003, 7. ndvember, http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt peim
samkvaemt bestu vitund. Vid visum til alls efnis sem vid hofum sétt til annarra eda fyrri
eigin verka, hvort sem um er ad rada dbendingar, myndir, efni eda ordalag. Vid pokkum
Ollum sem lagt hafa okkur lid med einum eda 6drum haetti en berum sjalfar dbyrgd a pvi

sem missagt kann ad vera. betta stadfestum vid med undirskrift okkar.
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1 Inngangur

A timum breytinga i heiminum er mikilvaegt ad dherslur { kennslu breytist einnig. Pad 4 til
deemis vid um staerdfraedikennslu. Fyrir daga taekninnar purfti ad kunna meira utan ad i
steerdfraedinni, en dherslan i dag er 16gd 4 ad nemendur lzeri til skilnings med fj6lbreyttum
leidum eins og til demis med umraedum, namsspilum, skriflegum verkefnum og
hlutbundinni vinnu.

Steerdfraedi er si namsgrein sem flestir nemendur eiga i erfidleikum med eda
finnst erfid. Nam og skilningur er samofid ferli, en ferlid vid ad 66last skilning er ferlid ad
leera. Pad parf ad hezetta ad segja nemendum ad laera steerdfraedina, peir purfa ad idka
hana. Til ad nemendur geti idkad steerdfraedi verda peir ad fa verdug verkefni sem byggja
a dhugaverdum vidfangsefnum og ad skilningur & staerdfraedinni verdi pad sem sitji eftir
hja peim (Fosnot og Dolk, 2001, bls. 3-5). Til ad verkefni séu talin verdug fyrir nemendur
ad glima vid purfa pau ad fela i sér moguleika & mismunandi ndlgun, pau purfa ad vera
haefileg askorun fyrir fjélbreyttan nemendahdp og purfa ad yta undir forvitni nemenda.
Verkefnin purfa einnig ad fela i sér askorun til staerdfreedindms, vera hvatning til
samraedna um staerdfreedi og ad nemendur beini athygli sinni ad grundvallarhugmyndum
steerdfradinnar (Silla Balzer Petersen og Arne Mogensen, 2000b, bls. 18). Namsspil eru
hentug verkfaeri til ad pjalfa reglu, rifja upp, festa i minni og ad nemendur lzeri ad vinna i
hépum. Pad er mikilvaegt pegar ndmsspil eru notud i kennslu ad kennari Utskyri vel fyrir
nemendum hvernig spilid virki, hverjar reglurnar séu og tilgang pess ad nota spilid.
Reglurnar verda ad vera einfaldar og faar til ad nemendur medtaki pad sem kennari segir
og geti audveldlega fylgt peim (Ingvar Sigurgeirsson, 1999, bls. 81-83). Kostir pess ad nota
namsspil i kennslu er ad pad brytur upp hid hefdbundna kennslufyrirkomulag, sem oftast
naer er vinnubdkarkennsla, og kemur til méts vid dlikar parfir nemenda.

Eins og a0ur segir er namsspilid Kviknar ¢ perunni? gédur kostur til ad brjota upp
hina hefdbundnu kennslustund. Namsspilid er atlad sem itarefni i staerdfraedikennslu og
til ad efla skilning nemenda a vidfangsefnum. Pegar nemendur vinna saman koma oft upp
rokreedur i tengslum vid spilid sem koma svo af stad umreedum. Pessar umreedur geta
snuist um t.d. leikreglur, steerdfraedilegt inntak spilsins, lausnaleidir eda lausnaleidirnar
sjalfar. Ut fra pessu geta skapast umraedur um spjoldin sem unnid er med hverju sinni og

jafnvel dypkad skilning peirra @ vidfangsefninu. Skodanaskipti yta undir mismunandi
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skilning nemenda og pvi er mikilvaegt ad nemendur virdi skodanir hvers annars. Namsspil
yta undir samvinnu nemenda, brjéta upp hid hefébundna kennslufyrirkomulag, koma til
mots vid fjolbreyttan nemendahdp og nemendur sja pa ad haegt sé ad leera i gegnum leik
(Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 81-83).
JHeefni i sterdfraedi felst i ad hafa ljdsan skilning d staerdfraedi, geta spurt og
svarad med henni og notad tungumdl og verkfzeri hennar. Til pess ad 6dlast pessa
heaefni purfa nemendur ad préoa med sér jakvaett vidhorf til steerdfraedi, hafa tru d
eigin getu og raekta med sér pad vidhorf ad sterdfraedi sé skynsamleg og nytsamleg.
[ pvi felst ad geta leitad lausna og sett staerdfraedileg vidfangsefni fram d
fiélbreyttan hdtt, med pvi ad beita skapandi hugsun, igrundun og réksemdum og
setja fram staerdfreedileg likén. Heefni i staerdfraedi felur i sér ad geta tjdd sig med
staerdfraedi, utskyrt hugsun sina um hafa fyrir 6drum, rékraett um lausnaleidir og
sannreynt lausnir sinar og annarra” (Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2013,
bls. 209-210).
Kviknar @ perunni? er ndmsspil sem hugsad er sem itarefni i steerdfraedikennslu ut fra
haefnividmidum samkveemt adalnamskra grunnskéla er gefin var Ut af Mennta- og
menningarmalaraduneyti arid 2013. Spjoldin taka mid af hafnividmidunum og eru unnin

ut fra pvi ad nemendur nai peirri haefni sem adalnamskra gerir rad fyrir.
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2 Aherslur i sterdfraeedinami
»Megintilgangur ndms i staerdfraedi er ad nemendur 6dlist alhlida haefni til ad
nota staerdfreedi sem lifandi verkfeeri i fjélbreyttum tilgangi og vid dlikar
adstaedur. [ staerdfraedindmi purfa nemendur ad préa med sér hafni til ad
setja fram og leysa vidfangsefni, igrunda dlikar adferdir og likn sem nytast
vid lausnir peirra og leggja mat d@ nidurstédur.” (Mennta- og menningarmala-
raduneyti, 2013, bls. 209).

[ upphafi steerdfraedindms er mikilvaegt ad nemendur 6dlist gédan grunn og hafi
géda tilfinningu fyrir tolum og seetiskerfum. Til ad na tokum & grundvallarfaerni i
steerdfraedi purfa nemendur m.a. ad préa med sér adferdir vid talningu, styrkja skilning
sinn & fjéldahugtakinu og fa ad kynnast mismunandi adferdum innan steerdfraedinnar til
ad odlast pennan grunn. Nemendur purfa jafnframt ad na skilningi a tugakerfinu og
bekkja muninn a einingu og tug og hvad liggur a bak vid pessi hugtdk (Silla Balzer Petersen
og Arne Mogensen, 2000a, bls.14).

Talnaskilningur er undirstada staerdfreedinams. begar talad er um talnaskilning er
att vid skilning a télum, tengslum peirra, steerdum peirra, leidum til ad takna paer og
hvada ahrif adgerdir hafa a peer (Silla Balzer Petersen og Arne Mogensen, 2000a, bls. 14).
Nemandi eflir talnaskilning sinn med afingum og margvislegum verkefnum.
Talnaskilningur er eitthvad sem eflist ekki nema med afingu og ad glima vid vidfangsefni.
Fiolbreytt verkefni eru lykillinn ad eflingu talnaskilnings en haegt er ad hafa verkefnin
pbannig ad greina purfi fjolda @ myndum, lesa tolur og skra fjolda med télustéfum. Fyrir
yngstu nemendurna er mjog mikilvaegt ad peir hafi eitthvad i héndunum pegar peir eru ad
efla talnaskilning sinn, eins og t.d. kubba. Med kubbum geta peir talid, borid saman fjolda
og flokkad. Einnig er haegt ad nota kubba til ad efla skilning & saetisgildum sem og i
upphafi nams i samlagningu og fradraetti.

Samlagning, fradrattur, margféldun og deiling eru paer fjérar reikniadgerdir sem
hafa lengst af verid eitt adal vidfangsefni nemenda i staerdfraedikennslu i grunnskdlum.
Undirstada aukinnar faerni i pessum reikniadgerdum er ad bua yfir gddum talnaskilningi
og ad nemendur atti sig 8 sambandinu a milli peirra. Nemendur verda ad fa teekifaeri til ad

glima vid dlikar gerdir deema til ad atta sig & samhenginu. Til ad skilningur naist & pessu
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samhengi er mikilvaegt ad nemendur geti tjad sig um reikniadgerdirnar, rokstutt mal sitt

og hlustad 4 tillégur annarra.
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3 Umradur og hlutverk kennara i umradum

[ adalndmskra grunnskdla — steerdfraedi (Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2013, bls.
211) segir ad i flokknum Ad geta spurt og svarad med staerdfreedi séu haefnividmidin ad
nemandi eigi ad geta vid lok 4. bekkjar ,tjdd sig um staerdfreedi, utskyrt hugsun sina um
hana fyrir 68rum, leitad lausna og sett paer fram d fjolbreyttan hdtt med pvi ad beita
skapandi hugsun, igrundun og rékstudningi og fylgt rékstudningi jafningja.”

Umraedur i sterdfraedindmi eru mjog arangursrikar. Med pvi ad tala um
steerdfraedi 6dlast nemendur betra innsaei og meiri skilning 8 hugmyndum og hugtokum.
Med pvi ad spyrja spurninga og koma med athugasemdir er kennari ad hjalpa nemendum
sinum ad staldra vid og velta fyrir sér élikum lausnaleidum a8ur en peir taka dkvordun um
bad hvernig peir ztli ad leysa vandamalid (Juanita V. Copley, 2010, bls. 33). Nemendur
eru fljétir ad atta sig a pvi hve pad er mikilvaegt ad geta tjad sig skyrt og greinilega um
steerdfraedina (Silla Balzer Petersen og Arne Mogesen, 1999).

pad skiptir miklu mali hvernig kennari talar vid nemendur sina til ad peir ndi meiri
skilningi @ ndmsefninu. Juanita V. Copley (2010, bls. 36-37) talar um ad nota purfi
vandadar spurningar, veita nemendum innsyn eda visbendingar til pess ad leida pa afram
og nota likdn. begar kennari notar vandadar og opnar spurningar sem leida nemendur
afram na peir meiri skilningi a namsefninu. Umraedur geta farid fram med ollum bekknum
eda i litlum hépum. Spurningar sem virkja nemendur og auka um leid ordaforda peirra eru
til deemis af hverju?, hvernig veistu?, og geturdu utskyrt betur hvad pu gerdir og af
hverju? Spurningar sem hjalpa nemendum ad tengja vid fyrri reynslu eru t.d. hveneer
hefur pu notad pessa adferd adur? og hvad minnir petta pig a? Med pvi ad nota
spurningar i steerdfreedikennslu lzera nemendur ad mdta hugsanir sinar betur og skilja og
bekkja adferdirnar sem peir nota. begar kennari notar umraedur i staerdfraedi veit hann
betur hvad nemendur hugsa og hvad peir vita. Bekkjarfélagar leera ad hlusta og bera
virdingu fyrir lausnaleid annarra og spyrja spurninga sem hjalpar peim sem situr fyrir
svorum ad vera skyr. Med umraedum laera nemendur einnig ad Utskyra lausnaleidir sinar
og med pvi eru peir ad feera hugsanir sinar i ord sem leidir til aukins skilnings a
vidfangsefninu.

Kennari parf ad vera vel undirbdinn pegar hann atlar ad vera med umreedur i

steerdfraedikennslu. Kennari parf ad akveda fyrirfram hverjum hann atlar ad beina
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spurningum sinum ad og hvad hann atlar ad gera @ medan nemendur eru ad hugsa
svorin. bad parf ad velja spurningar sem geta haft fleiri en eitt rétt svar. Ndmsumhverfid
pbarf ad vera hvetjandi pannig ad nemendur séu tilbunir ad taka ahaettu og svara po peir
séu ekki alveg vissir hvort svarid sé rétt hja peim. pegar umraedur fara fram i minni hépum
fer kennarinn um stofuna og leidbeinir nemendum. Kennarinn getur tekid patt i
umraedunum hja hverjum hopi, t.d. til pess ad veita peim nyjar upplysingar eda spyrja
spurninga sem leida pa afram. begar kennari spyr nemendur spurninga parf hann ad bida i
3-5 sekundur til ad gefa nemendum faeri & pvi ad hugsa svar sitt. Pad koma baedi betri
svor fra nemendum og svor fra fleirum ef kennari veitir umhugsunarfrest. Gott er ad
spyrja fleiri nemendur pd ad rétt svar sé komid. Med pvi ad spyrja fleiri nemendur ar
hépnum heyrir hépurinn { heild sinni 6lik svér og élikar lausnaleidir. [ lok hvers dags er
gott fyrir kennara ad spyrja nemendur hvad peir hafi leert yfir daginn (Susan O’Connell,
2005, bls.41-50).

bPegar kemur ad heaefnividmidum hvad vardar vinnubrégd og beitingu
steerdfraedinnar samkveemt adalndmskra grunnskdla segir ad vid lok 4. bekkjar eigi
nemandi ad geta ,unnid einn og i samvinnu vid adra ad pvi ad rannsaka, greina, tulka,
setja fram tilgatur og finna lausnir d vidfangsefnum, sem tengjast daglegu lifi med
fiolbreyttum adferdum og kynnt nidurstédur sinar, lesid og lagt mat & einfaldan
steerdfraeditexta” (Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2013, bls. 213). Med umraedum i
steerdfraedikennslu neer kennari ad draga fram hja nemendum pau hafnividmid sem
nefnd eru hér ad ofan. bpad skiptir miklu mali ad kennari spyrji réttra spurninga til ad

nemendur laeri ad tja sig med tungumali steerdfraedinnar.
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4 Hlutbundin vinna

Med hlutbundinni vinnu og fjolbreytni i kennsluhattum er reynt ad yta undir dhuga og
skilning nemenda, kanna pekkingu peirra, festa hana i minni og pjalfa ymsa leikni. Med
pjalfunaraefingum er einblint 8 ad nemendur tileinki sér kunnattu eda leikni og standi skil
a henni (Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 43). Hlutbundin vinna er géd leid til ad virkja
nemendur. batttaka i umraedum, virk hlustun og vangaveltur nemenda um leid og peir
leita lausna styrkir staerdfraedilega hugsun enn frekar og ytir undir skilning peirra &
tengslum talna. Skilningur eykst med glimu vid ny hugtok og hugmyndir og med pvi geta
nemendur byggt ofan a fyrri pekkingu med nyrri. Ny pekking krefst vinnu (Silla Balzer
Petersen og Arne Mogensen, 200043, bls. 9). begar nemendur nota hluti sér til studnings til
ad leysa verkefni fa peir betri yfirsyn yfir ferlid sem peir hafa farid i gegnum. Med
hlutbundinni vinnu verdur audveldara fyrir nemendur ad lysa vinnuferlinu fyrir 6drum,
sannreyna, Utskyra pad og rokstydja (Silla Balzer Petersen og Arne Mogensen, 2000d, bls.
8).

Pegar nemendur fa ad vinna med hluti sér til studnings vekur pad oft dhuga og
forvitni peirra a vidfangsefninu. Med hlutbundinni vinnu skapast oft gédur grundvollur
fyrir umraedum 4 milli nemenda og kennara. Ad leyfa nemendum ad 6dlast skilning &
steerdfraedinni med 60rum heetti en skriflegum verkefnum hjalpar mikid til svo ad
nemendur atti sig betur 4 tengslum talna (Silla Balzer Petersen og Arne Mogensen, 20003,
bls.15).

[ adalndmskra grunnskéla kemur fram ad i haefnividmidum vid lok 4. bekkjar eigi
nemendur ad geta: ,notad hugtdk og taknmdl ur staerdfreedi og hentug verkfaeri, par med
talin hlutbundin gdégn, reiknirit, talnalinu, vasareikna og télvur til rannsékn og samraedu

um steerdfraedileg vidfangsefni” (Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2013, bls. 212).

4.1 Hringekja

Hringekja er akvedid skipulag par sem nemendur vinna i hopum ad mismunandi
verkefnum. Med hringekju eru nemendur pjalfadir i samvinnu og samhjalp og pvi er
mikilvaegt ad skipuleggja vidfangsefnin pannig ad einungis sé um hdpavinnu ad raeda (Lilja
M. Joénsdottir, 2007, bls. 16-17). Kennari setur upp nokkrar stodvar vidsvegar i
kennslustofunni og akvedinn timi er notadur a hverri st6d. Eftir ad fyrirfram akvedinn timi

er lidinn skipta héparnir um stdd. betta kennslufyrirkomulag brytur upp hina hefébundnu
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kennslustund og gott er ad nyta tvofalda kennslustund i pessa adferd. Mikilveegt er ad

hafa vidfangsefnin & stédvunum fjolbreytt og passa upp @ ad timinn sé ekki of langur.

Hopastaerd skiptir mali.

Hér er deemi um hvernig megi setja upp hringekju i staerdfraedi:

St6d 1 = unnid er i ndmsbokum.

St6d 2 = namsspilid Kviknar @ perunni?

St6d 3 = hlutbundin vinna med einfestukubbum og deemablédum.
St6d 4 = steerdfraedibingd med einfestukubbum.

St6d 5 = unnid er i ad teikna eftir upplestri kennara.

Pad er okkar mat ad pad séu baedi kostir og gallar vid pad ad nota stodvavinnu i

skolastarfi. Skipulag kennslustundar er i hondum kennara og markmid hringekjunnar

burfa ad vera skyr.

Kostir hringekju

Ytir undir samvinnu nemenda.

Ytir undir skilning nemenda par sem peir hjalpast ad vid ad komast ad nidurstédu.
Nemendur fa ad hreyfa sig og samskiptin verda meiri i kennslustund.

Nemendur eiga pess kost ad vinna i samraemi vid eigin getu, hdépaskiptingin getur

stjérnast eftir getu nemenda.

Gallar vid hringekju

Hringekju parf kennari ad skipuleggja fram i timann.
Kennari parf ad tengja stédvarnar vid akvedid vidfangsefni.
Havadi geeti skapast i kennslustofunni.

pad er erfitt fyrir kennara ad hafa yfirsyn med 6llu sem fram fer.

Hvad er mikilvaegt ad kennari geri adur en hringekja hefst?

Utskyri vel allar stodvar a8ur en byrjad er.

Hafi leidbeiningar & hverri st6d.

Stjérni umraedu um einfestukubba og notagildi peirra en si umraeda er kveikjan ad
kennslustundinni.

Akvedi hversu langur timi skuli vera & hverri st6d og stilli svo timann sem dkvedinn
hefur verid a timaklukkuna.

Setji nemendum reglur um hegdun i kennslustundinni.
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5 Namsumhverfio

Pad sem veitir nemendum hvad mestan studning til ad proska staerdfreedilega hugsun sina
er oruggt namsumhverfi og pad sem skiptir mestu mali i umhverfinu er kennarinn. Ef
kennari byr yfir peim eiginleikum ad smita ut fra sér dhuga & vidfangsefni, synir géda
hegdun og synir rétt vidbrogd vid fyrirspurnum og hegdun nemenda, pa mun hann
6sjalfratt hafa mikil ahrif 4 pad hvernig nemendur hans takast & vid vidfangsefni sin. Ahugi
kennara kallar frekar fram kjark, dhuga og polinmadi hja nemendum til ad takast a vid
verkefni. Kennarinn gegnir pvi veigamiklu hlutverki i ad skapa pess hattar andrimsloft i
kennslustofunni ad nemendur fai teekifeeri 8 ad leera Ut fra eigin forsendum, ad peir taki
ahattu og pad allra mikilveegasta er ad peir 6dlist skilning & vidfangsefnum sinum (Silla
Balzer Petersen og Arne Mogensen, 2000b, bls. 19). Einnig er mikilvaegt ad kennslustofan

sé hlyleg og a6 nemendur hafi greidan adgang ad gédum gdégnum.

6 Hlutverk kennara
»Meginhlutverk kennarans er kennslu- og uppeldisfredilegt starf med nemendum,
ad vekja og vidhalda dhuga peirra @ ndmi, veita peim handleidslu d sem
fiolbreytilegastan hdtt og studla ad gdédum starfsanda og vinnufrid medal
nemenda” (Mennta- og menningarmalaraduneyti, 2013, bls. 44).

Hlutverk kennarans er margpaett en skipulagning kennslustunda og val 3
kennsluadferdum skipta mjog miklu mali. Til ad kennari geti byggt upp heildstaett ferli
med haefniviomid namskrar i huga parf hann ad skapa samfellu i ndmi. bad er undir
kennara komid ad akveda hver markmidin eigi ad vera med kennslunni, hann parf ad velja
namsefni og namsgogn sem stydja vid kennsluna og til ad samvinna nemenda sé maoguleg
verdur hann ad skipuleggja kennsluna pannig. Nemendur purfa ad geta byggt a fyrri
pbekkingu en um leid eru peir ad skapa nyja. Til ad ny pekking skapist purfa nemendur ad
tengja nyja reynslu vid fyrri pekkingu og endurmeta hana en i pvi ferli byggja nemendur
um leid nyjan skilning. Pad er mjog mikilvaegt ad kennari velji kennsluadferdir at fra peim
pattum sem verid er ad glima vid og eftir pvi hvers konar verkefni verid er ad vinna og
mikilvaegast er ad kennari velji adferdir at frd& nemendahdpi. Nemendahdpar eru jafn
misjafnir og peir eru margir. Med fjolbreyttum kennsluadferdum, eins og t.d. umradum,
hlutbundinni vinnu og prautum, fa nemendur betri syn, tilfinningu og skilning a
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steerdfraedilegum vidfangsefnum (Silla Balzer Petersen og Arne Mogensen, 2000b, bls.
18). Pad eru pod ekki bara fjdlbreyttar kennsluadferdir sem kennari parf ad beita i kennslu
sinni, heldur parf hann ad velja vidfangsefni sem henta tilteknum nemendahdpi eda
einstaklingum og parf hann ad meta vinnu peirra ut fra stodu nemenda.

Hlutverk kennarans er pannig ad yta undir dhuga nemenda a steerdfraedi med
kennslu sinni, ad nemendur vidhaldi peim ahuga og um leid 6dlist peir trd a eigin getu og
haefni til ad beita henni badi i kennslustundum sem og i daglegu lifi. Med pessu ma sja
hversu mikilveegur kennarinn er i kennslustofunni og hversu gridarlega fjolhaefur og
hugmyndarikur hann parf ad vera. Til ad kennari geti komid til méts vié alla nemendur i
bekknum parf hann ad utfaera kennsluna pannig ad hun henti 6llum, 6had getu og porfum
einstaklinga. Kennari parf ad hafa géda pekkingu & faginu, ndmsleidum og namsgégnum

og fa teekifzeri til ad efla eigin pekkingu.
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7 Um namsefnio
Namsspilid Kviknar d perunni? er hugmynd sem dregin er af spilinu Electra Original sem
fyrirtaekid Jumbo gefur ut. Framleidslan er alfarid i héndum hoéfunda. Spjoldin eru
honnud fra grunni og leikbordid er gert af Hildi sem nytti rafvirkjamenntun sina vié gerd
pess. Nafnid a spilinu er komid til vegna pess ad pegar nemendur tengja saman rétt svor i
spilinu kviknar & ljésaperu og a sama tima kviknar a
perunni hja nemendum. itarlegar
kennsluleidbeiningar fylgja einnig hverju spjaldi
adsamt  kennsluhugmyndum  fyrir  kennara. |

kennsluleidbeiningunum er ad finna utskyringar og

steerdfraedikennslu, par sem ymis fjolbreytt gégn eru Mynd 1.-?Nemenduraa spila Kviknar d
notud, til ad yta frekar undir skilning nemenda. Spilid S
hentar einnig t.d. i sérkennslu eda sem st60 i hringekju.

[ spilinu eru tuttugu og eitt leikspjald sem snuast 6ll um sterdfraedi. Spilid er
hugsad sem paravinna. Hvor nemandi hefur helming af spjaldinu til ad sja um. begar parid
hefur klarad spjaldid skipta um nemendur um hlutverk, pannig fa badir nemendur ad
glima vid hvorn helminginn. Unnid er med mismunandi haefnividmid 4 hverju spjaldi. A
Ollum spjoldum er 16gd dhersla @ ad nemendur syni nakvaemni og geti samhaeft huga og
hond, geti unnid skipulega med 6drum og ad peir eflist i rokhugsun.

Pegar nota a spilid er gott ad byrja kennslustundirnar @ umraedum um vidfangsefni
dagsins. bad er mikilvaegt ad skapa gott andrumsloft i kennslustofunni og ad nemendum
finnist peir virkilega skipta mali i pessum umradum. bad er ekki til neitt sem heitir
heimskuleg spurning og mikilvaegt er ad kennarar hafi spurningar sinar opnar til ad
skodanaskipti geti att sér stad i kennslustofunni. Mikilvaegt er ad vidhalda ahuga nemenda
i umraedunum og i lok peirra maetti jafnvel spyrja hvert umraeduefnid hafi verid, hvort
einhverjir ahugaverdir punktar hafi komid fram, hvort peir hafi leert einhverja staerdfraedi,

hvort nemendur hafi verid sammala eda sammala pvi sem fram kom og nemendur verda

avallt ad faera rok fyrir sinu mali.
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Med spilinu er ahersla 16gd 4 ad nemendur efli skilning sinn 4 akvednu vidfangsefni
pbar sem spilid reynir a rékhugsun, samvinnu nemenda, ad nemendur vinni hlutbundid og
um leid pjalfist peir i finhreyfingum. [ spilinu er komid inn & talnaskilning, talningu,
samlagningu, fradratt, margféldun, hitastig og tima. betta eru nokkrir inntakspaettir i
steerdfraedi sem teknir eru fyrir i spilinu, en fjallad er itarlega um hvert spjald i
kennsluleidbeiningunum.

Haegt er ad meta vinnu nemenda til daemis Ut fra hugtokum, aherslupattum eins
og uthaldi, prautseigju, ndkvamni, virkni og samvinnu og hvernig peir rdda vid verkefnin.
Einnig veeri haegt ad Utbua matsblad sem nemendur fa og peir meta sjalfir vinnu sina i lok
kennslustundar.

Margar gédar hugmyndir komu ad spjoldum fyrir spilid, en ekki komust pzer allar a
blad. bau spjold sem urdu fyrir valinu syna vel hvernig haegt er ad nyta spil sem petta sem
itarefni og i inntakspaetti eins og um tolur og adgerdir. Meginvidfangsefni & hverju spjaldi
eru synd i toflu 1 hér fyrir nedan. Verkefnin fannst okkur henta vel & spjoldin. Adrar
hugmyndir ad vidfangsefnum voru m.a. formin, speglun forma, hugtdk, skuggamyndir,
tolfraedi, minna en og meira en, talnalinur, deiling, einfold brot, stadsetningar, hitastig

med stafreenum malum, maelieiningar og hlidrun.

22



Tafla 1. Vidfangsefni spjaldanna i Kviknar @ perunni?

Heiti spjalds

Aherslur 4 spjaldi.

Ad nemendur:

Fyrir hvada bekk?

1. Hvad er eins? geti greint form og mynstur. 1.
2. Einfestukubbar og tolur pekki télurnar 1-10 og geti talid. 1.
3. Einfestukubbar og tolur pbekki tveggja stafa tolur (1-65). 2.
4. Einfestukubbar og tolur pekki priggja stafa tolur (1-700). 3.
5. Hve margir tugir? geti talid i tugum. 1.0g2.
6. Samlagning med einfestukubbum eflist i samlagningu med télum 1-20. 1.
7. Samlagning med einfestukubbum eflist i samlagningu med télum 1-50. 2.
8. Fradrattur med einfestukubbum eflist i fradraetti med télum 1-20. 1.

9. Fradrattur med einfestukubbum eflist i fradraetti med télum 1-50. 2.
10. Peningar atti sig 4 tengslum staerdfraedi og 1.0g2.
daglegs lifs.

11. Hvad er klukkan? leeri ad lesa tima af klukku. 1.0g2.

12. Hver er hitinn? laeri ad lesa af hitamaeli. 2.

13. Hvada t6lu vantar? geti greint reglu mynsturs og mynstur 1.
talna (tolur 1-10).

14. Hvada tolu vantar? geti greint reglu mynsturs og mynstur 2.
talna (t6lur 1-100).

15. Hvada t6lu vantar? geti greint reglu mynsturs og mynstur 2.0g3.
talna.

16. Tolur — telja upp og nidur geti haldid 4fram med pa reglu sem 2.,3.0g4.
peir hafi fundid i mynstrinu.

17. Namundun ad naesta tug eflist i skilningi 4 sambandi talna. 3.0g4.

18. Margfoldun atti sig 4 tengslum endurtekinnar 3.
samlagningar og margféldunar (1-3x).

19. Margfoldun atti sig 4 tengslum endurtekinnar 3.
samlagningar og margféldunar (4-5x).

20. Margféldun atti sig 4 tengslum endurtekinnar 4.
samlagningar og margféldunar (6-7x).

21. Margféldun atti sig 4 tengslum endurtekinnar 4.

samlagningar og margféldunar (8-10x).
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8 Spilio profaod
Pegar spilid var tilbuid vildum vid préfa pad 4 nemendum sem spilid er ztlad, p.e. i 1. til 4.
bekk. Par sem vid vinnum badar i grunnskdlum, annars vegar i Borgarnesi og hins vegar
Eskifirdi, voru haeg heimatdkin fyrir okkur. Vid forum badar i alla fjéra bekkina og leyfdum
nemendum ad préfa spilid. Adur en nemendur fengu ad préfa ségdum vid peim adeins fra
bvi ad petta veeri verkefni i skélanum okkar og hvort peir veeru til i ad adstoda okkur med
bvi ad préfa spilid. Eftir ad hafa synt
nemendum hvernig spilid virkadi voru allir
mjog spenntir ad fa ad proéfa. Allir nemendur {

bekkjunum fengu ad profa spilid og tékum vid

til okkar tvo nemendur i einu.

Mynd 2. Nemendur i 4. bekk mjog spenntir yfir
spilinu.

Nemendur fengu ad profa oll spjoldin
sem vid teljum ad henti peirra aldri. beir voru
mjog ahugasamir og vildu halda afram i spilinu, en pvi midur gafst ekki timi til pess. Pad
var misjafnt eftir nemendum hvort peim fannst spjoéldin vera erfid eda hafileg ad pyngd.
Kennarar i badum skdlum voru mjog spenntir fyrir spilinu og fannst pad vera mjog flott og
parft teeki sem vidbot i steerdfraedikennsluna. Vid fengum gddar abendingar vardandi
spilid, baedi hvad var gott og hvad meetti Utfeera 6druvisi.

Nemendur voru fljotir ad atta sig & gildum einfestukubbana i spjoéldunum
Einfestukubbar og télur og fannst gaman ad glima vid pau. Spjéldin med myndunum voktu
vinszeldir og peim fannst gaman ad glima vid pau spjold. Spjaldid Hvad er eins? vakti mikla
lukku hja 6llum bekkjum pratt fyrir ad vera atlad 1. bekk. Nemendum i 4. bekk fannst
gaman ad fast vid spjoldin um margféldun par sem peir voru ad leera
margfoldunartoflurnar. beir voru a pvi ad pessi spjold hjalpudu sér ad 6dlast meiri skilning
a margfélduninni. Pad var gaman ad sja hversu misjafnt var & milli para sem komu til
okkar hvernig pau leystu spjoldin, p.e.a.s. hvort pau notudu heegri eda vinstri hlid
spjaldanna til ad spyrja hvort annad. betta var eitthvad sem vid so6gdum ekki vid
nemendur heldur uppgotvudu bpeir pad sjalfir. Kosturinn vid ad leggja spilid fyrir
nemendur var sa ad peir téku eftir nokkrum villum sem voru a spjéldunum og pvi gdtum

vid lagad pau eftir préfunina.
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bPad er gaman ad segja frd pvi ad i Grunnskdlanum & Eskifirdi voru nemendur i
bzadi 3. og 4. bekk sem spurdu hvenzer haegt yrdi ad kaupa spilid ati i bud. Nemendur i
badum skélum s6gdu 66rum nemendum fra pessu flotta spili sem peir hefdu préfad og
bad veeri ,6gedslega flott“. Midad vid pessa doma erum vid mjog dnzegdar med
préfunina. Kennarar beggja skéla voru mjog dhugasamir og hrifnir af pessari vidboét i
steerdfraedikennslu og hvottu okkur til ad préa hugmyndina enn frekar. G668 abending
kom fra kennara um ad i stadinn fyrir ad hafa eitt leidnispjald fyrir allt spilid, pa vaeri haegt
ad gera leidnispjald fyrir hvert spjald og pad yrdi fast vid spjaldid. Pad sem kom okkur
hvad mest a évart var hversu vel nemendur unnu saman, hversu polinmdédir peir voru vid

félaga sina og gafu peim gédan umhugsunartima til ad finna rétta svarid.
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9 Kennsluleidbeiningar

y &

KV A

PERUNNI?
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9.1 Heefniviomio og hlutbundin vinna

Kviknar @ perunni? er namsspil par sem um paravinnu er ad raeda og hefur hvor nemandi

helminginn af spjaldinu til ad sja um. begar parid hefur klarad spjaldid skipta nemendur

um hlutverk og pannig fa badir nemendur ad spreyta sig 8 badum helmingum.

Haefnividmidin sem vinna mda ad med spilinu eru ad nemendur:

geti greint form og mynstur,

geti unnid skipulega med 6drum,

geti synt nakveemni og samheeft huga og hoénd,

eflist i talnaskilningi,

pbekki tveggja og pbriggja stafa tolur,

geti talid saman einingar, tugi og hundrug,

eflist i rokhugsun,

geti unnid skipulega med 6drum,

eflist i samlagningu eininga og tuga,

eflist i fradraetti eininga og tuga,

atti sig 4 tengslum staerdfraedi og daglegs lifs,

pbekki tolustafina 1-12,

leeri ad lesa tima af klukku,

geti tengt saman mynd og skraningu med télustofum,
efli skilning sinn 8 baedi jakvaedum og neikvaedum télum,
pekki hitagradur,

pekki maelitaeki og skraningu a hitamaelingum,

laeri ad lesa af hitamaeli,

geti greint mynstur talna og reglu mynsturs,

geti haldid afram med pa reglu sem peir hafa fundid,
pbekki taknid fyrir ndmundum,

atti sig 4 tengslum endurtekinnar samlagningar og margfdldunar,

viti ad vixlregla gildir i samlagningu og margféldun.
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Hvao er eins?

1. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur

Baedi fyrir og eftir spil er upplagt ad raeda vid
nemendur um 6élik mynstur og form, upprédun peirra
og heiti.
Hugmyndir ad spurningum og kennari getur notast
vid spjaldid:

- hvernig saud pid ad eitthvad var eins?,

- getiod pid lyst myndum sem eru eins?,

- getid pid buid til nyjar myndir med pessum

taknum?,

- hvad er dlikt vid rédunina?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:

- komid med hugmyndir ad mismunandi
formum og mynstrum sem kennari skrair
niour,

- buid til sinar eigin myndir af formum og

mynstrum.
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Einfestuhubbar og talur 1-15
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Utskyringar a litum &

einfestukubbum

Raudur einfestukubbur = eining
Blar einfestukubbur = tugur

Graenn einfestukubbur =
hundrad

Einfestukubbar og télur

1., 2. og 3. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Adur en farid er ad spila raedir kennari vid nemendur
um eiginleika einfestukubba, hvad litirnir tdkna og
gildi peirra, hvernig haegt sé ad setja pa saman og bua
til tug. Einnig ad nemendur viti ad i einum tug séu tiu
einingar og i hundradi séu tiu tugir.
- Hversu margir raudir einfestukubbar eru i
einum tug?
- Hversu margir bldir einfestukubbar eru i einu
hundradi?
- Hvar eru flestir tugir a8 spjaldinu?

- Hvar eru flest hundrudin a spjaldinu?

Kennsluhugmyndir at fra spjaldi
Nemendur geta:
- unnid med einfestukubba og synt fjolda &
mismunandi hatt, t.d. téluna 28 sem tvo tugi
og atta einingar eda sem einn tug og 18
einingar. betta ytir undir skilning nemenda a

samhenginu a milli tuga og eininga.

Hjalpargégn: Einfestukubbar.
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Blar einfestukubbur = tugur

Hve margir tugir?

1. og 2. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Adur en farid er ad spila raedir kennari vid nemendur
um eiginleika einfestukubba, hvad liturinn tdknar og
gildi hans, hvernig haegt sé ad setja pa saman og bua
til tug og ad i einum tug séu tiu einingar. Hugmyndir
ad spurningum:
- hvad eru margir einfestukubbar fyrir téluna
307
- hvernig teljum vid upp i 100 i tugum?
- er haegt ad bua til heerri télu en 100 ur blau
einfestukubbunum?

- hvar eru flestir tugir a spjaldinu?

Kennsluhugmyndir at fra spjaldi
Nemendur geta:
- hermt eftir deemunum & spjaldinu med
einfestukubbunum og spurt félaga sinn,
- buid til sin eigin deemi med einfestukubbum

og lagt fyrir félaga sinn.

Hjalpargoégn: Einfestukubbar.
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Samlagning med einfestukubbum

1. og 2. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur

Adur en farid er ad spila raedir kennari vid nemendur

um eiginleika einfestukubba, hvernig haegt sé ad setja

pba saman og bua til tug og ad i einum tug séu tiu
einingar. Hugmyndir ad spurningum:
- getid pid uatskyrt med eigin ordum hvad
samlagning er?,
- getid pid komid med oOnnur ord yfir
samlagningu?,
- hvad gerist pegar pid leggid saman?,
- getid pid buid til samlagningardeemi med
hjalp einfestukubbanna?,

- getid pid utskyrt betur hvad pid gerdud?,

- hvernig veistu ad einn tugur er tiu?,

Raudur einfestukubbur =

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi

eining Nemendur geta:

Blar einfestukubbur = tugur - eftsigisamlagningu med einfestukubbum,

- eft sig ad telja saman tugi og einingar,

- hermt eftir demum a spjaldinu, notad
einfestukubba og lagt fyrir hvorn annan,

- wvalid demi af spjaldinu og buid til

steerdfraedisdégu eda ordadaemi.

Hjalpargogn: Einfestukubbar.
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Raudur einfestukubbur =

eining

Blar einfestukubbur = tugur

Fradrattur med einfestukubbum

1. og 2. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Adur en farid er ad spila raedir kennari vid nemendur
um eiginleika einfestukubba. | framhaldinu getur
kennari rifjad upp hvernig fradrattur virkar.
Hugmyndir ad spurningum:
- getid pid uatskyrt med eigin ordum hvad
fradrattur er?,
- getid pid komid med onnur ord yfir fradratt?,
- hvad gerist pegar pid dragio fra?,
- getid pid komid med demi um fradratt og
utskyrt svarid?

- getid pid utskyrt betur hvad pid gerdud?,

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:
- eeftsigifradraetti med einfestukubbum,
- aft sig ad telja saman tugi og einingar,
- hermt eftir demum & spjaldinu, notad
einfestukubba og lagt fyrir hvorn annan,
- buid til sin eigin deemi med einfestukubbum

og lagt fyrir hvorn annan.

Hjalpargogn: Einfestukubbar.
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Peningar

Peningar

o0 A — 1. og 2. bekkur.

oN

0% coo [ &) | |14 kr.

o |65 o 2L Kennslutilh6gun

3o X
Hlutbundin vinna
Paravinna.
Umraedur

Adur en farid er ad spila teiknar kennari upp

mismunandi peninga 3 flettitoflu og spyr nemendur
hvert gildi hvers penings er, t.d. hvad eru margar eina
krénur i fimm krénum o.s.frv. Eftir innlogn getur
kennari farid i samlagningu med peningum.
Hugmyndir ad spurningum:

- til hvers notum vid peninga?,

- hvernig tengjast peningar steerdfraedinni?,

- af hverju er mikilveegt ad geta reiknad og talid

pbegar madur fer i bud?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:
- farid i budarleik og notad peninga. Nemendur
koma med umbudir ad heiman,
- aeft sig ad skipta t.d. 30 kronum jafnt & milli
sin,
- finna peningaupphadirnar sem eru a

spjaldinu med hjalp kennslupeninganna.

Hjalpargogn: Kennslupeningar.
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Hvad er klukkan?
1. og 2. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur

Fyrir spil getur kennari farid6 med nemendum i

gegnum grunnhugmyndir um klukkuna (sem peir eru
med hja sér). Hugmyndir ad spurningum:
- hvernig skiptist sélarhringurinn i dag og nétt?,
- af hverju eru klukkur notadar?,
- klukkan hvad vaknid pid & morgnana og
hvenzer farid pid ad sofa?,

- hvad syna visarnir & klukkunni?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:

- fylgst med timanum i kennslustofu og skrad
hja sér t.d. hvad klukkan sé pegar bjallan
hringir, klukkan hvad frimindtur séu og hvad
klukkan sé pegar skélinn er buinn,

- teiknad upp klukkurnar sem eru 3 spjaldinu og
skradd nidur timann,

- notad skifuklukkur (hjalpargbgnin) til ad aefa
sig ad syna timann eins og a spjaldinu,

- notad skifuklukkur (hjalpargdgnin) til ad bua

til nyjar timasetningar og spyrja félaga sinn.

Hjalpargogn: Skifuklukka.
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Hver er hitinn?

2. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Kennari redir vid nemendum i upphafi
kennslustundar. Hugmyndir ad spurningum:
- hvad er notad til ad meela hita?,
- af hverju er hiti maeldur?,
- hvad er talad um pegar hitamaelir synir linuna
fyrir ofan 0?,
- hvad er talad um pegar hitameelir synir linuna
fyrir nedan 0?,

- hvad er pad kallad pegar hitameelir er a 0?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:
- fylgst med og skrad hja sér hitastig i eina viku,
- teiknad upp sina eigin hitamaela og hermt eftir
hitastigi af spjaldinu,
- teiknad upp sina eigin hitamaela og sinar eigin
hitatélur sem peir geta svo lagt fyrir félaga

sinn.
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Hvada tolu vantar?

1., 2. og 3. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur

Fyrir spil getur kennari verid med innlogn og jafnvel

notast vid hundradtalnatéfluna.  Hugmyndir ad

spurningum:

hvada tala kemur @ undan 62?

hvada tala kemur 3 eftir 23?

Ef pid leekkid toluna 37 um einn tug, hvada
tala kemur pa?

Ef pid haekkid téluna 37 um einn tug, hvada

tala kemur pa?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi

Ef porin klara spilid a46ur en timinn er lidinn geta pau

farid i leikinn Eg hugsa mér télu. Daemi:

Nemandi hugsar sér slétta télu fra 0 upp i 20.
Hann getur gefid visbendingar med pvi ad
segja hvort félaginn sé heitur eda kaldur. Hér
er verid@ ad leggja dherslu & tungumal
staerdfraedinnar og hugtok hennar eins og t.d.

meira en og minna en.
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Tolur - telja upp og nidur

2., 3. og 4. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Fyrir spil getur kennari verid med innlégn og spurt
nemendur spurninga um talnarunur. Kennari og
nemendur telja saman eftir akvednu talnamynstri,
baedi upp og nidur. Hugmyndir ad spurningum:

- 2,4, 6, 8. Hvada tala kemur naest?

- 6,5, 4, 3. Hvada tala kemur naest?

- Hver er reglan i pessum deemum?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:
- buid til einfaldar prautir sem koma ad
talnamynstri og leggja fyrir félaga sinn,
- spurt hvorn annan munnlega vardandi

talnamynstur af spjaldi.
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Némundun ad nesta tug
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Namundun ad nasta tug
3. og 4. bekkur.
Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Kennari rifjar upp med nemendum
namundun. Hugmyndir ad spurningum:

- hvad er ndAmundun??,

- hvenser ndmundum vid?,

- hveneaer ndmundun vid upp?,

- hvenar ndmundum vid nidur?

Kennsluhugmyndir at fra spjaldi

Nemendur geta:

hugtakid

- spurt félaga sinn munnlega Ut fra spjaldinu,

- buid til sin eigin namundunardaemi og lagt

fyrir félaga sinn,

- skrifad upp tug og sagt munnlega hvada télur

namundast ad tugnum (beaedi fyrir ofan og

nedan).

Kennsluhugmynd eftir spil med 6llum bekknum

Haegt er ad utbua namundunarbingé. Nemendur fa

allir sitt spjald og kennari les upp tolur (alveg eins og i

venjulegu bingdi). Pad sem er 6druvisi vid petta bingd

er ad bpratt fyrir ad nemendur séu ekki med

nakveemlega pa télu sem kennari les upp, eiga

nemendur ad ndmunda pa t6lu annad hvort upp eda

nidur.
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Margfoldun
3. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Fyrir spil er kennari med innlégn i tengslum vid
margfoldun. Hugmyndir ad spurningum:

- af hverju er paegilegra ad notast vid
margfoldun pegar sama talan er 16gd oft
saman?,

- er einhver munur a ad segja 2x3 eda 3x2, af

hverju/af hverju ekki?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:

- notast vid renninga med margfoldunartoflu 3,
spurt hvorn annan spurninga og med pvi
hjalpa peir hvorum 68rum ad muna
margfoéldunartofluna.

Kennsluhugmyndir ad spili loknu med nemendum

Til ad festa margféldunartofluna betur i minni er
haegt ad fara i leik par sem t.d. nemendur vinna
saman i priggja manna hédpum. Hver hépur a ad skrifa
nidur 4 blad hvada faldheiti hafa margfeldid 12.
Kennari getur komid med nokkrar tolur og sa hépur

sem hefur flest faldheiti rétt vinnur.
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Margfoldun
4. bekkur.

Kennslutilh6gun

Hlutbundin vinna

Paravinna.

Umraedur
Fyrir spil getur kennari verid med innlogn i tengslum
vid margféldun. Hugmyndir ad spurningum:

- af hverju er paegilegra ad notast vid
margfoldun pegar sama talan er 16gd oft
saman?,

- er einhver munur a ad segja 6x3 eda 3x6, af

hverju/af hverju ekki?

Kennsluhugmyndir ut fra spjaldi
Nemendur geta:

- notast vid renninga med margfoldunartoflu a,
spurt hvorn annan spurninga og med pvi
hjalpa peir hvorum 68rum ad muna
margféldunartofluna.

Kennsluhugmyndir ad spili loknu med nemendum

Spurningakeppni med margfoldun. Bekknum er skipt
upp i fjora hopa og kennari er spyrill. Hopunum er
komid fyrir i hornum stofunnar og fyrir midju er bord
med bjollu. Kennari les upp deemi og nemendur
skiptast & ad hlaupa, einn uUr hverjum hdp, ad

bjollunni og parf ad svara @ stadnum.
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Vidauki A: Kviknar 4 perunni?: Ytra og innra utlit spilsins.

Forsidan & spilinu Leidnispjaldid og pinnarnir med loki

Buid ad taka lokid af pinnunum

Tengingarnar ofan i spilinu; rafhl6dur, pera og pinnar
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Vidauki B: Kviknar a perunni?: Leikreglur

Hér sést blad sem fylgir med spilinu og er ofan i kassanum. betta er eitt A4 blad sem er

med upplysingar um spilid beggja vegna.
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Vidauki C: Kviknar a perunni?: Spjaldio Hvad er eins?
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Vidauki D: Kviknar a perunni?: Spjoldin Einfestukubbar og tolur
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Vidauki E: Kviknar a perunni?: Spjaldido Hve margir tugir?
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Vidauki F: Kviknar a perunni? Spjoldin Samlagning med

einfestukubbum
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Vidauki G: Kviknar a perunni?: Spjoldin Frddrattur med

einfestukubbum
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Vidauki H: Kviknar a perunni?: Spjaldio Peningar
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Vidauki I: Kviknar a perunni?: Spjaldio Hvad er klukkan?
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Vidauki J: Kviknar a perunni?: Spjaldio Hver er hitinn?

|
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Vidauki K: Kviknar a perunni?: Spjoldin Hvada télu vantar?
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Vidauki L: Kviknar a perunni? Spjaldid Télur - telja upp og nidur
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Vidauki M: Kviknar a perunni?: Spjaldid Ndmundun ad nzesta tug
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Vidauki N: Kviknar a perunni? Spjoldin Margféldun 1-5x
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Vidauki O: Kviknar a perunni?: Spjéldin Margféldun 6-10x
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