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Fylgt ar hladi
petta verkefni er lokaverkefni til B.Ed.-prdfs i leikskolakennarafreedum vid kennaradeild
Menntavisindasvids Haskola Islands i juni 2015.

Verkefnid er tvipeett. Annars vegar er greinagerd par sem fjallad er um hvad
adalnamskra leikskola segir um atindm barna og nytingu neerumhverfisins, umfjéllun um
atikennslu og atindm, kenningar um ndm og proska barna og hvernig peer liggja uppbyggingu
og matun verkefnanna til grundvallar. Hins vegar er pad verkefnasafnid sjalft sem inniheldur
20 utikennsluverkefni par sem narumhverfi Hafnar er nytt sem uppspretta nams barnanna.
Verkefnin henta einna helst fyrir elstu born leikskdlans poétt sjaldnast sé hagt ad skilgreina

akvedinn aldur ef horft er Ut fra einstaklingsmidun i skipulagi nAmsumhverfis barna.

Tilgangur pessar verkefnasafns er ad syna hvernig hagt er ad nyta nerumhverfido sem
uppsprettu ndms ungra barna og tengja vid pau tekiferi sem liggja i naerumhverfinu a
Hornafirdi. Pau felast medal annars i sérstodu baejarins og tenglsum hans vid sjavardtveg og
naleegd vid natturudflin, jokulinn, tignarleg fjoll, skoglendi, eyjarnar ati fyrir strondinni og
tjarnirnar a sveedinu. A Hornarfirdi er einnig fjolbreytt fuglalif og stutt er ad fara til ad sja flest
islensk hasdyr. bvi er Ghett ad segja ad sérstada badi leikskdla og grunnskola & sveaedinu sé

allnokkur enda flest tekifaerin i gongufaeri barnanna sem heagt er ad nyta sér & Hornafirdi.

Hugmyndir verkefnanna eru fengnar ar ymsum attum en eiga pad sameiginlegt ad vera
innbléstur af pvi sem hofundur hefur tileinkad sér i leikskolakennara ndminu. Einnig voru sumar
hugmyndir fengnar af vefsidum. Vid val & verkefnum var reynt ad hafa pau sem fjélbreyttust.
Reynt var ad horfa Gt fra sjénarmidum barnana um hvad peim geeti pétt dhugavert. Sum

verkefnin voru profud med bornunum & leikskélanum Lénguh6lum veturinn 2014-2015.

Hlutverk kennara og starfsmanna leikskola er mikilveegt og felst fyrst og fremst i ad
undirbua utindmid vel og pekkja bornin svo efla megi styrkleika peirra.



Um verkefnasafnid

Uppbygging
Verkefnasafnid inniheldur 20 verkefni sem skipt er upp i fjora undirflokka, eftir ndmssvidum

Adalndmskra leikskola (2011). Heiti verkefna og hvernig pau skiptast i undirflokka ma sja i

toflu 1 hér ad nedan.

Tafla 1 Flokkun verkefna eftir ndmssvidum Adalndmskra leikskdla 2011

Laesi og samskipti Heilbrigdi og vellidan Sjalfbaerni og visindi Sképun og menning
Geiturnar prjar Godverk i naersamfélaginu Finna mismunandi steerdir Baturinn Akurey
Grenndarverkefni Klifur Fjoruferd Utiténleikar 4 Humarhatid
Naerumhverfid okkar Myrkur i leikskdlagardinum prykk med tunfiflum
Stafirnir okkar Plontur i umhverfinu Leikrit i skdginum

Smadyr i umhverfinu

Snjokorn

Steinarnir fa a sig nyja mynd
Steerdfraedi i umhverfinu
Tréd okkar

Vedrid

R0 verkefnanna i verkefnasafninu er pannig ad fyrst koma verkefnin sem flokkast undir lesi
og samskipti pvi nast heilbrigdi og vellidan, pa sjalfbeerni og visindi og sidast sképun og
menningu. Verkefnin eru 6l i stafr6fsrdd i hverjum undirflokk fyrir sig. Hja hverjum namspeetti
er aud bladsida par sem kennarar geta skrifad nidur hja sér fleiri hugmyndir af verkefnum

hvernig haegt sé ad vinna med pattinn.

Oll verkefnin eru byggd upp med sama heetti til ad audvelda notkun peirra. Efst & sidu
hvers verkefnis er titillinn og & hann ad gefa til kynna um hvad verkefnid er. par a eftir koma
sérteek markmid pess verkefnis. Vid hvert verkefni er svo mynd eftir Thelmu Bjorgu
Gunnarsdottur. bvi naest kemur lidur sem heitir &héld og er par tilgreint hvada ahold parf ad
nota i undirbdningi eda vid framkveemd verkefnisins. bar & eftir framkvemdinni lyst og ef vid
a tilgreindar spurningar sem kennarinn getur nytt sér i samtali vid bornin. Neesti lidur heitir
arvinnsla sem kynnir hvernig kennarinn getur dregid saman i samtali eda vinnu med bérnunum
hvad var gert og hvad pau laerdu af pvi. Getur urvinnslan falid i sér margskonar nalgun, allt fra
bvi ad bornin segja fra sinni upplifun til pess ad pau hengja upp listaverk og ljosmyndir.Getid
er heimilda ef hugmynd verkefnisins & sér skyran uppruna annars stadar en ar nami héfundar.

lokin er gefid rymi fyrir minnispunkta kennara, par sem peir geta skrifad vid hvert verkefni fyrir

sig.



Vettvangur verkefnanna

Verkefnin eru fjolbreytt og eru hugsud fyrir mismunandi stadi & Hofn i Hornarfirdi pott
audveldlega megi heimfeaera pau upp 4 fleiri stadi & Islandi. Eins og adur hefur verid nefnt er
umhverfid & Hofn mjog fjdlbreytt og margt i gongufeeri fra leikskdlanum. 1 verkefnunum er
baedi gert rad fyrir ad nyta nattdruleg sveedi eins og Hrossbithaga og fjéruna en einnig manngerad
sveedi eins og safnid Huldustein, veitingastadinn Pakkhus og baturinn Akurey. Nokkur verkefni

eru hugsud fyrir vinnu a leikskélalédinni.

Vidfangsefni verkefnanna
Med atikennsluverkefnunum er aztlad ad bornin fai vidari syn og pekkingu & manngerdu og

nattarulegu umhverfi sem pau lifa og hreerast i.

I 6llum verkefnum er ahersla & ad meginleid barna i nami er i gegnum leikinn. Morg
verkefnin gera rad fyrir vinnu baedi utandyra og innan og pannig verdi reynslan sem pau hljota
ati nytt innan veggja leikskolans. Vida er gert rad fyrir ad bornin fai pad hlutverk ad vera
konnudir en pad & ad studla ad sjalfsteedi og frumkvaedi. Einnig er etlast til pess ad bornin taki
patt i undirbiningi allra ferda Gt fyrir skolal6dina og fari pad eftir aldri og proska, en pad getur
falio i sér ad finna til ahdld eda binad sem nota &.

Oll verkefnin eru hugsud til ad dypka pekkingu barnana & einhverju svidi og & pad badi
vid um hugmyndir og ordskilning. Verkefnin tengjast morg nattarufari og nattarulegum
adsteedum en Oll gefa pau teekiferi & ad horfa & umhverfid, baedi manngert og néattdrulegt, og
velta fyrir sér af hverju pad er svona og hvort eitthvad megi betur fara. pannig leeri bornin ad
lata sig umhverfi sitt varda og upplifa ad spyrja sig spurninga um hvort einhverju megi breyta
og pa hvernig. Oll verkefnin geta tengst arstidunum og hvernig Iif manna og nattdru helst i
hendur vid breytingar i vedurfari. Bornin fa pvi teekifeeri til ad taka eftir breytingum sem tengjast

arstiounum po pau séu ekki formlega ad leera um peer.

[ 6llum verkefnum er gert rad fyrir leidsogn fullordinna um véndud samskipti, barna &
milli, milli barna og fullordinna og manna vid nattdru. Verkefnin byggja einnig & pvi ad
kennarar skapi adstedur svo 6llum lidi vel og ad hver og einn geti fari @ sinum hrada. Hins
vegar felst i verkefnunum lika 6grun og teekifeeri fyrir bornin til ad pekkja sin mork, ad pau auki
por sitt og &fist i ad reyna sig innan skynsamlegra marka.



Vettvangur verkefnanna

Leikskolinn Longuhdlar var byggdur arid 1979 og er hann priggja deilda leikskoli med 46 born.
Utileiksvaedi leikskolans er stort og hefur pvi mikla moguleika, mé segja ad sveedinu sé skipt i
pbrja garda.

Mynd 1Leikskdlinn Lénguhdlar

Svadin sem notast er vid i verkefnasafninu eru 6ll innan gongufaeris fra leikskolanum.
Markmidid var ad stadsetningarnar veeru fjolbreyttar og umhverfid og samfélagid a H6fn yrdu
nytt sem uppspretta verkefnanna. A myndunum & nastu sidu ma sja pa stadi sem mynda
vettvang pann sem nyttur er i verkefnunum. Hver stadur er merktur med télustaf sem Gtskyrour
er i toflunni til hlidar.



AEgiSioa

©sland

Mynd 2. Yfirlitsmyndir af H6fn



Hrossabithagi

Hrossabithagi, eda Hrosso eins og sveaedio er kallad i daglegu mali, er skéglendi inn i baeenum.
A pessu sveaedi & hver og einn hopur i leikskélanum sitt svadi sem peir nyta medal annars a
atiskdladégum. Par sem skdgurinn virdist i augum barnanna vera enn steerri en i augum okkar
fullordinna eru ymsir tofrar sem eiga sér stad og finnst peim hann mjog spennandi svedi ad

heimsaekja. Bydur svaedid upp a svo margt ad gera og er i hafilegri fjarleegd fra leikskdlanum.

Mynd 3. Hrossabithagi.



Osland

Osland er svadi sem er ad hluta til fridlyst og par er mikid fuglalif og pa einna helst kriuvarp.
Arid 1950 var Osland gert landfast en 4dur var pad eyja. | Oslandinu er margt ad finna medal
annars tjorn sem kallast Oslandstjorn, berjalyng og fuglalif. Svadid i Oslandi er mikil
uppspretta til nattaruverkefna (Sveitarfélagido Hornafjordur, e.d).

Mynd 4. Osland
Gongustigurinn vid strandlengjuna

Gongustigurinn vid strandlengjuna liggur fra golfvellinum & Silfurnesi til Oslands. badan er
atsyni yfir fjalla- og joklahringinn sem umlykur Hornafjord og eyjurnar i firdinum. P4 mé ekki

gleyma dyralifinu sem fylgir fjoruumhverfinu.

Mynd 5. Géngustigurinn vid strandlengjuna



Hafnarkirkja

Kirkjan er stadsett fyrir ofan
leikskdlann og er hin notud sem
byrjunarreitur i einhverjum
verkefnum. Hételtunid er stort
og mikid tan sem er stadsett fyrir
nedan Kirkjuna, kirkjugardurinn
er & milli leikskolans og tansins,

og er par p6 nokkud af runnum.

Mynd 4. Hafnarkirkja.

Huldusteinn — steinasafn

Huldusteinn hefur ad geyma steinasafn sem var opnad arid 2010, en par var &dur sundlaug okkar

Hafnarbua. Eldri hjon, sem alla sina tid hafa tint mikid af steinum, settu upp petta safn.

Mynd 5. Steinasafnid Huldusteinn
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Veitingastadurinn Pakkhusid

Veitingastadurinn Pakkhusid er nidur vid hofnina og opnadi sem veitingastadur arid 2012.
Husid hefur pjonad margskonar tilgangi i gegnum tidina en upprunalegi tilgangur pess var eins
og nafnid gefur til kynna geymslu- og voruhus og var pa i eigu Kaupfélag Austur-Skaftfellinga
(Pakkhus, e.d).

Mynd 6. Veitingastadurinn Pakkhusid

Baturinn Akurey
Baturinn Akurey stendur i fjérunni vid hofnina og er til minningar um trébatautgerd a

Hornafirdi. BUid er ad Gtbda hann pannig ad hann er opinn fyrir 6llum.

Mynd 7. Skipid Akurey



Verkefnasafnio

Verkefni tengd namssvidinu leesi og samskipti

Leesi og samskipti skipa storan sess i daglegu starfi leikskdlabarna. Mikilveagt er ad bornin fai
teekifeeri til ad eiga uppbyggilegar samraedur vid born og fullordna. pad parf ad gefa tima i ad
bau geti att samraedur & eigin forsendum. Gott deemi um slikar adstedur er matsalurinn &
Longuholum, par er einskonar kaffihdsastemmning @ matmalstimum. bar geta bornin feert sig
a milli borda. Fullordna félkid situr ekki til bords med bérnunum, pad heldur sig til hlidar og
adstodar ef pess parf. Samraedurnar sem eiga sér stad & matmalstimum milli barnana, allt nidur
i tveggja ara gomul, eru yndislegar. “I gefandi samskiptum og leik eykst félagsfeerni og
sjalfsmynd styrkist” (Adalnamskra leikskola, 2011).

Leesi i vioum skilningi er mikilveagt, pad ad geta lesid i umhverfi sitt og tjad sig um pad.
Eitt af verkefnunum ber nafnid Neerumhverfid okkar og fjallar pad um ad geta lesid i sitt nanasta
umhverfi. Markmidio er ad geta gleymt stad og stund og notid pess ad vera staddur i ndinu.
Verkefnid um Geiturnar prjar var valid med pad i huga ad bérnin geetu gleymt stad og stund,
notid pess ad hlusta & &vintyri og lifad sig inn i adsteedur. Born eiga ad fa tekifzeri til ad “tja
sig med fjolbreyttum haetti og med 6likum efnividi” (Adalnamskra leikskola, 2011) og verkefnid
um geiturnar gefur peim teekifeeri til pess.
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Fleiri hugmyndir hvernig haegt er ad vinna med ndmspdttinn
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Geiturnar prjar

Markmid:
e A0 geta gleymt stad og stund og notid pess ad hlusta & sigilt evintyri i skoginum
e AQ lifasiginn i séguna

e Ad efla samskiptahzfni

Mynd 8. Geiturnar 3.

Ahgéld: Bokin um geiturnar prjar, myndavél, pappir, teygja, malning

Framkveemd: Farid er med bornin i Hrossabithaga. Lesin er bokin um geiturnar prjar og i
kjolfarid fa pau ad leika frjalst a svaedinu. Kennarinn endar stundina med ad spyrja pau Gt i
leikinn. Ef til ad mynda leikurinn hefur proast i pad ad leika geiturnar prjar, getur kennarinn
spurt spurninga a bord vid hvad geetu pau buid til svo pau myndu likjast personunum meira i
bokinni. Pa er haegt ad notfaera sér paer hugmyndir sem fram koma hja bérnunum og halda afram

ad vinna med petta pema i naesta Utiskdladag.

Urvinnsla: Kennarinn prentar Gt ljosmyndir og skrifar skyringatexta sem bornin leggja til og
atskyrir hvad pau voru ad gera hvad og i hvada samhengi. Pannig geta bornin skodad og rifjad

upp hvad pau héfdu verid ad gera og einnig geta foreldrar skodad.
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Minnispunktar kennara

15



Grenndarverkefni

Markmid:
e A0 virkja bornin i ad pau hafi fjolbreytt ord til ad tala med um umhverfi sitt
e A0 bornin skilji gildi godrar umgengni og mikilvaegi pess ad lata vita ef eitthvad er bilad

e AOJ finna eitthvad i beenum sem okkur finnst vanta og af hverju pad er mikilvaegt

Mynd 9. Grendarverkefni.

Ahold: Blad, blyantur, myndavél

Framkvaemd: Adur en haldid er af stad reedir kennarinn vid bérnin um markmid pess sem
koma skal. Hann segir peim ad pau séu ad fara i gonguferd ad skoda baeinn og ad pau geti komid
med uppastungur um hvad peim finnst vanta i baeinn okkar eda hvad er til deemis hattulegt
og/eda purfi ad laga. ba sé mikilvaegt ad pau reyni ad utskyra af hverju purfi ad breyta eda laga.
[ ferd um beeinn skrifar kennarinn nidur uppastungur barnanna og tekur myndir af pvi sem
athyglin beinist ad. I leidangrinum fara bornin & bajarskrifstofuna og panta tima hja bajarstjora

til ad reeda pessi malefni.

Urvinnsla: begar heim er komid rada kennari og bérn um upplifun peirra af pvi sem fyrir
augu bar. Sidan forgangsrada pau hugmyndunum og velja hvada verkefni eru brynust og hvad

pau vilja reda vid bajarstjorann.
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Minnispunktar kennara
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Neerumhverfid okkar

Markmid:
e Ad pekkja valin 6rnefni i nagrenninu, t.d. nofn jokla og eyja
e Ad pekkja og geta utskyrt hugtokin jokull, eyja, fjara og fjorour

e Ad pau sjai hvernig umhverfid breytist eftir arstid og vedri

Mynd 10. Laesi i umhverfid: Fjéll, sjorinn og krummi.

Ahold: Pappir, trélitir

Framkvaemd: Farid er & gongustiginn vid strandlengjuna vid mismunandi adstedur pannig ad
bornin upplifi ad utsynid okkar er breytilegt eftir pvi hvernig vedur og arstimi er. Stundum sést
fjallahringurinn ekki. I reglulegum ferdum pangad eru bornin spurd hvad pau sjai og af hverju
pau sjai ekki vel nana (eda svo skyrt nuna). Kennarinn atskyrir hugtok sem lysa adsteedum og
tengjast utsyni og vedri og gefur tekifaeri 4 ad &fa notkun ordanna a stadnum. Kennarinn og
bornin reeda hversvegna pessi munur er a utsyninu og hvernig umhverfio okkar breytist eftir

vedri og arstioum.

Urvinnsla: begar komid er i leikskdlann er hagt ad lysa vedrinu & ymsan hatt til deemis med

leikreenni tjaningu og teikna myndir og hafa pa mismunandi vedur & myndunum.
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Minnispunktar kennara
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Stafirnir okkar

Markmio:

A0 bornin pekki stafinn/stafina sina
A0 gefa bornum teekifeeri til skopunar

AJd efla frasagnarhefileika peirra

e AQ pau leeri ad temja sér naegjusemi

1 proC

Mynd 11. Stafirnir.

Ahold: Fraudstafir eda annarskonar stafir (fer eftir efniskosti leikskolans), myndavél, lim, pykk
bl6d eda pappi, plastpokar/plastfotur.

Framkvaemd: Kennari velur dag pegar vedur er gott svo hagt sé ad vinna verkefnid Gti vid og
efnividurinn er ekki blautur. Adur en lagt er af stad segir kennarinn ad pau atli ad fara i
leidangur. bau etli ad leita ad efnivid sem pau geti buid til stafinn/stafina sina ar. Bornin rada
hvort pau atli ad gera nafnid sitt eda einungis upphafstafina sina. Kennarinn spyr bérnin hvort
pau viti hvad pad pydir ad vera nagjusamur og Utskyrir ef porf er 4. Bornin fa svo poka eda

fotur til ad setja efnividinn i.

Gengid er ad kirkjunni, svo ad hdteltininu og padan ad Vikurbraut mots vid Olis. Padan er
haldid ad sveedi barnanna i Hrossabithaga. Gefa parf tima og svigram svo bornin geti leitad ad
efnivid & leidinni. A afangastad ma leita ad meiri efnivid og skodad pad sem komid er. begar

haldid er aftur i leikskdlann er farid framhja N1 og afram upp Vesturbrautina. Pegar i
20



leikskdlann er komid finnur kennarinn til bl6d/pappa, lim og fraudstafina. Bornin byrja svo ad

mota stafina sem svo eru limdir & blad.

Urvinnsla: Allir sitja i hring og bérnin segja fra myndinni sinni og hvada efnivid pau notudu.
Kennarinn getur skapad umraedu um stafina med pvi ad spyrja pau hvort pau viti um eitthvad

annad ord sem byrjar & upphafsstafnum peirra.

Minnispunktar kennara
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Verkefni tengd ndmssvidinu heilbrigdi og vellidan

I leikskélanum eiga born ad fa taekifaeri til ad «leera um og tileinka sér heilbrigda lifsheetti, hollt
mataraedi, hvild, hreinleti og hreyfingu* (Adalndmskra leikskola, 2011). Eitt af markmidum
Adalnamskrar segir ad leikskdlar eigi ad leggja aherslu & ograndi og krefjandi utivist.
Markmidid med Klifurverkefninu er ad hreyfingin eigi ad vera 6grandi og ad pau pori ad fara
ut fyrir peegindarammann sinn. Aherslan er ad bornin fari eins hatt og pau treysta sér en pau eru
hvott til ad taka adeins lengra skref i hvert skipti sem klifrad er i trjanum.

Umhyggja er mikilvegur péattur i samskiptum vid menn og dyr. Adalmarkmid
verkefnisins um Godverk i nersamfélaginu er ad fa tekifeeri til ad syna umhyggju. Mikilveaegt
er ad 6llum bérnum 1idi vel og ber starfsfolk innan veggja leikskdlans abyrgd & pvi ad leidbeina
hvert 6dru og bérnunum i peim efnum. Eins og segir i Adalnamskrd hefur lidan ahrif &
sjalfsmynd barna. Ef hugad er ad pvi fra unga aldri ad byggja upp sjalfsmynd munum vid ala
upp sterka og sjalfsteeda einstaklinga sem eru tilbunir ad taka a moti verkefnum sem bida peirra
(Adalndmskra leikskola, 2011).
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Fleiri hugmyndir hvernig haegt er ad vinna med ndmspdttinn

23



Gooverk i naersamfélaginu

Markmid:
e A0 syna godvild
e A0 skilja hugtokin veentumpykja, kerleikur, gédverk og kurteisi
e Ad bdrnin finni leid til ad gledja adra &n pess ad verja fjarmunum i pad

e AOd pau atti sig & ad gdoverk geta verid fjolbreytt, t.d. bros, heilsa 6drum og adstoda

Mynd 12. Gédverk i samfélaginu.

Ahéld: Eru misjofn fra hverju verkefni fyrir sig, fer eftir pvi hvernig bérnin akveda ad vinna

verkefnid.

Framkveemd: Bornin fa fyrirmali um ad gera godverk i beenum okkar. Kennarinn spyr
spurninga & bord vid hvad sé godverk og hvernig vid getum midlad kerleika og synt folki
ventumpykju og hverjir purfi & géoverki a ad halda. Gera ma rad fyrir fislegum uppastungum

og liflegum samraedum.

Urvinnsla: Hopurinn sest nidur og raedir um godverkin sem pau inntu af hendi og hvernig peim
lidi eftir pad. Umraedan getur lika farid a pann veg ad fjalla um hvernig vid getum gert gédverk
i leikskolanum og hvad myndi felast i pvi. Kennarinn hengir upp ljosmyndir ar

vettvangsferdinni og skrifar texta um daginn.
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Minnispunktar kennara
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Klifur

Markmid:
e AQ treysta a sjalfan sig

e A0 na markmidum sem madur setur sér

Mynd 13. Klifu:Barn ad klifra i tré.

Ahéld: Myndavél

Framkvemd: Til ad auka por barna parf studningi og hvatningu jafninga og fullordinna.
Hlutverk kennara er ad passar ad bornin fari sér ekki ad voda. [ leikskélagardinum og & svaedinu
i Hrossabithaga eru tré sem audvelt er ad klifra i. Bornin finna sér tré vid heefi til ad klifra i.
Gott er ad barnid akvedi hversu hatt pad etli ad klifra i dag og préfi sig svo afram. Haegt er ad

taka myndir til ad skra hvert bornin fara i hvert skipti og geta synt peim framfarirnar.

Urvinnsla: Bornunum syndar myndir af ferlinu og pau Gtskyra hvad pau voru ad gera og
hvernig peim leid.
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Minnispunktar kennara
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Verkefni tengd namssvidinu sjalfbaerni og visindi

Eins og segir i Adalnamskra leikskola kanna bérn umhverfid sitt med mismunandi adferdum
fra fyrstu tid. Ma par nefna “horfa, hlusta, snerta, bragda, handleika, bera saman, rannsaka og
draga alyktanir” (Adalnamskra leikskola, 2011). Okkur kennurum ber ad bjoda upp & adsteedur
par sem pau geta kannad umhverfi sitt med pessum adferoum. Mikilveegt er ad gefa bérnunum
pann tima sem pau purfa. Med pvi ad hlusta a bérn, fylgjast med peim og greina ahugasvio

pbeirra gefst teekifeeri til ad dypka pad.

Namssvidid Sjalfbeaerni og visindi er ansi stort og vegur mikid i leikskolastarfi.
Leikskdlum ber ad skapa adsteedur par sem bornin fa teekifeeri til ad vinna med efnivid, skoda
og igrunda. Natturan bydur upp & margt og hana ma nota til ad bérnin geti skodad steerdir,
fjarleegoir og onnur sterdfraedileg vidfangsefni. Einnig er mikilvaegt ad geta nytt teeknina og

kenna peim ad pad er haegt ad nyta
hana & fjolbreyttan hatt til gagns.

Verkefnin sem flokkudust undir petta svid eru fjolbreytt en taka & peim pattum sem
nefndir eru i Adalndmskranni. bar er ad finna hvernig 4 ad koma fram vid nattdruna, lifverur,
sterdfredileg vidfangsefni, nattdrudflin, himinn geimurinn og umhverfid (Adalndmskré
leikskdla, 2011).
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Fleiri hugmyndir hvernig haegt er ad vinna med ndmspdttinn
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Finna mismunandi staerdir

Markmid:
e A0 pekkja hugtok um steerdir eins og steerri, minni. lengri, styttri, steerstur, minnstur,
naest steerstur og naest minnstur
e bekkja hugtok um aferd eins og mjakur, hardur, sléttur og hrjafur
e A0 geta flokkad eftir sterd

e A0 geta farid eftir fyrirmaelum

w, A
'\

Mynd 14. Mismunandi staerdir af laufblédum.

Ahold: Myndavél

Framkvaemd: Verkefnid mé vinna & leikskdlal6dinni. Utskyrt er fyrir bérnunum ad skoda eigi
hluti sem eru misstorir og med mismunandi aferd. Kennarinn notar steina i Utskyringum um
hugtokin. Oll bornin eiga ad finna einn stein og koma med hann til kennarans. Hvert barn setur
svo steininn sinn nidur og eiga pau ad rada peim eftir steerd, frd minnsta upp i steersta. Einnig
er haegt ad gera ofugt, fra stersta nidur i minnsta. Kennarinn spyr svo spurninga & bord vio:
Hvort er pessi steinn steerri eda minni? Er pessi steinn lengri en pessi? Hvor steinanna er
breidari? Hvernig er yfirbord steinsins? Einnig ma flokka efnivid mjakur i eina hrigu og pann
harda i adra, eda allt sem er slétt i eina hrdgu og hrjuft i adra. Haegt er ad leika pennan leik aftur
og aftur med 6drum efnivid svo sem laufblodum eda straum svo demi séu tekin og blanda

efnividunum saman. Kennarinn tekur ljésmyndir af ferlinu.

Urvinnsla: Bérn og fullordnir eiga samtal eftir stundina um hvad hugtékin pyda sem pau voru

ad nota. Einnig ma einhverju seinna skoda myndirnar og skapa umraedu ut fra peim.
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Minnispunktar kennara
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Fjorufero

Markmid:
e A0 vita hvad skal varast i fjoru og vid sjoinn
e A0 vera medvitadur um lifverurnar i fjorunni, baedi ur grodurriki og dyrariki

e Ad kynnast hugtokum alda, sjor, fjara og storgryti

Mynd 15. Fjaran.

Ahéld: Fata, smasja, greiningalyklar, bakkar, hafar

Framkveemd: Kennarinn prentar Ut greiningalykla af vef Namsgagnastofnunar og plastar pa
og fer yfir hvad er framundan og hvada reglur gilda i fjéruferdinni. Ferdinni er heitid eftir
strandlengjunni Gt i Oslandid. A leidinni bendir kennarinn & storgryti i fjrunni og seinna ad
fjaran breytist og verdur badi steina- og sandfjara er nar dregur Oslandi. | fjrunni synir
kennarinn hvernig megi finna dyr undir steinum og bornin leita svo ad dyrum og setja i fétuna
sina sem pau hafa sett i sj6 og einhvern grédur ar fjorubordinu. I leikskdlanum eru dyrin sett i
bakka og pau skodud, t.d. undir smasjanni eda med steekkunargleri. Horft er a lit dyra, hvort
bau hafi feetur og nyttir greiningalyklar til ad finna nafn dyranna.
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Urvinnsla: Bérnin segja fra upplifun sinni og mega teikna myndir af dyrunum eda fjérunni.
Kennarinn skrifar smé texta um ferdina badi hvernig hin gekk og hvad bérnin fundu. Hann
prentar Ut myndirnar sem voru teknar og hengir paer og textann upp & vegg hja listaverkum

barnanna. Pannig verdur vettvangsferdin synileg fyrir bornin og foreldrana

Kveikja verkefnisins: (Namsgagnastofnun, 2008)

Minnispunktar kennara
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Myrkur i leikskélagardinum

Markmid:
e A0 efla imyndunarafl barnanna
e A0 pekkja hugték um himingeiminn eins og stjarna, tungl og reikistjarna/planeta

o AQ efla frasagnarhefileika

Mynd 16. Himinngeimurinn, stiérnur og tungl.

Anéld: Blad, blyantar, trélitir

Framkveemd: Kennarinn skodar vedurspa vikunnar og finnur Ut dag pegar pegar likur er &

heidskirum himni.

Snemma morguns er farid Gt i gard leikskolans med pad markmid ad skoda stjérnurnar. Bérnin
og kennarinn leggjast i brekkuna og virda fyrir sér stjérnurnar og himininn. Kennarinn spyr
bornin spuringa eins og: Hvad haldid pid ad stjornurnar séu storar? Hvad haldid pid ad paer séu
langt i burtu? Af hverju lysa paer? Kennarinn spyr bérnin hvort pau haldi ad einhver bui a
annarri planetu/reikistjérnu? Likur eru & ad pessar spurningar vekja upp umradur um tilvist
einhvers a pessum stédum og leyfir kennarinn bérnunum ad nota imyndunarafl sitt. Kennarinn
spyr bornin hvernig pau myndu lita at ef pau veeru verur & einhverri stjérnunni og a hvada

planetu pau myndu vilja bua &.

Frekari hugmyndir ad verkefnum og Grvinnslu ma finna & heimasidunni geimurinn.is
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Urvinnsla: begar inn er komid er hagt ad reeda saman um upplifun af geiminum og i framhaldi

ad teikna mynd af verum sem bua & einhverri annarri planetu en Jérdinni.

Kveikja verkefnisins: (Geimurinn, e.d).

Minnispunktar kennara
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Plontur i umhverfinu

Markmid:
e A0 vekja dahuga & mismunandi plontum, utilit peirra og serkennum
e A0 leera hugtok um pléntur svo sem raetur, stongull, blom og laufblad
e AGQ leera heiti valinnar plontu
e AOd pjalfast i ad teikna eftir fyrirmynd

Mynd 17. Pléntur i umhverfinu.

Ahold: Bokin Fléra Islands, blod, blyantar, litir

Framkvaemd: Kennarinn finnur til bokina Fl6ru islands og hefur hana med i vettvangsferdina.
Kennarinn segir bérnunum ad pau megi velja sér eitt bldm sem pau mega taka upp en utskyrir
fyrir peim ad ekki sé gott ad taka morg, pvi plontur eru lifandi og hafa akvedinn tilgang fyrir
nattdruna. Sjonum er beint ad lit plontunnar og hversu moérg kronubl6d han er med. Nota ma

bokina Flora Islands til ad finna néfn plantnanna.

Kennarinn beinir pa sjonum ad sténglinum, hvort hann sé langur eda stuttur og hvor bérnin viti
hvort plontur purfi eitthvad ad borda og pa hvad. Kennarinn tekur upp pléntu med rétum til ad

syna bornunum reeturnar & plontunni og segir peim ad med peim fai plantan naringu.

Blém barnanna geymir kennarinn svo inni i bokinni & heimleidinni svo pau tynist ekki.
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Urvinnsla: Adur en lagt er af stad heim & leid setjast bornin nidur og tala um blémin sem pau
fundu og hvad blomin peirra heita og teikna svo mynd af blominu sinu, gott er ad hafa eitthvad

hart eins og korksessu undir bladinu sem einskonar bord.

Minnispunktar kennara
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Smadyr i umhverfinu

Markmid:

e A0 pekkja i sjon smadyr eins og kdnguld, snigil og &namadk

e A0 &fast i hugtokum eins og feetur, falmarar og bakur
e A0 leera ad bula til skordyragildru
e A0 lzera ad bera virdingu fyrir dyrunum

e AQJ &fasigiad koma fram og tala fyrir framan hopinn

Mynd 18. Skordyr i umhverfinu: Margfeetla, kénguld, fluga og ormar.

Ahéld: Sultukrukkur, skofla, greiningalykill

Framkvaemd: Kennarinn prentar Ut greiningalykla af vef Namsgagnastofnunar og plastar pa.

Fario er a svaedi barnanna i Hross6 og buin er til gildra fyrir skordyr med pvi ad grafa nidur

sultukrukku. Hun er latin vera par um stund eda pangad til nasti Gtiskoladagur er en pa eru

dyrin sem eru komin i krukkuna skodud. Kennarinn spyr spurninga a vid: Hvernig er pad &

litinn? Hversu margar feetur er pad med? Reynt er ad greina hvada dyr eru i gildrunni med hjalp

greiningalyklanna og hjalpar kennarinn til. Mikilveegt er ad sleppa dyrunum aftur og utskyra ad

bad sé vegna pess ad smadyrin eru mikilvaeg fyrir nattdruna okkar.

Kennari spyr bornin hvada skordyr pau pekki og hvernig pad litur ut. Bérnin leika svo leikinn

,Heita setid* par sem eitt og eitt barn situr fyrir svorum i heita satinu.
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Pad barn sem er i heita satinu velur sér eitt smadyr sem pad atlar ad vera, hinum bérnunum

gefst svo teekifaeri til ad spyrja barnid i heita seetinu spurninga og pad svarar eins og pad sé
smadyrid.

Urvinnsla: pau r&da um dyrin sem pau fundu, uppahaldsdyrin peirra og dyrin sem pau léku.

Kveikja verkefnisins: (Namsgagnastofnun, 2008; Kristin Norddahl, 1995).

Minnispunktar kennara
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Snjokorn

Markmid:
e AQ atta sig & fjolbreytileika snjokorna og hvad snjor er
e A0 ®fasigitdlka med leikreenum heetti pegar snjorinn fellur til jardar
e AGd leera hugtokin snjokorn og sexhyrningur

e AdJ setja pad sem pau sja i mynd

Mynd 19. Snjokorn.

Ahold: Myndavél, steekkunargler, svort blod, krit, glimmer

Framkvaemd: Kennarinn finnur til pann efnivid sem parf i ad skapa myndirnar og hefur tilbGid

steekkunargler. Hann gripur svo tekifeerid pegar pad snjoar.

Bornin halda at i gard ad skoda snjokorn, pau reyna ad fanga snjokorn og skoda pau med
steekkunargleri sem pau skiptast a ad nota. Kennarinn spyr spurninga a vid: Hvad er snjor?
Hvernig eru snjokornin i laginu? Eru 6l snjokorn eins? I framhaldi leika pau snjokornin falla

til jardar.

Urvinnsla: Bornin teikna mynd af snjokorninu sem pau fongudu & svart blad og nota til pess

hvita krit, val er um ad nota glimmer & myndina.
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Kennarinn spyr svo bérnin Gt i snjokornid, hvort pad hafi verid stort eda litid og hvernig pad
hafi litid Ut pegar pau skodudu pad med stekkunarglerinu. Haegt er ad profa ad setja

mismunandi 16g med mismunandi hrada og sj& hvernig tjningin breytist.

Kveikja verkefnisins: (Sunna Bjorg Gudnadottir og Soffia Johannsdéttir, 2006).

Minnispunktar kennara
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Steinarnir fa a sig nyja mynd

Markmid:
e A0 pekkja hugtdk a bord vid hrjafur, sléttur, oddhvass og rannadur (avalur)

AJ ®fasig i ad segja fra

Ad skapa listaverk

Ad vinna ein sér og med 6drum

Ad gefa pvi gaum ad ekki er alltaf allt sem synist

Mynd 20. Steinar taka d sig adra mynd.

Ahéld: Myndavél, pokar/fétur, malningu, penslar

Framkveemd: Kennarinn bodar komu barnanna a steinasafnid Huldustein. Hann finnur til jafn

marga poka/fétur og bornin eru og kynnir sidan bérnunum hvad er framundan

A safninu sja bornin pversnid af steinum sem buid er ad saga i sundur. pa kemur i ljos ad peir
eru ekki allir eins ad innan og utan. A leidinni heim er gengid eftir strandlengjunni og 61l bérnin
velja sér einn stein sem pau taka med. Pegar i leikskolagardinn er komid skoda bornin steinana
og velta fyrir sér 16gun peirra og viokomu. Kennarinn spyr bdrnin spurninga um steininn peirra:
Er hann stér eda litill? Hvernig er ad koma vid hann? Eru brunir & honum — hvernig eru paer?
Hann spyr lika hvernig pau haldi ad steinarnir liti it ad innan og minnir pau & steinana sem pau
voru ad skoda & safninu. | framhaldinu mala pau svo listaverk & steininn sinn og pegar steinarnir

eru ordnir purrir setja bérnin upp listsyningu i gardinum.
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Urvinnsla: Sett er upp listsyning i leikskolagardinum par sem bornin koma steinum sinum
fyrir, en par geta born og foreldrar skodad.

Minnispunktar kennara
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Steerofradi i umhverfinu

Markmio:
e A0 leera grunnformin prihyrningur, ferhyrningur og hringur
e A0 lzera ad bera saman og nota hugtokin fleiri/feerri, jafn mikid, oftast, sjaldnast

e AQ finna grunnforminn i neerumhverfinu og/eda nattdarunni

Mynd 21. Formin.

Ahold: Myndavél, blad, mappa

Framkvaemd: Kennarinn kynnir grunnformin og utskyrir ad nu verdi farid Ut ad leita ad peim.
Bornin eigi ad skra nidur hvada form pau sja med pvi ad teikna formin prju & bladid og gera
strik fyrir aftan pad form sem pau sja og hafa méppu med sér til ad audveldara sé ad skrifa.
Hoépurinn byrjar & ad skoda leikskolalddina og fara svo & svaedid sitt i Hrossabithaga. A leidinni
fylgjast pau med hvort pau finni ekki einhver form og pau skra pad. Kennarinn tekur svo
Ijosmynd af hlutnum sem pau sja formid i. Pegar & svadid er komid telja pau svo saman hversu
morg form pau fundu og hve marga hluti af hverri tegund. Kennarinn getur notad spurningar a
vid: Hversu marga hringi fundum vid? Hvada form saum vid oftast ? Er jafnmikid af einhverjum

formum? Hvada form sdum vid sjaldnast?
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Urvinnsla: Kennarinn prentar Gt myndir af formum sem bornin fundu. Bérnin og kennarinn
Utbua i sameiningu veggspjald par sem bornin teikna jafn mérg form og pau fundu uti & bladid
og kennari skrifar efst &4 bladid vid hvert form ,,Vid fundum X prihyrninga® og svo framvegis.

Kennarinn hengir svo upp veggspjaldid par sem foreldrar og bérn geta skodad.

Minnispunktar kennara
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Tréo okkar

Markmid:
e AQ leera um lifsferil tres
e A0 leera hvad gerist a hverri arstid fyrir
sig hja tré
e A0 &fasig i skraningum og ad meala
e A0 lera hugtok a bord vid brum,
greinar, lauftré, reetur og hvad felst i ad

fella lauf, leggjast i dvala og springa Ut

Mynd 22. Tréd okkar.

Ahold: Malband, blad/bok, skriffaeri

Framkveemd: BoOrnin velja tré sem pau &kveda ad fylgjast med i leikskolagardinum og
kennarinn finnur til blad eda bok til ad skra nidur meelingarnar. Verkefnid neer yfir heilt ar par
sem bornin fylgjast med trénu & mismunandi arstidum. Farid er tvisvar a hverri arstio, gerdar
meelingar a trénu og skrad nidur. Kennarinn tekur ljosmynd af trénu og talar vid bornin um
hvernig tréd litur Gt hverju sinni og skrair kennarinn nidur svor peirra. Bornin gera listaverk i
bessi tvd skipti & hverri arstid fyrir sig sem mun i lokin fara saman i bék sem bérnin og
kennarinn tbua jafnédum yfir arid. Bérnin maela haed trésins i byrjun med malbandi og kennari
adstodar, pvi er mikilveaegt ad velja ekki tré sem er mjog hatt. Haed trésins er skrad i hvert skipti
og er reett um hvort tréd hafi steekkad. Kennari synir bérnunum frodleik um tré & vefnum
yrkja.is. Bornin velja i sameiningu nafn & tréd. I lokin eru skodadar myndir af 6llu ferlinu og
skapast pa umraeda. Bornin skoda hvort tréd hafi steekkad og reett u hvad gerist a hverri arstid

fyrir sig.
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Urvinnsla: Sett er upp syning i lokin med verkum barnanna og ljésmyndum af ferlinu sem bérn
og foreldrar geta skodad. Bornin bjoda svo foreldrum ad skoda tréd peirra.

Kveikja verkefnisins: (Yrkja, 2006).

Minnispunktar kennara
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Veorid

Markmid:
e A0 leerahugtdk sem tengjast vedri eins og vindur, rok, rigning, arhelli, skarir, snjokoma,
él, slydda, skyjad, poka, sol og heidskyrt
e A0 hvert barn fai hlutverkid ad vera vedurfraedingur i einn dag
e A0 &fasigiad skrd nidur og lesa a maliglas

e A0 leera takn um vedur og Gtifét (Takn med tali)

Mynd 23. Vedrid.

Anhold: Maliglas, hitameelir, skraningarbldd, takn med tali spjéld

Framkvaemd: Kennarinn kemur fyrir hitameeli, finnur til meeliglas, spjéld med tdknum (Takn
med tali) og leerir paer hreyfingarnar sem nota a. Prenta parf Gt skraningarblad sem fylgir med
hér & eftir.

Verkefnid er unnid yfir manadartimabil eda lengur ef ahugi er fyrir. Oll bérnin fa pad hlutverk
ad vera vedurfraedingar. Hlutverk vedurfreedings er ad fara it med kennaranum ad morgni og
skra nidurstodur vedurathugana. Par athuga kennarinn og barn hvort pad sé vindur, hvert
hitastigid sé og hvort pad sé komid vatn i meliglasid. bau skrd nidurst6durnar &
skraningarbladid. Pegar inn a deildina er komid eru peer svo skradar a spjald sem mun hanga i
fataklefanum. Barnid finnur rétt spjold med taknum Takns med tali af vedrinu og fétum sem

bdrnin ettu ad kleda sig i.
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Urvinnsla: Eftir manudinn er hagt ad skoda hversu oft var sol eda rigning og bera saman hvada
dag var mest Urkoma og hvada dag var hitinn hastur. En audvitad er verkefnid snidid eftir
hverjum hop fyrir sig og geeti oft & tidum verid nog fyrir sum bdrn ad skoda hvort pad sé skyjad

eda sol, en ekki hitastigid.

Kveikja verkefnisins: (Inga Vigdis Einarsdéttir, 2006).

Minnispunktar kennara
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Verkefni tengd ndmssvidinu skdpun og menning

I Adalnamskra leikskola segir svo um sképun og menningu:

“skapandi starf & fyrst og fremst ad beinast ad ferlinu sjalfu, gledinni, tjaningu
0g naminu sem & ser stad pegar hugmyndir, tilfinningar og imyndun fa ad njota
sin ” (Adalnamskra leikskola, 2011).

Ad minu mati lysir tilvitnunin mjog vel 6llu pvi ferli sem & sér stad i skapandi starfi, pad & ad
einbeita sér ad ferlinu, gefa pvi tima pvi skdpun er ekkert sem er pantad, pad parf ad skapast
rétt andrumsloft og ekki einblina & itkomuna. bvi er timinn mikilvaegur og ad klukkan r&di ekki
for heldur ad starfid snuist um stad og stund. Eru pvi leikskdlakennarar sifellt ad meta adsteedur
og purfa vera ansi gédir i ad lesa i paer. Bornin purfa ad hafa adgang ad fjolbreyttum efnivid og
ma til deemis nefna ad profa efnivid sem pau eru ekki ad nota daglega. Leikskdlar eiga ad hafa
fjolbreyttan bokakost adgengilegan fyrir bornin og tryggja ad pad sé sungid og farid med pulur
i daglegu starfi. I verkefninu par sem leikrit er sett & svid inn i skdgi eru bornin ad taka patt i ad
mota menningu leikskélans med pvi ad skipuleggja vidburd sem og ad halda ténleika &
Humarhatid ” (Adalnamskra leikskola, 2011).
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Fleiri hugmyndir hvernig haegt er ad vinna med ndmspdttinn
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Baturinn Akurey

Markmid:
e A0 pjalfast i ad bua til s6gu
e A0 Orva malproskann og auka ordaforda
e AQ pjélfast i ad hafa frumkvaedi og ad koma sinni hugmynd ad

e AJ efla félagsleg samskipti baedi i leik og umraedu um séguna

Mynd 24. Seglbdtur.

Ahéld: Myndavél, blyantar, bléd, litir

Framkveemd: Farid er i batinn Akurey og bornin imynda sér ad pau séu a sjo. Buin er til saga
um sjéferdina. Kennarinn spyr bornin spurninga a vid: Hvad erum vid ad gera i sjoferdinni?
Hvert erum vid ad sigla? Hver erum vid? Bornin rada sjalf sogupraedinum en kennarinn getur
spurt spurninga ef pau eiga erfitt med ad hefja soguna. Best veeri ef pad veeri annar kennari med
sem skrifadi soguna nidur. Bornin teikna svo myndir um bord i Akureynni af sjoferdinni og i

lokin fa pau ad leika frjalst i peim leik sem pau vilja.

Urvinnsla: Adur en haldid er heim radir kennarinn vid bornin um pad sem pau voru ad gera,
um séguna, myndina og frjélsa leikinn.
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Minnispunktar kennara
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Leikrit i skoginum
Markmid:

e A0 vinna i samvinnu vid dnnur born

e A0 skipuleggja leikrit med leikmunum og atta sig a hvada fyrirhyggju parf ad syna

. -

Mynd 25. Leikrit i skéginum.

Ahéld: Myndavél

Framkvaemd: Bornin velja i samradi vid kennarann leikrit sem pau &tla ad setja upp, pau geta
annad hvort akvedid sdgu sem er nu pegar til eda akvedid ad semja sjalf nyja. Tilvalid er ad
vera med einskonar eavintyri med alfum, dyrum eda trollum. Mikilvegt er ad leyfa
hugmyndafluginu ad njota sin. Verkefnid ma ekki vinna i flyti og pad parf ad fara fram & stad
sem bornin pekkja og eru 6rugg. Bornin akveda i sameiningu hvada leikrit pau etla ad setja upp
og i lokin er syning og getur pad verid fyrir énnur born i leikskdlanum eda jafnvel fyrir foreldra

barnanna.

Urvinnsla: Er fyrst og fremst leikritid sjalft par sem pad er afrakstur vinnunnar. Einnig sest
kennarinn med bornunum eftir syninguna og spyr pau um peirra upplifun af ad koma fram fyrir
hop af folki.
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Minnispunktar kennara
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Utitonleikar 4 Humarhatio

Markmid:

e A0 skapa tonlist

e A0 taka péatt i menningarvidburdinum Humarhatid a
Hornafirdi

e AO0 leera l6gin sem flytja a

e A0 pekkja hlutverk sitt & tonleikunum

Ahold: HIjodferi, myndavél

Framkvemd: Kennarinn hefur samband vid eigendur
Pakkhussins sem er veitingastadur vid hofnina og feer leyfi til ad

halda tonleikana & pallinum peirra. Auglysing um tonleika

barnanna verdur sett & upplysingamidla Hornafjardar og i

leikskdlanum. Mynd 26. Systkini ad syngja.

Bornin akveda i sameiningu hvada fimm 16g pau vilja hafa & tonleikunum, zfa pau i
leikskdlanum vikunum adur og dkveda hvada hljodfeeri hver og einn verdur med. Bornin labba
niour & hafnarsveaedid og halda tonleika fyrir gesti og gangandi & féstudeginum & Humarhatid.

Urvinnsla: begar heim i leikskolann er komid segja bérnin fra upplifun sinni af tonleikunum
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Minnispunktar kennara

57



Prykk med tunfiflum

Markmio:

e A0 vinna med fjolbreyttan efnivid
e A0 skapa

e A0 atta sig & pvi ad sum blém maé tina en énnur ekki (t.d. blom i blémabedum)

Mynd 27. Tunfifill.

Ahéld: BI&d, malning, tanfiflar

Framkvaemd: Barnahdpurinn tinir tanfifla a 16dinni og velur sér nokkra til ad vinna med. Hvert
barn prykkir svo med peim a bladid sitt og utbyr listaverk.

Urvinnsla: Sest er nidur og talad um listaverkin, hvernig peirra upplifun var og hvort allir
tanfiflarnir hafi verid eins.
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Minnispunktar kennara
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Vidauki — Skraningarblad fyrir vedurverkefni

Dagssetning

Hitastig

Urkoma

Vedurfar

Sol

Skyjad

Rok

Rigning

Snjokoma
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