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Verkefnislysing

Netbook er vefpjonustukerfi sem heldur utan um sélu og vidskiptavini. Kerfio
er blanda af birgdabokhaldi og vioskiptamannakerfi byggt & sélufyrirkomulagi
i tenglamarkadssetningu. Vefpjonustan er hugsud fyrir sjalfsteeda dreifingar-
adila sem vilja hafa betri yfirsyn yfir vioskiptin. Markmid utfeerslunnar er ad
hafa hana eins almenna og haegt er svo séluadilar fr4 mérgum mismunandi
tengslamarkadssetningarfyrirtaekjum geti notad kerfid.

Uppbygging kerfisins

Fjorir megin hlutar eru hugsadir i verkefninu. Peir eru: skraningarhluti,
sjonarhornshluti, yfirlitshluti og ad lokum eftirfylgnis- og vidburdarhluti.

e Skraningarhlutinn felst i ad geta skrad i kerfid vorur, vidoskiptavini,
pantanir, voruskil og hopa svo gégnin séu geymd 4 einum stad.

e Sjonarhornshlutinn er viomotid sem séluadilinn hefur til pess a0 geta
nalgast gognin sem hafa verid skrad i kerfio. Tilgangurinn med pessum
hluta er ad geta skodad og breytt gognunum ef parf.

o Yfirlitshlutinn synir tolfraedi yfir gégnin 1 kerfinu, til deemis hversu mikil
sala hefur verid 4 akvedinni voru eda 6llum vorum. Onnur télfraedi sem
yfirlitshlutinn synir er hversu margar pantanir eru nyjar, égreiddar,
ohafhentar eda baedi greiddar og afhentar.

e AJ lokum er eftirfylgnis- og vidburdarhlutinn. I honum geta séluadilar
gert tvennt, annarsvegar biid til &minningar svo ekki gleymist eitthvad
mikilvaegt og hinsvegar stofnad vioburdi fyrir einn eda fleiri vidskipta-
vini eins og til deemis kynningar 4 vorum.



Verkskipulag

Skipulag

Hopmedlimir fundudu { upphafi annar. A fundinum var akvedid ad notast vid
Scrum adferdafraedina vio vinnslu verkefnisins. Byrjad var & vikusprettum en
pbad kom fljott 1 1jos ad pad reyndist of stuttur timi til ad komast i gang meo
verkefnin. I 1josi bess var akvedid ad hafa sprettina tveer vikur.

Haldio var utan um allar krofur kerfisins 4 séguformi 1 “product backlog”.
I honum var ségunum radad nidur eftir mikilvaegi og peer sem merktar voru
meod bokstafnum A téldust naudsynlegar til pess ad verkefnio teldist fullklarad
midad vid upphaflega tillogu. Umfang hverrar ségu var daetlad i sogupunktum
par sem hver ségupunktur jafngilti heilum vinnudegi (8 timar).

Fundir

I byrjun hvers spretts var haldinn sprett-fundur par sem akvedid var hvada
sogur yrou teknar fyrir og peim sidan komio fyrir i “sprint backlog” sem inni-
hélt ad auki brunarit fyrir sprettinn. Ad sama skapi var haldinn fundur pegar
sprettum lauk til pess ad fara yfir lidinn sprett og skodad hvad maetti betur
fara.

Til a0 fylgjast med framvindu hopsins & medan sprettirnir stoou yfir voru
haldnir “stand-up” fundir prja daga vikunnar. A virkum dégum voru peir
seint 4 kvoldin og um helgar voru peir um midjan dag pvi pad hentadi hépnum
best vegna timamismunar. A0 auki voru skipulagoir vikulegir fundir med
leiobeinanda.

Vinnuframlag

I upphafi annarinnar var 1jost ad vinnuframlag hopsins yrdi 6jafnt & milli hép-
medlima vegna adstadna. Asetlad var ad Sara ynni 20 tima & viku 4 medan
Hlynur ynni 40 tima & viku. Astada mismunarins var si ad Sara var erlendis
i skiptindmi & medan Hlynur var ekki jafn bundinn. Heildarvinnuframlag
hopsins var pvi metid 840 timar.



Hlutverk

Hopmeolimir hofou eftirfarandi hlutverk.

e Product owner: Sara
e Scrum master: Hlynur
e Team members: Hlynur og Sara

Sprettir
Dagsetningar & sprettum:

Sprettur 1 (23. aguast - 29. agust) (1 vika)

Sprettur 2 (30. 4guist - 12. september) (2 vikur)
Sprettur 3 (13. september - 26. september) (2 vikur)
Sprettur 4 (27. september - 10. oktéber) (2 vikur)
Sprettur 5 (11. oktober - 24. oktober) (2 vikur)
Sprettur 6 (25. oktober - 7. november) (2 vikur)
Sprettur 7 (8. névember - 21. névember) (2 vikur)
Sprettur 8 (22. névember - 5. desember) (2 vikur)

Taekniumhverfi

Notast var vio Microsoft Visual Studio 2013 vio utfaerslu 4 notendavidomotinu.
Vefbjonustan keyroi sidan a IIS og hafdi PostgreSQL gagnagrunn fyrir gognin.



Product backlog

Heildarumfang verkefnisins var metio 840 timar, par af faeru 160 timar 1 skjol-
un og fundi en 680 timar i hénnun og ttfaerslu 4 verkefninu sjalfu. I “product
backlogginn” voru settar allar sogur fyrir heildarumfang verkefnisins.
Eftirfarandi tafla synir framvinduna i “product backloggnum” par sem ségum
var skipt nidur & spretti. Oloknar ségur eru aftast i toflunni.

ID Lysing Mikilveegi  S6gupunktar
23. 4glst - 29. agulst Sprettur 1
Skyrsla - Lokaverkefnislysing 1
Samtals 1
30. agust - 12. september Sprettur 2
31 Hanna og utfaera gagnagrunninn A 2
32 Setja upp Continuous Integration server A 3
Skyrsla - Verkskipulag og frumdrdg ad verkdsetlun 2
Kynning & verkefninu 1
Samtals 8

13. september - 26. september Sprettur 3

Skyrsla - Ahzettugreining, verkizetlun og framvinduyfirlit 2
Stooufundur 1 1
Samtals 3
27. september - 10. oktober Sprettur 4
2 Sem notandi vill ég geta skrad vorur A 1
3 Sem notandi vill ég geta skrad vioskiptavini A 3
Samtals 4
11. oktober - 24. oktober Sprettur 5
4 Sem notandi vill ég geta skrad pantanir A 3
6 Sem notandi vill ég geta skrad voruskil A 3
7  Sem notandi vill ég geta skrad hopa A 3
Skyrsla - Framvinduyfirlit 2
Stooufundur 2 1
Samtals 12
25. oktober - 7. névember Sprettur 6
Engin saga klarud
Samtals 0




ID Lysing Mikilvaegi  Ségupunktar
8. november - 21. névember Sprettur 7
8  Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir skradar vorur og framkveemt A 5
breytingar
Samtals >
22. noévember - 5. desember Sprettur 8
9 Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir skrada vioskiptavini og A 3
framkveemt breytingar
10 Sem notandi vill ég geta fengid lista yfir skradar pantanir og fram- A 3,5
kveemt breytingar
12 Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir skrad voruskil og fram- A 4
kvaemt breytingar
Skyrsla - Rekstrarhandbok, notendaleiobeiningar og annad skv. verkasetlun 1,5
Lokastodufundur 1
Samtals 13
15. desember Lokaskil
Olokid vid
lokaskil
34 Sem notandi vill ég hafa “Home” sidu pegar ég hef skrad mig inn A 3
33 Sem notandi vill ég geta biid til adgang A 2
1 Sem notandi vill ég geta skrad mig inn A 3
13 Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir hopa og framkveemt breyt- A 4
ingar
16  Sem notandi vill ég geta stofnad vioburoi A 7
17  Sem notandi vill ég geta stofnad Aminningar A 3
20 Sem notandi vill ég geta fengid tolfraedi yfir pantanir og vorur A 5
29 Sem notandi vill ég geta skodad tolfreedi fyrir valinn vidskiptavin, A 3
valinn hép eda alla
25 Sem notandi vill ég geta skrad innkaup til pess ad uppfaera birgda- A 3
stéduna
26 Sem notandi vill ég geta fengid lista yfir vorur sem parf til ad geta B 4
afhent pantanir
Samtals 37

Tafla 1: Product backlog



Ahzettugreining

Ahzettugreining var framkveemd til ad finna pzer aheettur sem geta komid upp
4 medan vinnsla vid verkefnio stendur yfir. Til pess a0 meta hverja dhaettu
fyrir sig var akveodio ad notast vi0 einfaldan skala & likum pess ad dhaetta eigi
sér stad og alvarleika hennar ef hiin 4 sér stad. Skalinn er & bilinu 1-5.

Skilgreiningar 4 likum

5 - nanast 6ruggt ad gerist (1 tilfelli oftar en manadar fresti)

4 - miklar likur a0 gerist (1 tilfelli & 1-3 manada fresti)

3 - medal likur ad gerist (1 tilfelli & 3-6 méanada fresti)

2 - litlar likur a0 gerist (1 tilfelli & 6-12 manada fresti)

1 - nanast 6mogulegt ad gerist (1 tilfelli sjaldnar en 12 manada fresti)

Skilgreiningar & alvarleika

5 - verkefnid er stopp (40+ klst.) meira en ein vinnuvika

4 - haegir mjog mikio & framvindu verkefnisins (16-40 klst.) 2-5 dagar
3 - getur haegt dkvednum hluta verkefnising (8-16 klst.) 1-2 dagar

2 - hefur 1itil hrif & framvindu verkefnisins (1-8 klst.) 1 dagur

1 - hefur nanast engin ahrif 4 framvindu verkefnisins (< 1 klst.)

Tafla 2 heldur utan um paer dhaettur sem gaetu komid upp vio vinnslu verkefn-
isins. Vegin ahaetta er fengin med pvi ad margfalda saman likur og alvarleika
ahaettanna.

Urradi a4 dhaettupattum

Urraedi dheettanna felast i pvi hvernig bregdast eigi vid ef ahsetturnar verda
a0 veruleika. Pegar verk eru unnin sem hafa ahrif 4 ahsettu pa er stada
ahaettunnar uppfeero.

Ahzetta 1: IIS télvunni tekst ekki ad koma lausninni @t & netid.

Urradi: Ahsettan stafar af pvi ad ekki er buid ad setja upp IIS til pess ad
koma lausninni Gt & netid. Mogulegir hlutir sem geta valdid pvi ad ekki tekst
a0 koma lausninni Gt 4 netid eru medal annars: tolvan sjalf, eldveggur, sam-
skipti vid netbjon sem geymir koda verkefnisins og vanpekking 4 IIS.
Abyrgdaradili: Hlynur.



Tafla 2: Ahsettur

ID Lysing Likur Alvarleiki " c8i"
dhaetta

4 Prounarvélin bilar 2 3 6
3 Netbjonninn heettir ad virka og fer ekki 1 gang 1 D D
1 Ekki tekst ad koma lausninni it & netio 1 4 4
2 Alvarleg veikindi eda slys 1 4 4
7 Hlynur og Sara né ekki lengur ad hafa samband vio hvort annad. 1 4 4
5 Internettengingin heettir ad virka 1 3 3
6 Hardur diskur gefur sig i netbjoninum 1 2 2
8 Neaer ekki ad tengjast gagnagrunninum 1 2 2
9 Continuous Integration tolvan bilar 1 2 2

10 IIS tolvan bilar 1 2 2

3. okt 2014
B1id er ad setja IIS tolvuna upp og tala vido Vodafone um DNS. IIS
tolvan skilar til baka sjalfgefinni siou pegar fario er inn & www.netbook.is.
Likurnar 4 dhaettunni leekkadar ar fjérum nidur 1 einn.

Ahzetta 2: Alvarleg veikindi eda slys.

Urreedi: Gera allt sem heegt er til ad koma i veg fyrir veikindi eda slys &
medan Onnin stendur yfir. Sleppa pvi ad taka 6parfa dhaettur sem geta leitt
til slysa. Meta parf hvort haegt sé a0 vinna 1 verkefninu & medan bati stendur
yfir og gera breytingar & verkdaetlun ef pess parf.

Abyrgdaradili: Hlynur og Sara

Ahztta 3: Netpjonninn heettir ad virka og fer ekki i gang.

Urreedi: Proun er stodvud og allt padur lagt 1 ad laga netpjoninn eda ttvega
nyjan ef i ljos kemur a0 6mogulegt reynist a0 laga hann.

Abyrgdaradili: Hlynur.

Ahzetta 4: Prounarvélin bilar.

Urraedi: Hlynur hefur til radstéfunar adra télvu sem yroi sett upp sem pro-
unarvél i stadinn 4 medan bilada vélin er 16gud.

Sara kaupir sér nyja tolvu og setur upp & hana videigandi préunarumhverfi
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ef ekki er audveldlega haegt ad laga biludu tolvuna.
Abyrgdaradili: Hlynur og Sara.

5. okt 2014
Afrit tekio af préunarvél Hlyns.

Ahztta 5: Internettengingin haettir ad virka.

Urraedi: Athuga fyrst vélbunadinn, hvort hann sé 1 lagi 4dur en haft er sam-
band vid netfyrirtackid sem ttvegar internettenginguna. Ef netlaust er tima-
bundid vegna netfyrirtaekisins pa er reynt ad finna adra stadsetningu meo
nettengingu. Hlynur getur farid niour i HR og Sara fer pangad sem hiin
vinnur.

Abyrgdaradili: Hlynur og Sara.

Ahzetta 6: Hardur diskur gefur sig { netpjoninum.

Urreedi: Hlynur fer { ad dtvega nyjan hardan disk og setja 4 hann seinasta
afrit svo netpjonninn komist i gang aftur.

Abyrgdaradili: Hlynur.

Aheetta 7: Hlynur og Sara na ekki lengur ad hafa samband vid hvort annad.
Urreedi: Hlynur heldur afram yfirstandandi spretti eins og ekkert hafi i
skorist. Ef ekki naest ad hafa samband vid byrjun naesta spretts skal Hlynur
skipuleggja naestu spretti midad vio ad Sara vinni ekkert og pegar samband
naest aftur a0 p& eru naestu sprettir endurskipulagdir.

Abyrgdaradili: Hlynur og Sara.

Ahatta 8: Naer ekki ad tengjast gagnagrunninum.
Urraedi: Bua til gagnagrunn & prounarvélinni til bradabirgda. Abyrgdaradili:
Hlynur.

11. sept 2014
Heegt er a0 tengjast gagnagrunninum & télvum sem eru & sama LANi
og netpjénninn.

14. sept 2014
Haegt er ad tengjast gagnagrunninum & télvum sem tengjast i gegn-
um VPN.

Ahztta 9: Continuous Integration télvan bilar.
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Urraedi: Hlynur fer { ad laga toélvuna eda setja upp nyja.
Abyrgdaradili: Hlynur.

Ahaetta 10: IIS tolvan bilar.

Urreedi: Hlynur fer { ad laga tolvuna eda setja upp nyja.
Abyrgdaradili: Hlynur.

12



Framvinda

Nuverandi st

Eins og stadan er vio gerd pessarar skyrslu er verkefnid toluvert & eftir dsetl-
un mioad vio pann fjolda ségupunkta af A krofum sem eru eftir. Samkvaemt
upphaflegri dzetlun ettu allir ségupunktarnir ad vera klaradir en raunin er
a0 33 sogupunktar af A krofum eru eftir af 66,5 1 heildina. Pad pydir a0 rétt
rimlega helmingur af 6llum A kréfum kerfisins hafa verid klaradar. Bruna-
ritid fyrir allt verkefnio synir ad A kréfur séu 82 ségupunktar en pad er af

ada

bvi ad inn 1 pvi eru allar skyrslur og fundir lika.

Mynd 1 synir brunarit fyrir allt verkefnid i heild. Myndir 2 og 3 syna hvernig
fjoldi tima sem notadir eru i verkefnin stenst vido asetlun viku fyrir viku.
Myndir 4 og 5 syna hversu morgum timum hefur verio varid fra byrjun verk-

efnisins viku fyrir viku.

Mynd 1: Brunarit fyrir allt verkefnio

B Unnirtimar

Raun bruni

= = = idmidunar bruni

Sdgupunktar

i lok spretts

30

20

10

il

Byrjun

1

250

200

150

Timar

r 100

- 50

13




Mynd 2: Vikulegir timar hja Hlyni
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Mynd 4: Samtals timar hja Hlyni
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Sprettur 1

Par sem sprettirnir attu adeins ad vera ein vika voru tveer sogur teknar inn {
bennan sprett (sja toflu 3). Akveoid var ad hafa daglega “stand-up” fundi.

Pegar sprettinum lauk kom i ljos a0 vika yroi of stuttur timi fyrir hvern
sprett til pess a0 komast i gang med hvert verkefni. Pvi var dkvedio a0 lengja
sprettina i tvaer vikur. Adrir punktar sem komid var innd tengdust helst
skipulagi hopsins. Fario var yfir hvernig og hvenaer hépurinn atti ad hittast
til pess a0 halda fundi og par & meodal tekio tillit til misraemis i vinnuframlagi
og fjolda tima sem Sara getur unnid. Nidurstadan var ad hafa “stand-up”
fundi & priojudogum, fimmtudégum og laugardégum.

Tafla 3: Sprett 1 backlog

Sogupunktar

Verkefni Byrjun Lok
Saga 31 Hanna og utfeera gagnagrunninn
Setja upp gagnagrunninn 4 netpjoninn 1 0
Hanna gagnagrunninn 2 1
Utfzera gagnagrunninn 1 1
Skyrsla

Lokaverkefnislysing 1 0
Samtals 5 2
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Mynd 6: Brunarit { sprett 1
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Sprettur 2

Pessi sprettur var fyrsti tveggja vikna spretturinn. Fjéldi ségupunkta sem
azetlad var ad klara 1 pessum spretti var 15. I heildina voru teknar sjo ségur
inn 1 sprettinn, par af tveer skyrslur og ein kynning (sja toflu 4).

Undir lok sprettsins kom 1 1jos ad pad gleymdist ad gera rad fyrir tima til ad
koma skipulagi & hvernig utfaersla & notendaviomotinu yrdi unnin, p.e. hvada
hénnunarmynstur yrou notud. Pvi var timinn nyttur til pess ad rannsaka
hvada hénnunarmynstur myndi henta i stad pess ad byrja ad kooa an nokkurs
skipulags. Onnur astaeda sem olli pvi ad ekki nadist ad klara allar ségurnar
i sprettinum er st ad vinna vid sdégurnar for of heaegt af stao.

Tafla 4: Sprett 2 backlog

Sogupunktar
Verkefni Byrjun Lok
Saga 31 Hanna og utfeera gagnagrunninn
Hanna gagnagrunninn 1 0
Utfeera gagnagrunninn 1 0

Saga 32 Continuous Integration
Setja upp Continuous Integration Server 3 0

Saga 2 Sem notandi vill ég geta skrad vorur

Skré ofan 1 gagnagrunn 0,5 0,5

Hanna notendaviomot 0,5 0

Utfaera notendavidomot 1 1
Skyrsla

Verkskipulag og frumdrég ad verkdaetlun 2 0
Skyrsla

Aheettugreining, verkdzetlun og framvinduyfirlit 2 2
Kynning

[ HR 1 0

Samtals 12 3,5
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Mynd 8: Brunarit { sprett 2

Punktar

. U nnirt

imar Raun bruni === Vidmidunar bruni

Timar

Mynd 9: Timar i sprett 2

70

50

30

20

10

Timafjoldii sprett 2

Hbynur

84

= Aztlun

M Raun

19




Sprettur 3

Upphaflega voru aztladir 15 ségupunktar en par sem erfitt reyndist a0 kom-
ast af stad med fyrstu séguna ad pa voru ségur sem ekki var byrjad & feeroar
i naesta sprett.

Ymislegt matti betur fara. Pad helsta er ad pad tok tima ad komast af stad
med sdgurnar vegna pess ad pad purfti ad setja upp hin ymsu “framework”
og annan hugbtnad til pess ad geta klarad verkefnin innan saganna. Dami
um framework er NUnit sem er notad til a0 framkvaema sjalfvirkar profanir
eins og “funtional tests” eda “unit tests”. Auk pess vantadi “styleguide” fyrir

C# og CSS.

Tafla 5: Sprett 3 backlog

Sogupunktar

Verkefni Byrjun Lok
Saga 2 Sem notandi vill ég geta skrad vorur
Utfzera notendaviomot (virkni C#) 0,5 0
Utfzera notendaviomot (ttlit CSS) 0,5 0
Vista ofan i gagnagrunn 0,5 0
Proéfanir 1 0,5
Skjélun, notendaleidbeiningar 0,5 0,5
Skyrsla
Aheettugreining, verkdztlun og framvinduyfirlit 2 0
Stooufundur

I HR 1 0
Samtals 6 1

20



Mynd 10: Brunarit i sprett 3

. U nnirtimar Raun bruni === Vidmidunar bruni

B . 27
~
M
~ - 24
5 e
hEN - 21
-
I\'\.
4 - 18
‘.\
\c
'\.\ - 15
Punktar 3 ~ Timar
*u -1z
>
2 ] -9
-
M
~
r B
\\

1 -

'\\ L3
~

0 T - 0

o ‘}o & & .:#\ <& @b & @& & o qsﬁ\ <& @t: & &

Mynd 11: Timar { sprett 3

Timafjoldii sprett 3

100 o5

70

= Aztlun

M Raun

20

Hiynur

21




Sprettur 4

Lagt var af stad med 15 ségupunkta { sprettinum. Sogur sem ekki var byrjad
a voru fluttar yfir & neesta sprett.

Helsta astaeda pess ad fair sogupunktar voru klaradir var st ad Hlynur vanmat
umfang verkefnis { 60rum afanga sem hann er i og for stor hluti af sprettinum
i a0 vinna pad verkefni.

Tafla 6: Sprett 4 backlog

Sogupunktar

Verkefni Byrjun Lok
Saga 2 Sem notandi vill ég geta skrad vorur

Proéfanir 0,5 0
Skjolun 0,5 0
Saga 3 Sem notandi vill ég geta skrad vioskiptavini
Hanna notendaviomot 0,5 0
Utfaera notendavidmét (virkni C#) 0,5 0
Utfzera notendaviomot (ttlit CSS) 0,5 0
SQL 0,5 0
Profanir 0,5 0
Skjolun 0,5 0
Samtals 4 0
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Sprettur 5

Teknir voru 12 ségupunktar fyrir i pessum sprett. Allir klarudust.

Tafla 7: Sprett 5 backlog

Sogupunktar

Verkefni Byrjun Lok

Saga 4 Sem notandi vill ég geta skrad pantanir
Hanna notendaviomot 0,5 0
Utfaera notendaviomét (virkni C#) 0,5 0
Utfzera notendaviomot (atlit CSS) 0,5 0
SQL 0,5 0
Proéfanir 0,5 0
Skjolun 0,5 0

Saga 6 Sem notandi vill ég geta skrad voruskil
Hanna notendaviomot 0,5 0
Utfzera notendaviomot (virkni C#) 0,5 0
Utfzera notendaviomot (tlit CSS) 0,5 0
SQL 0,5 0
Préfanir 0,5 0
Skjolun 0,5 0

Saga 7 Sem notandi vill ég geta skrad hopa
Hanna notendaviomot 0,5 0
Utfzera notendaviomot (virkni C#) 0,5 0
Utfaera notendaviomét (atlit CSS) 0,5 0
SQL 0,5 0
Profanir 0,5 0
Skjolun 0,5 0
Skyrsla
Framvinduyfirlit 2 0
Stooufundur

I HR 1 0
Samtals 12 0
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Paod var dnaegjulegt ad na ad loksins klara fleiri en 10 ségupunkta 1 einum
sprett. Eina sem matti setja 0t 4 sprettinn var ad Sara hefoi matt taka adeins
meiri patt en hiin gerdi. Annad sem kom 1 1j6s var ad pad hefur verid of mikil
ahersla 4 a0 ljuka skraningum og ekki n6gu mikio unnio i ad fullklara ferlio,
pbar med talio hluti eins og a0 saxkja og breyta skraningum.

Sprettur 6

Byrjad var 4 a0 endurskoda product backlogginn og sameina sogur sem attu
saman. Tekin var fyrir ein saga.

I pessum spretti var seinna verkefnid af tveim hja Hlyn { hinum afanganum
sem hann er skradur i. Pad setti strik { reikninginn hversu mikid tokst ao
utfeera af ségunni { sprettinum pvi verkefnio tok lengri tima en gert var rad
fyrir. Auk pess var sagan vanmetin.

Tafla 8: Sprett 6 backlog
Ségupunktar

Verkefni Byrjun Lok

Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir

Saga 8 skradar vorur og framkveemt breytingar
Hanna notendaviomot 0,5 0
Utfzera notendaviomot (virkni C#) 2 2
Utfzera notendaviomot (atlit CSS) 0,5 0,5
Proéfanir 0,5 0,5
Notendaleidbeiningar 0,5 0,5
Hjalparsida fyrir notendaleiobeiningar 0,5 0,5
SQL 0,5 0,5
Samtals 5 4.5
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Sprettur 7

Unnio var { premur ségum i pessum sprett. Tekin var sagan Gr seinasta sprett
og tveer nyjar fyrir samtals 13 sdgupunkta. Akvedid var ad gera ekki rad fyr-
ir tima sérstaklega 1 utlit og bida med pad pangad til eftir lokastooufund og
ljaka allri virkni fyrst.

Tafla 9: Sprett 7 backlog
Ségupunktar

Verkefni Byrjun Lok

Sem notandi vill ég geta fengid lista yfir

) Saga 8 skradar vorur og framkveemt breytingar
Utfaera notendaviomot (virkni C#) 2 0
Proéfanir 0,5 0
Notendaleidbeiningar 0,5 0
Hjélparsida fyrir notendaleiobeiningar 0,5 0
SQL 0,5 0
Saga 9 Sem notandi vill ég geta fengid lista yfir
skrada vioskiptavini og framkvaemt breytingar
Hanna notendaviomot 0,5 0
Utfzera notendaviomot (virkni C#) 2 1
Profanir 0,5 0,5
Notendaleidbeiningar 0,5 0
Hjélparsida fyrir notendaleiobeiningar 0,5 0
SQL 0,5 0,5
Saga 10 Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir
skradar pantanir og framkveemt breytingar
Hanna notendaviomot 0,5 0
Utfzera notendaviomot (virkni C#) 2 2
Profanir 0,5 0,5
Notendaleidbeiningar 0,5 0
Hjéalparsida fyrir notendaleiobeiningar 0,5 0,5
SQL 0,5 0,5
Samtals 13 5,5
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Fyrri hlutinn af sprettinum gekk ageetlega. Seinni hluta sprettsins var 1itio
unnid par sem Hlynur var a0 undirbua sig fyrir lokaprof.

Sprettur 8

Par sem pad var ordid ljost ad ekki naedist ad klara neitt af kjarnavirkni 1
CRM hlutanum a0 pa var akveoio ad leggja allt kapp & a0 klara a.m.k. ERP
hlutann af vefpjonustunni. Teknar voru sogurnar sem ekki klarudust i sein-
asta sprett og ein til vidbotar.

Fyrstu daga sprettsins var kannad hvort fysilegt veeri ad klara innskraningar-
hlutann asamt 60rum ségum. Pad hefdi sennilega verid haegt en pa & kostnad
pess ad klara storan hluta af ERP hluta vefpjonustunnar. Pvi var akvedid a0
heetta allri vinnu vid innskraningarhlutann pangad til eftir lokaskil og hafist
handa vio a0 klara sogur sprettsins.

Um midjan sprett var unnid { sdgu 10 (pantanir). Utfzerslan 4 skraningum 4
pontunum reyndist ekki négu god og pvi var dkvedio a0 henda henni og byrja
upp & nytt. Astaedan var si ad buid var ad hanna pantanasiduna ad hluta
til upp & nytt. Allar lagfeeringar sem gerdar voru til pess a0 adlaga gémlu
utfeersluna ad nyja tutlitinu kalladi & enn fleiri lagfeeringar 1 hvert skipti sem
einhverju var breytt. Petta er astaedan fyrir pvi ad sogupunktarnir fara upp
aftur um midjan sprett.

Annars gekk spretturinn mjog vel. Pad sem hefdi matt fara betur var meoal
annars a0 Sara hefoi matt taka adeins meiri patt og fyrstu dagar sprettsins
hefdu verid betur nyttir i a0 vinna sogur sprettsins til ad minnka alagid rétt
fyrir stooufundinn.

30



Tafla 10: Sprett 8 backlog

Ségupunktar
Verkefni Byrjun Lok
Saga 9 Sem notandi vill ég geta fengid lista yfir
] 82 skrada vioskiptavini og framkvaemt breytingar
Utfaera notendaviomot (virkni C#) 2 0
Proéfanir 0,5 0
SQL 0,5 0

Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir

‘Saga 10 skradar pantanir og framkveemt breytingar
Utfeera notendaviomot (virkni C#) 2 0
Proéfanir 0,5 0
Hjalparsioa fyrir notendaleidbeiningar 0,5 0,5
SQL 0,5 0
Saga 12 Sem notandi vill ég geta fengio lista yfir
skrad voruskil og framkvaemt breytingar
Hanna notendavidomot 0,5 0
Utfzera notendaviomot (virkni C#) 2 0
Profanir 0,5 0
Hjéalparsida fyrir notendaleiobeiningar 0,5 0,5
SQL 0,5 0
Skyrsla
Framvinduyfirlit og handbok 1,5 0
Stooufundur
[ HR 1 0
Samtals 13 1
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Samantekt

Pegar horft er til baka pa kemur 1 [jos ymislegt sem hefdi matt gera betur.
Helstu atrioi eru:

e Ymsar uppsetningar eins og t.d. build serverinn og gagnagrunnurinn
hefdi att ad framkveema adur en 6nnin byrjadi.

e Forritun byrjadi of snemma. Betra hefdi verid ad nota fyrstu tveer til
prjar vikurnar i greiningu, hénnun & préotétypum og notendaprofanir.

e Fylgja Scrum adferdafraedinni eins og &kvedio var i upphafi. Pad var
ekki fyrr en undir lok sprett 5 sem pad kom 1 1j6s ad verid var ad vinna
verkefnio med Waterfall adferdafraedinni.

Ymislegt er 6lokid hvad vardar vefpjonustuna adur en hin verdur tekin {
notkun. Flest atrioi mé sja i toflu 1 undir 6lokid vio lokaskil og telst undir
grunnvirkni kerfisins. Onnur atridi eru t.d. logo fyrir vefpjénustuna og al-
mennt 1tlit eins og litabema og pess héttar.

Eins og stadan er ni pa er haegt ad nota kerfid til ad halda utan um voérur,
vioskiptavini, pantanir og voruskil. Petta er hinsvegar einungis litill hluti
af beirri virkni sem hugsud hefur verid fyrir kerfid. Ymsar hugmyndir eru
uppi um kerfio eftir ad buiio er ad atfeera alla grunnvirknina. Hugmyndir eins
og a0 senda sms & vioskiptavini i gegnum vefpjonustuna pegar pantanir eru
tilbtinar, eda tolvupost til ad minna 4 vioburdi. Miklir moguleikar eru til
staodar til a0 utvikka kerfid og veita meiri pjonustu.
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