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Fylgiskjal 10. Leikur að læra – skrifum orð 
 

Skrifum orð 
 
Áhöld: 

- Stafir 
- Orðaspjald eða skrifspjald og túss 

 
Undirbúningur: 
Nemendur er raðað upp í línu, stafahrúfu er komið fyrir í 
hentugri fjarlægð, jafnlangt frá öllum nemendum. Nemendur 
geta verið í tveimur línum sitthvoru megin og jafnlangt frá 
hrúgunni. 
 
Framkvæmd: 
Kennarinn er með orðaspjald sem hann sýnir nemendum. 
Nemendur eiga að ná í stafina í orðinu.  
Kennarinn getur valið að sýna nemendum: 

- Myndina af orðinu og hljóða orðið með nemendum og 
þau ná í stafina í orðinu (einn og einn í einu). 

- Einn og einn staf í orðinu í einu. 
- Ekki sýna neitt, bara hljóða orðið og athuga hvort 

nemendur geti náð í rétta stafi. 
- Allt orðið í einu.  

 
Nemendur nota mismunandi ferðamáta til að ná annaðhvort 
í einn og einn staf í einu eða alla stafina í einu. Að lokum fá 
nemendur skrifspjöld og skriffæri og skrifa orðið nokkrum 
sinnum á blað eða beint á orðaspjaldið. 
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Fylgiskjal 11. Leikur að læra – mynsturklapp 
 

Mynsturklapp	
	

- Kennarinn	býr	til	mismunandi	mynstur	með	klappi,	stappi,	
smellum	o.s.frv.			

- Nemendur	horfa,	hlusta	og	finna	út	hvert	mynstrið	er.			
- Nemendur	geta	einnig	gert	með	kennaranum.	
- Gott	að	segja	nemendum	hve	mynstrið	verði	endurtekið	oft	
og	segja	þeim	þegar	það	byrjar	aftur.		

- Gaman	að	láta	nemendur	gera	sitt	eigið	mynstur	
 


