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O Formali

Verkefni petta var unnid i tengslum vid BS.c.lokaverkefni okkar i Hugbunadarverkfraedi og
Tolvunarfraedi vid Haskdlann i Reykjavik haustid 2015. Verkefnid var unnid fyrir Vedurstofu
[slands og er aetlad fyrir starfsmenn fyrirtaekisins sem vinna fyrir athugana- og teeknisvid
(AOT). Verkefnid folst i pvi ad hanna nyjan gagnagrunn sem teeki vid af niu 6drum
gagnagrunnum og Utbua einfalda og notendavaena heimasidu.

[ skyrslunni er er farid yfir hvad kerfid Trausti gengur Ut 4, hvada préunarumhverfi var notast
vid, hvernig framvinda verkefnisins var eftir hvern sprett, verkskipulag sem notast var vid og
rynt er i verkdaetlunina. Einnig verdur farid yfir préfanir sem gerdar voru a kerfinu og ad lokum
er utskyrt hvad parf til ad setja kerfid upp fra byrjun og par til haegt er ad nota pad.

Skyrsluna unnu fjorir nemendur vid Haskélann i Reykjavik. Pau Bjarni Kristjan Leifsson BSc
Hugbunadarverkfraedi, David Snaehdolm Baldursson BSc Toélvunarfr. m/ vidskiptafreedi, Hafran
Sigurdardéttir BSc Tolvunarfraedi og Sonja Steinarsddttir BSc Tolvunarfraedi.
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1 Inngangur

A Vedurstofu islands eru stundadar maelingar & flestu sem vidkemur vedri, vatni, skyjum,
joklum, eldgosum, gastegundum i andrumslofti og fleira. Allar pessar malingar eru gerdar
med ymsum taekjum og télum. Oll teeki og tél purfa vidhald og eftirlit til pess ad virka sem
skyldi. [ dag eru nokkur teymiinnan Vedurstofunnar sem halda pessum taekjum gangandi. Eins
0g 4 svo morgum vinnustodum er kominn timi til ad endurnyja pessa vinnuferla.

Ef bilun kemur upp i teeki pa fer vinnuhdpur a stédina par sem taekid er med fjolbreyttan
vidgerdarbunad, medal annars verkfaeri, télvu og blad. A bladid skrair vinnuhdpurinn vandlega
hvad var gert i vidhaldsferdinni. Pegar til baka er komid er unnid ur upplysingunum og buin til
skyrsla. Annar starfmadur innan Vedurstofunnar tekur vid skyrslunni og skrair inn
upplysingarnar um hvad hafi verid gert i ferdinni beint inn i Microsoft Access gagnagrunn.

Markmidid med verkefni pessu er ad leysa af gamla verkferla med pvi ad bua til notendavant
umhverfi sem starfsmenn vedurstofunnar geta notad sem verkfeeri vid eftirlit og vidgerdir a
malum og skynjurum sem vedurstofan a.

Verkefnid var unnid fyrir Athugana- og taeknisvid hja Vedurstofu islands. Verkefnid gengur ut
a ad hanna bak- og framenda fyrir maelirekstrarkerfi sem heldur utan um allar maelistédvar,
meeliteeki sem og skynjara sem Vedurstofan rekur.

Kerfid ber nafnid Trausti og er midlaeg upplysingasida sem geymir allar upplysingar um rekstur
og vidhald takja og vedurstédva um allt land. Trausti veitir starfsfélki naudsynlegar
upplysingar um 6ll maelitaeki og vedurstddvar sem Vedurstofan a. Olikt naverandi lausn sem
er a nokkrum litlum gagnagrunnum, sem adeins eru adgengilegir innanhuss i nokkrum télvum,
ba er Trausti adgengilegur a vafra i hvada nettengda taeki sem er.
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2 Trausti

2.1 Hvad er Trausti

Trausti er maelirekstrarkerfi fyrir Vedurstofu islands. Vedurstofan sér um fjoldan allan af
maelingum sem vid koma vedri, vatni, jardskjalftum, eldgosum og morgu 6dru. Allar pessar
maelingar eru maeldar med ymsum gerdum af taekjum og skynjurum.

Gognin sem koma Ut Ur pessum taekjum eru vel skrad og geymd, en upplysingarnar um taekin
sjalf og breytingar a taekjabunadi hefur verid dbdtavant hjad Vedurstofunni, eingbngu vegna
bess ad pad skorti lausn sem geeti tekid a 6llum pessum fjolbreyttu maelingum. Maelitaekin eru
misjofn, pegar ad pad fannst kerfi sem hentadi einhverjum hluta af maelitaekjarekstrinum pa
hentadi pad ekki fyrir annad taeki. Margar lausnir hafa verid proéfadar af Vedurstofunni en
engin hefur virkad fyrir allan pann fj6lbreytta taekjabinad sem til er.

Kerfid sem hefur verid hannad 4 ad geta séd um alla paetti sem kemur ad rekstri maeliteekja i
Ollum deildum innan Vedurstofunnar, en par eru nokkur teymi sem hafa sérhaeft sig i
mismunandi malingum.

Til utskyringar er hér eitt daemi.

Oft kemur svokallad hik i vedurgognin. Pa syna gogn fra hitamaeli snogglega 6edlilega haekkun
a hita @ akvednum meeli, pa eru maelarnir sem eru honum naestir skodadir og ef peir maelar
syna ekki svipada haekkun 3 hitastigi eru nokkrir hlutir sem geta verid ad; forrit hafi bilag,
snurur ad skemmast , biladur maelir eda ad pad hafi nylega verid skipt um maeli sem maelir
o0ruvisi og hefur ekki verid kvardadur rétt i forriti. Med Trausta er audveldlega haegt ad fletta
upp hvenezer stodin var sidast heimsott og hvad var gert og bregdast fljott vid med videigandi
vidgerd. bessar upplysingar verda ad vera adgengilegar, og pad er eitt af pvi sem Trausti 4 ad
sja um.

Verkefnid snyst pvi um ad skrasetja allar upplysingar um stodvar, meeliteeki, eftirlit og vidhald.
Lagt var upp med ad hafa vidmatid audvelt i notkun og hefur teymid eftir bestu getu reynt ad
halda pvi sem einfoldustu, en audvitad eru alltaf einhver flaekjustig vid skraningu pessarar
tegunda af gégnum.

begar fyrst var byrjad a verkefninu var akvedid ad vinna bara med meaelitaeki og stédvar sem
sau um vedurmealingar og gekk mjog vel. begar verkefnid var vel 4 veg komid kom starfsmadur
vedurstofunnar med hugmynd ad breytingu & gagnagrunninum. Petta var vidteek breyting
sem breytti 6llu verkefninu.
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Parna stéd teymid frammi fyrir akvérdun sem purfti ad taka fljott. Akvedid var ad breyta um
stefnu, upphaflega kerfid atti adeins ad sja um vedurmala og stodvar en eftir pessar
breytingar getur kerfid séd um Oll meaeliteeki, hvort sem pau mala vedur, jardskjalfta,
vatnavexti, skyjahaed eda gasmengun. bad veeri alveg sama hvada teeki veeri keypt pad myndi
passa fyrir petta kerfi.

2.2 Notendur

Notendur kerfisins eru starfsmenn Vedurstofu islands & nokkrum svidum innan fyritaekisins,
flest allir notendur eru med haskdlamenntun og vel ad sér i taeknipekkingu.

2.2.1 Ferli fyrir notendur og stjérnanda

Ferli fyrir notanda: Notandi parf ad geta skodad fyrri breytingar og adgerdir a8 stodvum og
teekjum. Einnig parf hann ad geta skrad eftirlitsferd a st6d, profanir og kvardanir @ hinum ymsu
teekjum og télum.

Ferli fyrir stjérnanda: Stjornandi parf ad geta baett vid stodvum og taekjum. Hann parf ad geta
nalgast naudsynlegar upplysingar fra eftirlitsferdum, geta audveldlega séd hvar taeki er
stadsett og hvort pad sé i vidgerd, notkun eda jafnvel afskrad og par med talid onytt.

Notkun: Notkunin gaeti verid hvar sem er. Inni & vedurst6d eda i bilum Vedurstofunnar ut a
landi eda hvar sem starfsmadurinn er stadsettur. Bilar vedurstofunnar eru banir nettengingu
og bvi parf kerfid ad vera adgengilegt i vafra.

2.3 Utfaersla Trausta

Hér ad nedan (sja mynd 1), er haegt ad sja mynd af pvi hvernig samskipti med kerfinu eiga ad
virka. Starfsmadur Vedurstofunnar fer og lagar maelitaeki og skrdir strax hja sér pa vinnu sem
atti sér stad. Annar starfsmadur sem er er innan Vedurstofunnar getur strax nalgast
upplysingarnar og unnid Ur peim.

Mynd 1.

Upplysingar strax

a8
J adgengilegar
fyrir starfsfolk
vedurstolunna\

=
Sérfraedingur i =&: é
maelitaekjarekstri
sem skrair beint i télvu
eda spjaldtélvu

& medan ferdin er ekki
eftir a.
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3 Verkskipulag

3.1 Adferdafraedi teymis

Teymid notast vid Agile Scrum adferdina til ad daetla spretti og Kanban til ad takmarka pau
verkefni sem voru i gangi i hverjum sprett fyrir sig. Teymid komst ad peirri nidurstodu ad
hentugast veeri ad hafa ekki fleiri en fjogur verkefni i gangi i hvert sinn, til ad tryggja ad enginn
ur teyminu kaemi til med ad vera fastur of lengi @ sama verkefni. Hér ad nedan er
skyringarmynd sem synir Agile Scrum ferlid. (sja mynd 2)

Mynd 2.

POTENTIALLY
PRODUCT SHIPPABLE
BACKLOG ProoucT
INCREMENT

2-4 WEEKS

cCorvmany © 2005, MOUNTAIN GOAY SOFTWARE

[ upphafi verkefnisins var notast vid para forritun (e. peer programming). Daglegir fundir voru
haldnir til ad taka st6duna a hverju verkefni, ekki var gert rad fyrir ad hver fundur teeki meira
en 15 minudtur. Par sem ekki var haegt ad asetla ad teymid vaeri 8 sama stad a sama tima, pa
foru peir fundir fram i gegnum Facebook, en hépurinn var med lokada sidu sem notud var
sem samskiptamidill.

Nidurstodur peirra funda gafu betri yfirsyn @ hver stada hvers og eins var, hvad hefdi verid
gert i geer og hvad veeri fyrirhugad i framhaldinu, med pessu var verid ad tryggja ad hvert og
eitt verkefni taeki ekki meiri tima en naudsynlegt hefdi verid. Einnig voru vikulegir fundir
haldnir eftir porfum med leidbeinanda til ad skerpa a stefnu teymisins. Teymid gaf sér fastan
tima i hverri viku til ad hittast og reeda préun verkefnisins og fér sa fundur fram i Skjalfta sem
er fundaradstada i htisakynnum Vedurstofu islands.
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Hver sprettur var tveer vikur eda 14 dagar. | upphaf spretts var haldin Sprint Planning fundur
og 4 peim fundi var farid yfir hvad sett hafdi verid inn i sprettinn og hvert pema hans var.
begar buid var ad taka saman allar ségur og azetla sdogupunkta a hverja peirra, var gréft mat
ad verkefnid i heild sinni vaeru um tiu sprettir. C kr6furnar voru timafrekastar. Teymid datladi
ad klara fimm spretti.

3.1.1 Scrum hlutverk teymis

Préunarteymid skipadi Bjarni Kristjan Leifsson, David Snaehdlm Baldursson, Hafrin
Sigurdardéttir og Sonja Steinarsdéttir. Hlutverk innan teymisins skiptust pannig ad Sonja
Steinarsdottir var Product Owner og Hafrun Sigurdardottir var Scrum Master.

Product Owner bar abyrgd 4 pvi ad skilgreina hvad kerfid 4atti ad gera, forgangsrada
notendasdégum og sampykkja eda hafna utfaerslum eftir hvern sprett. Scrum Master bar
abyrgd a verkefnastjérnun innan teymisins, stjornadi athofnum og sa um ad fylgt var Scrum
ferlinu. Hann passadi einnig upp 4 ad teymid gaeti unnid éhindrad. Teymid bar sameiginlega
abyrgd a pvi ad verkefnid veeri vel unnid og ad loka afurdin veeri til séma.

3.1.2 Sprint Planning

i upphafi hvers spretts voru haldnir Sprint Planning fundir. A peim fundum akvadu Scrum
Master, dsamt Product Owner og prdéunarteyminu, hvert markmid komandi spretts veeri.
Hvada sogur af Product Backlog yrdu teknar fyrir og voru paer sidan brotnar nidur i verkefni
(e. task). Timaramminn fyrir pennan fund voru tveer klukkustundir.

Product Owner akvad hvada sogur féru yfir a Sprint Backlog, en pé gat teymid komid med
sinar hugmyndir. Teymid sprengdi sidan hverja ségu yfir i verkefni og daetladi klukkustundir
fyrir hvert verkefni. Product Owner gat alltaf sett nyjar sogur & Product Backlog og azetlad
hversu mikinn forgang su saga fékk, einnig daetladi hann sogupunkta fyrir hana.

Pad var & abyrgd teymisins ad setja ekki of mikid inn i sprettinn, pad purftu allir medlimir ad
vera sammala um ad verkefnin sem sett voru a Sprint Backlog, veeru ekki of moérg og allir
purftu ad vera sammala um ad peir teldu ad verkefnin myndu klarast.

3.1.3 Sprint Retrospective Meeting

Sprint Retrosptective fundurinn var loka atburdurinn i hverjum spretti, en hann var haldinn
eftir Sprint Planning fundinn. Scrum Master leiddi fundinn og hafdi teymid pad markmid ad
svara prem spurningum, en pzer voru eftirfarandi, hvernig gekk spretturinn, hvad for vel og
hvad matti baeta. Pessum spurningum var svarad med umraedum, par sem hver og einn
medlimur fékk ordid og sagdi sina skodun.

3.2 Adstada

Gert var rad fyrir a8 medlimir teymisins maettu i hisakynni Vedurstofu [slands par sem
hopurinn hafdi adstdédu. Vinnutiminn var ekki fastur i upphafi en teymid hafdi gert timadaetlun

10
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fyrir hvern og einn dag sem unnid var eftir. b6 var daetlad var ad vinna allan daginn sidustu
brjar vikurnar. beir medlimir teymisins sem ekki sau sér faert ad maeta, unnu ad heiman og
fengu uthlutud verkefni, en 6ll verkefnin (e. task) voru sett upp a sidu hépsins a Trello.com og
téku peir patt i umraedum a Facebook sidu hépsins.

3.3 Rymisdeetlun

[ upphafi settist hopurinn nidur og fér yfir hvada dagar hentudu best fyrir hpinn ad hittast
og vinna i verkefninu. Sett var upp tafla (sja toflu 1) med vinnustundum teymis par sem allir
skradu hvenezer peir eetludu ad maeta og hve lengi. SU akvordun gaf okkur 172 klukkustundir i
vinnuframlag fyrir hvern sprett.

Reiknad var med ad Sprint Planning og Retrospective myndi taka sitthvora tvo timana, sem
gaf okkur pa 168 tima fyrir adra vinnu i sprettinum. Sidustu prjar vikurnar var hins vegar gert
rad fyrir ad hver teymismedlimur ynni i pad minnsta 8 klukkustundir & dag sem gaf aukid
svigram fyrir fleiri ségur.

Tafla 1.
Teymi Ménud. Pbridjud. Midvikud. Fimmtud. Foéstud. Laugard. Sunnud.
Bjarni 5 6 5 6 0 0 0
David 5 8 5 0 6 0
Hafran 5 5 6 0 0 4 0
Sonja 6 4 6 0 0 4 0
Alls 21 23 22 6 6 8 0

11
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4 préunarumhverfi og taekni

Eftirfarandi taekni og taeki voru notud vid gerd pessa kerfis.

e bréunarumhverfid var Sublime Text 2 fyrir allan Javascript kdda, HTML og CSS.
DbSchema var notad til ad hanna gagnagrunninn og PGadmin fyrir gagnagrunninn.
Postman var notad til ad préfa vefpjonusturnar.

e PostgreSQL var notad undir gagnagrunninn.

e Fyrir utgafustjornun var Git notad a local vélum og Github til ad geyma allan kédann.

o Kerfid keyrir 3 NodelS, Express, Angular)S Frameworks fyrir 16gik, HTML5 og
CSS/LESS fyrir atlit.

e Fyrir sjalfkrafa voktun a kéda var Nodemon notad.

e Swagger fyrir skjolun a APA.

e Google Drive var notad til ad halda utan um 6ll skjol sem viokomu gerd kerfisins.

e Trello var notad til ad halda utan um krofulistann og Sprint Backlog.

4.1 Teeki notud til préunnar

e Acer Aspire 5750G med 8GB i minni, Intel Core i5-2410M 6rgjoérva og Ubuntu 15.05
64 bita styrikerfi.

e MacBook Pro med 10GB i minni, Intel Core i5 og OS X Yosemite 10.10.5 64 bita
styrikerfi.

e Lenovo Z500 Touch med 8GB i minni, Intel Core i7 3632QM og Windows 10
Education 64 bita styrikerfi.

e MacBook Pro med 16GB i minni, Intel Core i7 og OS X El Capitan 10.11.1 64 bita
styrikerfi.

4.2 Skjolun

Google Drive var notad til ad halda utan alla skjolun og skyrslur sem tengdust pessu verkefni.
Skyrslur voru unnar medfram verkefninu og endurskodadar fyrir hver skil dsamt pvi ad bezeta
vid nyjum upplysingum.

4.2.1 Framvinduskyrsla

Eftir hvern sprett var skrifud framvinduskyrsla um hvernig hefdi gengid i sprettinum, hvad var
klarad i honum, hver framvinda verkefnisins var & peim tima og farid yfir tima allra medlima
teymisins. Framvinduskyrsluna er ad finna i kafla 7.

4.2.2 Rekstrarhandbdk

[ rekstrarhandbdkinni er ad finna nakveemar upplysingar um hvernig eigi ad setja upp kerfid
fra grunni dsamt pvi ad keyra pad upp. Rekstrarhandbdkin er send med lokaskyrslu pessari
sem sér skyrsla.

12
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4.2.3 Verkskipulag

Verkskipulag er samningur milli medlima teymisins um hvernig verklagi vid petta verkefni var
hattad. Verkskipulagid var samkomulag um hlutverks hvers og eins i teyminu dasamt pvi
hvernig var stadid ad hverjum spretti. Verkskipulagid er ad finna i kafla 3.

4.2.4 Verkaaetlun

Verkaaetlun er krofulisti sem kalladur er Product Backlog sem var gerdur fyrir verkefnid. Ségur
af krofulista voru feerdar a Sprint Backlog i upphafi hvers spretts og merktar klaradar pegar
teymid klaradi vinnu vid paer. Hver saga fékk punkta sem gaf til kynna hve mikill timi atti ad
fara i hverja s6gu, Ut fra peim voru sprettir datladir. Verkazetlun er ad finna i kafla 5.

4.2.5 Lokaskyrsla

Lokaskyrslan inniheldur allar skyrslur sem komu utur pessu verkefni og er hluti af afurd
verkefnisins.

4.2.6 Ahaettugreining

Ahattugreining inniheldur alla pa paetti sem gatu komid upp & medan 4 verkefninu st6d og
geeti hafa tafid pad. Ahaettugreining var lifandi skjal sem var baett i reglulega eftir pérfum. bar
er utlistad likum & ad dkvedin atridi gaetu gerst og hvada medlimur veeri dbyrgur fyrir ad leysa
ar peim ef pau myndu gerast. Ahaettugreininguna er ad finna i kafla 5.2.
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5 Verkaaetlun

Azetlud skil fyrir lokaverkefnid var 15. desember 2015. b4 hafdi hdpurinn haft 16 og halfa viku
til ad vinna verkefnid. Stadan i krofulistanum og ahattugreiningunni hér ad nedan midast vid
ad hopurinn hefur lokid vinnu i verkefninu.

5.1 Krofulisti

Hér ad nedan i toflu 2 ma sja allar paer kréfur sem voru Utfaerdar. | toflu 3 eru paer krofur sem
ekki verda Utfeerdar og i toflu 4 er ad sja krofur sem ekki attu lengur vid verkefnid. Krofulistinn
var i stanslausri endurskodun 8 medan a verkefninu std6. Ma rekja pad til pess ad Product
Owner og teymid hofdu ekki naegilega pekkingu i upphafi verkefnis til ad utfaera fullkominn
Product Backlog.

Teymid utfaerdi fleiri kréfur en upphaflega var gert rad fyrir, ma rekja pad til pess ad pegar
saga var Utfaerd, pa var hun yfirleitt Gtfeerd fyrir baedi stjérnanda og notanda. Asamt pvi ad
begar dkvednar sogur voru utfaerdar pa var dhjakvaemilegt ad uUtfaera paer 6druvisi en ad peer
nadu yfir fleiri en eina ségu. Sem deemi um petta er haegt ad nefna pegar Utfaera atti ad heegt
veeri ad breyta upplysingum, pa samkvaemt Product Backlog var pad ein saga fyrir hvern reit,
en audveldara var ad Utfeera alla reiti i einu.
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Tafla 2.

Notendasoégur
Sem notandi get ég skrad mig inn i kerfid til ad ég sé innskradur
Sem notandi get ég verid viss um ad lykilordid mitt sé dulkddad til
ad enginn komist yfir lykilordid mitt
Sem stjornandi get ég batt vid notendum til ad til séu notendur i
kerfinu / sem notandi get ég skrad mig inn i kerfid
Sem stjornandi get ég skrad starfmann sem "haettur" dn pess ad
tapa upplysingum sem hann hefur sett inn til ad allar upplysingar
séu réttar i kerfinu
Sem notandi get ég skrad mig ut ar kerfinu til ad ég sé ekki skradur
inn
Error tékka innskraningu
Sem notandi get ég dskad eftir nyju lykilordi hafi ég gleymt pvi til
ad geta unnid med kerfid
Sem notandi get ég beett vid taeki i gagnagrunninn til ad teekjaeign
sé rétt skrad
Sem stjérnandi get ég breytt lykilordi minu og annarra notanda til
ad allir geti notad kerfid pratt fyrir tynt lykilord
Sem notandi get ég séd lista yfir oll taeki
Sem notandi get ég beett vid taekjum i gagnagrunninn til ad
teekjaeign sé rétt skrad
Setja upp gagnagrunn
Sem notandi get ég séd lista af stodvum
Sem stjornandi get ég baett vid stod til ad stodin sé til
Sem notandi get ég séd lista af spasveedum
Sem notandi get ég séd lista af umsjonaradilum
Sem notandi get ég séd lista af landslogum
Sem notandi get ég séd lista af eigendum stodva
Sem notandi get ég séd lista af eiganda gagna
Sem notandi get ég séd lista af tegund stodva
Sem notandi get ég séd lista af st6du stodva
Sem notandi get ég séd lista af umhverfi stédva
Sem notandi get ég breytt stod til ad stodin sé rétt skrdd
Sem notandi get eg breytt taeki til ad taeki sé rétt skrad
Setja upp gagnagrunn eins og Tryggyvi vill
Sem notandi get ég séd hver eigandi takis og stodvar er til geta
haft samband vié pann adila sem vid &
Sem notandi get ég skodad sogur notenda innan kerfis til ad geta
rakid vinnu vidkomandi vegna oryggis ef eitthvad hafi misfarist og
ber ad athuga ad eitthverju leiti.
Sem notandi get ég séd upplysingar um adstodu taekis og stod til ad
geti vitad fyrirfram Gt i hvad er verid ad fara og hvada bunad ber ad
hafa medferdis

15

Stada
Lokio
Lokio

Lokid

Lokid

Lokio

Lokio
Lokio

Lokio

Lokio

Lokio
Lokio

Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid
Lokid

Lokio

Lokid

Forgangur
A
A

A

> >

® > > >>r>rr>r>r>>r>>>>

ve]



Lokaskyrsla

Sem notandi get ég merkt vid teeki sem parfnast vidhalds til ad hafa
yfirsyn & taekjum og télum i kerfinu, med pessari yfirsyn er haegt ad
tryggja betri verkferla og studla ad 6ruggari umhverfi

Sem notandi get ég fengid GPS stadsetningu innan kerfis til ad
einfalda parfir @ 68rum til ad skra eda skoda

Sem stjornandi get ég baett vid network til ad network sé til

Sem notandi get ég séd lista af network

Sem stjornandi get ég baett vid sveedi til ad sveedi sé til

Sem notandi get ég séd lista af sveedum

Sem stjérnandi get ég bzett vid aflgjafa til ad aflgjafi sé til

Sem notandi get ég sé lista af aflgjafa

Sem notandi get ég baett vid spasvaedi

Sem notandi get ég beett vid umsjénaradila

Sem notandi get ég beett vid landslagi

Sem notandi get ég beett vid eiganda stodva

Sem notandi get ég beett vid eiganda

Sem notandi get ég beaett vid tegund ad st6d

Sem notandi get ég beett vid stodu a st6d

Sem notandi get ég beaett vid umhverfi stodva

Sem stjornandi get ég séd stadsetningu teekja s.s i vidgerd, vid
maelistdd, i lagi en ekki i notkun til ad audvelda hvar taekin eru
stadsett

Sem stjérnandi get ég eytt taeki til ad taekjaskra sé rétt (inactive)
Sem stjornandi get ég eytt sto0 (inactive) til ad stodin sé ekki
lengur til

Sem notandi get ég beett vié upplysingum um st6d til ad pad sé
haegt ad skoda nanari upplysingar um st60 og hennar ferli.

Sem notandi get ég sett inn upplysingar um taeki til ad upplysingar
um teekid séu réttar

Sem notandi get ég breytt upplysingum um taeki til ad taekin séu
rétt

Sem notandi get ég skrad eftirlitsferd til ad haegt sé ad halda utan
um allar eftirlitsferdir

Sem notandi get ég geta tengst kerfi Ur sima, spjaldtélvu eda annad
til ad tryggja sveigjanleika vid noktun & kerfis

Setja inn myndir fyrir notendur/stodvar/taeki

Sem notandi get ég leitad af hlutum, upplysingum og 6dru efni til
ad geta fundid upplysingar, sem gefa mér yfirlit yfir vinnu umhverfi
Sem notandi get ég skodad itarlega hverjar paer upplysingar sem
um raedir. (hvar, hvenzer og afhverju) til ad vera med yfirsyn a peim
hlutum sem krefst adhalds og geta rakid sogu pess til ad vitja
nanari upplysinga (sagan)
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Lokaskyrsla

Tafla 3.
Notendaségur Stada

Sem notandi get ég fengid upplysingar # vikum fram i tima um f vinnslu
hvad parf ad vidhalda til ad gefa yfirsyn a verkefni sem eru

framundan, leida til betri nytingu a peim ferdum sem farié er i

vitjanir.

Sem notandi get ég fengid hjalp vid ad rata um, med leidségn um [ vinnslu
kerfi til ad efla notkun & kerfinu.

Sem notandi get ég uppfaert/breytt eftirlitsferd til ad haegt sé ad [ vinnslu
halda utan um allar eftirlitsferdir

Tafla 4.

Notendasogur Stada
Sem notandi get ég fengid upplysingar um bilanir til ad A ekki vid
stytta tilkynningartima milli manna
Sem notandi get ég sett tilkynningu sem allir sja til ad koma A ekki vio
aridandi tilkynningum sem ber ad hafa i huga
Sem notandi get ég skipulagt vinnu fyrir daginn til ad fa A ekki vid
sjdanlegt skjal sem haegt er ad hafa medferdis.
Sem notandi get ég sent pdst innan kerfis A ekki vid
Sem notandi get ég spjallad vid adra notendur a rauntima til A ekki vio
ad auka adgengi ad notendum & rauntima
Sem notandi get ég merkt annan notanda vid upplysingar til A ekki vio

ad fa nanari upplysingar
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5.2 Ahaettugreining

Ahattugreininguna er ad finna hér ad nedan i t6flu 5. Ahaettugreiningin var uppfaerd reglulega
yfir verkefnid. Fyrir nedan tofluna er farid betur yfir hvern id fyrir sig. [ toflu 6 er haegt ad sja
hvernig skala var notast vid. Fyrir nedan toflu 6 er hver ahaetta greind og Utskyrd itarlega.

Tafla 5.

Numer Nafn Abyrgd Likur Alvarleiki Ahzettustudull
1 Missum netsamband & vinnustad Sonja 5 5 25
2 Vinnuadstaedur breytast snogglega Bjarni 5 3 15
3 Rangt timamat 4 ségum og verklidum Hafrdn 5 3 15
4 Onnur verkefnaskil David 5 3 15
5 Litil reynsla ad vinna med scrum Hafrin 4 3 12

adferdinni
6 Veikindi hopamedlima eda fjolskyldu Hafrdn 4 3 12
7 Léleg maeting hdpamedlima David 3 3 9
8 Verkaskipting dskyr Bjarni 2 4 8
9 Samskipti vid veentanlega notendur Sonja 2 3 6
10 Adgangur ad naudsynlegum upplysingum  Sonja 1 3 3
Tafla 6.
Likur Alvarleiki
1 = Mjog oliklegt 1 = Engin vandamal
2 = Oliklegt 2 = Litid vandamal
3 = Liklegt 3 =Vandamal
4 = Frekar liklegt 4 = Frekar mikid vandamal
5 = Mjog liklegt 5 = Mjog mikid vandamal

1. Missum netsamband a vinnustad

Lysing: Netsamband & gestaneti fellur nidur.

Vidbrogd: Tryggja netsamband med snirum og fa aukin adgang ad pradlausu neti.
Abyrgdaradili : Sonja Steinarsdottir.

Stada: betta vandamal kom til sdgunnar i upphafi en var leyst a fyrsta manudinum med
auknum moguleikum i ad na gédu netsambandi.

Unnid var ad lausn: 27. agust til 31. agust var unnid ad lausn.

Leyst: 1.september 2015

Likur: 5

Alvarleiki: 5
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2. Vinnuadstaedur breytast snogglega

Lysing: Vinnuadstaedur breytast sndggt 4 vinnustad

Vidbrogd: Adlagast breytingum

Abyrgdaradili: Bjarni

Stada: petta vandamal kom upp pegar pad fannst myglusveppur a efstu haed hussins,
spasalur Vedurstofunnar var pvi fluttur i skrifstofurymid sem teymid hafdi og var pad flutt i
annad rymi.

Unnid var ad lausn: 20. oktéber til 21. oktéber stédu flutningar @ milli skrifstofa yfir.
Leyst: 21. oktdber 2015

Likur: 5

Alvarleiki: 3

3. Rangt timamat a sogum og verklidum

Lysing: Metum afkastagetu of mikla

Vidbrogd: Breyta fjolda sogupunkta inn & hvern sprett

Abyrgdaradili: Hafrin

Stada: bad kom fyrir ad vid nadum ekki ad klara, yfirleitt kom eitthvad upp 4, verkefnaskil
eda annad. bad var unnid upp i naesta spretti.

Unnid var ad lausn: Unnid var ad lausn yfir allt timabilid.

Likur: 5

Alvarleiki: 3

4. Onnur verkefnaskil

Lysing: Adrir afangar trufla vinnu vid lokaverkefnid

Vidbrogd: Vera medvitud um hvad er framundan og allt teymid akvad i byrjun ad
lokaverkefnid gengi fram fyrir dnnur verkefnaskil.

Abyrgdaradili: David

Stada: Allir sammala alla 6nnina um ad lokaverkefnid gengi fyrir 6drum verkefnum. Ekki
skrad sérstaklega hvort og pa hvernig pad var leyst.

Likur: 5

Alvarleiki: 3

5. Litil reynsla ad vinna med Scrum adferdinni

Lysing: Par sem teymid var frekar reynslulitil i upphafi til ad taka heilt verkefni og klara pad
ba vissi teymid ad liklega myndu verda einhverjir hnékrar a pvi.

Vidbrogd: Adlagast breyttum vinnuadferdum, og leggja metnad i ad leera ad vinna eftir
bessu verkskipulagi.

Abyrgdaradili: Hafrin

Stada: Hafrun var Scrum Master teymisins og hafdi yfirsyn yfir ad gédu verkskipulagi vaeri
farid eftir. Engin vandamal.

Likur: 4

Alvarleiki: 3
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6. Veikindi hopamedlima

Lysing: Ef nemandi eda fjolskyldumedlimur veikist.

Vidbrogd: Adstoda medliminn med verkefnin sin, og mogulega faera pa einhverja
sogupunkta yfir & naesta sprett.

Abyrgdaradili: Hafrin

Stada: Engin teljanleg vandrzedi.

Likur: 4

Alvarleiki: 3

7. Léleg maeting hopamedlima

Lysing: Teymismedlimur haettir ad maeta eda hafa ekki samband.

Vidbrogd: Reeda malin innan hépsins, ef pad dugar ekki bidja leidbeinanda um adstod vid ad
finna ut dr vandamali.

Abyrgdaradili: David

Stada: Maeting hefur haldist ad mestu eins og dzetlad var.

Likur: 3

Alvarleiki: 3

8. Verkaskipting oskyr

Lysing: Ef verkaskipting virdist vera éskyr pa parf ad raeda pad innan hdpsins.
Vidbrogd: Reda a vikulegum fundum stédu verkefna og hjalpa til ef einhver er i
vandraedum.

Abyrgdaradili: Bjarni

Stada: Verkefnakipting hefur ad mestu leyti verid skyr.

Likur: 2

Alvarleiki: 4

9. Samskipti vid vaentanlega notendur reynast erfio

Lysing: Erfitt er ad na i pa sem munu nota kerfid. Fyrir préfanir og fa alit.
Vidbrogd: Tala vid yfirmann (Odinn) og na betri tengingu inn i hépinn.
Abyrgdaradili: Sonja

Stada: Ekki hefur verid vandamal ad na tali af peim sem hefur purft.
Likur: 2

Alvarleiki: 3

10. Adgangur ad naudsynlegum upplysingum faest ekki

Lysing: bar sem verkefnid er sérhaft verdur ad vera gott adgengi ad starfsmonnum
Vedurstofunnar til ad tulka upplysingar rétt sem okkur eru gefnar.

Vidbrogd: Hafa samband vid Odinn sem mun leysa petta vandamal. Annadhvort ad Utskyra
fyrir teyminu eda finna starfsmann sem getur pad.

Abyrgdaradili: Sonja

Stada: Ekki hefur verid vandamal ad fa naudsynlega upplysingar, hefur teymid purft ad leita
til yfirmanns og pad hefur leyst malin.

Likur: 1

Alvarleiki: 3
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5.3 Skipulag spretta

Vid upphaf skipulagningu sprettanna var gert rad fyrir ad hver sprettur yrdi tveer vikur eda tiu

virkir dagar i vinnu. betta skipulag hélst yfir allt timabilid ad fratéldum einum sprett sem var

lengdur um tvaer vikur og vard hann ad fjogurra vikna sprett. Orsakadist petta vegna mikillar

verkefnavinnu sidustu vikurnar i skélanum og vegna préfatimabils.

Sprettur 0: Undirbuningur, timabilid 20. agust - 15. september.
o bema spretts 0 var undirbuningsvinna. A8 undirbua allt sem undirbua purfti til
ad haegt veeri ad hefjast handa an vandraeda.
Sprettur 1: Grunnvirkni, timabilid 16. september - 29. september.
o Pema spretts 1 var grunnvirkni fyrst og fremst.
Sprettur 2: Gagnagrunnur, timabilid 30. september - 13. oktdber.
o bema sprettsins var gagnagrunnur og meiri grunnvirkni. bemad var i beinu
framhaldi vid pema sprettsins & undan.
Sprettur 3: Auka virkni, timabilid 14. oktdber - 27. oktéber.
o Pema sprettsins var ad fara fra grunnvirkni yfir i meiri almennilegri virkni.
Sprettur 4: Taeki og stédvar, timabilid 28. oktdber - 24. ndévember.
o bPema sprettsins var ad auka og laga alla virkni sem tengdist taekjum og
stodvum.
Sprettur 5: Leit, tenging og eftirlit, timabilid 25. névember - 8. desember.
o Pema sprettsins var ad Utfaera tengingu a milli taekja og stodva, utfaera eftirlit
og leit, dsamt pvi ad laga til i k6dunum.
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6 Profanir

6.1 Notendapréfanir

[ hénnunarferli & vefsidu er radlagt ad notendapréfa vefinn til pess ad komast betur ad pvi
hversu einfaldur hann er i notkun. Notendaprdéfanir eru gerdar med einstaklingum sem eru
vaentanlegir notendur kerfisins.

6.1.1 Framkveemd

pad eru til nokkrar utgafur af notendapréfunum en dkvedid var ad nota adferd par sem einfold
verkefni voru 16gd fyrir veentanlegan notenda. Skrad var hvernig honum gekk og hversu
miklum tima hann eyddi i hvert atridi. Petta var gert til pess ad sja hvad meetti betur fara.

Raett var vid nokkra starfsmenn og valin handa peim verkefni sem tengdust veentanlegri
notkun peirra @ vefnum. Notendaprdéfanir gengu vel og sa teymid ymislegt sem matti lagfeera
og gat nytt pad vid aframhaldandi vinnu.

6.1.2 Nidurstddur fyrstu notendapréfana

Nidurstodur préfana syndu betur purfti ad vinna i utliti kerfisins til pess ad gera pad
skiljanlegra & nokkrum stédum, t.d med pvi ad faera flipa og takka. A heildina litid fannst peim
sem préfudu kerfid pad vera notendavaent og syndi mikla méguleika.

peir sem préfudu kerfid, lentu i orlitlum vandreedum pegar kom ad pvi ad skra notanda vegna
bess ad peim fannst ekki ndgu gédur greinamunur a@ milli notanda og tengilids. Einnig fannst
beim vantar upp & vidgjof (e.feedback), hvort ad adgerdir hafi tekist eda ekki, og var baett ur
pvi. Notendaprdéfunin for vel fram og upplifunin var almennt géd hja peim sem prufudu kerfid.

Bakgrunnsupplysingar notanda 1:
Baldur Bergsson, Landfraedingur, feeddur arié 1991. Télvukunnatta gdd.

Bakgrunnsupplysingar notanda 2:
Odinn bérarinsson, Framkvaemdastéri AOT, faeddur arid 1963. Télvukunnatta god.

Bakgrunnsupplysingar notanda 3:
Hermann Arngrimsson, Vélaverkfraedingur, feeddur arié 1981. Tolvukunnatta gdd.
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Préfun notanda 1.
Verkefni
Skradu pig inn med notendanafninu Admin og
lykilordinu Admin
Finndu pitt heimasvadi og breyttu pinu
simanumeri
Baettu vid nyju teeki og baettu einnig vid pad
radnumeri
Baettu vid nyjum notanda

Finndu Bjarna samstarfsmann pinn og breyttu hans
simanumeri

Baettu vid nyrri maelistdd

Skradu eftirlitsferd a stédina a Keflavikurflugvelli

Préfun notanda 2.
Verkefni
Skradu pig inn med notendanafninu Admin og
lykilordinu Admin
Finndu pitt heimasvadi og breyttu pinu
simanumeri
Baettu vid nyju taeki og beettu einnig vid pad
radnuimeri
Baettu vid nyjum notanda

Finndu Bjarna samstarfsmann pinn og breyttu hans
simanumeri

Baettu vid nyrri meelistdd

Skradu eftirlitsferd a stédina a Keflavikurflugvelli

Profun notanda 3.
Verkefni
Skradu pig inn med notendanafninu Admin og
lykilordinu Admin
Finndu pitt heimasvaedi og breyttu pinu
simanumeri
Baettu vid nyju taeki og beettu einnig vid pad
radnuimeri
Baettu vid nyjum notanda

Finndu Bjarna samstarfsmann pinn og breyttu hans
simanumeri

Baettu vid nyrri meelistdd

Skradu eftirlitsferd a stédina a Keflavikurflugvelli
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8 sek.
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18 sek.
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34 sek.
58 sek.

Timi

5 sek.

14 sek.

1.04 sek.

22 sek.

6 sek.

42 sek.
58 sek.

Timi

3 sek.

10 sek.

42 sek.

14 sek.

3 sek.

35 sek.
40 sek.

Athugasemdir
Audvelt

Audvelt
Audvelt
Vantar skyrari mun a
notanda og tengilid

Audvelt

Audvelt
Audvelt

Athugasemdir
Audvelt

Audvelt
Nokkud audvelt

Vantar skyrari mun &
notanda og tengilid
Audvelt

Audvelt
Audvelt

Athugasemdir
Audvelt

Audvelt

Vantar skyrari mun a
Producer og eiganda
Vantar skyrari mun &
notanda og tengilid
Audvelt

Audvelt
Audvelt



Lokaskyrsla

7 Framvinduyfirlit

[ pessum kafla verdur farid yfir framvindu verkefnisins fra upphafi og par til fimmti og sidasti
spretturinn var klaradur. Tekinn verdur hver sprettur fyrir sig og hann greindur itarlega, p.e.a.s
hvert pema sprettsins var og hvernig skipulagi fyrir komandi sprett var hattad. Einnig er farid
i pad hvernig framvindan i sprettinum var, hvad var gert, hvernig pad gekk og hvad hefdi matt
betur fara. [ lokin & hverjum sprett eru timar hvers teymismedlims greindir og skra hversu
miklum tima hver og einn eyddi i forritun, skjolun, fundi og hénnun.

7.1 Yfirlit spretta

7.1.1 Sprettur O
Timabilid fyrir sprett 0 var frd 24. agust til 15. september.

7.1.1.1 bema

Pema pessa spretts var undirbdningur, meirihlutinn af daetludum tima hdpsins for i ad
undirbua sig og verkefnid og gera pad tilbuid svo ad pegar sprettur 1 haefist, pa veeri haegt ad
byrja a fullum krafti i forritun og ekkert myndi tefja framgang verkefnisins.

7.1.1.2 Sprint planning

[ upphafi sprettsins var sest nidur og akvérdun tekin hvada tél hépurinn vildi nota til ad Gtfaera
verkefnid. Verkefnalysing fra Vedurstofunni gerdi pa krofu ad notadur yrdi PostgreSQL
gagnagrunnur en gaf hépnum annars frjalsar hendur.

Akvedid var ad nota NodelS fyrir bakendavinnslu og Angularjs fyrir framendann. Taldi
hépurinn pad, ad nota javascript fyrir baedi bakenda og framenda, vera kost pvi teymid geeti
ba einbeitt sér ad einu forritunarmali. Einnig veeri audveldara fyrir hépmedlimi ad vinna i baedi
framenda og bakenda an pess ad purfa ad eyda tima i ad kynna sér nytt forritunarmal.

7.1.1.3 Framvinda spretts

Vikan 24. til 30. agust var notud i ad fa adgang ad gagnagrunninum sem verkefnid atti ad taka
vid af, dsamt pvi ad setja upp préunarumhverfid. Einnig var adstadan sem hépurinn fékk hja
Vedurstofunni tekin i gegn og breytt svo hin hentadi betur hépnum.

Fyrsta vikan i september for i ad rifa gamla gagnagrunninn nidur og hanna nyjan sem kerfid
atti ad keyra a. Byrjadi su vinna orlitid brosulega par sem finna purfti starfsmenn sem notudu
gagnagrunninn og fa pa til ad atskyra hvad sumar téflurnar i grunninum vaeru ad geyma. Eftir
ad pad var komid a hreint gekk su vinna vel og 6haett er ad segja ad 90% af hdnnun
gagnagrunnsins hafi verid vel 4 veg komin og haegt var ad byrja vinna med hann.
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Medfram hénnuninni & gagnagrunninum var grind fyrir verkefnid sett upp & Github. Asamt
bvi var sett upp Grunt, sem er javascript task runner, til ad audvelda og flyta fyrir préun med
ad keyra “repetitive” adgerdir sjalfkrafa. Einnig var buin til package.json skra sem innihélt alla
pakka sem verkefnid parfnadist, svo haegt veeri ad setja pa upp med einfaldri skipun i
skipunarglugga (e. Terminal). Pad tryggdi ad allir hépmedlimir hefdu somu uppsetningu og
kom i veg fyrir arekstra vegna mismunandi utgafna af pokkum.

Sidasta vikan i pessum spretti féor i ad Utbua notendaségur og undirblning fyrir fyrsta
stodufund med leidbeinanda og préfdémara. Notendasdégunum var Uthlutad ségupunktum
med skipulags poker (e. Poker planning), dsamt pvi ad skipta peim uppi A, B og C kréfur. Ut
fra pvi var buin til krofulisti asamt verklagslysingu.

7.1.1.4 Sprint Retrospective

Pad sem heppnadist vel i pessum spretti var ad samskipti innan hdépsins voru géé.
Skipulagningin var ad verda pannig ad pad =tti ekki mikid ad tefja teymid og flest var ad verda
tilbuid. Pad sem matti baeta var timaskraning hopsins, hdn var ekki négu itarleg svo hun var
endurskipulogd og nytt timaskraningaskjal buid til sem var tekid i notkun 14. september.

Ekki var haegt ad segja mikid fleira um pennann part af vinnunni par sem petta var adallega
undirblningsvinna og skjolun sem hafdi gengid vel. Teymid var spennt ad byrja fyrsta sprett
og sja verkefnid verda ad veruleika.

7.1.1.5 Timar

Sprettur 0 vard lengri en gert var rad fyrir eda taepar 4 vikur. Haegt var ad skrifa stéran hluta
ef aukatimunum i pessum spretti 4 ad teymid var adkaft i ad byrja af krafti og ad koma
verkefninu af stad. Timar teymis eru i toflu 7 hér ad nedan.

Tafla 7.
Teymi Heildartimar i kist
Bjarni 155
David 137
Hafran 123
Sonja 130
Samtals 545
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7.1.2 Sprettur 1

Timabilid fyrir sprett 1 var fra 16. september til 29. september.

S6gurnar sem settar voru inn & Sprint Backlog ma sja i toflu 8. Allar ségurnar voru Utfserdar
nema tveer, en paer fluttust yfir & sprett 2. Einnig var utfaerd saga sem merkt er feitletrud i
toflu 8 en hun hafdi ekki verid 4 Sprint Backlog. Su saga var utfaerd um leid og sagan, ,Sem
stjornandi get ég baett vid notendum til ad til séu notendur i kerfinu/sem notandi get ég skrad
mig inn i kerfid“, var utfeerd.

Tafla 8.
Nr. Notendaségur Stada Forgangur
1 Sem notandi get ég skrad mig inn i kerfid til ad ég sé Lokio A
innskradur
3 Sem notandi get ég verid viss um ad lykilordid mitt sé Lokid A

dulk6dad ti ad enginn komist yfir lykilordid mitt

4 Sem stjornandi get ég bzett vid notendum til ad til séu Lokio A
notendur i kerfinu/sem notandi get ég skrad mig inn i kerfid

19 Sem stjérnandi get ég skrad starfmann sem "haettur" an Lokid A
bess ad tapa upplysingum sem hann hefur sett inn til ad
allar upplysingar séu réttar i kerfinu

2 Sem notandi get ég skrdd mig at ur kerfinu til ad ég sé ekki Lokio A
skradur inn

5  Villupréfa innskraningu Lokid A

7 Sem notandi get ég dskad eftir nyju lykilordi hafi ég gleymt Lokid A

pvi til ad geta unnid med kerfid

8 Sem notandi get ég baett vid teeki i gagnagrunninn til ad [ vinnslu A
teekjaeign sé rétt skrad

6 Sem stjérnandi get ég breytt Iykilordi minu og annarra [ vinnslu A
notanda til ad allir geti notad kerfid pratt fyrir tynt lykilord

7.1.2.1 bema

bPemad i sprett 1 var grunnvirkni. Ségurnar sem valdar voru fyrir sprettinn snérust allar um
grunnvirkni i kerfinu eins og ad baeta vid innskraningu, skra sig at, beidni um nytt lykilord,
baeta vid taeki og ad stjérnandi geeti breytt lykilordi.

7.1.2.2 Sprint planning

bPegar spretturinn var skipulagdur var akvedid ad notast vid paraforritun (e. peer
programming), asamt pvi ad vinna hverja sogu fyrir sig alla leid i gegnum kerfid eda alveg fra
bakenda og alla leid upp i Utlitid. betta var dkvedid svo teymid fengi betri skilning a hvernig
kerfid virkadi i heild sinni. Taldi teymid ad pad myndi borga sig pegar lida teeki a verkefnid.
Teymid skipti sér svo i tvennt og valdi sér ségur til ad klara.

26



Lokaskyrsla

7.1.2.3 Framvinda spretts.

[ upphafi spretts var leerdémskurfan nokkud brétt, en pegar & leid og skilningur kom dsamt
betri kunndttu a Javascript for jokst hradi teymsins haegt og rélega. Mjog vel gekk ad utfeera
sogurnar og almennt var teymid anaegt med framvinduna.

[ seinni part sprettsins kom i ljés vandamal vardandi gagnagrunninn. | byrjun spretts 0 var
akvedid ad bua til toflur i gagnagrunninum pegar peirra yrdi porf en pegar a hélminn var
komid pa reyndist pad afskaplega illa igrundad par sem pad hafdi pad i for med sér ad ef
hoparnir voru ad vinna med somu toflur pa gat verid misreemi i uppsetningu a téflunum hja
hépunum. betta vandamal haegdi verulega a teyminu og urdu tvaer sogur eftir i sprettinum
sem fluttust yfir & naesta sprett.

7.1.2.4 Sprint Retrospective

Pad sem gekk vel i sprettinum, var ad spretturinn gekk vel ad mestu leyti. Pegar teymid komst
a skrid pa klarudust ségur hratt og 6rugglega. Paraforritunin var talin hafa heppnast vel og
halda atti henni afram eftir porfum. brir af medlimum hépsins fannst hun hafa hjalpad peim
ad komast betur inn i verkefnid og treystu sér betur til pess ad klara sogur eins sins lids.

Pad sem baeta matti var ad hépmedlimir hefdu naegt 6ryggi og sjalfstraust til ad taka ad sér
sogu og klara hana upp a sitt einsdeemi og vera ekki had pvi ad annar medlimur veeri med
beim. Einnig var hugsunin med ad bua til toflur i gagnagrunninum pegar peirra yrdi porf, ekki
noégu vel uthugsud og dkvedid var ad baeta Ur pvi svo allir veeru ad vinna vid sému adstaedur
pbegar kaemi ad grunninum.

7.1.2.5 Timar

Eins og sja ma a Sprint Burndown ritinu (sja rit 1) for spretturinn haegt af stad a medan teymid
var ad koma sér inn i verkefnid og einnig spiladi inn i ad allir medlimir teymisins voru med stor
verkefnaskil i 6drum afongum sem atti ad skila i somu viku. Tafla 9 synir heildartima a hvern
teymismedlim og tafla 10 synir hvernig timaskiptingin var.
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Rit 1.
Sprettur 1
140
120
_ 100
=
S 2o
§ s Unnir timar
i 60 e \/iMidunarlina
=}
x 40 e Sprettur 1
20
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Dagar
Tafla 9.
Bjarni 59
David 31
Hafrun 22,3
Sonja 18,2
Samtals 130,5
Tafla 10.
Forritun 52 229 13.3 6.8
Skjolun/Skyrslur 7 8 9 9.5
Fundir 0 0 0 1.9
Kynning 0 0 0 0
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7.1.3 Sprettur 2

Timabilid fyrir sprett 2 var fra 30. september til 13. oktéber.

S6gurnar sem settar voru inn & Sprint Backlog ma sja i toflu 11. Allar ségurnar voru Utfeerdar
nema tveer, en peer fluttust yfir 8 sprett 2. bad voru einnig settar ségur inn a Sprint Backlog
sem ekki var ad finna 4 Product Backlog. baer sogur er ad finna i toflu 11 og hafa ekki numer.
Astaedan fyrir pessum ségum var st ad ekki var haegt ad Utfaera séguna ,Sem stjérnandi get
ég baett vid stod til ad stodin sé til“ nema vera buin ad Utfeera pessar sogur fyrst. En vid gerd
Product Backlogs hafdi teymid ekki gert sér grein fyrir pvi.

Tafla 11.
Nr. Notendaségur Stada  Forgangur
7 Sem notandi get ég 6skad eftir nyju lykilordi hafi ég gleymt Lokid A
pvi til ad geta unnid med kerfid
10 Sem notandi get ég séd lista yfir oll taeki Lokid A
8 Sem notandi get ég baett vid teeki i gagnagrunninn til ad | vinnslu A
teekjaeign sé rétt skrad
12 Setja upp gagnagrunn Lokid A
11 Sem notandi get ég séd lista af stodvum Lokid A
9 Sem stjornandi get ég baett vid stod til ad stddin sé til f vinnslu A
Sem notandi get ég séd lista af spasveedum Lokid A
Sem notandi get ég séd lista af umsjonar adilum Lokid A
Sem notandi get ég séd lista af landslagi Lokid A
Sem notandi get ég séd lista af eiganda st6dvar Lokid A
Sem notandi get ég séd lista af eiganda Lokid A
Sem notandi get ég séd lista af tegund stodva Lokid A
Sem notandi get ég séd lista af stodu stodvar Lokid A
Sem notandi get ég séd lista af umhverfi stodvar Lokid A
7.1.3.1 Pema

bPema spretts tvo var gagnagrunnur og grunnvirkni. Pemad var i beinu framhaldi af pema fra
sprett 1. Haldid var afram med sogur sem ekki hofou klarast i spretti eitt dsamt pvi ad velja
fleiri sogur sem innihéldu grunnvirkni. Einnig var gagnagrunnurinn tekinn i gegn svo allir veeru
ad vinna med s0mu forsendur vardandi gagnagrunninn.

7.1.3.2 Sprint Planning

Akvedid var ad setja upp gagnagrunninn med 6llum toéflunum tilbdnum til ad allir veeru ad
vinna med sama gagnagrunn. Einnig var akvedié ad halda afram med paraforritun (e. peer
programming) ef einhver hefdi talid sig purfa hjdlp med sbéguna sina. Farid var yfir
verkefnastodu i 68rum afongum og athugad hvort hdin myndi tefja teymid. Einnig var akvedid
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ad halda afram ad vinna hverja sogu alla leid, hver medlimur myndi klara 6ll verkefni sem
tengdust sdgunni, p.e.a.s vefpjénustu, factory, controller og view.

7.1.3.3 Framvinda spretts

Fyrstu tveir dagar sprettsins féru i ad setja upp gagnagrunninn med 6llum téflunum. Einnig
var buid til forrit sem tekur afrit af toflunum og annad forrit sem hléd peim aftur upp i tédman
gagnagrunn. Gerdi petta teyminu kleift ad eiga afrit af gagnagrunninum med upplysingum
sem audvelt var ad setja upp og byrja ad nota.

Eftir ad gagnagrunnurinn var kominn i lag var vefpjonustum sem komnar voru fyrir breytt til
ad passa vid gagnagrunninn. Gekk su vinna agaetlega, teymid nadi ad klara allar sdgur nema
eina. Teymid skiladi fleiri timum af sér pennan sprett en datlad var, par sem endurhénnunin
a gagnagrunninum tok lengri tima en gert var rad fyrir. Einnig haegdi paraforritunin adeins &
teyminu.

7.1.3.4 Sprint Retrospective

Pad sem gekk vel i sprettinum var ad allir medlimir teymisins gatu unnid sjalfsteett i
verkefninu, teymid hafi unnid vel saman og samskiptim voru géd. Pad sem baeta matti var ad
vera duglegri ad maeta 6ll 4 sama tima upp i Vedurstofu, syna meira frumkvaedi og ad vera
duglegri ad fylla Ut Sprint Backlog.

7.1.3.5 Timar

Eins og sja ma 4 Sprint Burndown ritinu (sja rit 2) pa gekk sprettur 2 dgaetlega. Azetlanir stédust
ad steerstum hluta og teymid var farid ad pekkja betur verkhradann hja sér. Tafla 12 synir
heildartima & hvern teymismedlim og tafla 13 synir hvernig timarnir skiptust nidur.

Rit 2.
Sprettur 2
250
200
=
2 150
=]
2 i
3 Unnir timar
=
S 100 Vidmidunarlina
¥
e Sprettur 2
50 36 7
23 19,2 21,8 24,2 10,7 29,
6,5 5 12,7 95 5,5
o LML= & & & & N & N | . .
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Dagar
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Tafla 12.
Bjarni 97
David 48,5
Hafrun 60
Sonja 47,8
Samtals 253,3

Tafla 13.
Forritun 97 45 50 34,7
Skjolun/Skyrslur 0 0 3 5
Fundir 0 3,5 7 8
Kynning 0 0 0 0
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7.1.4 Sprettur 3

Timabilid fyrir sprett 3 var frd 14. oktober til 27. oktdéber.
[ sprett 3 voru allar ségurnar nema tvaer Utfaerdar. Ad auki voru ségur sem sja ma i riti 3, sem

ekki hafa numer en pad eru ségur sem ekki voru fyrir & Product Backlog. baer ségur vard ad

utfeera til pess ad getad haldid afram med séguna ,,ad baeta inn st6d“. Ad auki voru eftirfarandi

sogur sem merkar eru feitletradar Gtfaerdar, en paer voru ekki 4 Sprint Backlog. Astaedan fyrir

bvi var su ad pegar sagan ,,ad baeta vid st6d” var utfaerd, pa var hagkvaemast ad lata pessar
sogur fylgja med.

Nr.

13
14
15
9
8
21

22

23

24

35

Rit 3.

Notendaségur
Sem notandi get ég breytt stod til ad stodin sé rétt skrad
Sem notandi get eg breytt taeki til ad teeki sé rétt skrad
Setja upp gagnagrunn eins og Tryggyvi vill
Sem stjérnandi get ég baett vid stod til ad stodin sé til
Sem notandi get ég beett vid teeki i gagnagrunninn til ad
teekjaeign sé rétt skrad
Sem notandi get ég séd hver eigandi teekis og stédvar er til
geta haft samband vid pann adila sem vid a
Sem notandi get ég skodad sogur notenda innan kerfis til
a0 geta rakid vinnu viokomandi vegna oryggis ef eitthvad
hafi misfarist og ber ad athuga ad eitthverju leiti.
Sem notandi get ég séd upplysingar um adst60u taekis og
stod til ad geta vitad fyrirfram ut i hvad er verid ad fara og
hvada bunad ber ad hafa medferdis
Sem notandi get ég merkt vid taeki sem parfnast vidhalds
til ad hafa yfirsyn a teekjum og télum i kerfinu, med pessari
yfirsyn er haegt ad tryggja betri verkferla og studla ad
oruggari umhverfi
Sem notandi get ég fengid GPS stadsetningu innan kerfis
til ad einfalda parfir hja 6drum til ad skra eda skoda
Sem stjornandi get ég baett vid neti til ad neti sé til
Sem notandi get ég séd lista af neti
Sem stjornandi get ég baett vid sveedi til ad sveedi sé til
Sem notandi get ég séd lista af svaedum
Sem stjornandi get ég baett vid aflgjafa til ad aflgjafi sé til
Sem notandi get ég sé lista af aflgjofum
Sem notandi get ég beett vid spasvaedi
Sem notandi get ég beett vid umsjonarmanni
Sem notandi get ég beett vid landslagi
Sem notandi get ég beett vid eiganda stodva
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Sem notandi get ég beett vid eiganda Lokid A
Sem notandi get ég beett vid tegund stodva Lokid A
Sem notandi get ég beett vid st6du stodva Lokid A
Sem notandi get ég beaett vid umhverfi stodva Lokid A
18 Sem stjornandi get ég séd stadsetningu taekja s.s i vidgerd, Lokio A

vio meaelist6d, i lagi en ekki i notkun til ad audvelda hvar
teekin eru stadsett

7.1.4.1 bema

bPema spretts prju var ad auka fidusa ofan 4@ grunnvirknina sem var komin. Einnig var
gagnagrunnurinn tekinn fyrir og hannadur aftur, ad beidni Vedurstofunnar, til ad geta tekid
vid fleiri teekjum en bara vedurmaelum.

7.1.4.2 Sprint Planning

Valdar voru ségur sem voru nasta skref a eftir grunnvirkninni sem var komin, til ad koma
verkefninu a8 naesta stig. Einnig var sett dhersla & ad byrja utlitshonnun fyrir siduna.

7.1.4.3 Framvinda spretts

Teymid byrjadi sprettinn af krafti og klaradi hverja séguna 4 faetur annarri og leit Ut a timabili
ad sogurnar fyrir sprettinn myndu klarast 4dur en spretturinn yrdi halfnadur. begar
spretturinn var halfnadur, bad Tryggvi Hjérvar, starfsmadur AOT deildar, um fund par sem
hann lagdi til ad gagnagrunnurinn yrdi endurhannadur svo haegt veeri ad halda utan um fleiri
teeki en bara vedurmaela i honum.

Eftir ad teymid hafdi hugsad malid og farid yfir hvad pad mynditaka langan tima, dkvad teymid
ad taka askoruninni og setti pa sdégu a Sprint Backlog fyrir pann sprett. SU endurhénnun ték
toluverdan tima par sem gera purfti rad fyrir mérgum taekjum sem 6ll hofdu sina eiginleika.
Einnig for mikill timi i ad breyta o6llum vefpjénustum i samraemi vid nyja gagnagrunninn.

7.1.4.4 Sprint Retrospective

pPad sem gekk vel i pessum spretti var hvad allir voru komnir a gott skrid, vinnubrogdin
sjalfstaed og gddur hradi var 4 teyminu. Pad sem betur matti fara var ad vera duglegri ad setja
breytingar inn & Github, lata adra vita af breytingum og vera med betri préfanir.

7.1.4.5 Timar

Eins og sja ma a Sprint Burndown ritinu (sja rit 4) pa gekk sprettur 3 ekki naegilega vel. Tveer
sogur voru toluvert timafrekari en gert hafdi verid rad fyrir og foru paer sogur yfir & naesta
sprett asamt pvi ad onnur verkefnaskil settu strik i reikninginn undir lokin. Tafla 14 synir
heildartima 4 hvern teymismedlim og tafla 15 synir hvernig timarnir skiptust nidur.

Rit 4.
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Klukkustundir
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Bjarni
David
Hafrun
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Samtals

Tafla 14.

63,5
47,9
75
57,3
243,7

Tafla 15.

Forritun

57,5 28,3 50 41

Skj6lun/Skyrslur 0 11,5 19 10
Fundir 0 0 0 0
Kynning 6 8 6 6
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7.1.5 Sprettur 4

Timabilid fyrir sprett 4 var fra 28. oktodber til 24. névember.
Sprettur 4 gekk mjog vel og voru allar ségurnar Utfeerdar sem azetlad var ad urfaera eins og sja

ma i toflu 16.
Tafla 16.
Nr. Notendaségur Stada Forgangur
13 Sem notandi get ég breytt stod til ad stodin sé rétt skrdd Lokid A
14 Sem notandi get eg breytt teeki til ad taeki sé rétt skrad Lokid A
16 Sem stjornandi get ég eytt taeki til ad teekjaskra sé rétt  Lokid A
(6virkt)

17 Sem stjornandi get ég eytt stod (inactive) til ad st6din sé  Lokid A
ekki lengur til

25 Sem notandi get ég baett vid upplysingum um stod til ad  Lokid A
haegt sé ad skoda nanari upplysingar um st6d og hennar
ferli.

26 Sem notandi get ég sett inn upplysingar um taeki til ad  Lokid A

upplysingar um taekid séu réttar
27 Sem notandi get ég breytt upplysingum um teeki til ad  Lokid A
taekin séu rétt

7.1.5.1 bema

Pema sprettsins var taeki og stodvar asamt pvi ad klara alla grunnvirknina sem var naudsynleg
eftir ad gagnagrunninum var breytt. Einnig var akvedid ad hafa sprettinn lengri par sem
profatid var ad skella a.

7.1.5.2 Sprint planning

Akvedid var ad setja allar A krofur sem eftir voru & Product backlog i Sprint Backlog. bar sem
allir medlimir teymisins voru ad byrja i préfum var akvedid ad hafa ekki fasta vinnutima,
heldur akvad hver og einn hversu mikid hann gat unnid i pessum sprett og hvenzer.

7.1.5.3 Framvinda spretts.

Teymid for haegt af stad par sem teymid sat upptekid vid préfalestur. Einnig hitti svo
Oheppilega & ad tveir medlimir teymisins fengu oIl sin préf & seinni  hluta
profatimabilsins. Eftir ad profum lauk var farid af stad aftur a fullum krafti og nadist ad klara
allar ségurnar i sprettinum. Segja ma ad lokaprofin hafi sett strik i reikninginn en pegar upp
var stadid nadust markmid sprettsins.
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7.1.5.4 Sprint Retrospective

Pad sem gekk vel var ad g6d samvinna vard til pess ad spretturinn klaradist. Pad sem betur
matti fara, var ad ekki fannst timi til ad sinna verkefninu sem skyldi i upphafi spretts, en skrifa
ma pad a mikil verkefnaskil i lok annar og svo préfalestri.

7.1.5.5 Timar

Eins og sja ma a Sprint burndown ritinu (sja rit 5) for spretturinn haegt af stad a medan teymid
var ad koma sér inn i verkefnid en einnig spiladi inn i ad allir medlimir teymisins voru med stér
verkefni i 6rum aféngum sem atti ad skila i somu viku. Tafla 17 synir heildartima a hvern
teymismedlim og tafla 18 synir hvernig timarnir skiptust nidur.

Rit 5.
Sprettur 4
180
160 N\
140
% 120
c
2 100
2 Unnir timar
~ 80
-§ Vidmidunarlina
= 60
4 — Sprettur 4
40
17,8 518,
20 B,7 9 11,7 ,
000000000% 300000000/ ;370
O | LN LB = .
1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27
Dagar
Tafla 17.
Teymi Heildartimar i kist
Bjarni 0
David 38,5
Hafran 40
Sonja 9
Samtals 87,5
Tafla 18.
Verkhluti Bjarni David Hafran Sonja
Forritun 0 37 39 0
Skjolun/Skyrslur 0 1,5 1 9
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7.1.6 Sprettur 5

Timabilid fyrir sprett 5 var frd 25. névember til 8. desember.
Sprettur 5 gekk agaetlega eins og sja ma i toflu 19. bar voru prjar sdgur sem var akvedid ad
leggja til hlidar par sem teymid gat ekki fullvissad sig um ad nd ad klara fyrir azetladan

skilafrest.
Tafla 19.

Nr. Notendasoégur Stada Forgangur

19 Sem notandiget ég skrdd eftirlitsferd til ad haegt sé ad halda Lokid A
utan um allar eftirlitsferdir

32 Sem notandi get ég tengst kerfi ur sima, spjaldtélvu eda Lokid C
00ru til ad tryggja sveigjanleika vid noktun 3 kerfis

28 Setja inn myndir fyrir notendur/stodvar/taeki Lokid C

29 Sem notandi get ég leitad af hlutum, upplysingum og 66ru Lokid C

efni til ad geta fundid upplysingar sem gefa mér yfirlit yfir
vinnu umhverfi

30 Sem notandi get ég skodad itarlegar hverjar peer Lokid C
upplysingar sem um raedir (hvar, hvenzer og afhverju) til ad
vera med yfirsyn @ peim hlutum sem krefjast adhalds og
geta rakid sogu peirra til ad vitja nanari upplysinga (sagan)

31 Sem notandi get ég fengid upplysingar # vikum fram i timan [ vinnslu C
um hverju parf ad vidhalda til ad gefa yfirsyn a verkefni sem
eru framundan, leida til betri nytingu @ peim vitjunum sem
farnar eru.

33 Sem notandi get ég fengid hjalp vid ad rata um kerfid, med [ vinnslu C
leidsogn til ad efla notkun & kerfinu og gera notanda
medvitadari um moguleika kerfisins

20 Sem notandi get ég uppfeert/breytt eftirlitsferd til ad haegt [ vinnslu A
sé ad halda utan um allar eftirlitsferdir

7.1.6.1 bema

Pema sprettsins var ad klara auka fidusa eins og Audit gagnagrunn sem heldur utan allar
breytingar sem gerdar eru a Trausta, varnir gegn SQL injection dsamt pvi ad halda afram med
sogur af Product Backlog.

7.1.6.2 Sprint planning

Par sem petta var sidasti spretturinn par sem haegt var ad Utfeera meiri virkni i kerfid (e.
feature freeze), var akvedid ad klara eins mikid af Product Backlog og haegt var dsamt pvi ad
setja upp Audit server, SQL injection vorn og leitarvél.
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7.1.6.3 Framvinda spretts.

Spretturinn gekk mjog vel og 16gdu allir sitt & vogaskalirnar til ad klara sem mest. Allar A og B
krofurnar nddust og hluti af C krofunum. Einnig tékst ad setja upp Audit Server og sett var upp

Lokaskyrsla

SQL injection vorn. Allar kréfur nema ein voru utfaerdar.

7.1.6.4 Sprint Retrospective

Pad sem vel gekk i pessum spretti var ad allir unnu sjalfsteett ad sinum verkefnum. Hvert
verkefni af faetur 6dru var leyst og a timabili leit ut fyrir ad allar ségurnar i sprettinum yrdu
kldradar. bad sem betur matti fara i pessum spretti voru smavaegileg atridi eins og ad merkja
begar sogur voru klaradar.

7.1.6.5 Timar

Eins og sja ma a riti 6, pa gekk spretturinn vel pegar a heildina var litid. Hér ad nedan i toflu

20 ma sja timafjolda 4 hvern medlim og i toflu 21 er ad finna verkskiptingu teymisins.

Rit 6.

Sprettur 5

200
180
160
140
120
100
80
60
40
20

Klukkustundir

Unnir timar

Vidmidunarlina

e Sprettur 5

Teymi
Bjarni
David
Hafrin
Sonja

Samtals

Tafla 20.
Heildartimar i kist

88
89
124

121

422
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Tafla 21.
Forritun 335 75 73 76
Skjolun/Skyrslur 56 12 49 40
Fundir / Kynning 2 3 2 5

7.2 Brunarit

Hér er haegt ad sja mynd af brunariti (e. Release Burndown) ad verkefni loknu (sja rit 7). par
kemur vel i ljés ad teymid nddi adeins einu sinni ad Utfzera allar ségurnar og i lokin voru enn
sogur sem ekki nddist ad utfeera. En pad kom ekki ad sok og skiladi teymid gédu kerfi af sér.

Rit 7.

Brunarit

450

422

400

350

300

250

200

Aetladir ségupunktar

150

z

100

50

1 2 3 4 5
Sprettir

I Unnir timar ~ e===Sogupunktar deetlun === Ségupunktar sem eru eftir
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7.3 Verklok

Sidasta vikan i verkefninu fér ad mestu leyti i ad betrum baeta allt sem hafdi verid gert. K6dinn
var allur lagadur til og gerdur einfaldari. Vefpjonustunni var laest og settar a adgangsstyringar.
Skrifadar voru proéfanir til ad préfa kdédann, Gtlitid gert enn notendavaenna og litlir gallar i
kerfinu lagadir. Teymid var satt ad geta afhent gott kerfi til Vedurstofunnar.

7.4 Heildar timar

Unnir heildartimar hvers teymismedlims i lok verkefni ma sja i to6flu 22. Vid upphaf verkefnis
var gert rad fyrir ad hver teymis medlimur myndi skila af sér a bilinu 350 til 400 kist. Teymid
skiladi pvi tilsettum timafjolda og gott betur en pad.

Tafla 22.
7 T
‘Bjani 555

David 455
Hafrun 543
Sonja 490
Samtals 2043

Sundurlidun unnina tima eftir verkpattum ma sja i kokuriti 1. bar sést ad mesta vinnan foér i
forritun & kerfinu. Einnig for téluverdur timi i skyrslugerdir og minnstur timi fér i fundi og
kynningar.

Kokurit 1.

Sundurlidun tima alls

= Forritun ® Fundir / kynning = Skyrslur

40



Lokaskyrsla

Sundurlidun & verkpattum & hvern medlim ma sja i riti 8. Mjog jofn skipting er & verkpattum
a milli teymismedlima. Lagt var upp med i upphafi verkefnisins ad skiptingin yrdi j6fn og hélst

bad vel yfir allann timann.

Rit 8.
Verkskipting
350
300 290
240,2 243,3
= 250
©
c
3 200 183,2 B Forritun
7]
= W Fundir / kynning
x B0 122 116,3
= 113 ’ m Skyrslur
4
100 77,57 79 83,5
63 >
) I I I I I
0
Bjarni David Hafrun Sonja
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9 Framti@arsyn

Kerfid er & peim stad ad pad er klart til sérhaefdar préunar fyrir hverja deild innan
Vedurstofunnar. | midjum spretti prju breyttist verkefnid og var su stefna tekin ad utfaera
kerfid fyrir oll maeliteeki en ekki adeins fyrir vedurmaela, fyrir vikid vard til betra kerfi og pvi
meiri likur @ ad pad verdi i proun afram.

pad virkar allt i kerfinu, en pad parf ad Utfaera sérstok utlit fyrir hvert svid fyrir sig, med hverju
svidi innan Vedurstofunnar, a8 teymid vid ad til verdi sérstakt utlit (e.view), fyrir paer adgerdir
sem yrdu i mestri notkun. bar sem ad gagnagrunnurinn er “fljidtandi” pa tekur hann vié 6llum
meeliteekum, pad er ekkert sem hann raedur ekki vid. Samkveemt nyjustu fréttum fra
Vedurstofunni mun kerfid fara i frekari préun.
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10 Lokaoro

pegar horft er til baka hefur teymid beett vid sig gridarlega mikilli pekkingu. Flestir
teymismedlimir 16gdu af stad i verkefnid med litla sem enga kunnattu a vefpjonustum,
takmarkada kunnattu a vefforritun og hafdi litla sem enga reynslu af pvi ad smida svona stért
kerfi fra grunni. Leerddmskurfan var broétt til ad byrja med, en stadan i dag er pannig ad hver
og einn teymismedlimur er i stakk buinn fyrir flest allt sem kemur ad vefpjénustum og
vefforritun asamt pvi ad vera reynslunni rikari.

Pad var margt sem gekk vel. Pad sem kemur fyrst i huga hdpsins er hdpavinnan. Pad er ekki
sjalfgefid ad geta unnid i 16 vikur samfellt an teljandi arekstra. Allir medlimir voru avallt i
stakk bunir ad adstoda pann sem adstod vantadi. Einnig ma nefna ad pad gekk vel ad lzera a
allt forritunarumhverfid og a8 pau taeki og tél sem notast var vid.

Pad eru nokkrir hlutir sem teymid er sammadla um ad hefdi matt fara betur. bad fyrsta er
kunnatta vid ad byrja verkefni af pessari steerdargrddu, og pa adallega ad gera réttar
notendasogur. Réttar notendasogur i upphafi verkefnis hefdu audveldad verkefnid til muna.
Teymid lenti i pvi ad vera med margar sogur sem hefdu i raun att ad vera adeins ein
saga. Einnig hefdi honnunin a gagnagrunninum purft ad eiga sér stad alveg i upphafi.

Vid i préunarteyminu viljum nyta taekifeerid og pakka leiobeinandanum okkar, honum Stefani
Frey Stefanssyni, préfdémaranum okkar, Torfa Leifssyni og Hallgrimi Arnaldssyni fyrir gédar
og haldbzerar leidbendingar i gegnum verkefnid. Teymid mun taka pessar leidbeiningar med
sér ut i atvinnulifid og verdum vid ykkur aevinlega pakklat. Einnig viljum vid pakka Vedurstofu
[slands fyrir petta g6da teekifeeri og einstaklega hlyjar méttokur.
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11 Heimildir

https://www.mountaingoatsoftware.com/uploads/blog/ScrumMediumLabelled.png
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12 Vidauki

i vidauka pessum er haegt ad sja ymislegt sem hefur verid gert { hénnuninni & Trausta. M4 par
nefna nafnasamkeppni, logo gerd og yfirlitsmynd yfir gagnagrunn.

Nafnasamkeppni

Par sem ekki var komid nafn a kerfid, var dkvedid ad halda nafnasamkeppni innan
fyrirtaekisins. Starfsfolk Vedurstofunnar gat sent inn uppdstungur ad nafni fyrir kerfid. Margar
goddar uppastungur barust og ad lokum var haldin kosning ur innsendum hugmyndum.
Nidurstadan ur kosningunni vard st ad nafnid Trausti fékk flest atkvaedi pannig ad nyja kerfid
mun bera nafnid Trausti. Pess ma geta ad Trausti er nafnid sem hépurinn sendi inn.

Logo fyrir Trausta
Hannad var logo fyrir Trausta af einu medlimi teymisins og er pad mjog lysandi fyrir pad hvad
vefurinn verdur notadur fyrir. Logoid er til i svortu og hvitu.

Tratﬁ?él\

Yfirlitsmynd gagnagrunns

Hér ma sja mynd af endurhonnudum gagnagrunni. Taflan, sem ber heitid Item, er i raun
teekjataflan. bar er haegt ad hafa “fljotandi taeki” par sem hvert taeki getur att misjafna
eiginleika, allt eftir pvi hvad hentar hverju sinni. Ekki er porf & pvi ad o6ll taeki séu med eins
eiginleika. En med pessari hénnun er haegt ad nyta kerfid fyrir fleiri teeki en bara pau sem
tengjast vedurmaelingum. betta var gert i samradi vid Tryggva, sem er nyi Product owner svo
haegt sé ad samnyta pennan gagnagrunn fyrir Oll taeki, alveg sama hvort pau séu fyrir
jardskjalftameelingar, vatnamaelingar eda loftmaelingar.
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