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Útdráttur 
Ólympíuleikarnir 1968 voru haldnir í Mexíkóborg. Sjónrænt útlit leikanna hefur vaki⇥ 

athygli allar götur sí⇥an en mesta hei⇥urinn a⇥ �ví á grafíski hönnu⇥urinn og 

Bandaríkjama⇥urinn Lance Wyman. Í �essari ritger⇥ er unni⇥ er út frá vi⇥tali sem 

höfundur vi⇥ Wyman og heimildum um hönnun hans og sjónræna hönnun 

Ólympíuleikanna. Fari⇥ er í hönnunarferli⇥ – hvernig �a⇥ upphófst og �róa⇥ist – og 

hvernig hi⇥ sjónræna útlit endurspeglar Mexíkó á �eim tíma, handverksarf frumbyggja 

landsins sem og Op art senuna sem var a⇥ ry⇥ja sér til rúms upp úr 1960. Sko⇥a⇥ ver⇥ur 

hva⇥ var hanna⇥ fyrir leikana líkt og letur, lei⇥arkerfi og táknmyndir. Myndmáli⇥ er �á 

einnig sko⇥a⇥, heildarútlit og innblástur. Í upphafi er fjalla⇥ um Ólympíuleikana og 

Ólympíumerki⇥, �á eru Ólympíuleikarnir í Mexíkó sko⇥a⇥ir sérstaklega út frá sjónarhorni 

grafískrar hönnunar. Ólympíuleikarnir eru stærsti í�róttavi⇥bur⇥ur samtímans og �ar af 

lei⇥andi er hönnunarferli⇥ í kringum �á grí⇥arlega miki⇥, langt og áhugavert, �ar sem 

leitast er vi⇥ a⇥ fá bestu hönnu⇥ina, arkítektana og listamennina til a⇥ vinna a⇥ útliti 

leikana. Ólympíuleikarnir endurspegla �ví tí⇥aranda hverrar stundar og �a⇥ á ekki síst vi⇥ 

um hönnun. Lance Wyman er einn af �ekktustu hönnu⇥um Ólympíuleika og áhrifa hans 

gætir enn �ann dag í dag.   
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Inngangur  

Grafíski hönnu⇥urinn Lance Wyman kom í heimsókn til Íslands ári⇥ 2014 �ar sem hann 

hélt fyrirlestur og kenndi vikulangt námskei⇥ vi⇥ Listaháskóla Íslands. Ég var �á nemandi 

hans og vi⇥ sem vorum �á á fyrsta ári hlustu⇥um vel og vorum áhugasöm – en líklegast 

vorum vi⇥ í bekknum �ó ekki a⇥ átta okkur á hversu afkastamikill Wyman er í hinum 

grafíska hönnunarheimi. Fyrirlesturinn sem hann hélt fyrir almenning var einnig 

áhugaver⇥ur. ↵ar sag⇥i hann frá stærstu og skemmtilegustu verkum sínum, en �eirra á 

me⇥al er d�ragar⇥inn í Minnisota í Bandaríkjunum og hinir sögufrægu Ólympíuleikar í 

Mexíkóborg 1968. Ég haf⇥i sé⇥ útliti⇥ fyrir Ólympíuleikana á⇥ur, en vissi ekki hvar �ar til 

nú. Hönnunin er grípandi og röndóttar línur Wyman teyg⇥u sig á sínum tíma yfir alla 

Mexíkóborg en línurnar má tengja vi⇥ Op art stefnuna sem var áberandi í myndlist á 

�essum tíma e⇥a áratuginn frá 1960 til 1970. Í kjölfar heimsóknar Wyman ákva⇥ ég a⇥ 

kafa d�pra í hönnun hans og á sama tíma vekur �a⇥ áhuga minn hva⇥ hönnun fyrir 

Ólympíuleika er risastórt verkefni sem eflaust tekur margra ára vinnu. En af hverju vakti 

�essi hönnun svona sterkan áhuga hjá mér? Frá �ví a⇥ ég var ungur drengur hef ég stunda⇥ 

í�róttir og �arna blasti allt í einu vi⇥ mér einskonar heildarmynd: hönnun sem tengist 

í�róttum. ↵etta greip mig um lei⇥ og ég sá �a⇥ fyrst. Merkishönnun, lei⇥arkerfi, Op art-

stefnan, í�róttavi⇥bur⇥ur, letur, línur og margt fleiri sem fylgir �essarri stórkostlegri 

hönnunarsögu sem Lance Wyman er partur af.  

Í �essari ritger⇥ mun ég leitast vi⇥ a⇥ sko⇥a hönnunarferli⇥ a⇥ baki Ólympíuleikana í 

Mexíkó 1968 og hvernig hönnu⇥urinn Lance Wyman nálga⇥ist slíkt verkefni og leysti �a⇥ 

af hendi. Í hönnun Wyman skipa táknmyndir og myndmál stóran sess sem gaman er a⇥ 

r�na í. ↵á mun ég einnig sko⇥a „kerfi⇥“ sem Wyman hanna⇥i fyrir leikana, einskonar 

lei⇥arkerfi sem er partur af uppl�singahönnun en slík hönnun er afskaplega mikilvæg �egar 

liti⇥ er til svo stórra atbur⇥a �ar sem fólk frá öllum heimshornum kemur saman. ↵á ver⇥ur 

innblásturinn fyrir hi⇥ sjónræna útlit rakinn. Og �á ver⇥ur einnig sko⇥a⇥ hvernig 

Ólympíuleikarnir í Mexíkóborg ur⇥u a⇥ sögulegum vi⇥bur⇥i me⇥al annars vegna hönnunar 

Lance Wyman, ákve⇥inna tækniframfara og hönnunarhugsunar sem ger⇥i �a⇥ a⇥ verkum 

a⇥ leikarnir ur⇥u mjög eftirminnilegir. Sjálfur er Lance Wyman mjög merkilegur hönnu⇥ur 

sem er hvergi hættur – tæpum fimmtíu árum eftir Ólympíuleikana í Mexíkóborg 1968.  
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1. Ólympíuleikarnir og grafísk hönnun  

↵a⇥ er áhugavert hvernig hönnun getur safna⇥ á sig merkingu me⇥ tímanum, 
�egar n� samhengi birtast, persónulegar sögur koma í ljós og sagan hægt og 
rólega mótar hvernig vi⇥ skynjum ákve⇥i⇥ tímabil. Af �msum ástæ⇥um nær 
sum hönnun a⇥ umbreytast frá �ví a⇥ vera einungis frá ákve⇥nu tímabili í a⇥ 
vera einkenni ákve⇥ins tímabils.1 

 
↵etta eru inngangsor⇥ Emmet Byrne a⇥ vi⇥tali hennar vi⇥ grafíska hönnu⇥inn Lance 

Wyman sem birtist í fyrra. L�singin Byrne finnst mér eiga vel vi⇥ um hönnun Wyman fyrir 

Ólympíuleikana 1968: tímalaus hönnun sem hvoru tveggja endurspeglar ákve⇥i⇥ tímabil í 

sögunni á me⇥an henni tekst einnig a⇥ festa rætur, hafa áhrif og vi⇥haldast.  

Ólympíuleikarnir eru einn stærsti í�róttavi⇥bur⇥ur samtímans. ↵eir eru s�ndir í 

beinni útsendingu á RÚV og standa yfirleitt yfir í meira en mánu⇥. Á leikunum kemur 

saman í�róttafólk frá öllum heimsálfum sem hefur barist í mörg ár til a⇥ ná �essu ákve⇥nu 

markmi⇥i í sinni í�rótt: a⇥ komast á Ólympíuleikana. Sumarólympíuleikar og 

vetrarólympíuleikar eru haldnir anna⇥ hvert ár e⇥a á fjögurra ára fresti í sitthvoru lagi, en 

sumarólympíuleikarnir eru mun stærri í sni⇥um. Í sögulegu samhengi standa margir 

Ólympíuleikar upp úr sem einskonar vör⇥ur e⇥a minnisvar⇥ar fyrir ákve⇥in skei⇥ e⇥a 

ákve⇥in tí⇥aranda, og má �ar nefna fyrstu Ólympíuleikana í A�enu ári⇥ 1896 og 

Ólympíuleikana í Berlín ári⇥ 1936 undir stjórn Hitlers en frá hönnunarfræ⇥ilegu 

sjónarhorni tel ég Ólympíuleikana í Tók�ó 1964, Mexíkó 1968 og München 1972 �á 

merkilegustu.  

 En hvernig fer svona stórt hönnunarferli af sta⇥? Atli Hilmarsson, a⇥júkt í grafískri 

hönnun vi⇥ Listaháskóla Íslands, sag⇥i mér a⇥ hönnu⇥ir sem hafa unni⇥ a⇥ slíku verkefni 

hafi fengi⇥ hátt upp í fjögur ár til a⇥ sinna slíku verkefni, sem stemmir vi⇥ �a⇥ sem fram 

kemur í vi⇥tali Emmet Byrne vi⇥ Lance Wyman en �ar kemur fram a⇥ Otl Aicher sem 

hanna⇥i útli Ólympíuleikana í München hafi fengi⇥ til �ess yfir fimm ár.2 Ég forvitnast �á 

frekar og langa⇥i a⇥ vita hversu margir eru í hönnunarteymi fyrir Ólympíuleika og hver 

ræ⇥ur? Hver segir „já“ vi⇥ hinni e⇥a �essari hugmynd a⇥ hönnun? Til a⇥ svara �essum 

spurningum er gott a⇥ sko⇥a a⇥komu Lance Wyman a⇥ Ólympíuleikunum og ferli⇥ sem 

hann leiddi.  

Margir hafa áhuga á a⇥ velta fyrir sér hönnunarfræ⇥ilegu útliti Ólympíuleikana og 

má sem dæmi nefna a⇥ Ólympíuleikarnir í London ári⇥ 2012 fengu ekki mörg stig fyrir 

                                                   
1 „It’s fascinating the way a piece of design can accrete meaning over time, as new contexts are revealed, 
personal stories come to light, and history slowly reifies our perceptions of an era. There are designs that, for 
one reason or another, transition from being simply of their time to defining their time.“ Sjá: Emmet Byrne, 
„Radiant Discord: Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre,“ Walker Art 
Center, 20. mars 2014, sótt 29. október 2015 af http://blogs.walkerart.org/design/2014/03/20/lance-wyman-
mexico-68-olympics-tlatelolco-massacre. 
2 Emmet Byrne, „Radiant Discord: Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre.“ 
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hönnun hjá mörgum og sást �a⇥ vel á samfélagsmi⇥lunum �ar sem fólk kepptist jafnvel vi⇥ 

a⇥ gera grín a⇥ mörkun og heildarútliti Ólympíuleikana. ↵a⇥ sem heillar mig vi⇥ 

Ólympíuleikana í Mexíkóborg 1968 er einmitt heildarútliti⇥, �ar sem sjá má sk�ran �rá⇥ í 

gegnum allt útliti⇥ sem fylgist a⇥, talar saman og er sterkur. ↵etta er hönnun sem mér finnst 

jafn heillandi í dag og fyrir tveimur árum sí⇥an �egar ég sá hana fyrst. 

Í Listaháskólanum eru lei⇥arkerfi og heildarútlit sko⇥u⇥, og í mínu námi var �á 

mi⇥a⇥ vi⇥ tvö söfn í �ví samhengi, Borgarbókasafn Reykjavíkur og ↵jó⇥minjasafn Íslands. 

En hva⇥ ��⇥ir „lei⇥arkerfi“ og „heildarútlit“? Í hönnun Lance Wyman er a⇥ finna merki, 

merkingar í umhverfinu, táknmyndir, mi⇥ar, plaköt, frímerki, uppl�singabæklinga, blö⇥rur, 

föt, hlaupabrautir, letur og margt fleira �ar sem teygja má sömu línurnar, litina og formin. 

↵etta eru allt hlutir sem tala saman og hafa �a⇥ a⇥ markmi⇥i a⇥ hjálpa fólki a⇥ nálgast 

uppl�singar á einfaldan hátt. Lei⇥arkerfi eru uppl�singahönnun og hægt er a⇥ sinna slíkri 

hönnun á markvissan og ómarkvissan hátt, �a⇥ er hvernig vi⇥ skynjum hvert vi⇥ förum en 

fólk gleymir oft a⇥ lei⇥arkerfi eru grafísk hönnun.3 Lance fór áhugaver⇥a lei⇥ a⇥ í sínu 

hönnunarferli, �ar sem hann n�tti sér innblástur frá Mexíkó á �eim tíma er hann starfa⇥i 

�ar og Op art-stefnuna sem haf⇥i �á veri⇥ a⇥ ry⇥ja sér til rúms. En hvernig gat hann 

tvinna⇥ �essu saman vi⇥ í�róttavi⇥bur⇥ – Ólympíuleikana? 

 
1.1. Ólympíuleikarnir: Uppruni og merki 
Ólympíuleikarnir hafa me⇥ sínum si⇥um og táknum �róast í gegnum söguna. Lagt er upp 

úr �ví a⇥ �eir séu mikilfengleigir, �ar sem Ólympíukyndillinn er kveiktur, ávörp flutt og 

í�róttafólk gengur inn á í�róttaleikvanginn eftir stafrófsrö⇥ landanna í heiminum, hver og 

einn hópur me⇥ fána sinn, en �essi si⇥ur kom fyrst fram á Ólympíuleikunum í London 

1908.4 Ólympíuleikarnir hafa breyst töluvert me⇥ áratugunum en ólympíska nefndin (e. 

International Olympic Committe, IOC.) samanstendur af eitt hundra⇥ og fimmtíu 

nefndarmönnum. Nefndin fundar einu sinni á ári nema �a⇥ ár sem Ólympíuleikarnir eru 

haldnir – �á fundar hún tvívegis.5 Á fundunum eru vandamálin rædd, reglur settar, lög 

ákve⇥in e⇥a bætt og einnig er �á til dæmis ákve⇥i⇥ hvar næstu Ólympíuleikar eiga a⇥ fara 

fram, en nefndin passar upp á �a⇥ a⇥ ríkisvald vi⇥komandi lands geti raunverulega haldi⇥ 

leikana �ví umfangi⇥ er miki⇥ og kostna⇥urinn eftir �ví.6  

Saga Ólympíuleikanna hefst ári⇥ 776 fyrir krist. ↵á var �ó a⇥eins keppt í einni grein 

sem var spretthlaup. ↵ótt sögur segi a⇥ sú hugmynd hafi komi⇥ frá Krít ári⇥ 2100-1400 

f.kr. �á voru Ólympíuleikarnir sem vi⇥ �ekkjum í dag e⇥a Nútímaleikarnir (e.The Modern 

Olympics) ekki haldnir fyrr en ári⇥ 1896 í A�enu. ↵a⇥ var Frakkinn Baron Pierre de 

Coubertin – einnig kalla⇥ur faðir Ólympíuleikana – sem stofna⇥i Al�jó⇥aólympíunefndina 

                                                   
3 Hör⇥ur Lárusson, „Uppl�singahönnun,“ Mæna 2015, tbl. 6, (mars 2015): bls.72–73. 
4 Dr. Ingimar Jónsson, Ólumpíuleikar að fornu og nýju, Reykjavík: Æskan, 1983, bls.202–204. 
5 Dr. Ingimar Jónsson, Ólympíuleikar að fornu og nýju, bls. 206–208.  
6 Dr. Ingimar Jónsson, Ólympíuleikar að fornu og nýju, bls. 206–208. 
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fyrir leikana í Frakklandi. ↵ótt endurreisn �eirra hafi margoft veri⇥ reynd frá árinu 1612 og 

fram til ársins 1881.7 

Ólympíumerki⇥ hefur í gegnum árin or⇥i⇥ gífurlega sterkt og er tali⇥ eitt �ekktasta 

merki í heiminum.8 Merki⇥ samanstendur af fimm hringjum sem allir eru í sitthvorum 

litnum; bláum, svörtum, gulum, rau⇥um og grænum og eru hringirnir sta⇥settir á hvítum 

bakgrunni.9 Litirnir tákna �au fimm svæ⇥i í heimininum sem taka �átt í leikunum sem er 

Nor⇥ur- og Su⇥ur Ameríka sem eitt svæ⇥i og svo Afríka, Ástralía, Asía og Evrópa.10 Baron 

Pierre de Coubertion hanna⇥i merki⇥ en var �a⇥ upphaflega hanna⇥ fyrir 20 ára afmæli 

Ólympíuleikana. ↵a⇥ var s�nt í fyrsta sinn á Ólympíu�inginu ári⇥ 1914.11 Merki⇥ átti a⇥ 

fara í notkun fyrir næstu Ólympíuleika ári⇥ 1916 en hætt var vi⇥ �á leika vegna fyrri 

heimsyrjaldarinnar.12 Merki⇥ var nota⇥ í fyrsta skipti á Ólympíuleikunum í Antwerpen, 

Belgíu ári⇥ 1920.13 Frá �ví a⇥ Nútímaleikarnir ur⇥u til hefur hönnunin �róast eftir árum. 

Heildarútliti⇥ hefur stækka⇥ og meira fjármagn hefur veri⇥ sett í vi⇥bur⇥inn og miki⇥ er 

lagt uppúr �ví a⇥ fá sem bestu hönnu⇥ina, arkitekta og listamenn til a⇥ marka vi⇥bur⇥inn.14 

 Ári⇥ 2020 ver⇥a leikarnir haldnir í anna⇥ skipti⇥ í Tók�ó eftir mikla samkeppni á 

milli Tok�ó, Madrid og Ístanbúl.15 Merki⇥ fyrir Tókyó-leikana var gefi⇥ út í ágúst á �essu 

ári. Merki⇥ var strax teki⇥ fyrir á samskiptami⇥lum eins og Twitter �ar sem fólki velti �ví 

fyrir sér hva⇥ �eim fannst um merki⇥ og kom �á fljótlega í ljós a⇥ �a⇥ var umdeilt og 

„vafasamt“ �ví �a⇥ �ótti líkjast ö⇥ru merki allnokku⇥. Nú á fréttasí⇥u BBC er sagt frá �ví 

a⇥ belgískur hönnu⇥ur a⇥ nafni Olivier Debie vilji meina a⇥ hönnun hans hafi veri⇥ stolin í 

�essu tilfelli.16 Hann ákva⇥ a⇥ kæra ólympísku nefndina en Kenjira Sano sem hanna⇥i 

merki⇥ fyrir Tók�ó-leikana segist �ó ekki hafa nota⇥ merki Olivier Debie sem innblástur 

heldur a⇥eins japanska menningu. Toshio Muta, forstjóri Tok�ó undirbúningsnefndarinnar, 

sag⇥i í september á bla⇥amannafundi a⇥ merkin séu ólík en ni⇥ursta⇥an sé �ó sú a⇥ réttast 

væri a⇥ hanna n�tt merki.17 Merki⇥ sem Tók�ó-merki⇥ á a⇥ líkjast er merki sem Olivier 

Debie hanna⇥i fyrir Theatre de Liege leikhúsi⇥ í Liége í Belgíu. Merki⇥ sem var hanna⇥ 

fyrir Tok�ó-leikana er hálft hástafa -t sem stendur fyrir Tók�ó, í gylltum og gráum og 

                                                   
7 Dr. Ingimar Jónsson, Ólumpíuleikar að fornu og nýju, bls. 15, 59–62. 
8 Matt Soniak, „What do the Olympic rings mean?,“ The Week, 11 febrúar 2014, sótt 1. desember 2015 af 
http://theweek.com/articles/451216/what-olympic-rings-mean. 
9 Matt Soniak, „What do the Olympic rings mean?.“ 
10 Greg Soltis, „What Do the Olympic Rings Symbolize?,“ Live Science, 19. desember 2012, sótt 27. 
nóvember 2015 af http://www.livescience.com/32361-what-do-the-olympic-rings-symbolize.html 
11 Dr. Ingimar Jónsson, Ólumpíuleikar að fornu og nýju, bls.92–95. 
12 Matt Soniak, „What do the Olympic rings mean?.“ 
13 Dr. Ingimar Jónsson, Ólumpíuleikar að fornu og nýju, bls.92–95. 
14 David Sommers, „Design and Branding Trends: Olympics Games,“ Colour Lovers, 18. ágúst 2008, sótt 21. 
nóvember 2015 af http://www.colourlovers.com/blog/2008/08/18/design-and-branding-trends-olympic-
games. 
15 „Tokyo Olympics: Design at the 1964 Games,“ PINGMAG.jp, 9. september 2013, sótt 20. nóvember 2015 
af http://pingmag.jp/2013/09/09/tokyo-olympics-1964/. 
16 „Tokyo 2020 Olympics logo scrapped amid plagiarism claim,“ BBC.com, 1. september 2015, sótt 18. 
nóvember 2015 af http://www.bbc.com/news/world-asia-34115750. 
17 „Tokyo 2020 Olympics logo scrapped amid plagiarism claim.“  
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dökkgráum litum me⇥ rau⇥um hring sem á a⇥ tákna sólina.18 En japanski fáninn táknar 

land hinnar rísandi sólar og má sjá rau⇥a rísandi sól í fána landsins.19 Merki⇥ fyrir 

leikhúsi⇥ er nánast alveg eins en �ó a⇥eins í einum lit og ekki er hringur í merkinu sjálfu 

heldur nær hann utan um merki⇥ (sjá mynd 1). Ólympíunefndin hefur tilkynnt a⇥ keppni 

um n�tt merki ver⇥ur haldin á næstunni og �á helst sem allra fyrst.20 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mynd 1.Vinstri: Merki Tók�óleikanna sem var afturkalla⇥. Hægri: Merki⇥ leikhúsins í Belgíu. 

1.2. Ólympíuleikarnir 1968 
↵egar Mexíkóar tjá⇥i vilja sinn til a⇥ halda Ólympíuleikana ári⇥ 1968 kom í ljós a⇥ íbúar 

Detroit í Ameríku, Lyon í Frakklandi og Buenos Aires í Argentínu sóttust eftir �ví sama. 

Hver borg fyrir sig �arf a⇥ uppfylla ákve⇥in skilyr⇥i sem Ólympíunefndin ákve⇥ur.21 

Mexíkóborg skila⇥i inn hundra⇥ og áttatíu bla⇥sí⇥na bók me⇥ svörum vi⇥ spurningalista 

sem nefndin b�r til ásamt uppl�singum um fyrri í�róttavi⇥bur⇥i, fyrirhuga⇥a 

kostna⇥aráætlun og læknisfræ⇥ilegar sko⇥anir sem s�ndu fram á a⇥ í�róttamönnum stafa⇥i 

engin hætta af loftslagi borgarinnar22 �ar sem hún er í 2240 metra hæ⇥ yfir sjávarmáli.23 Á 

fundi sem haldinn var í ↵�skalandi fékk Mexíkóborg 30 atkvæ⇥i af 58 og vann 

kosningarnar. Næsta borg �ar á eftir var Detroit í Bandaríkjunum me⇥ 14 atkvæ⇥i.24  

Leikarnir voru haldnir í sextánda skipti í Mexíkóborg 1968, �ann 12. október til 27. 

október.25 Út um allan heim mátti sjá fréttir �ess efnis a⇥ ekki væri sni⇥ugt fyrir í�róttafólk 

a⇥ keppa í slíku loftslagi – svo hátt yfir sjávarmáli – og a⇥ fólk myndi jafnvel detta ni⇥ur 

                                                   
18 „Tokyo 2020 Olympics logo scrapped amid plagiarism claim.“ 
19 Whitney Smith, „Flag of Japan“, Britannica, sótt 9. desember 2015 af 
http://www.britannica.com/topic/flag-of-Japan. 
20 „Tokyo 2020 Olympics logo scrapped amid plagiarism claim.“ 
21 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, 
bindi 2, án útgáfustaðar: Amateur Athletic Foundation of Los Angeles gaf út, 1969, bls. 11. 
22  The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad,, 
bls. 11. 
23 Dr. Ingimar Jónsson, Ólympíuleikarnir að fornu og nýju, bls. 92-95. 
24 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
13. 
25 „Games of the XIX Olympiad“, Britannica, sótt 24. október af http://www.britannica.com/event/Mexico-
City-1968-Olympic-Games. 
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eins og dau⇥ar flugur.26 Fréttirnar virtust ekki hafa mikil áhrif �ví ekki ein einasta �jó⇥ 

ákva⇥ a⇥ draga sitt fólk úr keppni27 en 6059 í�róttafólk tók �átt28 frá 113 mismunandi 

�jó⇥um,29 844 kvenkyns og 5215 karlkyns keppendur.30   

 Forseti Mexíkó, Gustavo Diaz Ordaz, opna⇥i leikana og �ar me⇥ voru �eir haldnir í 

Ameríku sunnan vi⇥ Bandaríkin í fyrsta skipti sem �ótti sögulegur atbur⇥ur.31 Á �essum 

Ólympíuleikum kom í ljós a⇥ ákve⇥in tæknileg fram�róun haf⇥i or⇥i⇥ en fjölmi⇥lar höf⇥u 

a⇥setur í �remur mi⇥stö⇥vum og sextán minni mi⇥stö⇥vum til a⇥ geta fjalla⇥ um 

vi⇥bur⇥inn dag og nótt. ↵etta var í fyrsta skipti sem Ólympíuleikarnir voru s�ndir í litu⇥um 

sjónvarpsgæ⇥um en um 600 milljón manns gátu �á fylgst me⇥ leikunum.32 N�r búna⇥ur 

var einnig kynntur til sögunnar á bor⇥ vi⇥ rafræna tímatöku og gerviefni á hlaupabrautirnar 

e⇥a Tartan sem vi⇥ sjáum á öllum hlaupabrautum nú til dags.33 ↵a⇥ er einmitt vegna 

fjölmi⇥lanna og litaútsendingarinnar sem hönnun Lance Wyman var nú s�nileg milljón 

manns sem fylgdust me⇥ �essum útsendingum, �ar sem vi⇥ sögu koma sterkir litir 

Ólympíumerkisins á svörtum og hvítum fleti, samsettum af beinum og bognum línum sem 

vitna til um Op art stíl sjöunda áratugarins sem er �ekktur fyrir a⇥ leitast vi⇥ a⇥ blekkja 

auga⇥. ↵essi hönnun vakti athygli. Og hefur sí⇥an �á haft mikil áhrif – or⇥i⇥ tímalaus. 

                                                   
26 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
14. 
27 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
14. 
28 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
165. 
29 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
20. 
30 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
165. 
31 Íþróttaafrek sögunnar: Liverpool og Ólympíuleikarnir 1968, Ian Brackley og Ben Nicholas leikstýrðu, 
Pitch International framleiddi, þáttur sýndur á RÚV 26. ágúst 2015, 6. þáttur af 14, sótt 23. nóvember 2015, 
http://www.ruv.is/sarpurinn/ruv/ithrottaafrek-sogunnar/20150826. 
32 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
301. 
33 Íþróttaafrek sögunnar: Liverpool og Ólympíuleikarnir 1968. 
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2.  Lance Wyman og Ólympíuleikarnir 1968 

Ég ákva⇥ a⇥ senda Lance Wyman tölvupóst og athuga hvort hann vildi svara nokkrum 

spurningum. Manni finnst stundum a⇥ svona „frægir“ a⇥ilar svari ekki slíkum póstum – 

e⇥a kannski lei⇥ mér eins og ég væri einhverskonar pe⇥ sem lif⇥i í ö⇥rum heimi en 

Wyman. Daginn eftir fékk ég svar. Hann var meira en viljugur a⇥ svara spurningunum 

mínum �ótt hann hafi veri⇥ sta⇥settur í Seattle og a⇥ hann kæmi ekki heim til New York 

fyrr en eftir helgi. „Sent from Iphone“ stó⇥ ne⇥st í svarinu og ég sá hann fyrir mér stimpla 

á símann sinn og var �á samstundis hugsa⇥ til aldurs Wyman en hann var⇥ sjötíu og átta 

ára gamall á árinu. Og er enn a⇥. 

Lance Wyman ólst upp í Newark, New Jersey en hann er fæddur ári⇥ 1937. Hverfi⇥ 

sem hann bjó í var i⇥na⇥arúthverfi sem heitir Kearny. Hann hitti fö⇥ur sinn sjaldan en hann 

var sjóma⇥ur og mikill drykkjuma⇥ur. Mó⇥ir hans var honum innan handar. Afi hans var 

�á einnig til sta⇥ar og átti Lance �a⇥ til a⇥ fara til hans í vinnuna �ar sem hann var 

lestarstjóri. Hann segist muna eftir afa sínum me⇥ röndóttu húfuna sína en hann leit upp til 

afa síns og fannst hann vera „flottur karl“.34  

Lance Wyman lær⇥i í Pratt háskólanum í Brooklyn og borga⇥i sjálfur skólagjöldin 

me⇥ vinnu í verksmi⇥jum í Kearny �egar hann átti frí frá skóla. Hann leit �á upp til Paul 

Rand35 sem var hva⇥ �ekktastur fyrir merkjahönnun sína á merkjunum IBM (e. 

International Business Machines) og ABC (e. The American Broadcasting Company). Paul 

Rand var einn af svisslensku útlitshönnunarhreyfingunni sem var áberandi á sjöunda 

áratugnum.36 Saul Bass var �á einnig í miklu uppáhaldi en Bass var einnig �ekktur fyrir 

merkjahönnun og �ykir vera á me⇥al �eirra stærstu.37  

 General Motors ré⇥ Lance í vinnu eftir a⇥ hann útskrifa⇥ist me⇥ próf í i⇥nhönnun 

ári⇥ 1960. Tveimur árum seinna var hann kalla⇥ur í her�jálfun í sex mánu⇥i �ar sem hann 

vann vi⇥ kortager⇥. Í kjölfari⇥ sá hann kort og kortager⇥ me⇥ ö⇥rum augum sem haf⇥i 

áhrif á hönnun hans til framtí⇥ar. Hann flutti aftur til New York eftir herskylduna en �ar 

var líti⇥ um vinnu a⇥ fá á �essum tíma.38 Hann fékk �ó vinnu á smárri stofu hjá George 

Nelson e⇥a Nelson Office eins og hún hét ári⇥ 1965. Sama ár fer Lance Wyman í frí til 

London.39 ↵ar hittir hann bró⇥ir vinnufélaga síns í Royal College of Art og í sömu fer⇥ 

kynnist hann Peter Murdoch vi⇥ skólann sem var sí⇥ar einn af teymi Lance sem starfa⇥i 

                                                   
34 Chris May, „Lance Wyman,“ Jocks&Nerds, 1. janúar, 2015, sótt 23. október 2015 af 
https://www.jocksandnerds.com/articles/lance-wyman. 
35 Chris May, „Lance Wyman.“ 
36 „Paul Rand: A Brief Biography,“ Paul-Rand, 11. apríl, 2007, sótt 14. nóvember 2015 af http://www.paul-
rand.com/foundation/biography/#.VmV58d7fjuK. 
37 „Saul Bass,“ Art of the title, sótt 14. nóvember 2015 af http://www.artofthetitle.com/designer/saul-bass/. 
38 Chris May, „Lance Wyman.“ 
39 Viðtal höfundar við Lance Wyman, 2. nóvember 2015. 
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vi⇥ hönnun Ólympíuleikana 1968.40 Peter lær⇥i �á húsgagnahönnun í skólanum41 og var 

einnig a⇥ hanna Spotty stólinn sem er ger⇥ur úr pappa, Lance me⇥al annars a⇥sto⇥a⇥i hann 

vi⇥ hönnun stólsins en Spotty er frægur hönnunarstóll sem var gefinn út �egar Pop art 

senan var a⇥ klárast.42 Peter haf⇥i ákve⇥i⇥ a⇥ koma til New York á styrk eftir námi⇥ – sem 

hann ger⇥i, ári eftir a⇥ Lance haf⇥i veri⇥ í heimsókn í London.43 Lance og Peter ur⇥u �á 

gó⇥ir vinir og unnu nokkur verkefni saman.44 Á Nelson skrifstofunni fréttir Lance sí⇥an af 

samkeppni um Ólympíuleikana í Mexíkó í gegnum mexíkóskan arkitekt a⇥ nafni Eduardo 

Terrazas sem vann á sama sta⇥. Eduardo haf⇥i �á fengi⇥ starf í undirbúningsnefnd 

Ólympíuleikana 1968.45 ↵eir félagar Lance og Peter fengu a⇥ skrá sig á listann sem 

keppendur um hönnun Ólympíuleikanna.46 
 
2.1. Keppnin 
Ævint�ri Lance og Peters hófst ári⇥ 1966 �egar �eir tóku �átt í hönnunarkeppninni fyrir 

útlit Ólympíuleikana 1968. Í fyrirlestri sínum sem birtur er á Walker Art heimasí⇥unni 

segir Lance Wyman frá �ví �egar hann og vinur hans Peter Murdoch og eiginkona Lance, 

Niela, tóku �á ákvör⇥un a⇥ fara til Mexíkó til a⇥ taka �átt. ↵au höf⇥u �á a⇥eins efni á 

flugfarinu út og var ákör⇥unin �ví heldur áhættusöm.47 ↵egar �au lentu á flugvellinum í 

Mexíkó var veri⇥ a⇥ kve⇥ja svissneskan hönnu⇥ sem haf⇥i �á veri⇥ a⇥ klára sitt framlag til 

kepninnar, en keppnin fór �annig fram a⇥ hvert li⇥ e⇥a hönnu⇥ur fékk tvær vikur til a⇥ 

hanna og kynna hugmynd af heildarútliti fyrir Ólympíuleikana.48 ↵eir sem ekki komust 

áfram voru sendir heim.49 Lance og Peter unnu samfleytt í tólf tíma e⇥a meira dag hvern og 

miki⇥ álag og streita lá á �eim. Neila eiginkona Lance var a⇥ sko⇥a sig um í Mexíkó á 

me⇥an og einnig a⇥ hlusta á tu⇥i⇥ og stressi⇥ í �eim vinum.50 ↵eir félagar vissu líti⇥ um 

mexíkóska menningu og list á⇥ur en �eir komu út en mexíkósk menning var ekki svo �ekkt 

í �eirri bandarískri menningu sem �eir �ekktu. ↵eir félagar eyddu �ví fyrstu vikunni til 

rannsókna á mannfræ⇥i-safninu í Mexíkó og einnig vi⇥ a⇥ sko⇥a mexíkóskt handverk og 

fornt myndmál. ↵eir fóru á marka⇥i til a⇥ fá skilning á handverki og tóku ljósmyndir af 

götumálningarlist og skiltum sem �eir heillu⇥ust af.51 

 A⇥eins tveimur dögum fyrir lokaskil á hönnuninni voru �eir vinir fyrst komnir me⇥ 

gó⇥a lausn sem �eim fannst l�sa leikunum vel. En sú hugmynd var einföld og bygg⇥ist á 

                                                   
40 Viðtal höfundar við Lance Wyman, 2. nóvember 2015. 
41 Viðtal höfundar við Lance Wyman, 2. nóvember 2015. 
42 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York,“ myndband, 1:33:18, 4. mars 2014, sótt 28. nóvember 
2015 af http://www.walkerart.org/channel/2014/lance-wyman-new-york. 
43 Viðtal höfundar við Lance Wyman, 2. nóvember 2015. 
44 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
45 Adrian Shaughnessy og Tony Brook, Lance Wyman: The Monograph, Unit Editors, 2015, bls. 47. 
46 Adrian Shaughnessy og Tony Brook, Lance Wyman: The Monograph, bls. 47. 
47 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
48 Adrian Shaughnessy og Tony Brook, Lance Wyman: The Monograph, bls. 47 
49 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
50 Emmet Byrne, „Radiant Discord: Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre.“ 
51 Chris May, „Lance Wyman.“ 
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geómetrískri rúmfræ⇥i. ↵etta au⇥kenni leikanna var⇥ �á til á mjög rökréttan hátt samkvæmt 

frásögn Lance, �egar �eir áttu⇥u sig á �ví a⇥ talan 68 smellpassa⇥i inn í Ólympíumerki⇥ –

hringina fimm á hvíta bakgrunninum. Talan 68 var �ví teiknu⇥ me⇥ �refaldri línu �ar sem 

Ólympíuhringirnir myndu⇥u mi⇥ju línunnar. Lance sag⇥i �a⇥ hafa veri⇥ lykillinn af 

merkinu (sjá mynd 2). Út frá �ví kom sí⇥an leturt�pa sem �eir sk�r⇥u Mexico 68.52 ↵eir 

brutu líklegast einhverjar reglur �ví ekki mátti „snerta“ Ólympíumerki⇥ en �a⇥ var engu a⇥ 

sí⇥ur heilt me⇥ n�ja merkinu innan í.53 Á �essum tíma voru engar tölvur nota⇥ar vi⇥ 

hönnun, svo allt var handgert og notu⇥u �eir félagar �á hringfara e⇥a tóku línur í gegn.54 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mynd 2. Fyrsta skissan af útlitinu, ger⇥ me⇥ hringfara. 

 

 Lance segir a⇥ �eir Peter hafi unni⇥ hönnunarkeppnina á mjög óformlegan máta. 

En �egar fólk var a⇥ koma streymandi inn á skrifstofu �eirra a⇥ bi⇥ja um afrit af skissunum 

fóru �eim a⇥ gruna eitthva⇥.55 Lance kunni �á litla spænsku en ákva⇥ á endanum a⇥ fara á 

skrifstofuna hans Pedro Ramírez Vázquez – formanns Ólympíunefnarinnar í Mexíkó – og 

spyrja hvort �eir höf⇥u unni⇥ keppnina: „Que pasa, architecto?“ spur⇥u �eir sem ��⇥ir: 

„Hva⇥ er a⇥ gerast, arkítekt?“ en Ramírez var arkitekt. Í raun var Lance a⇥ spyrja hvort 

hann hef⇥i unni⇥ og �á svara⇥i Ramírez: „Ég b�st vi⇥ �ví.“56 Lance Wyman var �á a⇥eins 

29 ára gamall.57  

 Í vi⇥tali vi⇥ Chris May sem birtist á heimasí⇥unni Jocks & Nerds útsk�r⇥i Lance 

Wyman rannsóknarvinnu sína. Hann segist �á hafa stunda⇥ sömu rannsóknara⇥fer⇥ir vi⇥ 

hönnun sína, allar götur sí⇥an 1968: 
                                                   
52 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
53 Chris May, „Lance Wyman.“ 
54 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
55 Viðtal höfundar við Lance Wyman, 2. nóvember 2015. 
56 Adrian Shaughnessy og Tony Brook, Lance Wyman: The Monograph, bls. 49. 
57 Alexandra Lange, „Talking Pictures“, Herman Miller, sótt 23. október 2015 af 
http://www.hermanmiller.com/why/talking-pictures.html. 
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Ég hef nota⇥ samskonar ví⇥tæka rannsóknartækni í verkefnum sem ég hef 
teki⇥ a⇥ mér sí⇥an �á. ↵a⇥ tryggir a⇥ ma⇥ur gangi inn í verkefni⇥ me⇥ gott 
vi⇥horf. Ma⇥ur fer inn me⇥ opnum huga og tekur allt inn. Ekki halda a⇥ �ú 
vitir allt fyrirfram, reyndu frekar a⇥ komast a⇥ eins miklu um vi⇥fangsefni⇥ 
og hægt er á⇥ur en �ú fer⇥ a⇥ hugsa um lausnina. Mín reynsla hefur kennt 
mér a⇥ rannsóknarvinna byrjar me⇥ rökhugsun. Ef �ú byrjar me⇥ röklegar og 
me⇥vita⇥ar hugsanir, �á kemur lausnin áreynslulaust frá innsæinu og 
undirme⇥vitundinni.58 

 

2.2. Innblásturinn 
Verkefni⇥ var �annig uppbyggt a⇥ merki⇥ fyrir leikana �urfti a⇥ s�na Ólympíuhringina og 

tungumálin sem átti a⇥ nota �egar um texta var a⇥ ræ⇥a voru spænska, franska og enska, 

svo allt yr⇥i skiljanlegt.59 Lance segir í fyrirlestri sínum sem birtist á Walkerart.org a⇥ 

verkefni⇥ frá Ólympíunefndinni hafi veri⇥ einfalt: „Hanni⇥ mynd sem s�nir a⇥ leikarnir 

séu haldnir í Mexíkó og ekki mynd af mexikóa me⇥ hatt sem sefur undir kaktus,“60 útsk�rir 

hann. En �etta haf⇥i hann eftir formanni nefndarinnar, Pedro Ramírez Vázquez.61 

 Steven Heller, hönnunargagnr�nandi hjá New York Times l�sti útliti hönnunar 

Lance og Peters sem „grafískt tungumál me⇥ hef⇥bundinni mexíkóskum handverksstíl í 

bland vi⇥ op art sjöundaáratugarins og „sækadelik“ yfirbrag⇥s.62 Og í raun er nokku⇥ 

merkilegt hva⇥ hönnunin skírskotar vel í allt �etta á sama tíma og hún er einföld og 

heildstæ⇥. Innblásturinn var �ví ekki a⇥eins frá Mexíkó á �eim tíma, heldur einnig frá 

talsvert al�jó⇥legri Op art-stefnu í heild sinni sem og Huichol-list indíánana í Mexíkó, en 

�essar stefnur eru ekki svo frábrugnar frá hver annarri �ar sem línur og mynstur leika stór 

hlutverk í hvoru tveggja. Út frá �ví var heildarútliti⇥ unni⇥ áfram.  

Hönnunarteymi⇥ undir stjórn Wyman sem vann me⇥ Huichol listamönnum sko⇥a⇥i 

litanotkun sérstaklega vel. ↵eir létu silki�rykkja merki Ólympíuleikana á ferkanta⇥ar 

tréplötur og �á fengu Huichol listamennina a⇥ skreyta plöturnar. Listamennirnir báru �á 

vax á plöturnar og �ræddu sí⇥an á �ær lita⇥a ull sem smám saman myndu⇥u myndir af 

fuglum og ö⇥ru hef⇥bundnu mexíkósku myndmáli. Lance og teymi⇥ notu⇥u sí⇥an �essar 

litu⇥u plötur til a⇥ �róa litapalletuna sína (sjá mynd 3).63 Eftir a⇥ hafa rannsaka⇥ eldri 

mexíkóska hönnun vísu⇥u �eir einnig í útskur⇥ Azteka-indíána. Aztekar voru bændur og 

vei⇥imenn sem trú⇥u á náttúruna og mátt hennar.64 List �eirra endurspeglar áhuga á 

                                                   
58 „I've applied the same immersive research process to every project I've undertaken since. It prevents you 
from going in with an attitude. You go in with as open a mind as you can and just kind of soak it all up. Don't 
think that you know everything, find out as much as you can about what you're dealing with before you start 
thinking about solutions. In my experience, research starts with a lot of logical thinking. If you put in the 
rational, conscious thought, which is the foundation, then the intuitive, unconscious solution seems to follow, 
organically.“ Sjá: Chris May, „Lance Wyman.“ 
59 Emmet Byrne, „Radiant Discord: Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre.“ 
60 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
61 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
62 Steven Heller, „Olympic Pictograms Through the Ages,“ myndband, 4:02, sótt 6. nóvember 2015 af 
http://www.nytimes.com/interactive/2010/02/24/sports/olympics/pictograms-interactive.html. 
63 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
64 Hugh Honour og John Fleming. A World History of Art, 7. útg., London: Laurence King Publishing Ltd, 
2009, bls. 513–515. 
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plöntum og d�rum sem höf⇥u táknræna ��⇥ingu og höggmyndir frá blómaskei⇥i Azteka 

s�na einmitt myndir af plöntum og d�rum eins og skord�rum og skri⇥d�rum.65 Notkun 

�eirra á litum sótti innblástur í litríka su⇥ræna fugla og æpandi rau⇥an lit (e.scarlet 
macaw).66 

 

Mynd 3. Hönnun Wyman og Huichol list, eftir a⇥ ullin er sett á. 

 

 Samkvæmt netor⇥abókinni e⇥a dictionary.com er Op art „abstraktískur stíll �ar sem 

línur, form og r�mi eru skipulög⇥ til a⇥ s�na sjónræna blekkingu af óljósum e⇥lishátt, 

aukni skiptingu og afturhaldandi ferhyrningum á flötum fleti.“67 En �egar Pop art 

hreyfingin lei⇥ undir lok �efu⇥u bla⇥amenn upp Op art senuna sem var �á a⇥ ry⇥ja sér til 

rúms í hönnunarheiminum.68 Op art e⇥a sjónræna list má rekja sem hreyfingu alveg aftur 

til ársins 1930 �egar ungversk-franski listama⇥urinn Victor Vasarely kom til sögunnar.69 

Hann hóf a⇥ kanna óvenjulegar skynjanir í hönnun en Victor byrja⇥i ferilinn sem grafískur 

listama⇥ur. ↵a⇥ var ekki fyrr en ári⇥ 1943 sem hann byrja⇥i a⇥ mála Op art myndlist.70 Í 

Op art myndlist eru mynstur sem samanstanda af sterkum skilum og �á a⇥allega í svörtu og 

hvítu til a⇥ ná sem mestri a⇥greiningu, en �etta ruglar og espar upp auga⇥ í okkur me⇥ 

�eim aflei⇥ingum a⇥ okkur finnst myndirnar jafnvel vera á hreyfingu e⇥a í �rívídd.71 

                                                   
65 Hugh Honour og John Fleming. A World History of Art, bls. 513-515. 
66 Hugh Honour og John Fleming. A World History of Art, bls. 513-515. 
67 „A style of abstract art in which lines, forms, and space are organized in such a way as to provide optical 
illusions of an ambiguous nature, as alternately advancing and receding squares on a flat surface.“ Sjá: 
„Dictionary.com,“ Dictionary.com, sótt 13. nóvember 2015 af http://dictionary.reference.com/browse/op-
art?s=t. 
68 Edward Lucie-Smith, Movements in art since 1945, London: Thames and Hudson, 1969. bls. 164. 
69 Edward Lucie-Smith, Movements in art since 1945, bls. 164. 
70 Edward Lucie-Smith, Movements in art since 1945, bls. 164. 
71 „The Art Story“, The Art Story: Modern Art Insight, um Op art, sótt 13. nóvember 2015 af 
http://www.theartstory.org/movement-op-art.htm. 
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Upphaflega er tali⇥ a⇥ Op art hreyfinguna megi rekja til Kinetic-listar sem var útbreidd 

listahreyfing í byrjun 20. aldar72 en hápunktur Op art hreyfingarinnar var um 1965.73 

 Í bókinni Movements in art since 1945 skrifar höfundurinn Edward Lucie-Smith a⇥ 
myndlistarkonan Bridget Riley sé líklegast hva⇥ mest afkastamesti Kinetic-listama⇥urinn 

af öllum �eim sem unnu í tvívídd74 en Lance Wyman er mikill a⇥dáandi verka hennar og 

hefur hún veitt honum mikinn innblástur.75 Brigdet er fædd í London 1931 og stunda⇥i nám 

vi⇥ Royal College of Art sem hún klára⇥i ári⇥ 1955. Brigdet fór a⇥ mála beint eftir útskrift 

en ári⇥ 1960 fór hún a⇥ kanna og �róa stíl sem hún er hva⇥ �ekktust fyrir – Op art.76 Hún 

hefur unni⇥ mörg ver⇥laun í Englandi og Bandaríkjunum fyrir verk sín.77 ↵a⇥ má l�sa 

verkum hennar me⇥ samspili á formum og litum eftir könnun á skynjun augans.78 Hún 

notar grunnform eins og bognar línur jafnt og beinar, hringi og ferninga til a⇥ skapa 

sjónræna upplifun á flötum fleti sem veldur titringi í augum áhorfandans.79 

2.3. „Kerfið“: Letur, leiðarkerfi og táknmyndir 
„Okkur langa⇥i til a⇥ allur heimurinn myndi muna eftir vi⇥bur⇥inum og í gegnum 

vi⇥bur⇥inn, muna eftir Mexíkó,“80 sag⇥i forma⇥ur Ólympíunefnarinnar í Mexíkó Pedro 

Ramírez Vázquez í vi⇥tali vi⇥ Eye Magazine ári⇥ 2005. Fyrir undirbúningin hringdi 

Ramírez í Eduardo Terrazas til a⇥ útsk�ra a⇥ �a⇥ �yrfti a⇥ hanna ákve⇥i⇥ „kerfi“ sem haf⇥i 

aldrei veri⇥ gert á⇥ur fyrir Ólympíuleika. Hann tók �a⇥ fram a⇥ kerfi⇥ ætti ekki a⇥eins a⇥ 

vísa í í�róttavi⇥bur⇥inn heldur standa fyrir sjálfa Mexíkó á me⇥an á leikunum stó⇥. Eftir 

�etta símtal klára⇥i Eduardo Terrazas verkefnin sín í New York og vann sí⇥an fyrir 

Ólympíunefndina í Mexíkó.81  

 Til a⇥ koma �essu til skila var sendur út bæklingur sem innihélt uppl�singar um 

mexíkóska menningu, arkítektúr og list. Samhli⇥a �ví voru Ólympíuleikarnir sjálfir sem 

í�róttavi⇥bur⇥ur í fullri vinnslu. Hundra⇥ og sex �jó⇥ir voru �á skrá⇥ar til leiks og var 

sendirá⇥ hverrar og einnar �jó⇥ar spur⇥ um áhrifamesta fólki⇥ í �ví landi – sem fékk �á 

bæklinginn sendan, og voru �a⇥ til dæmis bankastafsmenn, bla⇥amenn og í�róttafólk. Í 

hverjum mánu⇥i var sent n�tt tölubla⇥ og �annig var reynt a⇥ uppl�sa fólk um �a⇥ sem var 

a⇥ gerast í Mexíkó vegna Ólympíuleikana.82 

                                                   
72 „The Art Story,“ The Art Story: Modern Art Insight, um Kinetic art, sótt 13. nóvember, 2015 af 
http://www.theartstory.org/movement-kinetic-art.htm. 
73 „The Art Story,“ The Art Story: Modern Art Insight, um Op art. 
74 Edward Lucie-Smith, Movements in art since 1945, bls. 164. 
75 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
76 Terry Riggs, „Bridget Riley: born 1931,“ Tate.org.uk, sótt 13. nóvember 2015 af 
http://www.tate.org.uk/art/artists/bridget-riley-1845. 
77 Terry Riggs, „Bridget Riley: born 1931.“ 
78 Richard Shiff, „Bridget Riley: The Stribe Paintings 1961-2014,“ David Zwirner, sótt 13. nóvember 2015 af 
http://www.davidzwirner.com/exhibition/bridget-riley/?view=press-release.   
79 Richard Shiff, „Bridget Riley: The Stribe Paintings 1961–2014.“ 
80 „This is 1968... This is Mexico,“ Eye Magazine, sótt 24. nóvember 2015 af 
http://www.eyemagazine.com/feature/article/this-is-1968-this-is-mexico. 
81 „This is 1968... This is Mexico.“ 
82 „This is 1968... This is Mexico.“ 
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 „Kerfi⇥“ sem óska⇥ var eftir fólst me⇥al annars í �ví a⇥ letri⇥ Mexico 68 eftir 

Lance Wyman var nota⇥ ví⇥a í Mexíkóborg. ↵a⇥ ��ddi a⇥ nægilegt var a⇥ skrifa or⇥ e⇥a 

uppl�singar í letrinu til �ess a⇥ tengja �essar uppl�singar vi⇥ Ólympíuleikana án �ess a⇥ 

or⇥i⇥ „Ólympíuleikar“ kæmi fram.83 Ljósaskilti voru hönnu⇥, mála⇥ var á ljósastaura me⇥ 

mynstri merkisins, stór augl�singaskilti voru hönnu⇥, staurar fyrir bílaumfer⇥ir voru 

litaskiptir eftir �ví í hva⇥a átt ákve⇥inn vi⇥bur⇥ur var sta⇥settur, lei⇥beiningarkort voru 

hönnu⇥ og n� strætisvagnaskilti voru sett upp – �ví auka �urfti vi⇥ strætisvagnakerfi⇥. 

Ruslatunnur og gámar voru mála⇥ir. Uppl�singabásar voru hanna⇥ir og risastórar 

helíumblö⇥rur settar í lofti⇥. Ólympíuleikvangurinn var mála⇥ur.84 Fánar, 

Ól�mpíukyndillinn, ver⇥launapallar, föt og allskonar hlutir alveg ni⇥ur í lyklakippur og 

bangsa voru hanna⇥ir í �essum stíl – me⇥ ákve⇥num litum og munstri sem tákna⇥i 

Mexíkóborg (sjá mynd 4).85 

 Einnig �urfti a⇥ koma til skila hva⇥ væri a⇥ gerast hvar í Mexíkó svo prenta⇥ var til 

dæmis fréttablö⇥ um hva⇥a leikar voru í bo⇥i á spænsku, frönsku og ensku. Einnig �urfti 

a⇥ útbúa bæklinga og plaköt fyrir alla vi⇥bur⇥ina sem voru í gangi fyrir fullor⇥na jafnt sem 

börn, en �a⇥ voru til dæmis s�ningar, námskei⇥ og veislur. ↵a⇥ voru prenta⇥ir 576 ger⇥ir af 

bæklingum og hátt upp í 17 milljón afritum var dreift allt í allt.86 A⇥al veggspjaldi⇥ fyrir 

leikana var mynd af Mexico 68 letrinu me⇥ línum sem endurkasta⇥ist út frá �ví (sjá mynd 

5).87 Dagskráin var í stærra lagi en til dæmis má finna í menningardagskránni 232 tónleika, 

143 ballets�ningar, 182 leiks�ningar og 185 kvikmyndas�ningar svo eitthva⇥ sé nefnt.88 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                   
83 „This is 1968... This is Mexico.“ 
84 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad,,bls. 
299. 
85 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
299, 348–349. 
86 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
309. 
87 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York“. 
88 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, bls. 
277. 
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Mynd 4. Ólympíuleikvangurinn var mála⇥ur röndóttur me⇥ málningarrúllum. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mynd 5. A⇥al veggspjaldi⇥. 
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 ↵egar �a⇥ kemur a⇥ grafískri hönnun á lei⇥arkerfi �á �arf a⇥ hafa í huga a⇥ um er 

a⇥ ræ⇥a abstrakt form sem s�na lesanlegar táknmyndir og merki �ar sem hvoru tveggja eru 

áberandi og vel skiljanleg fyrir fólk frá öllum heimsins hornum. ↵etta er kannski 

sérstaklega mikilvægt �egar �a⇥ kemur a⇥ hönnun Ólympíuleika sem eru einskonar 

sameiningartákn ólíkra �jó⇥arbrota.89 Vi⇥ tökum oft táknmyndum og lei⇥arkerfum sem 

sjálfsög⇥um hlut í dag. Vi⇥ sjáum á sama tíma a⇥ grí⇥arleg aukning er á notkun táknmynda 

og merkja sem eru sta⇥sett í símunum okkar, á internetinu, götum úti, söfnum og oft á 

kaffihúsum en �a⇥ er eitthva⇥ sem mér finnst vera einskonar „falin“ hönnun sem 

afskaplega áhugaver⇥ og hefur mikil áhrif á skynjun okkar af umhverfinu og upplifun. 

 Sagan á bakvi⇥ táknmyndir á Ólympíuleikunum fer alveg aftur til ársins 1936 �egar 

leikarnir voru haldnir í Berlín, en a⇥eins nokkrar táknmyndir frá �eim tíma er hægt a⇥ 

finna á internetinu90 – enda er �essara Ólympíuleika kannski síst minnst út frá 

hönnunarfræ⇥ilegu sjónarhorni: leikarnir voru sé⇥ir sem eitt sk�rasta dæmi⇥ um 

misbeitingu Ólympíuleika og hins svokalla⇥a ólympíuanda í stjórnmálalegum tilgangi.91  

↵a⇥ var ekki fyrr en ári⇥ 1964 �egar Ólympíuleikarnir voru haldnir í Tók�ó a⇥ 

táknmyndum var gefi⇥ meira pláss en Katsumi Masaru, listrænn stjórnandi (e. Artistic 
director) og teymi hans, hanna⇥i fullbúinn heildarpakka af táknmyndum fyrir allar 

í�róttirnar og hjálparstarfsemina sem var á sta⇥num me⇥ litum, letri og merkjum.92 ↵a⇥ 

voru 20 táknmyndir af mismunandi í�róttagreinum og hátt upp í 39 

uppl�singatáknmyndir.93 Lance útsk�rir a⇥ Tók�ó hafi s�nt vel fram á hvernig skuli setja 

saman heilt táknmyndakerfi fyrir slíkan stórvi⇥bur⇥.94 

 Í dag eru nánast alltaf n�jar táknmyndir hanna⇥ar fyrir Ólympíuleikana, og sjálfum 

finnst mér �ær merkilegustu vera frá Mexíkó 1968, München 1972 og Moskvu 1980. 

Montreal ákva⇥ reyndar a⇥ nota sömu táknmyndirnar sem voru í München.95 Á leikunum í 

London ári⇥ 2012 voru hinsvegar táknmyndirnar nota⇥ar enn meira en á⇥ur, og var öll 

borgin �á skreytt me⇥ táknmyndum á til a⇥ mynda á fánum, veggjum og leikvöngum. 

Semsagt heildar útliti⇥ var �á byggt á hönnun táknmyndanna.96  

 Hugmyndin fyrir táknmyndirnar í Mexíkó 1968 komu me⇥al annars frá nemendum 

í Mexíkó, en �a⇥ �urfti a⇥ hanna táknmyndir fyrir í�róttagreinar, vi⇥bur⇥i og 

                                                   
89 Sarah C. Rich, „The History of the Olympic Pictograms: How Design Hurdled the Language Barrier,“ 
Smithsonian, sótt 24. nóvember 2015 af http://www.smithsonianmag.com/arts-culture/the-history-of-the-
olympic-pictograms-how-designers-hurdled-the-language-barrier-4661102/?no-ist. 
90 Juergen Wagne, „Olympic Games Berlin 1936,“ Olympic-museum.de, sótt 12. nóvember 2015 af 
http://olympic-museum.de/pictograms/symbols1936.htm. 
91 Dr. Ingimar Jónsson, Ólympíuleikar að fornu og nýju, bls. 92-95.  
92 Sarah C. Rich, „The History of the Olympic Pictograms: How Design Hurdled the Language Barrier.“ 
93 „Tokyo Olympics: Design at the 1964 Games.“ 
94 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
95 John Jan Popvic, „Olympic Games Pictograms,“ 1stmuse.com, sótt 24. nóvember 2015 af 
http://1stmuse.com/pictograms/. 
96 „London 2012's BrandWorlds.“ SomeOne, sótt 20. nóvember 2015 af 
http://www.someoneinlondon.com/project/london_2012s_brandworld/. 
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hjálparstarfsemi fyrir Mexíkóleikana.97 Prófessorinn Manuel Villazón vann me⇥ 

nemendum a⇥ í�róttatáknmyndunum en nemendurnir komu frá Iberoamericana 

Háskólanum í Mexíkóborg og hönnu⇥u �au um helming í�róttatáknmyndanna á móti 

Lance Wyman.98 „↵etta var samvinnuverkefni“ segir Lance stoltur í bókinni sinni The 
Monograph. Í�rótta-, vi⇥bur⇥a- og hjálparstafsemistáknmyndir voru rúmlega 60 talsins á 

leikunum (sjá mynd 6).99  

 

 

 

 

 

 

 

Mynd 6. Hér má sjá 20 í�róttatáknmyndir. 

 

Í dag má finna lei⇥arkerfi og táknmyndir nánast allsta⇥ar. Stóran hluta �eirra er a⇥ finna til 

dæmis á söfnum, flugvöllum,verslunarmi⇥stö⇥vum og au⇥vita⇥ úti á götum í borgum – og 

geta �au skipt sköpun fyrir fólk til a⇥ komast lei⇥a sinna án ó�arfa útúrdúra og tímaey⇥slu. 

↵etta eru hlutir sem ég hef reynt a⇥ útsk�ra fyrir fjölskyldu og vinum en kemst �á alltaf af 

�ví a⇥ flestir sjá �essi kerfi sem sjálfsag⇥an hlut og hugsa ekki miki⇥ um útlit �eirra, 

skipulag e⇥a virkni. Fólk skilur stundum ekki hva⇥ slík hönnun er vel úthugsa⇥ og 

áhersluna á a⇥ reynt sé a⇥ koma uppl�singum til skila me⇥ sk�rum og notendavænum 

hætti. ↵a⇥ a⇥ hanna lei⇥arkerfi, merki og táknmyndir í dag er talsvert au⇥veldara en fyrir 

rúmlega fimmtíu árum sí⇥an �egar slík lei⇥arkerfi voru mun óalgengari. Hönnu⇥ir geta nú 

til dags leita⇥ til a⇥ mynda í óendanlega stóra gagnabanka af hugmyndum og hönnun á 

internetinu. 

2.4 Myndmálið: Skuggamyndir Lance Wyman 
Lance Wyman heilla⇥ist af skuggamyndum á �essum tíma en hann leita⇥i �á aftur til forn-

Grikkja en finna má skuggamyndir á leirvösum sem hafa var⇥veist. Hann �róa⇥i frímerki 

út frá slíkum skuggamyndum en �au s�ndu hlaupai⇥kendur og hjólagarpa sem dæmi. Erfitt 

var a⇥ útfæra smáatri⇥i í prentun frímerkja á �eim tíma svo Lance �urfti a⇥ koma me⇥ 

sni⇥uga hugmynd a⇥ frímerkjunum sem væri jafnframt einföld. Hann ákva⇥ a⇥ vinna me⇥ 

hreyfingu, og �egar sama frímerkinu er ra⇥a⇥ upp hli⇥ vi⇥ hli⇥ heldur hreyfing 
                                                   
97 „This is 1968... This is Mexico.“ 
98 Adrian Shaughnessy og Tony Brook, Lance Wyman: The Monograph, bls. 52. 
99 Viðtal höfundar við Lance Wyman, 2. nóvember, 2015. 
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í�róttagarpanna áfram �ví myndirnar tengjast frá bá⇥um endum og hreyfingin ver⇥ur 

�annig stærri (sjá mynd 7 – vinstra megin).100  

↵a⇥ er áhugavert a⇥ segja frá �ví a⇥ í fyrirlestrinum á Walkerart.org s�nir Lance 

glæru �ar sem frímerki hans standa vi⇥ hli⇥ina á Apple-augl�singu sem út kom ári⇥ 2003 

og s�nir svartar skuggamyndir af fólki me⇥ hvítan iPod. ↵au eru á hreyfingu og dansa á 

einlitu⇥um bakgrunni (sjá mynd 7 – hægra megin).101 Ég velti fyrir mér hvort a⇥ Lance hafi 

veri⇥ me⇥ �eim fyrstu a⇥ nota svona skuggamyndir á einsleitum bakgrunni í hönnun – �ar 

sem áhersla er lög⇥ á hreyfingu skuggamyndarinnar. Á pophistorydig.com má hins vegar 

finna grein sem Lexie Brown skrifar ári⇥ 2010 um málverk eftir Henri Matisse a⇥ nafni 

Icarus sem s�nir skuggamynd sem er á hreyfingu og er �a⇥ mála⇥ ári⇥ 1947.102 Myndin 

sver sig í ætt vi⇥ hönnun Lance og Apple og má �ví nefna sem dæmi um enn anna⇥ 

listaverk sem vinnur me⇥ svipa⇥ar hugmyndir. Apple sló í gegn me⇥ �essarri herfer⇥ 

sinni.103 Alexandra Lange spyr Lance af hverju hann hafi s�nt �essar tvær myndaseríur 

saman í fyrirlestri sínum og hann svarar:  
 
Táknmyndir hafa alltaf fylgt okkur. ↵a⇥ er ekki svo langt sí⇥an a⇥ �au voru 
a⇥allega notu⇥ til a⇥ mi⇥la uppl�singum til �eirra sem gátu ekki lesi⇥. Núna 
�egar hæfni �eirra [táknmyndanna] til a⇥ lei⇥a okkur í gegnum raftæki hefur 
sanna⇥ sig, hafa �au vaxi⇥ og veri⇥ vi⇥urkennd sem uppl�singami⇥lari fyrir 
okkur öll. Ég held a⇥ �au virki mjög svipa⇥ í a⇥ lei⇥beina okkur í gegnum 
s�ndarr�mi og raunveruleg r�mi. ↵au taka minna pláss en or⇥ og get veri⇥ 
sameiginlegt tungumál. Engin �örf á a⇥ ��⇥a �a⇥.104 
 

↵á útsk�rir Lance í fyrirlestrinum a⇥ hann hafi veri⇥ a⇥ keyra í Los Angeles og sé⇥ 

augl�singu Apple. Hann hélt a⇥ frímerki hans hef⇥u veri⇥ stækku⇥ upp á götuskiltum 

borgarinnar.105 

 

 

 

 

 

 

Mynd 7. Ljósmyndin sem Wyman s�ndi á fyrirlestri sínum hjá Walkerart.org. 
                                                   
100 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
101 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
102 Jack Doyle, „The iPod Silhouettes: 2000-2011,“ PopHistoryDig.com, sótt 25. nóvember 2015 af 
http://www.pophistorydig.com/topics/ipod-silhouettes-2000-2011/. 
103 Jack Doyle, „The iPod Silhouettes: 2000–2011.“ 
104 „Visual icons have always been with us. It wasn’t too far back that they were considered mostly as 
communicators for people who were illiterate. Now that they function so well indexing our digital devices 
they have proliferated and are accepted as communicators for all of us. I think they operate pretty much the 
same helping us navigate our virtual and real space. They take up less space than words and they can be a 
common language, no translations needed.“ Sjá: Alexandra Lange, „Talking Pictures.“ 
105 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
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 Lance nota⇥i einnig skuggamyndirnar á ö⇥ru prentefni til a⇥ komast handan 

tungumálaör⇥ugleika. Táknmyndir útsk�r⇥u hverskonar vi⇥bur⇥ur fór fram og me⇥ 

mismunandi lit hva⇥a dagsetning vi⇥bur⇥urinn var – og í ö⇥rum lit í láréttri línu hvoru 

megin áhorfandinn á a⇥ ganga í átt a⇥ stúkunni. Skuggamyndirnar gáfu einnig til kynna í 

hva⇥a hólfi vi⇥komandi situr, í hva⇥a rö⇥ sæti⇥ er og í hva⇥a sæti seti⇥ er í (sjá mynd 8). 

Lance og teymi hans fengu ekki eina einustu kvörtun yfir hönnunni.106 

 

Mynd 8. Vinstri: Sjá má hvernig kerfi⇥ virka⇥i. Hægri: Mi⇥i fyrir í�róttavi⇥bur⇥. 

 

 

Lance var yfir grafískri hönnun Ólympíuleikana í Mexíkó og var �ví á hans könnu a⇥ 

hanna letur, táknmyndir, útgáfuefni, veggspjöld og frímerki. Hann fékk a⇥ vinna me⇥ 

al�jó⇥legu teymi hönnu⇥a vi⇥ a⇥ hanna vi⇥bur⇥inn. ↵eirra á me⇥al var Peter Murdoch 

vinur hans sem var yfir sérstökum verkefnum eins og skiltakerfinu, s�ningarstöndum og 

hönnuninni á sjálfum Ólympíukyndlinum.107 Arkitektinn Eduardo Terrazas var yfir 

umhverfisdeildinni, augl�singahönnu⇥urin Beatrice Trueblood var yfir útgáfuefninu, 

Mathias Georitz var skúlptúrhönnu⇥urinn og forma⇥urinn var Pedro Ramírez Vázquez en 

�etta voru �eir helstu af �essu stóra teymi.108  

 Lance segir a⇥ Ramírez Vázquez hafi veri⇥ frábær skipuleggjandi: „↵egar hönnunin 

á heildarútlitinu var farin a⇥ taka á sig mynd og ákvar⇥anir �urfti a⇥ taka var líti⇥ mál a⇥ 

tala beint vi⇥ Ramírez,“109 segir Lance, en �ar sem Ramírez var arkitekt haf⇥i hann 

líklegast gó⇥an skilning á hva⇥ hönnun sn�st um. ↵a⇥ skipti sköpun a⇥ hafa hann sem 

yfirmann, me⇥al annars vegna �ess a⇥ �eir höf⇥u stuttum tíma til a⇥ klára �etta stóra 

verkefni.110 Lance segir stutta sögu um hönnunarferli⇥ og gang �ess:  
 

                                                   
106 Walker Art Center, „Lance Wyman, New York.“ 
107 Andy Butler, „interview with graphic designer lance wyman,“ Designboom, sótt 29. október 2015 af 
http://www.designboom.com/design/lance-wyman-interview-10-14-2014-2/. 
108 Emmet Byrne, „Radiant Discord: Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre.“ 
109 Emmet Byrne, „Radiant Discord: Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre.“ 
110 Emmet Byrne, „Radiant Discord: Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre.“ 
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Ég man a⇥ Otl Aicher, hönnu⇥urinn fyrir Ólympíuleikana í München1972 hafi 
komi⇥ í heimsókn á vinnustofuna okkar og sagt a⇥ �eir í München voru 
komnir lengra en vi⇥. Vi⇥ áttum �á 18 mánu⇥i eftir á �eim tíma, á me⇥an 
Aicher átti inni 18 mánu⇥i og a⇥ auki 4 ár. ↵a⇥ var ógnvekjandi a⇥ heyra �a⇥, 
svo ekki sé meira sagt.111 

 

Au⇥kenni⇥ og útliti⇥ var ekki a⇥eins til s�nis á Ólympíuleikunum 1968 heldur var �etta 

einnig s�nt á s�ningu í N�listasafni Mexíkóborgar á plakötum og au⇥kennum. Einnig var 

�etta efni s�nt í París, New York og Milanó eftir leikana. S�ningin í Mílanó finnst mér 

hinsvegar skemmtilegasta s�ningin �ar sem arkítektinn Eduardo Terrazas, Lance Wyman 

og Ólympíunefndin hönnu⇥u Mexico 68 merki⇥ í �rívídd og �á var hægt a⇥ ganga inn í 

�a⇥. Og í �ví r�mi voru rendurnar svört hvítu alla veggina a⇥ innanver⇥u og inni í r�minu 

voru ólympíuhringirnir. Inni í �essu r�mi var �á hægt a⇥ sko⇥a heildarútliti⇥ fyrir leikana 

me⇥ ljósmyndum og prenti (sjá myndir x og y).112  

 Lance Wyman bjó í Mexíkó í fjögur og hálft ár og nú tæplega fimmtíu árum sí⇥ar 

fer⇥ast hann enn um heiminn til a⇥ sinna verkefnum sem grafískur hönnu⇥ur. Lance 

Wyman er vel�ekktur og áhrif hans á hönnunarsöguna ver⇥a sífellt sk�rari og fá meiri sess. 

Í dag er Lance a⇥ hanna kort fyrir National Gallery of Art í Washington DC í 

Bandaríkjunum113 og er einnig a⇥ búa til kerfi fyrir borgarskipulagskerfi (e. Urban Image 

program) í sjálfri Mexíkóborg. 

                                                   
111 „I remember Otl Aicher, the designer of the 1972 Munich Games, visiting our studio and saying they were 
further ahead in Munich than we were. We had 18 months to go at that point, while Aicher had 18 months 
plus four years to go. That was frightening to hear, to say the least.“ Sjá: Emmet Byrne, „Radiant Discord: 
Lance Wyman on the '68 Olympic Design and the Tlatelolco Massacre.“ 
112 The Official Report 1968 produced by the Organizing Committee of the Games of the XIX Olympiad, 
bindi 2, bls. 300. 
113 Viðtal höfundar við Lance Wyman, 2. nóvember, 2015. 
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Lokaorð 

Óhætt er a⇥ segja a⇥ hönnun Ólympíuleika sé langt ferli sem krefst ótrúlega fjölbreyttra 

vinnubrag⇥a og í mörg horn er a⇥ líta. Áhugavert er a⇥ sko⇥a hversu margir koma a⇥ svo 

stórkostlegri hönnun og hva⇥ �arf a⇥ hafa í huga fyrir slíkan vi⇥bur⇥. Á Ólympíuleikum 

eru svo mörg skilabo⇥ sem �urfa a⇥ komast áfram á réttan hátt og um lei⇥ tengjast �au 

bæ⇥i í�róttavi⇥bur⇥inum og sjálfri borginni �ar sem vi⇥bur⇥urinn er haldinn – tvinnar �etta 

tvennt saman. Mér finnst mjög áhugavert a⇥ Ólympíunefndin í Mexíkóborg hafi sent póst á 

áhrifaríkt fólk frá mismunandi löndum heimsins, me⇥ uppl�singum um vi⇥bur⇥inn og 

finnst mér �etta vera skemmtileg mörkun á gamla mátan og s�na um lei⇥ tímanna tvenna 

�ví líklegast myndi Alneti⇥ yfirtaka slíka herfer⇥ í dag. Mér �ætti áhugavert a⇥ sjá Ríó de 

Janeiró Ólympíunefndina gera svipa⇥ – en leikarnir ver⇥a næst haldnir í Brasilíu 2016 –

me⇥ �ví a⇥ tengja uppl�singaflæ⇥i⇥ betur vi⇥ neti⇥ og leyfa �annig almenningi a⇥ sjá 

meira af ferlinu sjálfu, bæ⇥i hva⇥ var⇥ar skipulag og hönnun. Ég held a⇥ mörkun fyrir 

Ólympíuleikana í dag dreifi bo⇥skapinum líka, og ekki eigi bara a⇥ einblína á augl�singar í 

sjónvarpi e⇥a fréttir um a⇥ ákve⇥nir Íslendingar hafa unni⇥ sér sæti á Ólympíuleikunum. 

Ég tel a⇥ vi⇥ fáum �ó líklegast a⇥ sjá ummerki um næstu Ólympíuleika á kókflöskum 

�egar nær dregur sumri – uppl�singar �ess efnis a⇥ Ólympíuleikarnir ver⇥a haldnir í Ríó de 

Janeiró í Brazilíu.  

 Nálgun Lance Wyman á Op art- stílinn og Huichol list er spennandi �ar sem �etta 

tvennt talar svo vel saman. Op art spratt upp á �essum tíma og var⇥ grí⇥arlega vinsælt en 

nú til dags finnst mér eins og Op art tilvísanir sé a⇥ finna aftur í hönnun, e⇥a a⇥ minnsta 

kosti sí⇥astli⇥in tvö ár í mínu nærumhverfi. Mæna tölubla⇥ 7 mun koma út ári⇥ 2016 en í 

�ví má sjá Op art líkingar og �á má nefna a⇥ Mæna sem kom út ári⇥ 2014 var einnig me⇥ 

Op art tilvísunum út frá pixla internet hönnun sem vitnar í nítjándu öldina sem var �á í 

„tísku“.  

 Vi⇥ upphaf ritger⇥askrifa sá ég fyrir mér, a⇥ sko⇥a alla hönnun Ólympíuleikana í 

heild sinni, �.e.a.s. útlit margra Ólympíuleika og bera saman. Atli Hilmarsson lei⇥beinandi 

minn stoppa⇥i mig hinsvegar af og útsk�r⇥i �a⇥ væri nú meira en nóg a⇥ taka fyrir eina 

Ólympíuleika. Eftir a⇥ ég kynnti mér söguna og hönnu⇥inn Lance Wyman sá ég a⇥ Atli 

haf⇥i rétt fyrir sér �ví af nægu var a⇥ taka. Lance Wyman er áhugaver⇥ur ma⇥ur en hann 

gaf út bók sína fyrstu í lok sumars og heitir hún: Lance Wyman: The Monograph. Hún 

inniheldur ítarlegt vi⇥tal vi⇥ hann og sögu hans. Einnig má finna ljósmyndir og skrif um 

helstu verk hans en ég tel a⇥ Lance Wyman jafnvel enn vera vanmetin grafískur hönnu⇥ur í 

heiminum og myndi helst kjósa a⇥ l�sa honum sem go⇥sögn í hinum grafíska 

hönnunarheimi – �ótt hann sjálfur vir⇥ist kjósa a⇥ láta líti⇥ fyrir sér fara.  
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