LISTAHASKOLI iSLANDS

Iceland Academy of the Arts

Listahaskoli Islands
Myndlistardeild

Leikhlutir

Ritgerd til BA / MA-profs i myndlist
Ritnar Orn Marinésson

Voronn 2016



LISTAHASKOLI iSLANDS

Iceland Academy of the Arts

Myndlistardeild

Leikhlutir

Ritgerd til BA / MA-profs i myndlist

Runar Orn Marindsson
Kt.: 140989-2829>
Leiobeinandi: Magnus Gestsson

Voronn 2016



Utdrattur

 ritgerdinni tengi ég myndlist mina og paer adferdir sem ég notfaeri mér vid hugmyndir
um leik, val og hluti. Eg kynni til leiks hugtok min um leikhluti, hlutskynjun og
skyndikynni. Visad er i fredi Hans Georg Gadamer, Le Vygotsky, Maurice Merleau-
Ponty og Hannah Higgins sem og i myndlist Sigurdar Gudmundssonar, Darren Bader
og listamannahépsins HARD-CORE og vidtl vid pa. Eg fer yfir pad vinnuferli sem ég
hef motad mér og segi frd peim verkum sem mér finnst standa uppur skélagéngu minni
4 einn eda annan hatt. Ritgerdinni er skipt nidur i sex kafla. { fyrsta kafla ritgerdarinnar,
Leikur, fjalla ég um tengingu leiks og myndlistar. I 6drum kafla, Ferlid, lysi ég
adferdum minum og segi frd nokkrum myndlistarverkum. Pridji kafli, Leikhlutir og
hlutskynjun, fjallar um tilgang hluta i myndlist minni og hvernig ma tengjast peim.
Fjordi kafli, Val, fjallar um huglaegt val mitt sem myndlistarmadur og hvernig ég hef
reynt ad fjarleegjast pad. I fimmta kafla, Ljodrana og skyndikynni, segi ég fra pvi hvad
hugtakid ljodrena pydir fyrir mér i samhengi vid list mina og hvernig pad tengist
upplifun dhorfandans. Sj6tti og sidasti kafli ritgerdarinnar, Sammennska, samfélag og
frelsi, fjallar um hvernig ég set list mina og hugmyndir i samhengi vid pad samf¢lag
sem €g er hluti af. Spurningin sem ég legg fyrir sjalfan mig er hvada hlutverki leikurinn

gegnir i list minni og hvernig hann hefur proast 4 skolagéngunni.
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Inngangur

 ritgerdinni tengi ég myndlist mina og paer adferdir sem ég notfaeri mér vid hugmyndir
um leik, val og hluti. Eg kynni til leiks hugtok min um leikhluti, hlutskynjun og
skyndikynni. Visad er i fredi Hans Georg Gadamer, Le Vygotsky, Maurice Merleau-
Ponty, Hannah Higgins og Jean-Paul Sartre sem og 1 myndlist Sigurdar
Gudmundssonar, Darren Bader og listamannahopsins HARD-CORE og vidtol vid pa.
Eg fer yfir pad vinnuferli sem ég hef métad mér og segi fra peim verkum sem mér
finnst standa uppur skélagéngu minni 4 einn eda annan hatt. Ritgerdinni er skipt nidur i
sex kafla. [ fyrsta kafla ritgerdarinnar, Leikur, fjalla ég um tengingu leiks og
myndlistar. I 68rum kafla, Ferlid, Iysi ég adferdum minum og segi fra nokkrum
myndlistarverkum. Pridji kafli, Leikhlutir og hlutskynjun, fjallar um tilgang hluta i
myndlist minni og hvernig ma tengjast peim. Fjordi kafli, Val, fjallar um huglagt val
mitt sem myndlistarmadur og hvernig ég hef reynt ad fjarlaegjast pad. I fimmta kafla,
Ljodrena og skyndikynni, segi €g fra pvi hvad hugtakid ljodrena pydir fyrir mér i
samhengi vi0 list mina og hvernig pad tengist upplifun dhorfandans. Sjo6tti og sidasti
kafli ritgerdarinnar, Sammennska, samfélag og frelsi, fjallar um hvernig ég set list mina
og hugmyndir i samhengi vid pad samfélag sem ég er hluti af. Spurningin sem ¢€g legg
fyrir sjalfan mig er hvada hlutverki leikurinn gegnir i list minni og hvernig hann hefur

proast a skolagéngunni.

,»Myndlist er leid til ad lifa lifinu.* !

bessi ord Sigurdar Gudmundssonar lysa vel afstodu minni til lifs og listar. Myndlist
min sprettur oftast upp ur daglegu lifi minu, Gr hlutunum sem saman mynda umhverfi
mitt. Eg leik mér ad umhverfinu Eg sé pad sem eitt stort listaverk. Einn storan leik sem
baedi setur sér reglur og brytur par 4 sama tima. Sem listamadur stend ég a

hlidarlinunni og fylgist med. Eg breyti reglunum.

! Gudmundsson, Sigurdur. Nokkur ord um myndlist, i Sigurdur Guomundsson. ritstj. Zsa-Zsa Eyck.
Reykjavik: Mal og Menning og Uitgeverij Van Spijk, 1991.



Leikur

,,PVvi pessi leikform okkar eru einnig form frelsis okkar.«?

Flestir tengja ordid leikur vid pa athdfn barna ad leika sér. Samkvemt fslenskri ordabok
bydir ségnin ,,ad leika sér ad gera eitthvad sér eda 6drum til skemmtunar.® Leikir
barna eru 6trulega fjolbreyttir og margvislegir en heaegt er ad skipta peim eftir pvi hvort
einn sé¢ ad leik eda fleiri. Ef ég set leikinn i samhengi vid myndlist pa er ad leika sér
einn eins og ad setja upp einkasyningu eda vinna vid myndlist & vinnustofunni, tveir
eda fleiri ad leika sér saman er eins og ad setja upp samsyningu.

Leikurinn hjalpar bornum ad skilja umhverfi sitt og atta sig & pvi hvernig
samfélagid i kringum pau virkar. Hann gerir peim einnig kleift ad hugsa afstett og
ovenjulega 4 mjog hugmyndarikan hatt. Born hafa ekki enn laert pa flokkun og pau
mork sem vid leerum sidar, pau treysta 4 imyndunaraflid.* Leikurinn hverfur aldrei ur
lifi okkar, hann tekur bara 4 sig adrar myndir eftir pvi sem vid verdum reynslurikari.

bad er t.d. leikur falinn i ad grinast, semja 1j60 eda setja saman brandara og
finna upp 4 adstedum sem stinga i staf vid daglegt lif og vekja pannig upp undrun og
ny viobrogd hja folki. Pa verd ég ad taka fram ad hann einskordast ekki vid himor.
Leikurinn getur jafn vel kallad fram sorg eda reidi, likt og hann gerir oft hja bérnum
pegar pau tapa eda lenda i 6gongum i leikjum sinum. {prottir eru lika viss tegund af leik
sem badi ungir sem aldnir spila, par fara eftir dkvednum reglum likt og peim sem hver
og einn einstaklingur setur sér. I listinni rikir oft mikil leikgledi og 4 hun pad til ad hafa
mikid skemmtanagildi. Gott demi um verk par sem petta kemur saman er Afmceli
listarinnar eftir franska myndlistarmanninn Robert Filliou frd arinu 1963. Hann setti
fram kenningu um hvener listin hefdi hafist. Samkvaemt honum var engin list fyrir
milljon arum. En einn daginn, 17. januar, faeddist listin. Hin faeddist pegar o6pekkt

manneskja 1ét purran svamp falla i fotu fulla af vatni.’> Med verkinu gaf Filliou list

2 For these our forms of play are forms of our freedom.* i Gadamer, Hans-Georg, ,,The Play of art* 124-
130. i The Relevance of the Beautiful and Other Essays. Ritstj. Robert Bernasconi. Cambridge og New
York: Cambridge University Press, 1986, bls. 130.

3 [slensk ordabok, ritstj. Arni Bodvarsson, Reykjavik: Mal og menning, 1992, bls. 571

* Vygotsky, Lev ,,Play and it's role in the mental development of the child“ Voprosy psikhologii, 6
(1966): sott 8. jantar a https://www.marxists.org/archive/vygotsky/works/1933/play.htm

> LART'S BIRTHDAY CD.“ Art's Birthday, sott 8. jantar 4 https://arsacustica.wordpress.com/arts-
birthday-cd/



afmelisdag. Parna finnst mér leikurinn koma skyrt fram. Verkid er hladid kimni og
oheftu imyndunarafli.

[ ritgerd sinni um list og leik greinir Hans Georg Gadamer fra peirri tengingu.
Hann segir muninn 4 leik barna og fullordinna felast i peirri adstodu fullordinna ad vera
medvitud um patttoku sina i dkvednum leik, eftir dkvednu leikkerfi. Bornin leika sér
aftur 4 moti leiksins vegna, ekki eftir uppskrift. Gadamer segir leikinn vera nattarulegt
fyrirbrigdi sem gerir muninn & manninum og dyrum 6ljésan. Sjalfsmedvitund mannsins
var pad sem gerdi hann einstakan, adgreindi hann fra dyrarikinu. Eg hugsa, pess vegna
er ég. Samt litur Ut fyrir ad Omedvitud motun umhverfisins og nattarulegar
kringumstedur stjorni hegdun og hugsun mannsins frekar en frjals dkvordunartaka
hans.® Leikurinn minn 4 sér stad badi medvitad og 6medvitad. Pad sem ég 4 vid med
pvi er ad ég get baedi akvedid ad hefja hann hvenar sem er med pvi ad reyna ad gera
myndlist, og svo getur myndlistin birst mér hvenar sem er, eins og pruma ur heidskiru

lofti, po ég hafi ekkert a&tlad mér ad sinna henni 4 pvi augnabliki.

Ferlio
Upphafspunkt verks hja mér er oftast ad finna i einhverju sem 4 vegi minum verdur i
hversdagsleikanum. Pad getur verid hlutur eda mengi nokkurra hluta, athofn eda
hugtak, stadur eda stund. Ad hverju €g ladast fer eftir ymsu. Hugarastandi, adsteedum
og svo, a0 mestu leyti, peim smekki sem ég hef myndad mér & lifsgéngunni. Pad geta
verid formraenir og fagurfredilegir eiginleikar hutarins, menningarlegt gildi hans eda
fyrirframgefid hlutverk sem mig langar til ad snua 1t ur, snua upp 4 eda breyta svo til
verdi ny kynni af honum fyrir listnjétandann. begar hluturinn eda hlutirnir hafa verid
fundnir er komid ad leiknum. Leikurinn er athdfnin ad bua til listaverk. hun getur verid
mjog breytileg. Stundum snyst hiin einfaldlega um ad setja tvo eda fleiri hluti saman, ad
teikna mynd sem sidar verdur ad prentverki eda ad elda vorrtallu sem bitid er i og loks
sett 1 afsteypu af gémi listamannsins sem hann fékk pegar hann var 12 ara.

Verkid PET,” vard t.d. til i kjolfar leidangurs i G6da hirdinn. Leidangurinn var
farinn med pad 1 huga ad finna efnivid til ad vinna med. bad fyrsta sem fangadi athygli
mina var skerappelsinugulur kassi sem ég ladadist a0 vegna dekkjanna sem & honum

voru. begar 1 skolann var svo komid virti €g hann fyrir mér og hugleiddi hvad ég geti

% Gadamer, Hans-Georg, ,,The Play of art 124-130. i The Relevance of the Beautiful and Other Essays.
Ritstj. Robert Bernasconi. Cambridge og New York: Cambridge University Press, 1986, bls. 124.
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gert vid hann. b4 hofst leikurinn af alvoru og tilraunamennskan sem honum fylgir. Eg
profadi ad binda svortu, gladvaeru japonsku skridkuluna mina vid hann med veidigirni
og vard anagdur med utkomuna. Kulan var fost vid kassann og komst hvergi.
Sambandid var innsiglad og nadi hamarki pegar kulan rakst i kassann. Eitthvad fannst
mér pd vanta, einhvern aukapatt og datt pa i hug ad lima 4 kassann gervinef, sem visun
i manninn og tengingu hans vid hluti. Samtal pessara hluta, og samtal peirra vid mig, og
sidar dhorfandann, er pad sem ég tengi vid. Eg verd anagdur med samtalid ef pad segir
mér eitthvad nytt, eitthvad dvant.

Eftir ad hafa leikid mér svona med pad sem €g hafodi var verkid buid ad taka &
sig heilsteypta mynd sem mér fannst vert ad syna. Verkid er p6 ekki adeins pad sem
ahorfandinn sér heldur einnig leikurinn 4 bak vid pad og nafngift pess. Allan timann
sem €g leik mér vid ad gera verk velti €g fyrir mér nafni pess. Oftast er titillinn kominn
um leid og verkid er tilbuid. Titillinn skiptir miklu mali, i honum verdur ad koma fram
einhvers konar kjarni verksins, eins og sidasta linan i brandara.

Sidar komst ég ad pvi, og sa, ad kassinn var alveg eins i laginu og alveg eins &
litinn og doétakassinn sem €g atti pegar €g var litill. Reynsla og smekkur minn réd pvi ef
til vill forinni frekar en augnablikid 1 budinni pegar ég s4 hann. Eda 6llu frekar spiludu
pessir peettir saman og €g, sem samband peirra, tok akvordunina.

Vorid 2014 var ég i afanganum Heildarlist hja Olgu Bergmann bj6 ég til verkid
Upp d lif og dauda.b Verkid vard til upp Gr verkefni sem gekk ut 4 ad skapa okkur
hlidarsjalf. Hlidarsjalf mitt tilbad eydileggingu og glundroda. bad var einnig kynoétt og
fyllt sjalfseydingarhvét. I framhaldi af pessu attum vid ad bua til verk sem tengdist
hlidarsjalfinu, eitthvad sem pad veeri liklegt til pess ad gera. Eg hugsadi um
sjalfseydingu og hvernig ég geti synt hana 4 skondinn og 6alvarlegan hatt. ba blandadi
¢g aftur 6likum hlutum saman. Fritz, bekkjarbrodir minn, hafoi gefid mér blodrur sem
ég hafdi fyrir petta ekki haft taekifeeri til pess ad nota. Eg hugsadi fljott um kaktusblom
pegar ég velti fyrir mér hvad ég «tti ad gera vid blodrurnar. Eg fékk eitt ad lani hja
doéttur systur minnar og 4 sama tima fékk ég hugmyndina ad pvi ad nota viftu. begar ég
hafdi utvegad mér pessa prja hluti, blodrur, kaktus og viftu hofst tilraunin min. Fyrst
athugadi ég hvort viftan gaeti haldid uppblasinni blodru a lofti. Til pess ad bladran feeri
ekki t fyrir viftuna festi ég hana med sneri. Midja viftunnar var matulega stor fyrir

pottinn sem kaktusinn var i. bar med hélt ég ad verkid veeri tilbuid. Bladran sveifladist
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um og rakst af og til i litinn, gdddottan kaktusinn. Hin minnkadi smam saman bar til
hun gat ekki haldist lengur 4 lofti. Pegar hun sprakk setti ég nyja blodru i stadinn. Eg
profadi svo ad sleppa snerinu. Bladran hélt sér innan blasturs viftunnar og dansadi vid
kaktusinn. Af og til datt hiin 4 golfid en pa var audvelt fyrir dhorfandann ad taka patt i
verkinu med pvi ad setja hana aftur fyrir ofan kaktusinn og hof hun pa flugio a ny.
Verkid Critical hit’ vard til 4 annan hatt. P4 sat ég vid vinnubord mitt og reyndi
medvitad ad imynda mér verk sem €g vildi gera. Eftir ad hafa setid og teiknad nidur
ymsar misgodar hugmyndir fékk ég hugmyndina ad Critical hit. ba sa ég fyrir mér
hamar stadnadan i midri sveiflu upp vid vegg. Eg teiknadi skyssu af verkinu og leitadi
rada 4 smidaverkstadinu. Verkid reyntist audvelt i framkvamd. Eg saud skrafu framan
a hamarinn sem ég hafdi pegar keypt og boradi gat i vegginn par sem &g vildi syna
verkid. Eg skrufadi loks hamarinn i gatid og par sat hann alveg eins og ég hafdi séd
hann fyrir mér. Titill verksins kom fram snemma i ferlinu. Mér datt hann i hug um leid
og ¢g sa verkid fyrir mér. Hann visar baedi 1 hoggid sem virdist vera ad eiga sér stad og
i hlutverkatolvuleiki sem ég spiladi mikid 4 minum yngri arum. [ peim pydir hugtakid,
sem titillinn er byggdur 4, ad gera meiri skada en venjulega.'’ Pessi verk syna hvernig
leikurinn getur farid fram a 6likan hatt. Hann getur hafist upp ur purru eda eftir langa

ihugun par sem takmarkid var ad finna upp 4 verki.

Leikhlutir og hlutskynjun

Hlutirnir sem saman mynda umhverfi og heim okkar hafa lengi verid vidfangsefni
myndlistarinnar. St adferd sem ég notfaeri mér med pvi ad nota tilbina hluti 4 retur
sinar ad rekja til myndlistarmannsins Marcel Duchamp. Hann toék hluti Gr sinu
hefdbundna umhverfi og setti i myndlistarlegt samhengi. Duchamp vildi frelsa hugann
med pvi ad nota hid ofyrirsjaanlega. Verkid Bicycle wheel'! fra arinu 1913 synir pessa
hugmyndafredi Duchamp, sem 4 peim tima var mjog rottek'>. Bandariski
samtimalistamadurinn Darren Bader tekst &4 vid svipadar hugmyndir. Hann setur hluti 1
oliklegt og ad pvi virdist handahofskennt samtal vid hvorn annan svo ur verda
ahugaverdar adstedur sem birtast okkur sem listaverk i gallerii eda 4 safni. Sem daemi

7 . . 1 .
um betta ma nefna verk hans, Noodle soup with electric razor."® Par koma saman tveir

? Sj4 vidauka nr. 3

19 Sj4 vidauka nr. 4

"' Sj4 vidauka nr. 5

12 Tomkins, Calvin, The Afternoon Interviews. (New York: Badlands Unlimited, 2013), bls. 51-54
1% Sj4 vidauka nr. 6



hlutir eins og nafnid gefur til kynna, nidlusipa og rafmagnsrakvél. Pad hljomar
faranlega ad setja pessa tvo hluti saman en verkid hefur samt einhvern undarlega
adladandi kraft. Kraft listarinnar, einingarinnar sem er honum svo hugleikin.
Surrealiska samsetningu slikra hluta er hagt ad rekja allt aftur til skaldsins Comte de
Lautréamont, sem likir fegurd ungs manns vid handahofskenndan fund regnhlifar og
saumavélar 4 skurdadgerdarbordi."*

Darren segist fjalla um hvad list geti verid. Hann segir list sina vera um heiminn
sem vid buum i. List, ssmkvamt Bader, er einhvers konar eining eda mengi. Ur hverju
einingin er og hvad myndar mengid er svo pad sem hann skodar. Af hverju eitthvad er
list og hvenzer hlutir eru ordnir ad list, svipud hugmyndafradi og ég fast vid."

Allir hlutir hafa sinn eigin personuleika sem vid skynjum med 6llum skynfaerum
okkar. Hann er samansettur Gr peim eiginleikum sem vidkomandi hlutur hefur, lit,
16gun, virkni, lykt, aferd o.sv.frv. Folk tengir sig vid hluti eftir sinum smekk og
reynsluheimi. Pessar tengingar kalla ég saman hlutskynjun. Efnividur listamanna er
beintengdur vid pessa skynjun. begar ég nota hluti sem ég hef fundid eda fengid er likt
og peir séu famlenging 4 sjdlfum mér og medvitund minni. Medvitundin er, ad aliti
Maurice Merleau-Ponty, sifellt ad reyna ad enduruppgvéta heiminn.'® Verkin eru s160
min, ekki 6likt braudmolum Hans og Grétu. Pau eru min leid til ad uppgvota heiminn.

b6 svo ad brodurhluti verka minna sé settur saman ur apreifanlegum, prividum
hlutum takmarkast hugmynd min um leikhluti ekki vid pa. Sem demi um annars konar
leikhluti ma nefna verkid Too fust, too furious'’. Pad verk er patttdkuverk par sem
hluturinn sem ég stydst vid er kvikmyndin The Fast and the Furious. Verkid var
fyrirmalablad sem leidbeindi folki um ad utvega sér stafraent eintak af myndinni, opna
hana i media-spilara og stilla hana 4 tvofaldan hrada og horfa 4 myndina fra upphatfi til
enda. Upplifun myndarinnar hefur par med gjorbreyst og ny mynd hefur ordid til.
Hlutirnir sem verda fyrir valinu eru ekki adeins peir sem til eru ni pegar. Sum verk eru

aframhald af einhverju sem €g hef sjalfur buid til.

"4 International painting and sculpture.” National gallery of Australia, sott 8. jantar &
http://nga.gov.au/International/Catalogue/Detail.cfm?TRN=43741

'’ Eleey, Peter, ,,Did you really mean that?* i MOUSSE CONTEMPORARY MAGAZINE 35, sott 4.
desember 2014, http://moussemagazine.it/articolo.mm?id=897

16 ,,I shall suggest that much time and effort, as well as culture, have been needed in order to lay this
world bareand that one of the great achievements of modern art and philosophy (that is, the art and
philosophy of the last fifty to seventy years) has been to allow us to rediscover the world in which we
live, yet which we are always prone to forget.“ i Merleau-Ponty, Maurice. ,,Exploring the world of
perception: Space* 37-45 1 The World of Perception. London: Routledge, 2008, bls. 39

'7'Sj4 vidauka nr. 7



[ moétunarafanga 4 60ru ari bjo ég til troppur ur gifsi. Astedan fyrir
troppuforminu var su ad €g heilladist ad peim mdguleikum sem virkni trappana baud
uppa. A peim tima hafdi ég verid ad velta blaum lit fyrir mér. Mig langadi til ad gera
blatt verk, i anda Yves Klein. Klein bjo sér til sinn eiginn blaa lit og hélt sig vid hann.
Hann kalladi litinn International Klein Blue og maladi med honum einlitud bla malverk.
Med einlitu verkunum vildi hann ad 4horfandinn @tti med peim sérstakt augnablik,
augnablik par sem utanadkomandi dareiti og mengun purrkudust ut. P4 myndi
ghorfandinn n4 nyju hreinu stigi ihugunar og skynjunar.'® I framhaldi af pvi ad skoda
pessar palingar datt mér i hug ad beta blaum lit vid troppurnar. Eg tok upp myndband
par sem ég hellti blarri malningu nidur troppunar og fylgdist med ferdalagi litarins.
Utkoman var videoverkid Travel Blue'’. Ferdalag litarins var daleidandi og mér fannst
¢g upplifa svipad augnablik og pad sem Klein var ad sxkjast eftir. Gjorningurinn vid ad
hella nidur malningunni var eins og ad hugleida og myndbandid sem fylgdi var jafn
daleidandi vid dhorf og pad var i verknadi.

Annad verk sem ég gerdi, Pour,” vard til i kjolfarid af misheppnadri tilraun
bekkjarsystur minnar. Hun hafdi atlad sér ad gera gifs skulptur sem atti ad lita Ut eins
og is ur isvél. Eitthvad kludradist og ein tilraunin vard ad einhverju sem leit frekar ut
eins og kukur ur teiknimyndaségu. Hin henti honum 1 ruslid en Fritz, bekkjarbrodir
minn, tok hann padan og gaf mér hann. Eg notadi hann i annad verk adur en ég gerdi
Pour, pad var pvi annad hlutverk hans i verkum minum. Eg hafdi keypt mér grana
gardkonnu adur en aldrei fundid neitt ad gera vid hana. [ spuna 4 vinnusvadinu minu
blandadi ég pessum tveimur hlutum saman. Eg setti kukinn ut { horn og stillti kénnunni
upp ad honum svo pad liti ut fyrir ad hann veaeri ad koma ur henni. Kukurinn hélt lika

konnunni uppi, hann var undirstada og jafnvagissla hennar.

Val

Val mitt 4 pessum leikhlutum er ordinn gridarlega stor hluti af verkum minum. Valid er
bundid mér og hefur hingad til verid ad mestu leyti huglaegt. Valid er ordid hluti af
verkinu adur en listaverkid sjalft verdur til. Upphaf verksins er pegar leitin ad pvi hefst.

bannig framlengist verkid Ut fyrir pad sem er synt & endanum og lif mitt helst i hendur

18 Klein, Yves. ,,The Monochrome Adventure* 220-224 i Yves Klein, 1928-1962: A Retrospective.
Houston: New York: Institute for the Arts, Rice University; Arts Publisher, 1982, bls: 221

' Sj4 vidauka nr. 8

2% Sj4 vidauka nr. 9

10



vid listina sem ¢€g geri. Lifid sem hluti af listaverki var ein adaldhersla Fluxus
listamanna & sjounda aratug 20. aldar. Gjoérningar urdu vinsalir & peim tima og voru
fastir 1idir 4 Fluxus syningum. { bok sinni um Fluxus segir Hannah Higgins ad pyding
eda tulkun Fluxus listaverka liggi i sambandi peirra vid og upphaf peirra Gr daglegu
lifi.*! Pannig hugsa ég gjarnan um min verk. Pyding peirra er ekki einhlida og er undir
ahorfandanum komin. Fyrir mér hafa verkin ekki adra pydingu en pa stadreynd ad pau

séu til.

Verkid Composition® sem ég gerdi 4 vordénn 2014 blandar saman valinu og
leiknum sem tekur vid eftir valid. Vid fengum pad verkefni ad nota alla nemendur
namskeidisins til ad bua til verk. Eg hafdi verid ad velta pvi fyrir mér hvad myndi
gerast ef ég léti pad eftir 60rum ad rada hlutum saman i fyrirframgefnu rymi.
Hugmyndin var ad rannsaka hver munurinn & myndbyggingarskynjun einstaklinga
veeri. Eg notadi limband til ad afmarka litid rymi inn & vinnustofunni okkar og tok til
nokkra hluti 1 mengid. Hlutina fann ég flesta hér og par i byggingu skolans. Hlutirnir
sem €g valdi voru bord, gardkanna, stoll, trylla, skiringarfata, tronur og strigi sem
leyfilegt var ad mala & med svartri malningu. Hver nemandi fékk svo eina minutu til ad
rada upp hlutunum ad vild. Leyfilegt var ad rada allan timann, p.e.a.s. ekki purfti ad
hatta eftir eina upprodun eda eina mynd. Eg tok myndband af 6llum ad rada upp.
Utkomurnar voru oft mjog dhugaverdar og petta var skemmtileg tilraun.

Haustid 2015 hélt ég einkasyningu i Skirnum. Skurinn er litid syningarrymi
stadsett vi0 hlidina a adalbyggingu Listahaskolans i Laugarnesi. Fyrir pessa syningu
langadi mig til pess ad breyta til og fjarlega mig fra valinu 4 einhvern hatt.” Pessar
hugleidingar hofdu sprottid upp hja mér eftir ad ég kynnti mér listamannahdpinn
HARD-CORE. Hann samanstendur af ungum myndlistarménnum hédan og padan ur
heiminum sem kynntust i Gerrit Rietveld Academie i Amsterdam. Saman hafa pau
hannad adferdir vid syningarstjorn sem koma i veg fyrir agreining og gera
syningarferlid hlutlegara og handahofskenndara. Ein pessara adferda er vélraeni
syningarstjorinn Asahi.** Hann er samansettur af skynjurum, koda og gagnabanka. Petta

notar hann til ad taka ymsar akvardanir um syningar, t.d. stadsetningu peirra og hvada

*! Higgins, Hannah, Fluxus Experience. (California:University of California Press, 2002), bls. 103
22 Sj4 vidauka nr. 10
2 Sj4 vidauka nr. 11
% Sja vidauka nr. 12
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listamenn syna”. Eg vard mjog hrifinn af pessum hugmyndum og langadi ad fara i
svipada att med einkasyninguna mina. Eg hafdi fengid skripolegan tanngardskarl ad
gj6f og dkvad ad nota hann sem syningarstjora. Hann var upptrekkjanlegur og pegar
hann var trekktur upp tritladi hann ut um vidan v6ll. Eg kalladi hann Little Big Red og
syninguna CO-OP. Syningin byggdist & pessu samstarfi okkar sem var ad sjalfsogdu
skaldskapur. Eg samdi samtal okkar 4 milli sem setti syningunni reglur. Eg hannadi
kerfi sem réd pvi hversu morg verk yrdu 4 syningunni, hvar i ryminu verkin okkar yrou
og hvernig pau yrdu, Gr hverju pau veru. Kerfid gekk tt 4 ad trekkja kallinn upp, kasta
fjogurra hlida teningi til a0 akveda att hans, og senda hann af stad. bannig akvardadi

hann badi hlutina sem yrdu til synis og stadsetningu peirra innan syningarymisins.

A syningunni matti sja kerfid i verknadi 4 tveimur flatskjaum. A 68rum skjanum
var myndband af mér par sem ég trekkti Little Big Red upp og hleypti honum af stad
ofan 4 bladi sem var eins og Skirinn i laginu.?® Hann gekk svo um bladid og par sem
hann stoppadi lagdi ég svartan kross undir hann. Par med var hann blinn ad akveda
stadsetningu hvers verks fyrir sig. A hinum skjanum var myndband af okkur i G6da
hirdinum ad nota sama kerfi vid ad velja hluti. Pegar hann nam stadar hja einhverjum
hlut tok ég hann upp, setti hlutinn i innkaupakerru og hleypti kallinum aftur af stad. b4
vorum vid bunir ad finna verk fyrir syninguna. Nidurstadan var afar dhugaverd par sem
mjog oliklegt hefdi verid ad ég hefdi valid pessa hluti einn a bati. Val okkar saman var
ordid ad eins konar gjorningi.

Med pvi ad takmarka stjorn mina opnadi ég fyrir moguleika sem mig hafoi ekki
orad fyrir. Val og vald listamannsins var mér hugleikid. Myndlistarmadurinn velur sér
viofangsefni og form. b6 ¢ég hafi takmarkad vald mitt og reynt ad lata
handahofskenndina rdada var €g samt allan timann vid stjorn. Hvenar vid radum sjalf og
hvort vid radum sjalf kom i huga minn. Valid sjalft skipti minna mali og athyglinni var
beint ad pvi hvad gerist pegar madur velur ekki sjalfur.

Valid verdur vafalaust aframhaldandi pradur i utskriftarverkinu minu. A nastu
manudum hef €g mikinn auga a ad pzla frekar i pvi og reyna ad fjarlegja huglaegt val

mitt enn frekar 1 vinnu minni.

 Holmes, Kevin. ,,Can Robot Curators Fix Art Gallery Elitism?“ thecreatorsproject.vice.com, 5. jini,
2015. http://thecreatorsproject.vice.com/blog/can-robot-curators-fix-elitism-in-art-galleries
%6 Sj4 vidauka nr. 13
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Ljooraena og skyndikynni

I stadhafingum minum sem pu vitnar i hér, hef ég haldid pvi fram ad eina leidin til ad
skilja listaverkid sé a0 bera ast til pess. Petta & ekki adeins vid um min verk heldur
listaverk almennt. Pegar pu verdur fyrir ahrifum af list, pegar pu smitast af henni, pa

fyrst hefurdu skilid hana rétt. Jafnvel po ad pa getir ekki komid ordum ad ahrifunum.**’

beir myndlistarmenn sem ég tengi mest vid eiga pad sameiginlegt ad vera kalladir
j60ranir. Ljoorenan og myndlist fyrir mér felst i ad sja moguleika alls sem fyrirfinnst
a joroinni 6had flokkun og skilgreiningum, m.6.0. leid til pess ad vera til og lifa lifinu.
[ ordabok er nafnordid 1j6drana skilgreint sem 1jodraenn skaldskapur, og lysingarordid
ljodraent er skilgreint sem pad sem ladar fram tilfinningalega innlifun lesandans™.

Ljodreenan er, eins og Sigurdur Gudmundsson ordar svo vel hér ad ofan, ad bera
ast til listaverksins. Pegar listnjotandinn elskar pad skilyrdislaust, véfengir pad ekki, &
hann einlagt augnablik med pvi. Pad er po sjalfsagt ad véfengja list, pad er omdgulegt
fyrir nokkra manneskju ad tengjast allri list, rétt eins og pad er dmogulegt ad tengja vid
allt f6lki0 sem verdur 4 vegi einnar manneskju 4 lifsleidinni. Augnablikid sem ég er ad
tala um kalla ég ,,skyndikynni®“. Pad er skyndilegt pvi pad 4 sér engan addraganda
annan en aOkomu mina og listnjétandans ad verkinu par sem pad er stadsett. Kannski er
augnablik ekki alveg rétta ordid til pess ad utskyra upplifunina. Pad a sér stad yfir lengri
tima. Pad hefst pegar ég byrja ad setja saman hlutina sem parf i verkid, a sér stad &
medan ég hugsa um verkid og klara pad eins og pad verdur sett fram, lifir i verkinu &
medan enginn er i sambandi vid pad og tekur stokk pegar njétandinn sér pad, kynnist
pvi og vonandi leyfir sér ad elska pad og vidurkenna tilvist pess.

Adspurdur hver s¢ munurinn a lyrik og poesiu svarar Sigurdur ad pdesian geti
verid innskeif, rangeyg og holt an pess ad missa skaldlegt gildi sitt.” Pad er einkar
mikilvegt, ad hin geti litid allskonar 1t, tekid 4 sig mismunandi form, 61l form. bess
vegna geri €g ekki greinarmun 4 videdverki 4 skja og skulptir sem samansettur er Ur

alls konar hlutum; listin getur verid buin til ur hverju sem er.

27 Adalsteinn Ingdlfsson. ,,.Samtal vid Adalstein Ing6lfsson® i Sigurdur Gudmundsson. ritstj. Zsa-Zsa
Eyck, bls. IX-XII (i formala). Reykjavik: Mal og menning, 1991.

8 fslensk ordabok, ritstj. Arni Bodvarsson, Reykjavik: Mal og menning, 1992, bls. 593

¥ pétur Blondal, Skopunarségur. (Reykjavik: Mal og menning, 2007), bls. 175
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Sammennska, samfélag og frelsi

,» Vissulega er frelsid sem skilgreining & manninum ekki undir 6drum komid, en fra pvi
a0 skuldbindingin kemur til sdgunnar hlyt ég ad vilja frelsi annarra um leid og ég vil

eigid frelsi« >’

A fjérdu 6nn i naminu minu gerdi ég einkasyninguna, Pleisure, eftir nokkurra vikna
ferli 1 sjalfsteedri vinnu. Kennarinn minn, Unnar Orn J. Audarson, sagdi vid mig eftir
syninguna ad hann s@i i verkunum einhvers konar sammennsku. Mér fannst petta ord
fallegt og reyndi ad finna hvada merkingu pad hefdi fyrir mig.

Eg tengdi ordid vid akvedid frelsi. Raunar finnst mér flest listskdpun ganga Ut 4
einhvers konar frelsi. Samfélagid setur okkur leikreglur, sem okkur er frjalst ad leika
okkur 1 kringum, fylgja, beygja eda brjota. Leikurinn tengir lika 61l samfélog, hvert og
eitt hefur sina Utgafu af honum, hver sem er fra hvada landi sem er getur attad sig &
leikjum annarra, ef hann bara hugsar adeins um pad.

bannig sameinar listin leikinn og valid. Allir pekkja valid, pad einkennir
samfélag okkar. Vi0 viljum halda ad vid hofum frelsi til ad velja. Stadreyndin er samt
st ad flest veljum vid pad sama. Smekkur okkar er kannski samspil pess sem vid viljum

velja sem einstaklingar og pess sem vid viljum velja sem samfélag.

3% Sartre, Jean Paul. Tilvistarstefnan er mannhyggja. Pall Skualason pyddi (Reykjavik: Hid islenzka
Boékmenntafélag, 2007), bls. 83.
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Nidurstoour

Leikurinn heldur afram ad vera mikilvagur pattur i listskdpun minni. Hann er gagnleg
undirstada og frelsandi adferd. Til ad byrja med var hann leid til ad gefa imyndunarafli
minu lausan tauminn. Eg vildi fordast skyrar tilvisanir og bokstaflegar tengingar. Eg
vildi ekki gera pad til ad rugla dhorfandann i riminu heldur til pess ad leyfa huga hans
a0 reika jafn frjalslega um og minum. Pad var hlutverk leiksins, ad leyfa huganum ad
reika. Eg pr6adi hann svo afram med pvi ad setja mér akvednar reglur og pannig vard
leikurinn ad eins konar leikkerfi. Pessi proun i 4att ad reglunum er nokkud
kaldhadnisleg par sem reglur hafa oftast verid eitthvad sem ég hef reynt ad fordast eftir
fremsta megni. b6 pykir mér samspil hins handahofskennda og hins reglubundna afar
ahugavert viofangsefni. Leikurinn er gott taeki til ad gera tilraunir an pess ad atlast til
ad fa afgerandi nidurstodur. Hann kemur mér frekar a ovart og oftar en ekki verdur

eitthvad til sem mér hefdi aldrei dottid i hug.
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