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Utdrattur

[ ritgerdinni er fjallad um myndlist héfundar medal annars Ut fra kenningum Jean
Baudrillard og pa sérstaklega ritinu Simulacra and Simulations sem fjallar um
raunveruleika, eftirlikingar og ofurraunveruleika. Hugtokin eru utskyrd, tengd vid
samtimann og sett inn i myndlistarlegt samhengi. Upptok eignarnamslistar (e.
appropriation art) koma i kjolfar kenninga Baudrillard og fjallad er um stefnuna i
ritgerdinni auk ahrifa hennar 4 listamanninn.

Myndlist héfundar er Utskyrd, greind og medal annars tengd inn i samtima
eftirlikingarheim netsins. bvi er lyst hvernig hofundur tekur hluti Gr peirra venjulega
samhengi og eignar sér pa, gefur peim nyja merkingu og setur inn i sitt samhengi.
Verkin eru tengd vid ahrifavalda listamannsins, sem demi mé nefna Cory Arcangel,
Pierre Huyghe, Wendy Carlos og Céleste Boursier-Mougenot en einnig er ratt um
John Cage. Fjallad er um kenningar Caroline Nevejan um mismunandi gerdir naerveru
og er peim fléttad inn i umfj6llun um verk hofundar sem og ahrifavalda.

Hofundur veltir fyrir sér heiminum og virkni hans pegar framsetningar &
raunveruleika eru fullar af eftirlikingum sem folk trair jafnvel betur en
raunveruleikanum - frumgerdinni. Leitad er svara vid spurningunni um hvort vid
séum Oll fost 1 samfélagi par sem okkur er stjornad, 6medvitad af tekni og sjonrena
efninu sem vid sjaum. Pad glittir 1 raunveruleika sem dhorfandinn pekkir na pegar og

er patttakandi i. Er pessi raunveruleikinn i raun til?
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Eg / éeééég | ég?

Eg nota netid meira en ég nota klosettid. Eg er ein af pessum manneskjum sem eru
feeddar inn i heim sjonvarps, tolva, tolvuleikja, nets og hinna ymsu midla sem
fyrirfinnast 4 netinu. Minn fyrsti rammi af tilvisunum var kannski ekki sogupradur i
mynd heldur skilningur & leikjum og vefsidoum. bad parf ekki ad syna taekninni neitt
Oparfa pakkleti, ég parf heldur ekki ad efast um hana né skilja hana fullkomlega. Hun
er bara parna. Eg var hins vegar landfredilega einangrud sem barn/unglingur i
Reykjavik — pessari litlu borg, 4 litilli eyju, i midju Atlantshafinu. Eg var mjog
hamingjusém {1 heimi fullum af eftirlikingum. Helsta tenging min vid adra
raunveruleika, menningarheima og kultar var 1 gegnum sjonvarp og netid.

Eg horfoi ekki svona mikid 4 sjonvarpid af pvi ég var neydd til pess né ad mér
leiddist, heldur vegna pess ad mér fannst pessi raunveruleiki skemmtilegri heldur en
margt annad. Eg ihugadi aldrei ad midlarnir syndu eftirlikingu af raunveruleika,
heldur tradi pvi i einleegni ad petta veeri sannleikurinn. Eg tradi meira segja 6llum
auglysingunum. Rosalega fannst mér skritid ad modir min vildi ekki kaupa pennan
undra blettaeydi sem var alltaf verid ad auglysa. Pegar ég spiladi tolvuleiki gat ég
verid hver sem ég vildi vera, jaftnvel p6 mig langadi ekkert ad vera su manneskja i
raunveruleikanum heldur einungis gleyma mér i sma stund. Eg spiladi mikid
bardagaleiki, The Sims og netleiki sem attu ad gerast i 60rum heimum.

Netid i dag er storkostlegt, 6raunverulegt fyrirberi sem vid tokum flest patt 1.
bad er sjonvarp, auglysingar og tolvuleikir allt 4 sama tima. Med tilkomu
samfélagsmidla er einnig heegt ad likja eftir sjalfum sér 4 pann hatt sem manni sjalfum
synist og vera sa sem madur vill. Eg vinn medal annars med petta i minni myndlist.
Eg hef ahuga 4 raunveruleikanum og eftirlikingunni. Eg er undir ahrifum fra
kenningum Jean Baudrillard um  raunveruleikann og  hugmyndafradi
eignarnamsstefnu. Hid hversdagslega og einfaldleikinn eru mér hugleikin og
hversdagslegur sjonarheimur netsins er minn innblastur. Eg tek hluti ur peirra
venjulega samhengi og eigna mér pa; gef peim nyja merkingu og set inn i mitt
samhengi. Eg vinn med poppkiltur, hamenningu og ligmenningu. Eg vinn med
hugmyndina sem minn adalmidil, po ¢ég kjosi oftast ad vinna med video,
hljodgjorninga eda ljosmyndir. Med verkum minum langar mig til pess ad lata
ahorfandinn sja glitta i raunveruleika sem hann nu pegar pekkir og er patttakandi i, en

er 1 raun ekki til.



Fraoi og kenningar

Jean Baudrillard

Jean Baudrillard er franskur menningarfredingur sem kom fram med kenningar 4
niunda og tiunda éaratug 20. aldar um menningardstand sem honum fannst einkenna
postmodderniska tima. Hann taldi ad folk skynjadi veruleika i gegnum framsetningar
og par af leidandi yrdu framsetningarnar veruleikinn. Pbetta kallar hann
ofurraunveruleika (e. hyper-reality). Baudrillard segir ad neysluheimurinn sé
eingongu eftirlikingar (e. simulations) og enginn sannleikur sé 4 bak vid yfirbordid.
Myndlist hefur alltaf studst vid veruleika og reynt ad endurskapa hann. begar
veruleikinn er nokkurs konar blekking og listamadur byggir myndir sinar & blekkingu
eda skynvillu eda endurgerir fyrirliggjandi listaverk, verdur malid floknara. A9 vinna
med hofundinn og sjalfseigind samtimans i myndlist er komid fr4 hugmyndum Jean

Baudrillard og er st hugmynd innan myndlistar ké1lud eignarnamslist.’

Simulacra and Simulation

[ ritinu Simulacra and Simulation fjallar Baudrillard um kenningar sinar um
veruleikann, ofurveruleikann og eftirlikingu & seinni hluta 20. aldar. Baudrillard lysir
pvi hvernig samband milli tilvisana og pess sem er visad til, hefur ridlast i veruleika
okkar. Menning okkar er uppfull af eftirmyndum sem birtast i 6llum midlun, medal
annars i auglysingum og raunveruleikasjonvarpi. bessar eftirmyndir geta verid
raunverulegri en raunveruleikinn sjalfur, heimurinn verdur nanast ofurraunverulegur.’

Kenningar Baudrillard eiga ennpa vid um samfélagid okkar i dag. A seinni
hluta 20. aldar verdur til hid svokallada hvitflibba (e. white collar) samfélag, sem elur
upp kapitaliskan hugsunarhatt um neyslu & hlutum sem oft eru gerdir i
prounarlondunum. Okkar raunveruleiki i dag er ekki lengur heimur hlutanna og
ktigandi afls heldur frekar heimur tdkna, merkja og upplysingafledis og peirrar

brenglunar sem pau bua til. >

! Hanne Beate Ueland og Arbu Grete. [ nermynd = Close-up : bandarisk samtimalist vir Astrup
Fearnley listasafninu, Gunnar B. Kvaran, Olafur Kvaran, Adalsteinn Ing6lfsson og Dagny Heiddal
pyddu (Reykjavik: Listasafn {slands, 2004), bls. 8-9.

? Hanne Beate Ueland og Arbu Grete. [ neermynd = Close-up : bandarisk samtimalist iir Astrup
Fearnley listasafninu, bls 8.

3 Marcin Ramocki, ,,DIY: The Militant Embrace of Technology” I Transdisciplinary Digital

Art: Sound, Vision and the New Screen, Randy Adams, Steve Gibson, Stefan Miiller ritstyrou
(Pyskaland: Springer Verlag Berlin Heidelberg, 2008), bls 27.



Baudrillard kallar leid hlutar til pess ad verda sin eigin framsetning eftirliki (e.
simulacra). { ritinu er pad aldrei nefnt med beinum ordum en Marcin Ramocki skrifar
um pad i grein sinni DIY: Militant Embrace of Technology ad lesa megi 1 rit
Baudrillard ad einangrun sé pad afl sem eigi eftir ad gera siendurtekid samfélag af
eftirlikingum minna fullkomid. Pvi einangradri sem vid erum, pvi fjarlegari erum vid
fra megineinkennum raunveruleikans. Pad vekur upp gremju hja folki ad btia i heimi
par sem stafreen mddel eru notud i stad lifandi, efnislegrar manneskju. Ekki af pvi ad
vi0 hofum verid leyst fra vinnuafli, heldur frekar pvi ad adstedur i neyslunni
umhverfis okkur hafa breyst og vid hofum yfirgefid neysluvéruna.® Neytendur eru
ekki medvitadir um tilganginn & bak vid framleidslu og tilveru neysluvérunnar og
skilja hvorki hvernig hun er gerd né hvar, og hvert s¢ raunverulegt gildi vérunnar.
Ahrif af pvi eru ad einhverju leyti tap 4 raunveruleika, eftirliking 4n hugsunar.’

Baudrillard nefnir Disneyland sem daemi af pridju gerd eftirlikingar og likir
Marcin Romacki pvi vid flokid hopsalfredis-medferdartaki. Disneyland er stadur par
sem pad 6raunverulega og gervilega er ykt visvitandi og gert synilegt. Pad er enginn
sem bykist triia pvi ad Mikki mus sé raunverulega mus, heldur hid andsteda, par sem
hans teiknimyndalega ttliti er fagnad. Ofurraunverulegt eftirliki af Disneylandi er
parna til pess ad forda okkur fra pvi ad gera okkur grein fyrir pvi ad alvoru heimurinn
fyrir utan skemmtigardinn er alveg eins styrdur, falsadur og eftirliktur. Vid purfum
Disneyland til pess ad plata okkur til pess ad tria 4 raunveruleikann.®

Baudrillard heldur pvi fram ad sannleikurinn sé ekki til stadar og pvi fer
listamadurinn ad leita ad hinu sanna. bad gerir hann i formi listar sem einkennist af
yfirtoku og endurnytingu, umbreytingu 4 pekktum hugmyndum, fyrirmyndum og
hlutum, menningarlegum og félagslegum sidvenjum. Eignarnamslist endurspeglar
hversdagslegar godsagnir samtimans 4 adgengilegan og athyglisverdan hatt, oft med

kroftugri undirliggjandi samfélagsadeilu.”

* Marcin Ramocki, ,,DIY: The Militant Embrace of Technology” I Transdisciplinary Digital

Art: Sound, Vision and the New Screen, Randy Adams, Steve Gibson, Stefan Miiller ritstyrou
(Pyskaland: Springer Verlag Berlin Heidelberg, 2008), bls 27.

3 Marcin Ramocki, ,,DIY: The Militant Embrace of Technology,” bls 27.

% Marcin Ramocki, ,,DIY: The Militant Embrace of Technology,” bls 28.

7 Hanne Beate Ueland og Arbu Grete, [ neermynd = Close-up : bandarisk samtimalist iir Astrup
Fearnley listasafninu, Gunnar B. Kvaran, Olafur Kvaran, Adalsteinn Ing6lfsson og Dagny Heiddal
pyddu (Reykjavik: Listasafn Islands, 2004), bls 8.



Eignarnamsstefna
Til pess ad utskyra eignarnamslist er, er vert ad skoda texta Jan Verwoert i greininni

Living with Ghosts: From Appropriation to Invocation.

Fyrst af 6llu er eignarndm mjog algeng tekni. Folk notar eignarnam pegar pad gerir
hluti ad sinum eigin eda breytir peim 4 pann mata sem pad hentar viokomandi, med
pvi ad kaupa eda stela hlutum, sanka ad sér pekkingu, helga sér stadi til pess ad gera
a0 sinum eigin og svo framvegis. Listamenn eigna sér verk pegar peir laga myndefni,
hugmyndir eda leidir til pess ad bua til myndlist sem adrir listamenn hafa notad a
00rum timum, petta er sidan sett saman 4 pann listrena hatt sem viokomandi
listamadur hefur ahuga 4 ad setja pad fram. Eignarnam getur lika pytt pegar listamenn
taka hluti, myndir eda hugmyndafradi fra vinselli (eda erlendri) menningu og setja
upp innan sinnar eigin hugmyndafraedi & bakvid peirra verk til pess ad annadhvort

baeta vid pad eda 6gra hefdbundnum skilgreiningum 4 pvi hvad listaverk sé.®

Eignarndm 1 myndlist er pvi i raun pad pegar einhver tekur einhvern hluta ur
myndlist/poppmenningu/menningu einhvers og notar pad i samhengi vid list sina.
raun snyst petta um notkun & samhengi gémlu hlutanna inni i nyju samhengi.
Benjamin Buchloh lystir pvi hvernig Baudrillard taldi ad natiminn einkenndist
af 60ljosum moérkum milli veruleikans og blekkingar. Baudrillard taldi ad samskipti
einskordudust of mikid vid taki og t6l, i stad framleidslu og neyslu &dur. I
fagurfreedilegu samhengi, matti lita svo 4 ad eignarnamslist vari afleiding pess ad
efast um ségulegan uppruna niitima talkunar med pvi ad tengja hana vid adra tilkun. °
,EBinkenni eignarnamslistar er endurnotkun imynda ur listasdgunni en a

hugmyndalegum forsendum { stad fagurfraedilegra.”'® Uppruna eignarndms ma rekja

aftur til Dada og Surrealistanna. Marcel Duchamp var frumkvodull readymades

8 Appropriation, first of all, is a common technique. People appropriate when they make things their
own and integrate them into their way of life, by buying or stealing commodities, acquiring knowledge,
claiming places as theirs and so on. Artist appropriate when they adopt imagery, concepts and ways of

making art other artist have used at other times to adapt these artistic means to their own interests, or

when they take objects, images or practices from popular (or foreign) cultures ad restate them within
the context of their work to either enrich or erode conversational definitions of what an artwork can
be.” Jan Verwoert, Tell Me What You Want, What You Really, Really Want (1. utg. Berlin: Sternberg
Press, 2011), bls 127.

Benjamin H.D. Buchloh, ,,Parody and Appropriation in Francis Picabia, Pop and Sigmar Polke 19827,
i Appropriation: Documents of Contemporary Art, David Evans ritstyrdi, 178-188, (London:
Whitechapel; Cambridge: MIT Press, 2009), bls 178.

' yon B. K. Ransu, Listgildi samtimans: HandbSk um samtimalist d Islandi (Reykjavik: Jon B. K.
Ransu, 2012).



verkanna og listamenn allt fr4& Ducamp til samtimalistamanna hafa tileinkad sér
einhvers konar gerd af eignarnamslist. Listamenn 4 bord vid Cory Arcangel, Céleste
Boursier-Mougenot og Pierre Huyghe hafa med sinum personulega asetningi tileinkad
sér mismunandi leidir til pess ad nota hluti, menningu, tonlist og poppmenningu inn i
peirra myndlistarlega samhengi. Kjarninn 1 listskopun peirra hefur pess i stad verid

val 4 myndum og hlutum sem umbreytast sidan ad efni, hugmyndum og inntaki."’

Hugmyndin um ad eitthvad blandist i heiminum. Taka eitthvad fra sveiflukenndum
sjo menningar og lifs sem vid pekkjum sem ,,samtimann” og sidan blanda pvi saman
vid annan tima og rymi. Pad eru litlu hlutirnir sem verda eftir sem vid notum til pess
a0 byggja upp soguna okkar og sidan tokum vid hluti Gr sdégunni til pess ad skilja

’ 12
samtimann.

i dag er eignarndm endurunnin blanda (e. remix) af hlutum, endursamsetning mynda
og midla og algeng adferd medal sjonrenna midla og gjorningalistar. Per adferdir
halda afram ad skora 4 hefdir og hugtok um frumleika og gera tilraunir med morkin

sem snta ad pvi hvad pad pydir ad vera listamadur."

Verkin min

Pao sem er, var og jafnvel verour
Verkid Pad sem er, var og jafnvel verdur var synt i Kubbnum, rymi i Listahaskola
fslands, pann 4. desember 2015. A tveimur storum veggjum i horni rymisins var
varpad sitthvorri ras videosins. Dokkt golfid endurspegladi birtuna fra vorpunum. Inni
i ryminu var tolf svértum télvustolum radad fyrir framan innsetninguna.

Titilinn Pad sem er, var og jafnvel verour visar til raunveruleika samkvaemt
skilgreiningu ordaboka. Syningin fjallar um eftirlikingar af raunveruleikanum.'
Videoi0 er i heildina atjan minatur og skiptist pad upp i prjé langa adalkafla og prja

styttri millikafla. Adalkaflarnir eru allir tengdir med svipudu myndefni og svipudum

" Hanne Beate Ueland, Arbu Grete, [ nermynd = Close-up : bandarisk samtimalist vr Astrup Fearnley
listasafninu, Gunnar B. Kvaran, Olafur Kvaran, Adalsteinn Ingélfsson og Dagny Heiddal pyddu,
(Reykjavik: Listasafn Islands, 2004), bls. 8-9.

12 The idea of something being fixed in the world. Taking something from the fluctuating sea of culture
and life that we know as ’'the present’, and then fixing it so that it can communicate in different time
and place. It’s the bits that get kept that we use to construct our histories, and its out histories that we
use to take a bit of a stab at understanding the present.” Turk Gavin, David Barett, Gavin Turk. New
art up-close; 2 (London: Royal Jelly Factory, 2004), bls 3.

'3 Pop Art: Appropriation,* MoMa Learning, sott 25. desember 2015 af
https://www.moma.org/learn/moma_learning/themes/pop-art/appropriation.

'* Sja myndavidauka nr 1.A1 og 1.A2, Pad sem er, var og jafnvel verdur, videé innsetning (2015).



hljodheim sem verdur avallt hagari og brengladri eftir pvi sem lengra lidur & vide6id.
Millikaflarnir eru allir 6likir en hljédmynd beirra tengir pa. I framhaldi & pessari
umfjollun verdur visad til kaflanna sem 47,2,3 og M1,2,3.

[ ollum adalkoflunum ma sja vorubil keyra um landsbyggdina og
borgarlandslagid 4 Islandi i eftirlikingar (e. simulation) tlvuleik. Landslagid likir eftir
islensku landslagi, vegaskiltin eru hin sému og husin eru svipud og 4 raunverulega
fslandi. En fyrir f6lkid sem pekkir islenska landslagid litur pad alls ekki eins ut.
Hinsvegar fyrir pann sem byr til eda spilar tolvuleikinn er petta Island. betta er
eftirliking af Islandi. Jean Baudrillard segir i ritinu Simulacra and Simulation, par sem

hann fjallar um ofurraunveruleikann og eftirlikingar:

betta er ekki lengur spurning um falska framsetningu af raunveruleikanum
(hugmyndafraedinni) heldur yfirhylmingu & pvi ad raunveruleikinn er ekki lengur

. . . 15
raunverulegur, og par med er meginreglum raunveruleikans bjargad.

Eftirliking af raunveruleikanum er ekki lengur folsk talkun. Eftirliking felur pad ad
raunveruleikinn er ekki lengur raunverulegur. bad er komid eitthvad annad, sem er
alveg eins gilt. Tadknin verda raunverulegri heldur en pad sem pau standa fyrir, sem
leidir til pess ad pad verdur til nyr veruleiki. Vid rannsoknarvinnu fyrir verkid vakti
dhuga hja mér hvernig talad var um fsland i spjallbordum um leikinn 4 netinu. Folk
taladi um hvad pad veri adislegt og veitti mikinn innblastur ad keyra um Island og
hvad Hringvegurinn veri hall i kringum Reydarfjord og Seydisfjord. Folk taladi um
landid rétt eins og pad hefdi upplifad landid sjalft en ekki kynnst pvi i gegnum
tolvuleik.

Eg hef ordid fyrir ahrifum fra Cory Arcangel, pott verk hans hafi adra nalgun
en mina. Cory skodar télvuverdldina og tengingu a milli hennar og raunveruleikans.
Hann eignar (e. appropriates) sér hluti og skapar ur peim eitthvad nytt sem gefur peim
nyja merkingu. Verk Cory Arcangel Various Self Playing Bowling Games (aka Beat
the Champ) fra arinu 2011 inniheldur fjortdn mismunandi keilutdlvuleiki gerda &
arunum milli 1970 og 2000.'"° Innsetningin er ekki gagnvirk heldur spilast

tolvuleikirnir stanslaust. Baid er ad forrita leikina pannig ad leikmennirnir eru i

'S “It is no longer a question of a false representation of reality (ideology) but of concealing the fact
that the real is no longer real, and thus of saving the reality principle. “ Jean Baudrillard, Simulacra
and Simulation, Sheila Falia Glaser pyddi (USA: The University of Michigan Press, 1994), bls 12-13.
'® Sj4 myndavidauka nr 5, Cory Arcangel, Various Self Playing Bowling Games (aka Beat the Champ),
Vided innsetning (2011).



stodugri gremjulegri endurtekningu par sem peir tapa alltaf sama hvad peir gera.
Verkid er dberandi stort og magnar i raun upp getuleysi leikmannsins i verdld sinni,
vkir mismuninn 4 milli framsetningar og tilgangsleysis lokanidurstodunnar. Verkid
visar einnig til fiknar og vaentingar okkar til tekni. Arcangel segist sja stodugar
tilraunir keiluspilarans sem avallt misheppnast sem frabera likingu fyrir mismunandi
leidir par sem 1ifid snyst um takni.'’

Baudrillard ritar 1 Simuancra and Simulations ad med tilurd eftirlikingarinnar
hverfi mork skaldskapar og veruleika. Raunveruleikinn hattir ad vera adalatridid, ny
takn koma { stadinn; tikn veruleikans koma i stad veruleikans sjalfs. '®

Eftirliking af Islandi er ekki einungis ad finna i peim ofurraunveruleika sem
pessi tolvuleikur er, heldur er hann einnig sjadanlegur i raunverulegu lifi. Med
sprengingu 4 fjolda ferdamanna 4 landinu og addaendum fslands um allan heim, hafa
hugmyndir peirra um okkar hefdir, tri og hversdagslegan raunveruleika verid yktar &
pann hatt ad vid byrjum ad traa peim sjalf. Ferdamenn koma til {slands og segja
heimamoénnum fra sidum og sdgum um beirra eigin land og eru 6hraddir vid ad rifast
séu peir ekki sammala. Sumir utlendingar tria pvi einlegt ad hér riki fullkomid
Iy0raedi og jafnrétti. Ad lydurinn hafi barist gegn rikisstjorninni og fangelsad alla
bankamennina okkar og ad peir hafi borgad til baka skuldir. beir halda ad hér trui allir
a alfa og huldufolk og ad vid bordum hrutspunga i hadegismat. betta er mjog ykt
mynd af Islandi og virdist munurinn 4 sevagémlum sidum og raunveruleikanum fara
fram hja ferdaménnum og i pessum mun verdur til nyr raunveruleiki.

bessi ykti raunveruleiki er fullkominn raunveruleiki fyrir p4 sem heyra hann.
Einnig eru Islendingar smatt og smatt ad byrja ad lifa sig inn i eftirmyndina frekar en
raunveruleikann. Hun ladar ad sér fjoldann allan af ferdalongum og pvi eru margir
sem hagnast a pessum gerviraunveruleika, t.d. lundabudir, hladbord med porramat allt
arid, ferdamannaidnadurinn. Einnig eru margir Islendingar sem hafa heyrt sému
yvkjusdguna svo oft ad peir byrja ad pylja hana upp pegar peir tala vid utlendinga,
medal annars med pvi ad segja ykta utgafu um hvad lydradi Islends sé frabaert an pess
ad po taka pad fram ad sama stjorn sem tok patt i hruninu 2008 s¢ aftur komin til
valda. Peir segja sdgusagnir af {slendingum sem traa 4 huldufolk an pess ad pekkja til

peirra i raun, bjoda uppa hratspunga sem peir borda alla jatna ekki. Pad er ekki hagt

'" Laura Bardier, ,,Cory Arcangel: Pro Tools.” Domus, 19. 4glst 2011.
http://www.domusweb.it/en/art/2011/08/19/cory-arcangel-pro-tools.html.

'® Jean Baudrillard, Fra eftirlikingu til eydimerkur, Geir Svansson pyddi (Reykjavik: Bjartur, 2000),
bls. 44-45.
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ad gera greinarmun & raunveruleikanum og eftirmyndum hans pvi eftirmyndirnar eru
ordnar raunverulegri en raunveruleikinn sjalfur.

Eg velti fyrir mér hver sé i raun munurinn 4 eftirmynd fslands i
trukkatSlvuleiknum og peirri fyrirfram dkvednu mynd af Islandi sem utlendingar, sem
hafa jafnvel aldrei komid til landsins, hafa af landi og pj6d. Baudrillard taldi ad folk
kjosi ofurraunveruleikann og ad hann sé jafnvel anegjulegri og fyllri heldur en
raunveruleikinn.'”

MI1: [ pessum byrjunarkafla sjast vorubilar sntast i hringi og kort sem synir pa
leid sem vorubilinn mun fara til {slands. Med einum musarsmelli er akvedid ad fara til
fslands. J6rdin birtist og musarbendillinn snyr jordinni par til han lendir 4 stad par
sem hann stodvast og vindar jardarinnar verda synilegir.”® Vindarnir eru greenir, blair
og hvitir og lita Ut eins og Van Gogh malverk. betta eru hreyfiskjaskot fra vefsidu sem
likir eftir vindum Jardar Ut fr4d gervihnattaupplysingum. P& madur trai ad
upplysingarnar sem notadar eru til pess ad bua til pessa hreyfandi mynd séu sannar, pa
er petta einfaldlega eftirliking af raunveruleikanum.

[ ritgerdinni The Hyper-realism of Simulation sem Jean Baudrillard skrifadi
arid 1976 fullyrdir hann ad notkun og ofgnétt af midlum, tilvisunum og taknum hafi
haft pau ahrif & samfélagid ad raunveruleikinn sjalfur verdi adskilinn fré tilvisunum til
hans. Hann hverfur i yktum upplysingum midla sem einkenna samtimaheiminn.
Ljosmyndir, fjoldaframleidsla, sjonvarp og auglysingar hafa motad og breytt
raunverulegri reynslu (e. authentic experience) a pann stad ad raunveruleiki er
einungis pekktur pegar hann er endurgerdur i eftirlikingu. Sannleikur og raunveruleiki
eru midladir og tulkadir par til samfélagid getur ekki lengur greint raunveruleika fra
fantasiu. Baudrillard kallar moérkin 4 milli midladrar reynslu og raunveruleika
ofurraunveruleika, eins og 4dur hefur komid fram.”'

Vedurkortid er skyrt demi um ofurraunveruleika; eftirlikingu af vindum jardar
sem vid trium betur en raunveruleikanum. Audvitad geti folk stungid hendinni Gt um
gluggann og séd hvernig vedrid er en i stadinn skodar pad vefsidu med vedrinu
myndgerdu & fallegan hatt eda opnar app i simanum sinum og athugar hvernig vedrid

er uti og jatnvel trair pvi betur heldur en raunverulegu astandi.

" Jean Baudrillard, Fra eftirlikingu til eydimerkur, Geir Svansson pyddi (Reykjavik: Bjartur, 2000),
bls. 61.

2% Sj4 myndavidauka nr 1.M1, Pad sem er, var og jafnvel verdur, videé innsetning (2015).

2! Charles Harrison and Paul Wood, Art in Theory 1900-2000: An Anthology of Changing Ideas
(Cornwall: Blackwell Publishers, Ltd., 2003)
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Landakort eru annad skyrt demi um eftirlikingar sem folk truir frekar en
raunveruleikanum. Raunveruleg landsvaedi eru myndgerd og meld upp ad bua til
eftirmyndir af peim. Nuna horfir folk 4 eftirmyndina; kortid, sem sterkari
raunveruleika heldur en veruleikinn.

Adra nalgun Cory Arcangel 4 eftirlikingum er ad finna i verkinu Masters fra
2011, par sem hann notast vid gagnvirkan breyti (e. interactive modification) af
golfleik og kannar sambandid &4 milli mannslikamans og framlengingu hreyfingar hans
inn i syndarverulegt umhverfi.”> Ahorfendum er bodid taka patt med pvi ad putta
golfkuluna en hin nazr aldrei ad hitta i holuna. Arcangel sér golfleikinn sem
eftirlikingu af eftirlikingu. Fyrir Arcangel er lykilatridid eftirliking af heimi okkar sem
hefur prahyggju fyrir mikid endurgerdum utgafum af raunveruleika.”

M2: [ millikafla tvé verdur skjarinn grar og mésarbendill byrjar ad setja upp
blaar gardinur i prividdarforriti.** Musarbendillinn sést laga peer til, m.a. hvernig paer
falla nidur, svo par verdi alveg réttar og sem raunverulegastar i pessari gerd af
eftirlikingu. Gardinur eru eitthvad sem flest folk tengir sterkt vid hversdagsleikann.
bad hvernig peer lita ut og falla nidur er ekki spurning um fikt i t6lvu heldur hvernig
par eru edlilega.

Med pessum kafla videdsins hafdi ég dhuga 4 pvi efnislega 1 eftirlikingarformi,
efni teiknad upp i télvu og utbinar Gr pvi gardinur. Erfitt er ad finna jafn
hversdagslegan hlut og gardinur. Folk tekur peim venjulega sem gefnum og
personulegar tengingar folks eru sjaldan i eftirlikingarformi.

Gardinur eru tengdar vid heimili, svefn og naturtima. Pad kemur pvi kannski
ekki 4 6vart ad i1 videdinu er klippt &4 svarta mynd med textanum ,,You Are Now

2

Resting...” eda ,,p0 ert nuna ad hvilast...” og timinn telst nidur, sem visar til
hvildarprahyggju samtimans. Folk stillir klukkuna sina og telur klukkustundirnar sem
pad mun sofa, i von um ad n4 atta klukkustunda draumasvefninum sem samfélagid
segir ad pad purfi & dag. Pad minnir helst & eftirlikingartolvuleik sem kallast The Sims,
en pegar karakterinn sefur i leiknum fyllist sula af orku sem sidan fellur nidur pvi

lengra sem lidur 4 daginn og karakterinn verdur preyttari.

*? Sj4 myndavidauka nr 6, Cory Arcangel, Masters, Gagnvirk innsetning (2011).

2 Stephen Soba, Molly Gross, ,,The Whitney to Present Cory Arcangel: Pro Tools,” Whitney Museum,
11. april 2011.

http://whitney.org/file_columns/0002/4376/arcangel press release_final.pdf.

?* Sja myndavidauka nr 1.M2, bad sem er, var og jafnvel verdur, vide6 innsetning (2015).
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Baudrillard heélt pvi fram ad madur sé aldrei til i rauntima og aldrei
samkvaemur sjalfum sér nema i svefni, undirmedvitundinni og i daudanum.> Petta er
mjog ahugaverd hugsun par sem margt samtimafolk tekur eftirlikingar med sér i
draumalandid. Félk dreymir atvik sem eiga sér stad i simum beirra, eins og pad sé¢ ad
sveifla haegri pumalfingri til vinstri 1 stefnumota-appi. Pvi dreymir ad pad hafi sent
manneskju vandredalegt myndband. Sama & vid um undirmedvitundina, sem er mjog
moétud af peim upplysingum sem gerast 4 samfélagsmidlum eda hvernig eigi ad setja
nogu goda og glansandi eftirlikingamynd af peim a netid.

Eg er mjog sammaéla Baudrillard og ég tri pvi ad pad nzsta sem pu kemst
sjalfum pér sé 1 undirmedvitund, svefn og dauda. Med gardinu- og svefnatridi minu
(M2) vildi ég fjalla um hvernig eftirlikingar nutimasamfélagsins séu i raun ordnar pad
edlilegar og hversdagslegar ad par koma med okkur i svefn, stjérna svefnvenjum og
undirmedvitund, 6medvitad.

M3: | seinasta millikafla verksins, hagist skyndilega 4 bilnum 4 annarri rasinni
pangad til hann ad lokum st6dvast.”® A hinni rasinni birtist svifandi eftirliking af
ryminu par sem verkid er synt i, Kubbnum. Inn i eftirlikingunni af Kubbnum er
nakvaemlega sama mynd og er fost & hinni rasinni i raunverulegu ryminu sjalfu.
Eftirlikingargalleriid svifur um i sma stund par til einn rammi frys.>’ P4 byrjar hin
myndin skyndilega ad hreyfast og synir lika eftirlikingu af galleriinu, sjonarhorn
ahorfandans feerist inn um glugga gallerisins og pa sést eftirlikingin af galleriinu inn i
eftirlikingunni af galleriinu.

bessi kafli, sem markar hdpunkt videdverksins, beinist i raun beint ad
ahorfandanum. Hann stendur inni i rymi par sem hann horfir 4 eftirlikingu af ryminu,
verda ad eftirlikingu innan rymisins; nokkurskonar tvofalda eftirlikingu. Pessi kafli
spyr fleiri spurninga en hann svarar og held ég ad dhorfandinn einn geti demt um
hvad hann pydi fyrir hvern og einn.

A3: | lokaadalkaflanum, sem ég lit 4 nokkurskonar nidurlag pa byrja
trukkarnir 4 nakvaemlega sama stad.”® Peir keyra 4 nikvemlega sama stad inn i
Reykjavik en 4 mismunandi hrada og med mismunandi upplifun af stadnum.

Mismunandi bilar keyra framhja peim 4 sama tima. A pessum timapunkti er hlj6did

%% Jean Baudrillard, ,,Rottaek hugsun” Frd eftirlikingu til eydimerkur, Geir Svansson pyddi (Reykjavik:
Bjartur, 2000), bls.19.

%% Sj4 myndavidauka nr 1.M3, bad sem er, var og jafnvel verdur, videé innsetning (2015).

*7 Sja myndavidauka nr 1.M32, Pad sem er, var og jafnvel verdur, vide6 innsetning (2015).

8 Sja myndavidauka nr 1.A3, Pad sem er, var og jafnvel verdur, vide6 innsetning (2015).
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ordi0 mjog haegt og mjog brenglad. beir keyra framhja somu husinum og sému
islensku skiltunum og brinum, en sja ekki hvorn annan. beir eru sami bilinn en &
sitthvorum stad i raunveruleika sinum.

Med verkinu bad sem er, var og jafnvel verour vil ég ad ahorfandinn hafi rymi
til pess ad talka verkid med sinum eigin upplifunum af sinum raunveruleika og
skynjun. Verkinu er @tlad ad minna hann 4 pann raunveruleika sem hann er hluti af,
en er raunverulega ekki til. Vid lifum 4 timum par sem eftirlikingin skiptir meira mali
heldur en raunveruleikinn og eftirlikingar fylgja okkur jafnvel i drauma. Fj6lmidlar
stjorna hvernig vid hugsum og hvada fréttir vid sjaum, hvernig okkur lidur og
hverjum vid eigum ad hafa samud med hverju sinni. Vid erum stanslaust ad hugsa um
okkar eigin eftirlikingu sem vid hofum 4 netinu og ad bera okkur saman vid adrar

eftirlikingar af folki parna uti.

Acoustic Toothbursh

Verkid Acoustic Toothbrush vann ég i Universitit der Kiinste 1 Berlin 1 skiptindmi
vorid 2015. *° Verkid var synt 4 skja 4 vegg. I pvi sést listamadurinn, ég, ad bursta
pekkt tonverk eftir medal annars Mozart, Beethoven og Wagner 4 tannbursta. Eg
stend og horfi i myndavélina alvarleg & svip medan ég bursta tonverkin, klaedd i
svartan snyrtilegan klednad, likt og tonlistarmadur. Skjarinn var hengdur upp i mina
had og var ég pvi i raunsterd 4 veggnum.

Verkid synir sterka togstreitu milli hamenningar og hversdagsleikans og
andstaedur peirra. AJ bursta i sér tennurnar er eitt pad hversdagslegasta sem venjulegt
folk gerir yfir daginn. bad hefur hingad til ekki talist i frasogur ferandi ad bursta
tennurnar. Flest folk burstar tennur i einrimi, fyrir sjalft sig, ekki af pvi ad
tannburstun sé feimnismal heldur vegna pess ad pad er bara hversdagsleg athofn sem
folk gerir reglulega 4n pess ad hugsa um pad. Flestir bursta tennur & morgnana og
kvoldin 1 sloppi eda afsloppudum fatnadi. Ad bursta & sér tennurnar parfnast engra
hafileika né teekni, meira segja born geta gert pad eftir stutta leidsdgn.

Klassisk tonverk eru hinsvegar eitthvad sem ekki allir hafa hafileika til ad
framkvama eda njota. Slik tonlist hefur verid til stadar i arhundrud og hefur 1 gegnum
tidina verid einhvers konar taknmynd fyrir efri stéttir samfélaga. fmynd pessarar

tonlistar er ad hun sé fyrir yfirstéttir, menntafolk eda pa sem betur mega sin.

% Sja myndavidauka nr 2, Acoustic Toothbrush, vided (2015).
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Hlj6oferaleikarar efa sig dag og nott til pess ad geta spilad pessi meistaraverk.
Klassisku tonsmidirnir voru og eru mjog virtir og almennt taldir til mikilla snillinga.
Folk hefur 1 gegnum aldirnar keppst vio ad geta spilad fregu verk tonskaldanna og aft
sig manudum og arum saman til pess ad na ad fullkomna haefni sina sem

tonlistarmenn.

Ad nota klassiska tonlist i myndlist getur verid ahugavert. Sérstaklega par sem hun er
svo gomul. Yfirleitt myndast miklar rokreedur um hvernig hun var spilud i gamla
daga 4 moéti pvi hvernig hun er spilud i dag. Med 6llum pessum aherslum a ségu,

flutning og uppruna, sem eru alltaf til stadar i klassiskri tonlist. >

[ verkinu tekst ég a vid ymsar andstedur. Fyrst og fremst er pad andstzda
hefdbundinnar tannburstunnar ad spila klassisk verk med pvi ad bursta a sér
tennurnar. begar miklar andsteedur myndast i 6venjulegum adstedum er ekki laust vid
pad ad pad verdi broslegt eda ad pad skapi dkvedinn humor. bad er ekki af pvi ad
verkid eigi ad vera fyndid, heldur vegna pess ad hlutir sem passa ekki saman verda oft
fyndnir. Onnur andstzda er ad bursta tennur alvarleg 4 svip i hatidlegum fatnadi vid
hefdbundna tannburstun.

Tilgangur listaverksins er ekki sidur ad kynna tannbursta sem hljoofaeri. Ad
spila klassiskt tonverk & nytt hljodfeeri, getur oft verid leid til pess ad na fram bestu
hlidum pess og syna hljodfzrid i nyju 1josi. Eg er undir ahrifum tonskaldsins Wendy
Carlos sem var pekktust fyrir plotuna, Switched-On Bach, par sem 16g eftir Bach voru
spilud a nytt hljooferi, Moog hljodgervilinn (e. synthesizer) med peim afleidingum ad
hann vard ad vidurkenndu hljodfaeri. Platan kom ut 4rid 1968 og var strax vel tekid.
bessi tonlist var vidurkennd sem alvoru tonlist af tonlistarménnunum og venjulegum
neytendum féll hin somuleidis vel i ged. Med Moog hljédgervlinum vard til ny
tegund af tonlist: klassisk tonlist, framkvemd med 6adfinnanlegum tonlistarflutningi

4 hljodgervil og upptokutaki.’' Eins og Carlos segir 4 vefsidu sinni, ad med pvi ad

30 1 like playing around with around with classical music because its so old and there are all these
debates about how to perform it. How it was performed back in the days vs. how to perform it now.
With all these kinds of concerns about history, performance and archaeology which are always really
present in classical music.” Galerie Thaddaeus Ropac, ,,CORY ARCANGEL | audmcrs - psk - subg |
GALERIE THADDAEUS ROPAC | Paris Pantin I 2015.” Myndband, 6:12, sott 25. September 2015 4
https://www.youtube.com/watch?v=95xKvAQ5nDA.

3 Wendy Carlos, ,,Switched on Bach,” Wendycarlos.com, sott 1. oktober 2015 &
http://www.wendycarlos.com/+sob.html.
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spila klassiska tonlist &4 petta nyja frumstaeda hljoofeeri sitt, hefdi han buid til grunn ad
pvi ad semja sina eigin tonlist 4 hljodfaerid, sem hun gerdi seinna. >

Tod Machover lysir pvi vel hvernig Carlos reyndi ekki ad likja eftir
hefdbundnum hljodferahljom eda flutningi hljooferaleikara, heldur notadi hin
nokkud ykt, kraftmikid en po gervilegt hljod, sem gerdu tonlistina nokkud
framandlega. Tonlistin hjémadi lifandi, 4 hreyfingu og samtimaleg, sem var had
flytjanda hverju sinni. Tonlist Carlosar byggdist 4 somu notum og upphaflega
klassiska verkid en hljomar gjérsamlega 6druvisi og var eftirliking af klassiskri
tonlist. A sama tima pa hljomadi hun nattirulegri og edlilegri en deemigerdur lifandi
flutningur.*

Verk Wendy Carlos og verk mitt, Acoustic Toothbrush, eiga pad sameiginlegt
a0 spila verk pekktra tonskalda en & frumstaed hljodferi par sem pau likja eftir
hefdbundnum flutningi en vid sinn flutning 6dlast pau nytt lif og verda ad nyjum
veruleika. [ verkinu er ég ad eigna mér Mozart og fleiri tonsmidi i minni

hversdagslegu utgafu af verkunum. I verkinu tek ég svokallada hamenningu og feri

hana inn i hversdagslegt samhengi.

Spilad a bingovélina

[ oktober 2014 flutti ég gjdrninginn Spilad ¢ bingévélina.®* 1 honum spiladi ég 4
bingdvél 1 um prettdn minutur. Bingovélin var eldraud og i henni voru litrikar kalur,
kontakt hljd6dnemar voru festir & hana sem greindu alla snertingu sem hun vard fyrir.
Vid kontakt hlj6dnemana voru tengdir gitarfetlar (e. guitar pedals) sem mognudu upp
hlj60i1d og breyttu pvi. betta var sidan spilad ut um gamlan magnara sem stadsettur
var fyrir framan okkur. Eg spiladi 4 vélina sitjandi vid bord, asamt Gisla Hrafni
Magnussyni sem sa til pess ad hljodid faeri ekki ar bondunum 4 medan ég var ad spila.
Eg byrjadi gjorninginn & pvi ad spila 4 16gun bingdvélarinnar og form, kroppa i birid
og snerta kulur lauslega til pess ad bua til allskonar hlj6d sem hagt vaeri ad gera med
vélinni einni. begar lida tok 4 gjorninginn, for ég ad sntia henni. Kalurnar runnu 0t ar
vélinni, ein i einu og s6fnhudust upp i grindinni sem gerd er til pess ad gripa par. begar

grindin var full foru paer ad spytast at um allt bord og hljodid vard agengara og

32 Wendy Carlos, ,,Switched on Bach,” Wendycarlos.com, sott 1. oktober 2015 &
http://www.wendycarlos.com/+sob.html.

33 Tod Machover, ,,Coaxing Sounds from Circuits Tod.” Science. 299 argangur (2003): bls 1185-1186.
Soétt 13. desember 2015 af http://adansonia.as.arizona.edu/~edo/1185.pdf.

3* Sj4 myndavidauka nr 3, Spilad d bingévélina, mynd af gjorningi (2014).
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agengara. Ad lokum spyttust peer yfir allt golfid og hlj6did for alltaf minnkandi eftir
pvi sem ferri kalur voru i grindinni. Gjorningnum lauk pegar allar kalurnar voru
komnar ar vélinni og hun var skilin eftir tom og snerist par til hin stédvadist og um

leid pagnadi tonlistin.

[...] listform par sem listamanninum er ekki @tlad til pess ad gera einn sins li0s,

heldur er einungis haegt ad skapa pad i samvinnu vid adra einstaklinga og hluti *°

Eg geti helst tengt Spilad & bingévélina vid Water Walk eftir John Cage. Eins og hann
sagdi 1 pekktu sjonvarpsvidtali, i paettinum ['ve Got a Secret adur en hann flutti
umrett verk, pegar hann var spurdur um hvort ad hann i fullri hreinskilni teldi ad pad

sem hann veeri ad gera veri tonlist:

Med fullri alvoru pa tel ég tonlist vera pegar hljoo er framkallad og par sem ég mun

framkalla hljod i verkinu sem pi® munid heyra nuna, pa myndi ég kalla pad tonlist.”®

[ pessum gjorningi er ég fyrst og fremst ad bua til tonlist, par sem bingdvél er
hlj6dfzri mitt. Eg nota pennan hlut 4 annan hatt heldur en hefdbundid er ad nota hann.
Eg hef ekki ahuga 4 bingdvélinni sem fyrirbaeri heldur einungis sem ahugaverdu formi
og hlut. [ verkinu hef ég 4huga 4 ad baa eitthvad nytt ur einhverju sem til er.

Sem demi um listamann sem hefur unnid svipad ma nefna Céleste Boursier-
Mougenot sem gerdi ryksugu ad hljodferaleikara sem 1€k listilega & munnhdrpu.
Verkid kalladist harmonichaos 2.1.>" Pad var samid fyrir hop af ryksugum sem voru i
gangi af mismunandi krafti og i hverri peirra hafdi verid komid fyrir munnhérpu.
Boursier-Mougenot hefur lyst pvi hvernig hvad sem er geti skapad tonlist og ordid ad
tonlist, ad pad fari eingdngu eftir afstodu hlustandans. Hann hefur tekid sem daemi ad

fyrir mann sem elski bila, sé hljodid i bilvélum sénn tonlist.”®

3% [...] a art form that one cannot create on one’s own, that one can only create in collaboration with

other people and things.” Joseph Beuys, Volker Harlan, What is art? : conversation with Joseph Beuys
/ edited with essays by Volker Harlan, Matthew Barton og Shelley Sacks pyddi, (Forest Row:
Clairview, 2004), bls. 13.

36 Perfectly seriously, I consider music the production of sound and since in the piece that you will
hear I will produce sound, I would call it music.” I’ve Got a Secret, ,,John Cage — Water Walk.”
Myndband 09:22, Sétt 1. névember 2015 &

https://www.youtube.com/watch?v=SSulycqZH-U.

37 Sj4 myndavidauka nr 7, Céleste Boursier-Mougenot, harmonichaos 2.1, innsetning (2006).

3% Barabara A MacAdam, ,,Frence Pavilion Artist Céleste Bourier-Mougenot Teaches the World to
Sing,” ARTnews, 2015. http://www.artnews.com/2015/04/30/french-pavilion-artist-celeste-boursier-
mougenot-teaches-the-world-to-sing/.
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Ahorfendurnir talkudu Spilad d bingévélina 4 afar mismunandi hatt. b6 var
einn ahorfandi sem kom med aberandi sterkustu vidbrogdin. Hann byrjadi 4 pvi ad
halda fyrir eyrun, sidan leggjast med hausinn 4 milli fota sinna likt og ad hann veri ad
pjast, sem hann eflaust var. A0 lokum gekk hann 1ut. Eftir gjérninginn sagdi hann ad
¢g hafi verid ad reyna ad gera eitthvad dmurlegt og hdvadasamt og spurdi hvort petta
veeri myndlist. Eg sagdi ad fyrir mér pa veri petta tonlist. Vid gatum ekki verid
sammala um pad, pvi fyrir honum var petta ekkert nema havadi. Mér finnst pessi
viobrogd mjog dhugaverd og eru einmitt ad einhverju leyti pad sem verkid snyst um.
Hvad er myndlist? Hvad er tonlist? Hvenar verdur tonlist myndlist? Og hvenar
verdur myndlist tonlist?

Vert er ad nefna annad verk eftir Céleste Boursier-Mougenot, par sem hann
hefur verid mikill dhrifavaldur i minni myndlist. Pad veitir mér mikinn innbléstur
hvernig hann vinnur med hversdagslega hluti og tonlist 4 einfaldan og skyran hatt.
Verkid from here to ear samanstendur af tiu hvitum Gibson rafgiturum, 14 svortum
ThunderBird IV rafbassagiturum, 14 mognurum og 70 rondéttum finkum (e. zebra
finches).” Auk pess er hreidur, matar- og vatnsadstada fyrir fuglana, sem gerir
gitarana ad eina stadnum sem fuglarnir geta slappad af 4. Fuglarnir spila pvi a4
magnada gitara og bassa & milli pess sem beir borda og sofa. Verkid hefur verid spilad
a tonleikum 1 16 ar a alpjodlegum vettvangi. Auk pess ad vera frabeert tonverk krefst
verkid jafnvaegis milli parfa allra sem koma ad pvi; fuglanna sem bua i galleriinu,
peirra sem hugsa um pa og mannveranna sem koma til pess ad virda pa fyrir sér sem
listaverk og hlusta & verkid. *°

Gjorningurinn Spilad a bingovélina spyr spurninga sem hafa verid spurdar o6tal
sinnum og eru enn mikilvaegar 1 dag. Hvad er list? Hvert er hlutverk myndlistar i

samfélaginu? Hvad er tonlist? Hvenar verdur myndlist tonlist og 6fugt?

Going under
Videodverk sem ég gerdi haustid 2014 snyr ad unglingamenningu. Verkid heitir Going
Under og er samtal priggja tilfinningarikra (e. emo) unglinga sem fer fram i gegnum

netid i svokolludu vided bloggi.*' Verkid var sett fram sem video innsetning og var a

3% Sj4 myndavidauka nr 8, Céleste Boursier-Mougenot, from here to ear, innsetningu, (2011).

*0 Barabara A MacAdam, ,,Frence Pavilion Artist Céleste Bourier-Mougenot Teaches the World to
Sing,” ARTnews, 2015. http://www.artnews.com/2015/04/30/french-pavilion-artist-celeste-boursier-
mougenot-teaches-the-world-to-sing/.

*! Sja myndavidauka nr 3, Going Under, vide6 innsetning (2014).
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premur veggjum. bad var tekid upp 4 premur stédum med premur leikurum sem allir
sitja vid sinn télvuskja, peirri toku er sidan varpad 4 prja mismunandi stadi i ryminu.
Verkid er 1 formi vided bloggs, sem er gerd af bloggi sem fer yfirleitt fram i
heimahtsi eda annars konar lokudu umhverfi. Par talar vidkomandi i gegnum
vefmyndavél vid mogulegan ahorfanda.

Verkid Going Under er endurgerd af videoi sem er til & netinu. Pad sem mér
fannst ahugavert vid upprunalega vide6id var ad unglingarnir eru ad leika karaktera
sem eru byggdir & pvi sem pau hafa s€d 4dur i sinu nanasta sjonrena umhverfi. bau
taka pau ahrif og baa til karaktera sem pau gera ad sinum eigin. Eg tek sidan pessa
karaktera og gef pa 1 hendurnar 4 leikurum sem tulka pa 4 sinn hatt med sinn sjonraena
og leikraena hatt inn i svidsettum rymum. Eg tek sidan pennan gjorning upp og set inn
i mitt myndlistarlega samhengi.

Tengja meetti gjorninginn vid verk Pierre Huyghe, The Third Memory fra arinu
1999 par sem hann vinnur verk i premur 15gum, byggdum 4 minni og eftirgerd.**
Verkid er endurgerd & bankarani sem framid var af bankareningjanum John
Wojtowicz i Brooklyn 4rid 1972 sem var sidan endurgert af Sidney Lumet i myndinni,
Dog Day Afternoon fra arinu 1975. Medan Wojtowicz var i fangelsi gaf hann ut
yfirlysingar um ad kvikmyndin veri einungis 30% sonn og hreerdist 1 reidi i 25 ar yfir
hversu ranglega hann veri syndur i myndinni. Tepum brjatiu arum sidar far Pierre
Huyghe Wojtowicz til pess ad lysa upplifun sinni af pessum Oheppilega degi i
endurgerdri leikmynd af bankanum.*” 1 stadinn fyrir ad skyra Gt atburdarasina ut fra
sinu sjonarhorni i personulegri frasogn, virdist Wojtowicz hafa ordid fyrir miklum
ahrifum fra kvikmyndinni fra arinu 1975. I pessu eina tekiferi hans til ad lysa
raunverulegri upplifun sinni, virdist hann einungis nota annad minnid p.e.a.s. hann fer
ad pylja upp kvikmyndina. Hann fer meira ad segja med setningar ir myndinni sem
hann var 4dur biiinn ad fordema.* Pad er pvi otrulegt hvad midlar geta haft ahrif 4
minningar folks. Ahugavert er ad hlyda 4 frasogn Wojtowicz sem vitnisburd um
oumflyjanlega sameiningu & raunverulegum atburdum, brengludu minni og ahrifum
degurmenningar.

Med pvi ad setja saman nyjar leiknar upptokur af raunverulegum atburdi,

*2 Sja myndavidauka 9, Pierre Huyghe, The Third Memory, vided innsetning, (1999).

# Guggenheim. ,,Collection Online.” S6tt 1. Desember 2015 af http://www.guggenheim.org/new-
york/collections/collection-online/artwork/10460.

* Will Brand. ,,Pierre Huyghe’s Third Memory and a Bear Rocking Out.” 4r¢ F City, 7. desember
2011. http://artfcity.com/2011/12/07/pierre-huyghes-third-memory-and-a-bear-rocking-out/.

19



synidemum ur kvikmyndinni og myndum af John Wojtowicz sem karakterinn Sonny
Wortzik er byggdur 4, rannsakar Huyhe bilid 4 milli kvikmyndar,
kvikmyndaraunveruleika, raunveruleika sem minni og minni byggdu a midlum.*

Tenging verk mins Going Under vid The Third Memory eftir Huyghe byggist i
raun a l6gum af minningum. Hverjum pau verda fyrir dhrifum af, hvad pau leika og
hvad leikararnir minir taka sidan fra peim og leika sjalf. Svidsetningu sem er sidar
sviOsett aftur 4 60rum tima & 60rum stad. Auk pess tengi ég verkin badi vid kenningar
Caroline Nevejan sem fjallar um prjar gerdir af nerverum.

Nearvera sem fyrirbari er mjog mikilvegt hugtak, par sem pad er 6had pvi
hversu mikid petta teeknilega umhverfi midlar félagslegum samskiptum, & endanum
eru samskipti manna byggd 4 likamlegri narveru. I kenningum Caroline Nevejan er
greining 4 hugmyndum um stadbundna-, midlada- og vitnada nzrveru.** Nevejan

utskyrdi hugmyndina 4 bak vid vitnada naerveru sem:

Nearvera sem hugtak er i fyrstu tengt vid ad vera likamlega til stadar. Stadbundin
narvera okkar er skilgreind sem likami sem er vidstaddur &4 dkvednu augnabliki &
akvednum stad, petta er fundid med likamanum sjalfum og/eda i gegnum

umhverfid.*’

bvert & moti er midlud nervera ekki had likama. Hin gati samkvaemt kenningu
Nevejan verid fotspor & strond eda ljosmynd sem getur borid vitni um ad einhver hafi
verid par. Midlud narvera er pvi ekki naudsynlega had taekni. I margar aldir hefur
folk midlad naerveru sinni visvitandi med pvi ad segja sogur, gera teikningar, senda
skilabod og skrifa baekur. En med tekni getur folk midlad naerveru sinni 4 stadi i
rauntima i gegnum Utvarpid, sima og netid. [ gegnum sjénvarpid pa skynjum vid
einhlida naerveru annars folks & marga mismunandi hetti.

Vitnudu narveruna kallar Nevejan einnig litada naerveru. Pad er si narvera

sem einstaklingur byr til 0t fra pvi sem hann sér og verdur vitni ad, p.e.a.s. pau ahrif

# PIERRE HUYGHETHE THIRD MEMORY?” Renaissance Society, april 2000.
http://www.renaissancesociety.org/exhibitions/419/pierre-huyghe-the-third-memory/.

% Sjoukje van der Meulen, ,,Natural, Mediated and Witnessed Presence.” Being Here, sott ndvember
2015 & http://www.being-here.net/page/4527/natural--mediated-and-witnessed-presence.

47 Presence as a phenomenon is, in first instance, associated with being physically present. Our
natural presence is defined by our body, which is present at a certain moment at a certain place, and
this is perceived by the body itself and/or by its environment.” Sjoukje van der Meulen. ,,Natural,
Mediated and Witnessed Presence.” Being Here, sott ndvember 2015 4 http://www.being-
here.net/page/4527/natural--mediated-and-witnessed-presence.
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sem verda til baedi med stadbundinni og midladri naerveru. Hun hefur dhrif & pad
hvernig folk hagar sér i stadbundinni narveru en einnig hefur htin ahrif 4 hvernig folk
hagar sinu upplysingasjalfi (e. data identity) i midladri narveru. Nevejan fullyrdir ad i
teknisamfélaginu 1 dag, i heimi med samtima midlum, allt fra prentudum midlum,
utvarpi, kvikmyndum, sjonvarpi til télvu og netsins, parf folk ad standa frammi fyrir
morgum narverum; stadbundnum, midludum og vitnudum nerverum sem svara og
leika hver adra. Pessar prjar narverur geta ekki verid adskildar fra hver annarri en
@ttu a0 vera hugsadar saman, ad minnsta kosti ef vid viljum proa
hugmyndafredilegan ramma fyrir greiningu 4 pvi flokna midla astandi sem vid
tokumst 4 vid og velta fyrir okkur hvad hlutverki pessar mismunandi narverur gegna i
daglegu lifi okkar. **

D@mi um hvernig mynd (e. image) getur haft ahrif & nud sést mjog vel 1 adur
nefndu verki Huyghe The Third Memory, begar fyrrverandi bankaraningi segir
ahorfandanum fra pvi ad hann hafi horft & myndina The Godfather rétt adur en hann
framdi glepinn. Pad hafdi ahrif &4 dkvednar dkvardanir sem hann tok i sambandi vid
ranid. Auk pess er adalleikari The Godfather, Al Pacino, fenginn til pess ad leika
bankaraningjann i Dog Day Afternoon. Annad dhugavert augnablik i verki Huyghe er

pegar bankaraeninginn missir at Gr sér ,,en i ALVORU myndinni...”*’

og er pa ad visa
til raunverulegra atvika sem kvikmyndar. *°

Verk mitt Going Under tengist kenningum Caroline Nevejan um narverurnar
prjar: stadbundnu, midludu og vitnudu. Nearvera unglinganna i upprunalega
myndbandinu er midlud narvera en peirra nervera hefur motast af vitnadri naerveru
annarra adila. Pau hafa auk pess ordid fyrir ahrifum fr4 60rum sjonreenum heimum og
tolvuleikjum sem pau midla sidan til hvors annars. Ahorfandinn spilar sidan

ahugaverdan patt par sem hann er einungis vitni ad peirrar midludu narveru en er ekki

partur af henni.

*Sjoukje van der Meulen. ,,Natural, Mediated and Witnessed Presence.” Being Here, sott névember
2015 & http://www.being-here.net/page/4527/natural--mediated-and-witnessed-presence.

¥ but in the REAL film...!” Sjoukje van der Meulen, ,,Multiple Presences in the Quest for Truth.”
Being Here, sott november 2015 & http://www.being-here.net/page/4534/multiple-presences-in-the-
quest-for-truth.

%% Sjoukje van der Meulen, ,,Multiple presences in the quest for truth.” Being Here, sott névember 2015
a http://www.being-here.net/page/4534/multiple-presences-in-the-quest-for-truth.
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Niourlag

Eg hef hér Iyst nokkrum verkum minum og hugmyndafradinni 4 bak vid pau. Eg er
undir dhrifum fr4d kenningum Jean Baudrillard um raunveruleika, eftirlikingar og
ofurraunveruleika. Eg hef ahuga 4 pvi hvernig raunveruleikinn og eftirliking hans
kallast & og fara jafnvel i hring, pannig ad 06ljost verdur hvort er hvad. Vinna min
byggist & pvi sem €ég sé i minu sjonrena umhverfi, hvort sem pad eru hid
hversdagslega eda pad sem €g s¢ a netinu, i sjonvarpinu eda i télvuleikjum.

Fjallad var um birtingarmyndir, eftirlikingar og ofurraunveruleika i
sibreytilegum samtimaheimi netsins. bessar eftirmyndir geta verid raunverulegri en
raunveruleikinn sjalfur. begar madur hefur pad i huga verdur heimurinn nanast
ofurraunverulegur.

Fjallad var um verk ut fra kenningum Caroline Nevejan um prjar gerdir af
narveru; stadbundna, midlada og vitnada narveru. Pad er 6had pvi hversu mikid petta
samtima teknilega umhverfi midlar félagslegum samskiptum, & endanum eru
samskipti manna byggd 4 likamlegri nerveru. Folk getur med hjalp tekninnar midlad
n&rveru sinni i rauntima i gegnum utvarpid, sima og netid. Vitnud nervera er su
narvera sem einstaklingur byr til Gt fra pvi sem hann sér og verdur vitni ad. bessar
narverur fléttast saman i pvi hvernig folk 6medvitad hagar sér og tjair sig.

Eg velti fyrir mér heiminum og virkni hans. begar framsetningar &
raunveruleika eru fullar af eftirlikingum sem vid traum jafnvel betur en
raunveruleikanum. Pegar hegdanir eru byggdar af upplifun 4 nerveru annars folks og
hvernig pad kemur fram, hvort sem pad sé¢ i gegnum netid eda stadbundna naerveru
einstaklings sem vid pekkjum. Ef ég geeti stjornad 6llu pvi efni sem manneskja s&i og
heyrdi, geti €ég pa reiknad Gt hvad hun myndi segja og hvernig hun myndi haga sér?
Erum vid 61l {6st 1 samfélagi par sem okkur er 6llum stjornad émedvitad af tekninnni
og sjonrena efninu sem vid sjdum? Med verkum minum langar mig til pess ad lata
glitta 1 raunveruleika sem ahorfandann pekkir ni1 pegar og er patttakandi i, en er
raunveruleiki sem er i raun ekki til. Fyrst of fremst vil ég ad dhorfendur myndlistar
minnar hugsi og upplifi pessar spurningar med mér, pé6 svo ad ég buist ekki vid

svorum fré peim frekar en mér sjalfri.
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Myndavidaukar

Vioaukar fra verkum minum...............

Vioaukar fra verkum ahrifavalda
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Myndavidauki:
Efri: 1.41 Neori: 1.42

Verk nr 1

Kristin Helga Rikhardsdottir. Pad sem er, var og jafnvel verour.
Video Innsetning. Kubburinn. 18:00 min. 2015.

Video: https://vimeo.com/148147197(lykilord: Kali123).
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Myndavidauki:
Efri: 1.M1 Neori: 1.M2

Aframbhald af verki nr 1

Kristin Helga Rikhardsdottir. Pad sem er, var og jafnvel verdur.
Video Innsetning. Kubburinn. 18:00 min. 2015.

Video: https://vimeo.com/148147197(lykilord: Kali123).
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Myndavidauki:
Efri: 1.M3 Neori: 1.M32

Aframbhald af verki nr 1

Kristin Helga Rikhardsdottir. Pad sem er, var og jafnvel verour.
Video Innsetning. Kubburinn. 18:00 min. 2015.

Video: https://vimeo.com/148147197(lykilord: Kali123).
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Myndavidauki:
1.43
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Aframbhald af verki nr 1

Kristin Helga Rikhardsdottir. Pad sem er, var og jafnvel verour.
Video innsetning. Kubburinn. 18:00 min. 2015.

Video: https://vimeo.com/148147197(lykilord: Kali123).
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Myndavidauki nr 2

Kristin Helga Rikhardsdottir.

Acoustic Toothbrush. Video. 07.55. Rundgang UdK Berlin. 2015.
Video: https://vimeo.com/133139463 (Lykilord: ericcartman007).
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Vidauki nr 3

Kristin Helga Rikhardsdottir.

Spilad d Bingovélina. Gjorningur. Finnland (Laugarnesvegi 91)
13 min. 2013.

Video: https://vimeo.com/120380571.
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Viodauki nr 4

Kristin Helga Rikhardsdottir.

,Going Under”. Video innsetning. Kubburinn. 05:30. 2015.
Video: https://vimeo.com/107272721.

32



Myndavidaukar fra verkum ahrifavalda:

Myndavidauki nr 5
Cory Arcangel. Various Self Playing Bowling Games (aka Beat the Champ). Video
innsetning. The Whitney Museum. 2011.

Myndavidauki nr 6
Cory Arcangel. Masters. Gagnvirk
innsetning. Ljésmynd fra innsetningu

i The Whitney Museum. 2011.
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Myndavidauki nr 7:
Céleste Boursier-
Mougenot, harmonichaos
2.1. brettan ryksugur,
hver med sitt 1jos og
sinni munnhorpu med
sitthvorn ton.

Ljosmynd fra innsetningu
Paula Cooper Gallery.
2006.

Myndavidauki nr 8:
Céleste Boursier-
Mougenot. from here to
ear. Innsetningin innihélt:
gitara, bassa, magnara,
gitarpedala, hatalara, net,
fuglabur, fuglamat.
Ljosmynd fra innsetningu
Peabody-Essex Museum.

2014.
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Myndavidauki nr 9:

Pierre Huyghe. The Third Memory. Vide6 innsetning. Ljosmynd fra innsetningu
Centre George Pompidou. 2000.
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