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1. Inngangur

Verkefnid er unnid i samstarfi vid Simann. Verkefnid snyst um pad ad bua til
bakendakerfi (REST API) og umsjénarvef fyrir ipréttamot. Kerfid er hugsad pannig ad
pad 4 ad geta haldid utan um hvada iprottamét sem er, hvort heldur i knattspyrnu-,
korfubolta-, tolvuleikjamot o.s.frv. Vid einbeittum okkur hinsvegar ad pvi ad hanna
bakendakerfi fyrir ReyCup sem er knattspyrnumot sem fer fram i Reykjavik i jali ar
hvert. | dag hefur ReyCup ekki sjalfvirkt kerfi sem setur upp knattspyrnumét og hafa
peir til pessa notast vid Excel vid uppsetningu og utan um halds moétsins. Okkar
hlutverk er pvi ad hanna kerfi sem setur upp moét sjalfkrafa fyrir métshaldara. Lagt var
upp med ad kerfid yrdi i proun naestu ar og pvi er kerfid ekki full klarad er vio skilum

pvi af okkur en mun vera klart til ad setja upp mot eins og ReyCup.

1.1  Siminn hf.

Siminn er islenskt simafyrirteeki i einkaeigu. Fyrirteekid var i rikiseigu og hét adur
Landssimi islands og var stofnad ari® 1906. Landsiminn var i fyrstu i gamla
barnaskdlanum i Reykjavik & horni Pésthusstreetis og Hafnarstraetis. Fyrsti yfirmadur
Landssimans var Nordmadurinn Olav Forberg en hann hafdi stjornad lagningu
simalina um landid. Fyrstu menntudu islensku simamennirnir voru simritarar sem
hoéfdou verid i nAmi hja Mikla norraena ritsimafélaginu i Kaupmannahofn.

Landssimi Islands var stofnadur sama ar og seesimastrengur fyrir ritsima var lagdur
fra Skotlandi um Faereyjar til Islands og kom hann & land & Seydisfirdi. Skeyta- og
talsimi var lagdur fra Seydisfirdi um Akureyri og til Reykjavikur.

Arid 1935 var sima- og postpjonustan sameinud i eitt fyrirteeki, Postur & simi, en arid
1998 var Landssimi islands hf. var stofnadur. Hausti® 2005 seldi Rikisstjorn islands

98,8% eignarhlut sinn i Landssima islands til Skipta ehf.[1]


https://is.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADmi
https://is.wikipedia.org/wiki/1906
https://is.wikipedia.org/wiki/Reykjav%C3%ADk
https://is.wikipedia.org/wiki/P%C3%B3sth%C3%BAsstr%C3%A6ti
https://is.wikipedia.org/wiki/Hafnarstr%C3%A6ti_(Reykjav%C3%ADk)
https://is.wikipedia.org/w/index.php?title=Olav_Forberg&action=edit&redlink=1
https://is.wikipedia.org/wiki/Kaupmannah%C3%B6fn
https://is.wikipedia.org/wiki/S%C3%A6s%C3%ADmastrengur
https://is.wikipedia.org/wiki/Rits%C3%ADmi
https://is.wikipedia.org/wiki/Skotland
https://is.wikipedia.org/wiki/F%C3%A6reyjar
https://is.wikipedia.org/wiki/%C3%8Dsland
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https://is.wikipedia.org/wiki/2005
https://is.wikipedia.org/w/index.php?title=Skipti_ehf&action=edit&redlink=1

2. AdferOafraedi

Verkefnid okkar var unnid eftir Scrum adferdafraedinni og var fjoldi spretta niu. Vid
voldum Scrum vegna pess ad flestir i teyminu okkar pekktu til Scrum og héféum vid
notast vid Scrum i &féngum skélans. Vid notumst vid Jira sem er Scrum tol & netinu
sem leyfir okkur ad halda utan um sprettina, notendasogur, backlogin o.s.frv. Fyrstu
sex sprettirnir voru tveggja vikna sprettir par sem vinnuframlag hvers hopmedlims voru
aeetladar 35 klist. Vio gerum rad fyrir ad sjotti sprettur yrdi prjar vikur vegna radstafana
vid profatimabil sem verdur fra 11. april til 22. april. Sprettur sjo og atta koma eftir
vorannarprof og par hofst tveggja vikna 6nn okkar, par hofou hopmedlimir fleiri daga i
vikunni til ad sinna verkefnum og var aetlunin ad hafa sidustu tvo spretti verkefnisins

styttri. Sidasti sprettur var 5 dagar par sem verkefninu var skilad 13. Mai.

Sprettur O 18.01.16- 1.02.16 14 140 35
Sprettur 1 1.02.16 — 15.02.16 14 140 35
Sprettur 2 15.02.16 — 29.02.16 14 140 35
Sprettur 3 29.02.16 — 14.03.16 14 140 35
Sprettur 4 14.03.16 — 28.03.16 14 140 35
Sprettur 5 28.03.16 — 11.04.16 14 140 35
Sprettur 6 11.04.16 - 1.05.16 21 210 70
Sprettur 7 1.05.16 — 8.05.16 7 180 45
Sprettur 8 8.05.16 — 13.05.16 5 120 30

Alls 117 1350 355

Tafla 1: Synir deetlun spretta sem og deetladan tima fj6lda hvers sprettar.

2.1 Scrum hlutverk

Product owner: Siminn hf.

Tengilidir fra simanum: Bjarni Por Jonsson og Pordur porsteinsson

Préunarteymi: Andri Fannar Freysson, Olafur Helgi Jonsson, Sigurjon Ruanar
Vikarsson, Sveinn Henrik Kristinsson.

Scrum Master: Andri Fannar Freysson



2.2 Daglegir fundir

[ byrjun hvers dags var haldin daglegur Scrum fundur (e. Daily Scrum meeting). bar
sem Scrum Master stjornadi fundinum og hver og einn medlimur sagdi fra pvi sem
hann var ad gera i geer og hvad hann aetlar ad gera i dag. Ef einhver af préunarteyminu
var i vandraeedum med sina sogu pa var pad tekid fyrir & fundinum og var reynt ad finna
lausn a pvi.

2.3 Retrospective fundir

Fundir sem voru haldnir i lok hvers spretts par sem hopurinn raeddi hvernig gekk ad
Utfeera verkefnin i sprettinum og hvad betur matti fara. bessi fundir voru adalega
haldnir til pess ad beeta ferli spretta. Nidurstodur sem koma fram & fundum voru sidan
skradar nidur og feerdar i framvindu. Eftirfarandi atridi voru tekinn fyrir & hverjum fund,
“Start doing”, “stop doing” og “continue doing"“.

2.4 Skipulagning & spretti

Fundir sem féru fram i byrjun hvers spretts. A pessum fundum mat préunarteymic
hversu mikido umfang af sdgum yrou tekid inn i hvern sprett fyrir sig. S6gur voru teknar
inn eftir forgang af backlog. Ségur i backlog voru forgangsradadar i sameiningu vid
Product Owner. Hver saga var sidan brotin nidur i smaerri verkefni eda svo kollud

oSk

Daily Scrum

Potentially Shippable

Product Backlo
9 Product Increment

o e

Stories

Create account Create Permit
Book reservation

Print report Approve Fermit
Legin

Search

Sprint Backlog

Cancel Permit

Mynd 1: Scrum ferlil [2]



2.4.1 Sogupunktar

Vid voldum sdégupunkta & ségurnar i backloginum med pvi ad taka planing poker. bad
for pannig fram ad vid lasum upp hverja sdgu og vorum med spjold med télugildi.
Tolugildin voru 1, 2, 4, 6, 8, 16, 24, 32 0og 64 sem vid héfdum ur ad velja fyrir hverja
sOgu. Ef saga fékk gildid 64 var han mjog flokin og eins ef han fékk gildid 1 var sagan
mjog létt. Hver og einn adili prounarteymis akvad hversu stor hver saga veeri og ef
mikill munur var a mati hvers og eins, reeddum vid mismuninn. Vel gekk ad akvardoa

gildi & sbgunum og i flestum tilvikum var préunarteymid sammala um ségupunkta.

2.4.2. Skj6lun

Hver og einn hélt utan um timaskraningu i Excel og i hvada verkefni timinn for i. Allir
sprettir voru settir upp i Jira til pess ad audvelda hopnum vinnuna med Scrum. Jira
gerir okkur Kleift ad skrd a okkur verkefni eda ,tosk, til pess ad vinna ad og fylgjast
med hvernig stadan er a sprettinum. Vid settum einnig upp Scrum bord a tusstéflu og
notumst vid post-it mida til pess ad feera a milli hvort akvedio verkefni sé i vinnslu, buid
eda ekki byrjad. Tusstaflan gerir petta meira synilegt fyrir okkur.

Haldid var utan um skyrsluna fra byrjun i Docs skjali & netinu par sem hopurinn

uppfeerdi jafnt og pétt yfir verkefnid.

3. Framvinda

[ pessum kafla verdur farid yfir pad hvernig gekk i hverjum spretti fyrir sig. Sett verdur
fram ,burndown chart Gr hverjum sprett og sagt fra pvi hvad gekk vel og hvad hefoi

matt fara betur.

3.1  Sprettur ndll

I spretti ndll fundudum vid med Product Owner til pess ad skilja betur hvernig peir
hugsa maétakerfid. bPeir s6gou okkur hvada préunarumhverfi vid veerum ad fara vinna
i og vio forum i ad setja umhverid upp a télvunum okkar. Pad gekk misvel en ad
lokum voru allir komnir med pad keyrandi. | pessum sprett gerdum vid einnig
verkskipulag, timaskraningu i Excel, backlog og reyndum ad kynnast Jira sem sér
um sprettina okkar. Vid endudum sidan a pvi ad gera poker planning og setja

sbgupunkta & allar ségurnar.



MOT-1 Setja upp forritunarumhverfi Lokid
MOT-25 Vinna i User stories Lokid
MOT-26 Vinna i Backlog Lokid
MOT- 46 Akveda ScrumMaster Lokid
MOT- 48 Planning Poker fyrir user stories Lokid
MOT- 50 Gera UML diagram Lokid

Tafla 2: S6gur i sprett null.i

3.1.1 pad sem betur matti fara

Proudct Owner stdd ekki vid krofur sem gerdar voru i verklysingunni, ad hépurinn fengi
vinnuadstodu hja peim. bPess vegna for vinna hopsins i sprettinum til ad byrja med
heima hja hver 6drum. Takmorkud kunnata okkar & Jira vard til pess ad timaskraning
og annad var ekki rétt upp sett, sem vard til pess ad vid fengum vid pvi mjog bjagada
mynd af ,burndown chartinu®. | pessum spretti vanmatum vid uppsetninguna & Jhipster

og fér mun meiri timi i pad en vid asetludum.

3zh
[ Guideline
I Time Spent
28h Il Remaining Values
Non-Working Days
O—0 Show Non-Working Days

24h

20h

16h

REMAINING TIME ESTIMATE

12zh
8h
4h

0o o—o0- o—o0—0—
Jan 18 Jan 19 Jan 20 Jan 21 Jan 22 Jan 23 Jan 24 Jan 25 Jan 26 Jan 27 Jan 28 Jan 28 Jan 30 Jan 31

Mynd 2: Ur Jira af burndown chart

3.1.2 Timar unnir

Sigurjéon og Andri unnu hvor um sig i 39,5 klukkustundir og Sveinn og Olafur Helgi
unnu i 45 klukkustundir hvor. petta gerir samtal 169 klukkustundir unnar i sprettinum.
Samkvaemt aeetlun var eetlunin ad hver ynni i um 35 klukkustundir sem gerir 140

klukkustundir alls. Vid vanaaetludum pvi vinnupattinn i spretti nall og teljum vido pad



skiljanlegt par sem petta var fyrsti spretturinn og mikid sem purfti ad gera til pess ad

koma 6llu i gang.

Timayfirlit sprettur null

50
45
40

€ 35
>
5 30 W Andri
E 25 m Olaf
5 20 atur
7
ij‘ 15 m Sigurjon
v
10 ' Sveinn
; I L
0 w0k ——
© 0 W0 WO WO WO WO WO WO O O O O o
W W W W W W W W W W W W W&
R O D A AN N W T QT AV ol ol QY A\ oS
AN SN CENUSN SN CEIN U CENCEINGENCEIN CEN G O

Mynd 3. timayfirlit i sprett nall

3.2  Sprettur eitt

Fyrsta sem vid gerdum i sprettinum var ad bua til aheettugreiningu. Vid féorum a fund
med Product Owner par sem farid var yfir hbnnun & gagnagrunni. Par kom i ljos ad
okkar hugsun & gagnagrunninum var mjog god og eingéngu vantadi sma inn i hann
sem vid beettum vid. Vid notumst vid PostgresSQL gagnagrunn og lenntum vid i
vandraeedum i byrjun spretts med tenginu grunnsins og JHipster. Teymid fékk
vinnuadstodu i Sandgerdi en notkun hennar var takmorkud fyrst um sinn vegna

internet leysis.

MOT- 44  Sprint planning Lokio

MOT-73  Sem hopur viljum vid klara uppsetningu 32 Lokid
teeknilegs umhverfis

MOT- 77  Skyrsla fyrir fyrsta stodufund 8 Lokio

MOT-83  Fundir Hopsins 4 Lokid

MOT-86 Databese Diagram 16 Lokio

MOT-54  Sem motstjéri vil ég geta buid til mot 16 Olokid

Tafla 3: Synir ségur i fyrsta spretti



3.2.1 bad sem betur matti fara

Vid lentum i vandreedum med nettenginguna hja okkur og tok pad alltof langan tima

ad fa internet i adstéduna okkar. EKki allar sdgur voru klaradar i srettinum. Saga MOT-

54 klaroist ekki par sem vid vorum komnir langt yfir timana okkar og vildum nota

timann um helgina til pess ad gera verkefni i 66rum aféngum. Jira var ekki ad virka

naeginlega vel hja okkur vegna vanpekkingu okkar og hefur okkur ekki tekist ad bua til

flott burndown rit med pvi. Akvérdun var hinsvegar tekinn ad gera 6ll ,burndown chart*

i Excel hédan i fra.

Sprettur eitt
80
70 o—0
60
50
40
30
20
10

2.1.16 2.2.16 2.3.16 2.4.16 2.5.16 2.6.16 2.7.16 2.8.16 2.9.16 2.10.162.11.162.12.162.13.162.14.16

e Azet|un ségupunkta =@=Raunverulegir ségupunktar eftir

Mynd 4: Burndown rit sprettur eitt

3.2.2 Timar unnir

[ pessum spretti vann Andri 38,5 klukkustundir, Olafur 39,5, Sigurjon 34,5 og Sveinn

adeins i 19. betta er skiljanlegt par sem Sveinn for i krossbandsadgerd og pad var

vitad ad hann yrdi fra i einhvern tima. bvi unnu adrir adeins meira en aeetlad var.
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3.3  Sprettur tvd

Mikio af verkefnaskilum voru i 6rum aféngum i pessum spretti og unnum vid ekkert
fyrri viku & sprettinum. Hinsvegar vann teymid vel seinni vikuna og fundum vid strax
hversu miklu mali skiptir ad vera med goda adstodu til ad vinna verkefnid. Medal saga
sem teknar voru og klaradar i sprettinu voru ad motatjori geeti skradd fréttir, ad

motastjori geeti buid til mét ad hann geeti eytt méti o.fl. Allar ségur a sprettinum voru

klaradar.
N
'MOT-18  Sem motstjori vil ég geta skrdd dagskré/frétt 4 Lokid |

MOT- 54 Sem moétstjori vil ég getad buid til moét 16 Lokio

MOT- 55 Sem matstjori vil ég getad eytt moti 4 Lokid

MOT- 105 @ Setja upp gagnagrunn i JHipster og lata 16 Lokid

JHipster autogenerate ER-diagram

MOT-106  Heroku 8 Lokid

MOT- 109  Skyrslugerd 4 Lokio

MOT-112  Buda til User i gagnagrunni 4 Lokid

Tafla 4: S6gur i spretti tvé.

3.3.1 Ppad sem betur matti fara

Fjoldi sogupunkta i sprettinum var ekki naeginlegur par sem vid lukum vié ségurnar adur en
sprettur kldradist. Vid munum reyna koma i veg fyrir ad petta endurtaki sig i 5drum sprettum.
A0 auki var meira dlag i 66rum afongum i skélanum en vié gerdum rad fyrir, en med betri
skipulagningu hefdi verié haegt ad koma i veg fyrir ad dparfa dlag vard a okkur.

Mynd 6. Burndown rit sprettur tvé

Sprettur tvo
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3.3.2 Timar unnir

Eina sem vid gerdum i fyrri vikunni var ad fara & fund med leidbeinandanum okkar.
Seinni vikunna vorum vid mjog duglegir og vorum vid stadradnir i ad na ad minnsta
kosti 36 klukkutimum. Vid keyrdum allir saman og pvi endadi petta a pvi ad vido unnum

allir jafn mikid at sprettinn eda allir 38 klukkutima og samtals 152 Kist.

40
35
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25
20 W Andri

klukkutimar

15 m Olafur

10 Sigurjon

5 I | | Svenni
0 um | | |

N

©
>
\ S
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/\\'\’ ol QYA A LY
A G G O g A

Dagsetningar

© © © ©
NPANY /\\'\’ \>
VAR G A

Mynd 7: Timafjéldi i 6drum spretti.

3.4  Sprettur prju

Vio klarudum meirihlutan af ségunum i fyrstu vikunni. Pad var tekinn sameiginleg
akvoroun ad vinna mikid i fyrri vikunni par sem stér verkefnaskil voru i 6drum aféngum
um helgina eftir. 1 sprettinum tokst okkur ad baa til fleirri toflur i gagnagrunn,

uppfeerdum skyrslunna og byrjudum ad skjala API-in hja okkur.

Tt e

MOT- 12 Sem matstjori vil ég geta skrad félog a mitt mot 4 Lokid
MOT- 27 Sem matstjori vil ég getad skrad leikvelli 4 Lokid
MOT- 116 Skyrslugerd 4 Lokid
MOT- 119 API Documentation 4 Lokid
MOT- 122 Bua til fleiri User Roles 4 Lokid
MOT- 126 Eg sem fulltrui félags vil getad skrad lid 8 Lokid
MOT- 130 Lagfeera competition_tournaments ur gamla DB 16 Lokid
og adgerdir sem fylgja pvi
MOT- 131 Sem moastjori vil ég getad breytt skraningu hja lidi 4 Lokid
i mott
MOT- 132 Groflega laga upphafsview fyrir kynningu 4 Lokid
MOT- 133 Sem moétstjori vil ég getad buid til adgang fyrir 8 Lokid
hlaupara

Tafla 5: Sbgur i sprett pjru
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3.4.1 Ppad sem betur matti fara

Vid tokum inn of faar sdgur inn i sprettinn vegna ofmats. Vid téldum ségu MOT-130
taka of langan tima sem orsakadist af pvi ad vido settum of haa ségupunkta a hana.
par sem petta var JHipster vandamal pa vildum vid meta hana meira en minna par
sem vid héfdum brennt okkur & ad setja of fda ségupunkta a vandamal sem koma upp

vegna JHipster.

Sprettur prju
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Mynd 8 . Burndown rit sprettur prju

3.4.2 Timar unnir

A myndinni fyrir nedan sést ad vid unnum mikid fyrri vikunna.Vié gerdum pad vegna
pess ad vid vissum af verkefni i 6drum aféngum sem ad skila atti um helgina. Vid
attum ekki mikio eftir af ségunum og pvi klarudum vid paer i enda sprettsins. Vid unnum
allir jafn miki® pessa daga par sem enginn veikindi voru ad trufla okkur. | heildina vann

hver og einn 35,5 klukkustundir. Samtals unnum vid i 142 klukkustundir.
Mynd 9. timafjélda i pridja spretti
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3.5  Sprettur fjégur

Pessi sprettur gekk mjog vel og gekk hann jafnt og pétt fyrir sig. Vid tokum inn 78
sbgupunkta sem vid toldum vera fina staerd fyrir okkur. | pessum spretti klarudum vié
aod sitja upp allar naudsynlegar toflur til pess ad getad byrjad a sjalfvirkri upprédun &

moti. Mikil vinna fér i ad undirbda stédufundinn og gera kynninguna klara fyrir hann.

MOT- 42 Sem motstjori vil ég geta skrad urslit leikja 6 Lokid

MOT- 51 Sem motstjori vil ég getad syslad med 8 Lokid
notendahlutverk

MOT- 134 Gera skyrslu fyrir stodufund 16 Lokid

MOT- 138 Finpussun & sidu fyrir stodufund 8 Lokid

MOT- 139 Setja inn allar naudsynlegar toflur svo haegt sé ad 24 Lokid
byrja a sjalfvirkri upprodun maots

MOT- 140 Sem matstjori vil ég geta skodad ridla mots 12 Olokio

MOT- 141 Deploya a Heroku fyrir fund 4 Lokid

Tafla 6: Ségur i fjorda spretti

3.5.1 Pbad sem betur matti fara
Vid tékum inn mun fleiri ségupunkta en vid héfum gert hingad til eda 78. Allar sbgur
klarudust nema ein saga MOT-145. bvi faerdist saga numer MOT-140 yfir i naesta

sprett.

Sprettur fjogur
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Mynd 10. Burndown rit sprettur fjégur
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3.5.2 Timar unnir

Andri, Olafur og Sigurjon unnu i 46 tima sem er 10 timum yfir &aetlun.Sveinn vann i
34 tima en hann var veikur i byrjun & sprettinum og pvi unnu hinir upp timann sem
hann missti af. Heildar vinnustundir i spretti fijogur voru 172 kist. | pessari viku voru

engin verkefni ad trufla okkur og gatum vid pvi unnid jafnt og pétt yfir allan sprettinn.
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Mynd 11: Timafjoldi i fjorda spretti.

3.6  Sprettur fimm

Vid tokum inn 72 sdgupunkta sem var i samraemi vid pad sem teymid hefdi gert i fyrri
sprettum. Einnig var akvoroun tekin i samradi vio Product Owner ad gera AngularJS
app fyrir métastjora sem yrdi ekki innan JHipster umhverfisins. Ekki nadist ad klara
sogur MOT-143 og MOT-144 og pvi klardust einungis 28 sogupunktar af 72
sbgupunktum. Hins vegar var saga MOT-143 langt & veg kominn en badar soégur

feerast engu ad siour i naesta sprett.

T

MOT- 142 Bua til Angular Project fyrir métastjora 12 Lokid
MOT- 145 Vinna i skyrslu 4 Lokid
MOT- 146 Leggja grunn af viewi fyrir métastjoéra 12 Lokid
MOT-143  Bua til CRUD & API 32 Olokid
MOT- 144 Komast af reglum vardandi upprodun mots 12 Olokid

Tafla 6. Sogur i fimmta sprett
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3.6.1 Pad sem betur matti fara

Eins og adur kom fram klardustu einungis 28 ségupunktar og pvi munu tveer ségur
flytjast yfir i naesta sprett. Vio hefdum att ad taka inn faerri ségupunkta par sem vid
vissum af miklum verkefnaskilum i 6drum aféngum og pvi hoféum vid takmarkadan

tima til ad vinna i sdgum sprettsins.

Sprettur fimm

80
70
60
50
40
30
20
10

%\\’b q\\’b
&\q, &\m Q%\o’ A Qv\g Qv\g v\Q N Qv\Q Qv\Q Qv\g J

S &

e Azetlun sogupunkta =@-=Raunverulegir ségupunktar eftir

Mynd 12. . Burndown rit sprettur fimm

3.6.2 Timar unnir
Allir i teyminu unni i 36 tima og eru pad innan peirra marka sem vid settum upp med
og samtals voru petta 144 timar. Vegna anna i 68rum aféngum vann teymio einungis

fyrri vikuna i sprettinum og var pad sameiginleg &kvordun teymsins.
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Mynd 13. timafjélda i fimmta spretti
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3.7  Sprettur sex

Vid tékum inn 82 sdgupunkta i pennan sprett vegna pess ad vid gatum einbeitt okkur
mun meira ad verkefninu i lokin & sprettinum. i sprettinum lukum vié ad bda til CRUD
skipanirnar ar fyrri sprett. Beettum inn nokkrum toflum i gagnagrunninn. Mikilveegri
sbgu lauk i sprettinum sem snerist um ad rada lidum i ridla. Vid nddum einnig ad tengja

“Swagger documentation” vid Jhipster og byr pad til skyrslu ur API-inum okkur.

MOT- 158 Sem métstjori vill ég getad radad lidum i ridla 20 Lokid
MOT- 157 Vinna i skyrslu 4 Lokid
MOT- 159 Uppfeera gagnagrunn 6 Lokid
MOT- 143 Bua til CRUD 4 API 32 Lokid
MOT- 144 Komast af reglum vardandi upprodun mots 12 Olokid
MOT- 160 Kikja @ Swagger documentation 8 Lokid

Tafla 7. Sogur i spretti sex

3.7.1 pad sem betur matti fara

Spretturinn var i prjar vikur sem var 6likt 6llum hinum sprettunum. Allir voru i préfum
og pvi for mikill timi i ad leera undir proéfin i fyrrihluta sprettsins. Saga MOT- 144 reynist
okkur erfid og var 6lokid en vid sendum télvupdsta og reyndum ad hringja i folk til pess
ad komast ad pvi hvernig uppréduninni er skipt upp en pad gekk illa ad fa pad & hreint.
pvi feerdist saga MOT-144 yfir i neesta sprett ad 6dru sinni.

Sprettur sex
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3.7.2  Timar unnir
Allir medlimir hopsins unnu i 83 klukkutima og samtals i 332 tima. pPad er yfir
asetludum tima en okkur fannst vio purfa ad vera enpa duglegri par sem ekkert var

gert i byrjun & sprettinum og stutt var i skil.
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Mynd 15.. timafjolda i sjétta spretti

3.8  Sprettur sjo

Pessi sprettur gekk hrikalega vel og finnum vid mikinn mun & pvi ad einbeita okkur
eingdngu ad lokaverkefninu og hafa engin énnur verkefni hangandi yfir okkur. Sprettur
sjo var fyrsti og eini viku spretturinn okkar og tékum vid inn 76 ségupunkta. | sprettinum
klarudust allar sogur. Mikilveegar sdgur voru klaradar og nadum vid loksins ad tala vid
moétstjora ReyCup og fengum mikilveegar upplysingar fra honum vardandi upprédun a
moti. Motstjori fékk synikennslu & kerfinu afpvi sem var tilbdid & peim tima og leist

honum hrikalega vel a pad.

MOT- 161 Ritgerdir fyrir 3 stodufund 8 Lokid
MOT- 162 Sem matstjori vil ég geta séd stodu i ridlum 12 Lokid
MOT- 163 Validate 4 input i Angular 16 Lokid
MOT- 164 Setja Rank i age_group t6fluna 4 Lokid
MOT- 165 Undirbuningur fyrir stodufund 3 8 Lokid
MOT- 166 API- sem skilar lidum afram 16 Lokid
MOT- 144 Komast af reglum vardandi upprédun mots 12 Lokid

Tafla 8. Sogur i sprett dtta
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3.8.1 Pad sem betur matti fara

Hugsun & utfeerslu hvernig urslitakeppni fer fram hefdi att ad vera skyrari. Vio hefoum
att ad gefa okkur meiri tima upp a toflu og fara i gegnum pad hvernig arslitakeppnin
virkar vardandi krosspil og urslitaleiki. Breytingar & gagnagrunni hefdu matt fara betur
en vid eetludum ad skipta ut 6llum téflu sem hétu group_ i groupss. Hinsvegar gekk
pad ekki neegilega vel og heetti verkefnid okkar ad keyra a Hheroku vid paer breytingar

og for oparfa timi i pad ad fa verkefnid til ad keyra aftur a heroku.

Sprettur sjo
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Mynd 16. Burndown rit sprettur sj6

3.8.2 Timar unnir
Hver og einn vann naestum pvi yfir 60 tima i pessum spretti. Azetlad var fyrir 7 daga
sprettina ad vera med 45 tima a viku. Andri var med adeins minna en hinir par sem

hann purfti ad fara keppa i knattspyrnu og missti pvi Ur hluta af degi.
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3.9 Sprettur atta

petta var sidasti spretturinn okkar og var hann adeins fimm dagar. Hver og einn vann
i 37 klukkutima sem gerir 148 tima i heildina. Pessi sprettur for i pad ad hreinskrifa
koda, laga atlit & sidum, lesa yfir skyrslur, baeta vid skyrslur og undirbda stédufund 3

og lokakynninguna.

4. Ahaettugreining

Hépurinn byrjadi & pvi i spretti eitt ad gera ahaettugreiningu. par for préunarteymid yfir
hvad geeti komid upp a ef réskun yrai i starfsemi teymisins. Vid byrjudum a pvi ad bua
til lysingu um pad hvad geeti gerst, sidan bjuggum vid til rAdstafanir hvernig veeri haegt
ao koma i veg fyrir ad petta mundi gerast.

Teymid var sammala um ad helsta ahaettan okkar var ad kunna ekki nég vel & Jhipster
“Frameworki®” sem er nytt fyrir okkur 6llum og ur spretti nall komumst vid af pvi ad vio
vorum ad lenda i allskonar veseni sem vid hofoum ekki &dur séd.

Taflan virkar pannig ad vio gafum okkur likur frA 1 upp i 10 og markfoldum sidan
atkomuna saman.

e (L) stendur fyrir likur sem vid teljum
e (A) stendur fyrir Ahrif
e (AL) alvarleiki i rauninni margeflid & (L) * (A)

Tafla 1. dhaettupeettir

Ahaetta namer eitt - Vid héfum reynslu af pvi ad Reykjanesbrautinni hefur verid lokad
vegna vedurs. betta geeti tafio upplysingafleedi ef petta mundi hitta & daga pegar vid
eigum bokaoda fundi.

Ahaetta numer tvo - Ef Heroku fer nidur pa geeti farid timi i pad ad sitja upp nyjan
cloud server og sitja sig inn i pad umhverfi pess vegna aetlum vid ad vera tilblnir med
annan cloud server. Vid teljum ekki porf & ad gera petta fyrirfram par sem likurnar a
ad petta gerist eru litlar og vid tdpum engum gégnum par sem vid erum en pa med
verkefnid & tolvunni okkar.

Ahaetta namer prja - Ef Github fer nidur pa aetlum vid ad vera tilbanir ad feera oll
gognin okkar yfir & annan Git pjonn svo ad vid séum sifellt med nyjustu uppfeerslu a

verkefninu.
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Tala vid Simann og
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Jhipster lesa Jhipster
mini book

Hringja i Simann og
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hringja i Milu
Skipuleggija spretti
eftir verkefnaalagi i
66rum afongum

Eiga backup af
goégnum tolvunnar,
Redda nyrri tolvu.

Peir sem eru ekki
veikir ad taka meira
a sig
endurskipuleggja
verkefnin

Vera vel skipulagdir
fram i timan

Vera vel skipulagdir

Gatum spurt
Reykjanesbae um
adstodu, Gaetum
spurt HR um
adstddu

Med meiri tima i
Vefforritun 2 pa
verdum vid betri
Hittast i
Reykjanesbae i
stadinn fyrir ad fara
i bainn og nota
Google Hangout ef
vid purfum.

Nota annad Cloud
Service sem heitir
Pivotal Web Service

Faera gogn yfir
handvirkt eda finna
annad repository

Leyst
17.feb.
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22.apr.
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3. feb.

Leyst 13
mai

Leyst
14.mars

Leyst
8.feb,

Leyst
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Leyst
2.apr

Leyst
19.mars

Leyst
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Sveinn, Andri,
Olafur, Sigurjén

Olafur H

Andri F

Sveinn, Andri,
Olafur, Sigurjén

Sveinn

Sveinn

Andri F, Olafur Helgi

Olafur

Sveinn, Andri,
Olafur, Sigurjén

Olafur

Sveinn

Sigurjén

Ahaetta namer fjégur - Vid erum bunir ad radstafa pvi pannig ad vid erum med lengri

sprett pegar proftornin byrjar. Sidan ef pad eru stor skil i einhverjum aféngum péa

skodum vid pad a sprint planning fundunum og tokum inn faerri sdgupunkta ef parf.
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Ahatta namer fimm - Veikindi innan préunarteymis. Einn af okkur er ad fara i adgerd
a krossbandi og vitum vid ekki alveg hversu lengi hann verdur fra og pess vegna tokum
vido annadhvort feerri ségupunkta eda reynum ad skila adeins fleiri timum hver
einstaklingur.

Ahaetta namer sex - Ef télvubtnadurinn bilar eda eydileggst pa aettum vid ekki ad
hafa ahyggjur af gagnamissi en hinsvegar tefur petta vinnuframlag par sem vid pyrftum
ad redda okkur nyrri télvu.

Ahaetta numer sj6 — Vesen med Jhipster petta er steersta ahaettan okkar. petta er
umhverfi sem vid erum ekki vanir og bilanagreining geeti pess vegna tekid mikinn tima.
Ahaetta namer atta — Litil reynsla af Angular geeti tafid okkur i byrjun en vid erum allir
i vefforritun tvd og pvi eetti ahesettan ad minnka eftir pvi sem lidur a.

Ahaetta nimer niu - Verda stopp vegna upplysingaskorts. Ef vid purfum ad tala vié
stjornendur Simans eda moétshaldara ReyCup pa geeti reynst erfitt ad fa fundi med
peim og tala vid pa og geeti pvi tafid vinnu.

Ahaetta nimer tiu — Einsog er erum vid ekki med neina adstddu. bess vegna purfum
vio alltaf ad reyna redda okkur adstodu yfirleitt heima hja hvor 68rum og erum pvi mjog
bundnir peim sem & hasid. betta tefur alla vinnu.

Ahaetta numer ellefu — Andri Fannar og Olafur Helgi eru leikmenn Njardvikur i
knattspyrnu og korfubolta. Pad fer mikill timi i ad fara & eefingar og keppnisferdir
vidsvegar um landid. Njardvik er liklegt til ad komast afram i Urslitakeppnina i
korfubolta og pvi fer aukinn timi i undirbtning hja Olafi Helga. | lok april byrjar sidan
islandsmotid i knattspyrnu og pa fer mikill timi i undirbining leikja hja Andra. Til pess
ao verkefnid gangi vel fyrir sig verda peir ad vera extra skipulagdir og avallt ad hugsa
fram i timan.

Ahaetta namer tolf — Hafa ekki Internet tengingu i adstédunni i Sandgerdi. Eins og
er, er ekki nettenging i husinu og oft tekur langan tima ad fa internet & has. Vid aetlum
hinsvegar ad vera duglegir ad yta a eftir tengingunni til pess ad fa hana sem fyrst. En

omogulegt er ad vinna eitthvad ad viti ef vio erum ekki med neina internettengingu.
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5. Backlog

Backloginn i verkefninu var valinn i samstarfi vid Simann. Backloginn var mjog lifandi
hja okkur og var sdgum breytt reglulega. Breytingar a sdgum voru adalega vegna pess
ad sobgupunktar voru of hair eda of lagir en einnig hafa sumar ségur verid oOljésar og
hofum vid purft ad fa skyrari ségur fra product owner. Allar helstu krofur sem Siminn
setti fram klarudust og voru eingéngu ségur sem peir téldu ekki vera mikilvaegar sem
klarudust ekki.

6. Préunarumhverfi

Préunarumhverfio okkar var valid i samstarfi vid Simann. Vid munum notast vid
Jhipster (Java Hipster) sem er “open source application framework”. Vid munum
notast vid IntelliJ IDEA préunarumhverfid sem vid fengum med nemendaleyfi fra
Haskélanum i Reykjavik. Vio munum vinna verkefnid & okkar eigin télvum en i upphafi
attum vid ao fa télvur fra Simanum. Siminn Utvegar okkur Github repository og Heroku
adgangi.

Forritunarmalin sem vid munum notast vid eru:

e Java Spring

e AngularJS
e HTML
e LESS

7. Drég ad honnun

7.1  Gagnagrunnur

Gagnagrunnsmadelid okkar er mjog stért og inniheldur margar toflur enda er mjog
mikilveegt ad vera med godan og sveigjanlegan gagnagrunn fyrir verkefnio okkar.
Gagnagrunnurinn er hannadur adallega med pad i huga ad hann geti haldid utan um
knattspyrnumétio ReyCup en p6 er gagnagrunurinn hja okkur sveiganlegur fyrir

framtidar viobaetur a kerfinu svo heegt sé ad standa ad fleiri métum en ReyCup.

competition taflan heldur utan um métréd t.d. ReyCup. Sem er yfirtafla fyrir

tournament t6fluna sem heldur utan um hvert mot fyrir sig.
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tournament taflan heldur utan um akvedio ReyCup mot p.e.a.s. ReyCup 2016. begar
Notandi byr til nytt mot i kerfinu, er hann i raun ad buda til nytt tournament, sem til heyrir

sidan competition.

content taflan heldur utan um allt efni sem mun koma fram & motinu pa

dagskréa/fréttaveitu.

club taflan heldur utan um félagslio t.d. Knattspyrnufélag Reykjavikur (KR), og allar

paer upplysingar sem fylgja félagslidi, pau gégn eru sidan samnytt milli mota i kerfinu.

age_group taflan heldur utan um aldursflokka lidana og er han er notud til ad flokka
lid upp i ridla asamt styrkleika og kyn lida.

team taflan heldur utan um lidin sem koma fra félagsliounum, pessi tafla er undirtafla
club par sem ny lid eru buin til i hverju moti fyrir sig, par sem morg lid geta verid undir
einu félagslioi.

group taflan heldur utan um ridla métsins. Upprodun lida i ridla er sjalfvirk, pess vegna

parf notandi aldrei sjélfur ad setja inn i pessa toflu.

group_teams taflan tengir 1id i ridil/ridla, og bydur uppa ad lid geti tengst fleiri en

einum ridli par sem sum motafyrirkomuldg notast vid milliridla.

round taflan heldur utan um umferdir i mot. Han er hugsud til pessa ad audvela

uppfléttingu a leikjum og stddu leikja eftir umferdum.

match taflan heldur utan um stakan leik milli tveggja lida en hver leikur hefur akvedinn

voll og tima setningu sem keppt verdur a.
field taflan heldur utan um skrada velli i hverju moti fyrir sig.
standing taflan heldur utan um stédu lida i hverjum ridli fyrir sig og er hun uppfeerd i

hvert skipti sem urslit leika eru skrad. pvi parf notandi aldrei sjalfur ad setja gogn i

pessa toflu.
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Eins og hefur 4dur komid fram pa voru drég ad gagnagrunni med framtidarsyn i huga

og margar toflur eru flokkadar sem annars eda pridja utgafa af kerfinu. Hér ad nedan

ma hinsvegar sja yfirlitsmynd af toflum. Fyrri myndin synir yfirlitsmynd eins og

grunnurinn litur Gt i kerfinu i dag. (21.3.2016). A seinni myndinni sjaum vid upphaflega

mynd af gagnagrunninum.

Mynd 18. yfirlit yfir tflur i kerfinu

SemiFinalsMatch
id int  PK|
FinalMatch team1_score int
id int PK_|_°$ team2_score int
teami_score int type string
team2_score int
tournament_id int FK tournament_id int  FK
FinalMatch_id int  FK
group
age_group id int PK
competition id int PK| name varchar(255)
name varchar(255) age_group_id  int FK
id int PK| i
name varchar(255) ro<] tournament_id  int P o= tournament_id  int FK
uri varchar(255) Y
url varchar(255)
description varchar(1000)
club
id int PK
name varchar(255)
address varchar(255)
logo binary(1000) group_teams
competition_tournaments {gam “ :[r:% EE standing
= id int PK
id int PK group_id  intFK oints int e
competition_id int FK 'chure int id int PK Tield
team1 int FK
A'J tSQE;:ﬂe_iggamsl :R: FK team2 int Fkpo—tid int PK|
team . date datetime name varchar(255)
group_id int FK|_| length int ———0<] location varchar(255)
T T T ‘ndame :.rrgrcnar 2551 PK } fields_id int FK tournament_id int FK
tournament rank int (255) |_ wtir:ner_\d int — FK
o= I status varchar(255)
id int PK age_group_id int FK[T time_finished timestamp
ur varchar(255}) club_id int FK o] home._team_score int
start_date date tournament_id int FK awa‘_team_scure int
end_date date ruun}d_lu - int FK o
name varchar(255) I tournament_id int FK
zzlrgpuimlwdun_tuurnamenls_m ::: Eﬁ}é 'Hmespan_rd int FK
; == o= round
content id int PK
id int PK| i e PETSON start_time time
title varchar(255) ournament_role person_tournament_role id int . PK| end_time time
content varchar(10000) id int PK id int PK "?g"nee Aumber \‘.rnalrcharlzss‘ tournament_id  int FK 1
tournaments_id int FK role varchar(255) [ toumament role_ic int FK S0—— 2hone. Varchan(255)
description  varchar(255) i .
gllm:és?ﬂed g:tuelt\me P ‘ person_id int FK adress varchar(255) o] Timespan
id int PK
start_time datetime
end_time datetime
tournament_id int FK
¥y, created with
(/ Vertabelo




o=[  group tags
club_tags id int PK
o] 1d meekl group_id int FK
club_id int FK tag_id int FK
tag_i int FK W field_tags
id
= ] field_ia
tag_id
club 2
d int club_persons
name varchar(255) 7] int PK
age _group_tags address varchar(255) } o ciub_id int FK
o= id int PK fogo binary(1000) person_tournament_roles_id  int FK
age_group_id int FK
tag_id int FK RS round_tags
[ i
o<] round_id
g_id
competition -+ group_rounds
id int PK group id int PK L
name varchar(255) - 4 o] groups_i int FK id int PK
v i varchar(255) id int PK[T rounds_i int FK name varchar(255)
o " un i varchar(255) name varchar(255) location varchar(255)
o competition_id it PK description varchar(1000)
tag_id - nt FK round
i int PK T
start_time time.
competition_tournaments age_group end_time time. field_referees
id int PK id int PK id int PK
competition_id int FK 4—{ name varchar(255) group_teams field_id int FK
_id int FK club_id int FK a nt PK person_tournament_roles_id int FK
tournament_tags. tournaments_id  int FK team_id int FK
id int PK groups_id int FK group_id int FK match
tournament_id  int FK w id int PK
tag_id int FK 1 home_team int [ ST
away_team int FK
date datetime
tournament length int match_log
id int PK ] felds_ia int FK m = PIC
uri varchar(255) + e ik e FK match_id int FK
start_date date status varchar(255)  —————o=] ayent id int FK
end_date date R time_{finished IO, when_occurred  int
ame varchar(255) team Ome_fedm - score; I description varchar(255)
- away_team_score int
id int PK
name Gia
o 5 rank int —+
age_group_id int FK
tag coach_id int FK
ia int PK [ event ]
name varchar(255) [CORTEanE + match_referees id int PK
id int PK name varchar(255)
utle varchar(255) t person | _roles e et ek
content varchar(10000) id Nt PKI—H———o=] referee id int FK
T + 4+ + + tournaments_id  int FK tournament_roles_id int FK oTeTaeD ¥ int FK
pinned bool person_id intFK| eforeed int FK
content tags. team_players tournament_id int FK [t =
o= id id int PK W
content_id team_id t FK I match_log_persons
tag_id person_tournament_roles_id int FK G = P
- conent_photos
. =2 - description varchar(255)
id int PK tournament roles match_log_id int FK
content_id int FK. team_tags person. roles_id int FK
photo_id int FK = id int = = =
_F5 int PK role varchar(255) match_tags
int FK description  varchar(255)
X T
T int FK
photo_tags , 4
+
int PK d t PK —h
int FK image_url varchar(255) = =
int FK = id int PK
person_tags name varchar(255)
o={id int PK phone_number int
tag_id int FK =0 +— email varchar(255)
photo_feed_blacklist person_id  int FK adress varchar(255)
id int PK
is_blackiist bool
photo_id  int FK
tournament_roles_tags
id int PK
tournament_roles_id  int FK
tag_id t FK
user_roles_tags o n
o=l id int PK
roles_id int FK
user tags tag int FK
id int PK
tag_id int FK
user_id int FK
user
e int [ user roles Mynd 19. yfirlit yfir gagnagrunninn
" phone_number int “‘I a i“: ‘;?
username varchar(255) ity A
password varchar(255) -
4 roles
id int PK
role varchar(255)
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Mynd 20. Yfirlits mynd af kerfinu

Vid munum notast vid Github til pess ad sja um “version control”. Siminn Utvegadi
okkur “private” Github “repository” vegna vidokveemara upplysinga sem Siminn vill ekki
ad almenningur geti séd. Vid notumst vid Heroku sem Siminn |ét okkur fa til pess ad

“deploya” verkefnid a netid.
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Vid notumst vid Jhipster vegna pess ad pad var krafa fra “product owner”. Pad hentar
vel par sem Jhipster er “Yeoman generator’” sem er tilvalinn fyrir Spring Boot og
AngularJS verkefni. PostgresSQL gagnagrunnur var einnig krafa fra “product owner”
sem hentar okkar kunnattu vel par sem vid héfum &dur unnid med SQL gagnagrunna.
Vio munum nota Gatling vid “unit test” par sem pad vinnur einstaklega vel med
Jhipster.

7.4  Flxedirit a ferli i kerfinu

Hérna fyrir nedan er haegt ad sja hvernig flaedio i kerfinu virkar pegar ad motstjori er
ad bua til mot i kerfinu. Vid sjaum pegar motstjori postar a APl og hvernig API sendir
svo afram i gagnagrunninn. Nedar & myndinni sjaum vid pegar motstjori er buin ad
gefa hlaupara adgang til ad skra urslit &kvedinna leikja.

Flaedio virkar pannig ad i upphafi byr métstjoéri til Keppni. bvi naest skrair hann flokka
t.d. ad knattspyrna fyrir 3. Flokk. Naest skrair hann fjélda lida sem keppa i métinu, velli
og uthlutar tima pad er hvenaer leikir verda leiknir. Pegar pessu er lokid radar motstjori
lidum nidur a ridla og umferdir og pa er motid tilbuid.
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Mynd 21. Fledirit af kerfinu

7.5  Myndun leikja fyrir ridla

Gert er rad fyrir pvi ad motstjori sé buinn ad setja inn aldurflokka ( e. AgeGroup), lid
(e. Team), velli (e. Field), timabil sem leikir geta verid spiladir (e.Timespan), lengd
leikja, og ad hafa myndad ridla med prepareGroups endapunktinum. Pegar ridlar hafa
verio myndadir er send Get fyrirspurn a /api/sortmatches/{tournamentiD}
endapunktinn. S& endapunktur skilar engu fra sér en byrjar ad mynda leiki fyrir hvern
ridil. Leikir fyrir hvern ridil eru sett upp eftir fjélda lida i ridli. Upprodunn i ridla fer eftir
steerd ridilsins, sem motastjori stjérnar, en svo sér kerfi um ad velja lid sem enda
saman i ridli. Lagmarks fjoldi lida i ridli er prja lid, hamark tiu lig, allt par & milli er

leyfilegt. Leikja fyrirkomulag i ridlum fer sidan eftir reglugerdum KSi[3].
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Ollum leikjum er radad i umferdir. Fyrsta umferd allra ridla er leikin &48ur en neesta
umferd er leikin og sidan koll af kolli. Kallad er i fallid generateMatchTimes i
timespanService med skilgreindu méti (e. TournamentID). Fallid gefur okkur lista yfir
alla tilteeka velli og timasetningar. bPa er haegt radad leikjum & velli og leiktima sem
akvedin var fyrir moti. Pvi naest er farid yfir alla ridla og leikir settir & milli lida i gefnum

ridli og peim athlutad velli og leiktima.

/api/sortmatches- Endapunkturinn tekur vid Long breytu sem segir til um hvert ID-id
sé & pvi moti (e. Tournament) sem verid er ad vinna med hverju sinni. Skilatypa
endapunktisins er listi af listum af typu “Match”(e. List<List<Match>>). Business logic

fer fram i MatchService klasanum en par er leikir settir & voll og tima.

timespanService.generateMatchTimes(tournamentID)- Fallid tekur vid Long breytu
med ID pess mots sem verid er ad skipuleggja hverju sinni. Skilatypa fallsins er listi af
listum af typu “MatchTime” (e. List<List<MatchTime>>). Business logic fer fram i
TimespanService klasanum. | peim klasa er gefid til baka hvenaer haegt sé ad spila &

vollum. Petta gerir motstjora kleift ad fa alla leiki og rada peim i rétta rod.

7.6 Sjalfvirk Urslitakeppni

Hver aldursflokkur med gefnum styrkleikaflokk er kollud deild. Farid er eftir
reglugerdum KSi og kréfum ReyCup vardandi urslitakeppni. Eftir hvern einasta leik
sem er spiladur i hveri deild er sent Get fyrirspurn &
api/setplayoffs/{tournamentld}/{matchld} endapunktinn. betta setur i gang fallid
setPlayoffs sem tékkar a hvort ad allir leikir séu bunir i gefni deild og ef svo er keyrist
fallio i Playoffservice generatePlayoffs (playoffsService.generatePlayoffs
(tournamentld, ageGroup, rank)). betta fall myndar Urslitakeppni fyrir deildina med
aldursflokinn (e.ageGroup) og styrkleika (e. rank). RoOoun urslitakeppna er
missmundandi eftir filda lida i ridlum og fijdlda ridlum i deild. | sumum deildum er fari®
strax i hreinan urslitaleik & medan i 6drum getur myndast undaruaslitaleikir. Ef um
hreina arslitaleiki er ad reeda er myndad finalMatch strax og pad sett i gagnagrunn og
haegt er ad gera POST adgerd a api/finalMatchs. En undadrslitarleikir eru settir i
semiFinalMatchs. | semiFinalsMatchs er geymd tvé field sem innihalda

finalmatchwinner og finalmatchloser. betta gerir kerfinu kleift ad mynda heildar
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urslitakeppni. begar skrad eru urslit Gr semiFinalsMatch med Put adgerd a
api/semiFinalMatchs er fyrst skodad hvort skrdd hafa verid score fyrir baedi lid. Ef svo
er kallad i fallid generateFinals i PlayoffsService
(playoffsService.generateFinals(semiFinalsMatch)). petta fall skodadar hvort lidid
hafdi unnid og feert pa sigurlidid i final sem er finalmatchwinner og taplidid i

finalmatchloser.

8. Samantekt

8.1  Vinnutimar

Verkefnid i heild sinni unnum vié allir mjog svipad. | heildina skiludum vid af okkur
1607 klukkutima en upphaflega var lagt med ad vinna i 1350 klukkutima samkvaemt
toflu 1. Upphaflega planid var ad hver og einn einstaklingur mundi vinna i 355

klukkustundir en vid endudum & pvi ad vinna adeins meir.

Vinnu Stundir einstaklinga

Andri Fannar Freysson — 400 klukkutimar
Olafur Helgi Jonsson — 412,5 klukkutimar
Sigurjén Ranar Vikarsson — 402 klukkutimar
Sveinn Henrik Kristinsson — 392,5 klukkutimar

Skipting a vinnudreifingu

® Andri  ® Olafur Helgi ®Sigurjén & Svenni

Tafla 7:Synir skiptingu d vinnudreifingu i présentum
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Verkskipting

Vid héldum utan um verkskiptingu i verkefninu og skradum nidur hja okkur hvad foér

mikill timi i hvern verkpatt fyrir sig. Eftirfarandi verkpeettir voru skradir nidur.

Fundir
fundir med leidbeinanda, Prjoject owner, Scrum fundir og métastjéra Reycups

Forritun
Hér var skrad nidur 6ll forritun i baedi i bakendakerfinu fyrir Admin og kerfinu fyrir métastjéra

Skyrslugerdir
Skrddum nidur allan pann tima sem fér i skyrslugerdir eins og t.d. Lokaskyrsluna,

timaskraningu og handbaekur.

Annad
Hérna skradum vid nidur annad sem tengdist verkefninu einsog t.d. Gtlitshénnun, redda

adstddu, redda internet og svo framveigis.

Verkskipting i klukkutimum

=  Forritun — 964 klukkustundir

=  Fundir — 128 klukkustundir

= Skyrslugerdir - 257 klukkustundir
=  Annad — 258 klukkustundir

Verkskipting

B Fundir ® Forritun M Skyrslugerdir & Annad

Table 8: Synir skiptingu d verkskiptingu i présentum
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8.3 Stada verkefnisins

Kerfio er fullfeert ad sitja upp moét med tilheyrandi lidum, vollum, ridlum, flokkum og
leiktimum. Eftir ad uppsetningu mots er lokid radast sjalkrafa i leiki, ridla og
motadagskra er gefin Gt. Haegt er ad velja & milli tveggja Gtfaerlsna af Urslitakeppni.
Heegt er ad velja um sjalfvirka upprédun samkveemt reglum KSi og Reycup. Einnig
getur métastjori valid ad setja sjalfur upp Urslitakeppnina eftir eigin skipulagi. Allir API

endapunktar eru tilbunir og skjaladir (Haegt er ad sja pa i fylgi skjali “documentation”).

8.4  Hvad hofum vid lzert

Vid fengum godar leidbeiningar i byrjun ad mikilveegt veeri ad byrja strax & goadri skyrslu
og undirbuningi. Pad reyndist vera rétt og héfum vid uppfaert skyrsluna eftir hvern
einasta sprett. Pad hjalpadi mikid til vid ad gera okkur grein fyrir heildarmyndinni a
verkefninu og hvar vid stédum gagnvart verkefninu eftir hvern einasta sprett.

pPad sem vid tokum helst Gt ar verkefninu er hvad eitt kerfi getur tekid langan
tima i Utfeerslu. Petta er ekki bara sitjast nidur og forrita. Pad parf ad skipuleggja vel
hvernig vid eetlum ad fara af pvi ad utfeera hvern hluta fyrir sig, rokreeda um hver besta
lausnin er og komast ad samkomulagi. Pad parf ad skipuleggja fundi med ymsum
adilum sem koma ad kerfinu og fa peirra alit. Pad parf ad skjala allt svo adrir geti tekio
vid kerfinu og haldid afram ad proa kerfid.

Vid hofoum adur leert ad gera frammenda forritun, bakenda og gagnagrunn.
Hinsvegar hofoum vid aldrei sett upp heildar kerfi par sem allir hlutirnir tengjast saman.
petta gerdi pad ad verkum ad vido héfum mun betri skilning a hvernig fleedio a ferlinu
virkar. Skilningur okkar & Jhipster er ordinn mjog gédur og erum vid allir sammala um
ao ef vio pyrftum ad bua til bakendakerfi med RestfulAPI aftur mundum vid notast vid
Jhipster.

8.5  Framtidin
Recup 2016 fer framm i sumar og er okkar von ad kerfid skuli vera notad vid
uppsetningu moétsins. Pad verdur spennandi ad sja hvort petta verdur ad veruleika og

munum Vid fylgjast spenntir med pvi pegar Reycup hefst.
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Framtidar moguleikar vid kerfid eru mjog margir. Eins og kerfid er hugsad pa & petta
ao pjona sem flestum iprottagreinum i uppsetingum & métum. Vid vonumest til pess ad
kerfid muni halda afram i préun og verdi notad i upprédun a hinum ymsu motum i

framtidinni.

9. Afurdir

9.2 Handbaskur

Handbdk fyrir motastjora: Leidbeiningar fyrir pann sem mun styra moti

Rekstrarhandbok: Leidbeiningar um uppsetningu a kerfinu og hvernig
bad virkar

9.2  Skyrslur

Lokaskyrsla: pessi skyrsla

API Documentation: Skjal sem utskyrir APl-in og hvernig hann virkar

9.3  Hugbunadur

MétakerfiSimans: Bakendakerfi sem er hyst inn & heroku

Motastjora kerfi: Angular project sem maétastjéri mundi hafa.
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