Y4
d
ik yw)

Snalda

Unnio i samstarfi vio Reiknistofu Bankanna

T-404-Loka
BSc i tolvunarfraedi

Voronn 2016

Leidbeinandi: Birgir Kristmannson Nemendur: Alexandra Einarsdéttir

Préfdémari: Skuli Arnlaugsson Gudjon Mar Halldérsson
Jén Bjorn Njalsson
Konrad Gudmundsson



R%‘B SNALDA Lokaskyrsla

Efnisyfirlit
L. ITIIYZANGUL courrreevuuseeeesusseseessssesssssssesesssssessesssssessssssse s esss 8RR R SRR R RS AR RS R E SRR SRR RR SRR AR RS R 5
0 0 - PO 5
) = 1 U O TOTOTTSTPOOON 5
1.3, H P UL cceeteeeeeeeeeeesecesseees e sssesesssseesss e ss e eb s e s s R RS8R RS R R RS ER R 5
2. VEIKEINID . eeeeruueeeesmeeeessseeesssssssesssssesssssssesesssssesssssss s esssss s sss s s8R AR R R AR R SRR AR R RSB EES 7
2.1, VEIKENALYSING cooureeeeeeeermseseesssseesssssesesssssesssssssesssssssssssssssessssssssssssssssessssssssssesssssssssssssssessssesssssssessessasssesssssssessanns 7
2.2, PrOUNATUMNVETI I ccooecieeeeeeersseeesssesesssssssssssesesss s sssssssssesssss s ssssssessss s s s s s s s ssasas 8
P20 O X ] v U T OO 9
2.4, UMLANG VETKREINIS coovueeeeeueeeesseseessssesesssssesssssssessssssssssssssssesssssssssssssssesssssssssssssssestssssssssssssssessssssssssssssesssssssssessanss 9
2.5, SAMSKIPLE VIO FYTITTEEKIO oovveveusreeeeueseesssssessssesesssssssssssssessssssssssssssssesssssssssssssssesssssssssssssssesssssssssssssssesssssssssessanss 9
S FR = q - VOO 11
0 U ) =) (o 1 = T OO 11
3.2, VINNIUEIIN torttriirinssissssessesssssssssssssssss s sssssssss s sssssssss s RS R RS R SER R S R R 12
TR JO 1€ 40 ) U 3 o OO 12
4. FramMVINAUY T oceceeeceeeeeeeesseeesssesessssessessssesesssssessssssssesssssssessssssssesesssssesess s s sss s s ssasssesssssessessssesesssssesseses 15
A1, TIMASKIANMINZAT cotvtturrreeeesseeeessssesesssssessessssesssssssesssssssessssssssessssssssssssssss s sssss R s AR RS R R SRR RS R R 15
4.2, SPTELLUT Dueueecerceectscssesssssssssssessssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssassssssss s ssss s s sass s s ass s s sass s sass s sans 16
4.3, SPIETEUL Loeieeeeueeeessseeeeesssesesssssesessssssessessssesessssseseess s ssse £ s RS R R RS R R SRR RR AR R R R 16
) <1 /PP 18
4.5, SPIELLUT 3ueeoieeueeeeueeeesseeessseeesssesesssesesssssesss e ss e es s s s e s8R R E SRR AR LR R R SRR AR R R R SR 19
4.0, SPIELLUT Gooreeeeeeueeesseeesseeessesssssesesssesess s ss e es s e R R8RSR R SRR RR SRR R SRR AR R R 20
A7, SPIELLUT Dueouieeeeeeuseeesseeesseeesssesssssesesssssesssseses e esss e s s8R R EE SRR RR SRR R SRR R R 22
A.8.  SPIEUTLUL Bueeureeeeeuseeesssseesesssesesssssesessssssesssssssssesssssesesssss s essssse s s 8RR R R RS RRS R RR AR RR R R R R 23
4.9, SPIETEUL 7.ouueeeeeuseeeesssseeeessssesesssssessssssssesesssssssssssssesessssssseeesssse s a2 AR RR RS R R RS R RS R R R SRR 24
410, SPIELEUT 8eouoeeeueeeuseeeuseeesseessssesssssesessssessssesess s ssssesesssssesss s8R RS R SRR R RS AR R R 25
4.11. Brunarit VEIKEfNISINS cueeeeeeerseseesssessessssesesssssessssssesessssesssssssssssssssesssssssssesssssesssssssssessasesssssssesssssssssessanns 27
5. Greining 08 NOMNNUN .S RS 28
5.1, ANBUUGTOINING. coevrssrsssssssssssssssssssss s s s s ssss s s s s s s s s s s s s s 28
5.2, GAZNAGIUIIIUL wovvuuuireessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s s sssss RS sEEERES SRR RS ERRRRS RS ES 30
5,30 VEIVIOIMOT cooeoreerieisseeeensssssssssessssssssssssssssssss s sssssssss s sssss s R RS R R R R 32
6. LOKAOT D couuueeereersnsessssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s st sssssssssssas s s ssssssssseas s 4 s s s s bbb s s s s sanens 34
7. VEDQUKI reeeeeuussseeeessssssssesssssssssssesssssssssssesessssssssssesseesssssssse s £esssssss e 5488881104 ER R RS RS R R R R 35
ES TN S (=300 1 U § ) o OO 36



“_3@ SNALDA Lokaskyrsla



@ SNALDA Lokaskyrsla

[ pessari skyrslu verdur fjallad um ,Snzeldu“, kerfi sem préad var { samstarfi vid Reiknistofu
Bankanna. Snzelda er BSc lokaverkefni { tolvunarfraedi vio Haskélann i Reykjavik og sér um aod greina,
geyma og birta dkveedi a forritum (e. Dependencies). Snaelda hjalpar pannig til vid uppfaerslur a
forritum.
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1. Inngangur

1.1. RB

RB er traust og oflugt pjonustufyrirteeki 4 svidi upplysingateekni sem hefur pr6ad margvislegar
fjarmalalausnir, par 4 medal 61l helstu greidslukerfi landsins. RB gegnir lykilhlutverki { pvi ad leekka
upplysingateknikostnad islenskra fjarmalafyrirtaekja. Félagid var stofnad arid 1973 sem
sameignarfélag en breytt { hlutafélag { jantuar 2011.1

1.2. Snelda

[ sumum kerfum RB var ekki verid ad halda utan um 4kvaedi (e. dependencies) einstakra forrita sem
tilheyra kerfinu. Pessi vontun a yfirsyn akvaedanna gerdi greiningu 4 breytingum og uppfaerslum
erfidari en porf krefur.

RB hafdi pvi dhuga 4 a0 utbta nytt kerfi sem myndi sja um petta. Pad purfti ad vera alveg sjalfvirkt og
mogulega vera partur af sjalfvirku “build” ferli og half-sjalfvirku “deployment” ferli sem er nu pegar
til stadar.

Markmioio var ad gera heilsteypt kerfi sem getur verid keyrt upp af “build” og/eda “deployment” ferli
4 60rum forritum eda skriftum. Kerfid parf ad lesa { gegnum grunnkdda og finna utfra dkvednum
lykilordum hvada dkveedi (e. dependencies) kddinn er ad nota t.d. gagnagrunn, pjonustur o.s.frv.

Einnig purfti kerfio sidan ad birta upplysingar sem pad fann a sjénraenan og paegilegan hatt til ad pad
myndi nytast sem best og tryggja aframhaldandi notkun.

Samskonar kerfi nd pegar til fyrir stortdlvuna hja RB sem heitir Snidur en pad vantadi fyrir dreifda
umhverfid og pannig kom Snzlda til sogunnar. Skemmtileg nafnavenja hefur verid hja RB i gegnum
tidina og vildum vid halda i pad og dkvadum pvi ad taka pessa visun i barnabdkaseriuna eftir Enid
Blyton ,Sntidur og Snaelda“.

1.3. Hépurinn

Hépurinn samanstendur af fjorum nemendum vid Haskoélann { Reykjavik sem eru o6ll ad ljuka
télvunarfraedi pessa onn. Tvo peirra eru ad ljuka B.sc. gradu og tveir dipléma i télvunarfraedi. Oll eru
pau i fullri vinnu med skoéla, prji hja RB og einn hja Islandsbanka.

{ hépnum er einnig Product Owner 4 vegum RB sem fylgist med pvi ad verkefnid muni nytast RB sem
best { framtidinni.

Lhttp://www.rb.is/um-rb
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2. Verkefnio
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Mynd 1 - Yfirlitsmynd Snzeldu

2.1.

Verkefnalysing

MSSQL

Vio honnun a kerfinu Snaelda var haft { huga pzer kréfur sem komu fra RB um hvad kerfio pyrfti ad

uppfylla.

e AQ pad veeri sjalfvirkt og handvirkri adkomu veeri haldio i lagmarki

e Ad ekki pyrfti ad breyta frumkdda sem til er fyrir
o A0 haegt veeri ad adgangsstyra birtingu upplysinga
e Ad upplysingar myndu vera birtar a nothaefan hatt

e Heegt veeri ad finna tengingar milli 6likra tegunda frumkdda
e Adrir eiginleikar kerfisins voru i okkar héndum ad hanna
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Pad sem ad vio hofoum helst i huga var ad audvelt myndi vera ad beaeta vid fitusum i kerfio og ad
moguleiki vaeri ad skipta it einstokum hlutum pess eftir pérfum. Ur pvi var 4kvedid ad skipta kerfinu
i fjéra hluta sem hver um sig hefur dkvedid hlutverk innan kerfisins. Sja ma tengslin 4 milli pessara
hluta 4 mynd 1.

e SnaldaCore - Sér um pattun 4 mismunandi tegundum & frumko6oa
o Pbattunin verdur { adskildum forritunars6fnum sem SneaeldaCore geeti nytt sér eftir
porfum
o Audveld ad beeta vid nyjum forritunarsofnum med nyjum adferdum vid ad patta
frumkdoa
o Sjalfvirkt vistpydunar ferli (e. automatic build process) parf ad getad gangsett pattun
a frumkooda
e SnezldaDB - halda utan um tengingar milli hluta 6had tegund frumko6da
o Halda utan um gagnagrunnsskriftur sem bua til grunninn og téflur { honum sem
audvelda ad skipta ut tegund af grunnum
e SnealdaREST - Sja um medhondlun upplysinga ur SnaeldaDB
o Adgangstyring { kerfinu verdur gerd hérna
o Opid fyrir 6nnur kerfi til ad saekja upplysingar tr Snzeldu
e SnezldaUl - Birta upplysingar fra SnaeldaREST 4 sjonraenan og skilvirkan hatt
o Dbarf ad passa inni Vefgatt RB sem er sér um birtingu vefvidmota RB
o Dbarfad vera haegt ad leita i gegnum alla hluti sem kerfid er btiid ad patta

2.2. bProunarumhverfi

Notast var vid Visual Studio 2015 og forritunarmalid C# { SnaelduCore og SnaelduREST par sem petta
er helsta préunartdl og forritunarmal RB i dag.

Fyrir SnaelduDB var dkvedid ad nota Microsoft SQL pjon og MSSQL Management Studio vegna greids
adgangs ad pvi.

Vid préun a SnzeldaUl pa fengum vid sniomat (e. template) fra RB til ad notast vio sem vid sidan
byggdum ofana. Pad kom med uppsettum Node.js pjon, Node.js, NPM, Gulp og textaritlar voru baedi
Sublime Text og Atom.

Haldid var utan um kéda { Git og var lokud gagnahirsla (e. repository) fyrir hvern og einn hlut
kerfisins.

Tél og teeki til ad halda utan um timaskraningar og samskipti breyttust pegar leid 4 verkefnid. Byrjad
var ad nota Facebook sem adalsamskiptamidil en skipt svo yfir { samskiptamidilinn Slack par sem
yfirsyn yfir samskipti voru betri par. Einnig var haegt ad tengja Slack vid Git og fylgjast med
breytingum 4 k6da 4 sama stad og 6ll samskipti attu sér stad.

Til ad skra tima var Google sheets notad en skraning a verkefnalista (e. backlog) og sprettum byrjadi
i Trello en feerdist svo yfir i Google Sheets. Vid nadum ad tengja par saman verkefnalista,
timaskraningar og spretti sem gaf okkur betri yfirsyn.
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2.3. Adstada

Verkefnid var unnid a télvum { eigu hopmedlima. Gagnagrunnurinn SnzaeldaDB er hystur & sérteaekri
vél og allir h6pmeodlimir gatu pvi samnytt hann vid préunn og proéfanir.

RB utvegadi adst6du sem hopurinn hafoi adgang ad 4 kvoldin og um helgar medan a verkefninu st6o
og einnig gatum vid leitad rada hja starfsfélki RB ef til purfti.

2.4. Umfang verkefnis

Azetlad var ad verkefnid taeki um 350-400 klukkutima & hvern h6pmedlim. Medaltimi 4 hépmedlim
vid skil voru 360 timar, inni pa t6lu vantar undirbtning og aefingu fyrir kynningu a verkenfinu. Farid
er nanar { timaskraningar i kafla fjogur.

2.5.  SamsKipti vid fyrirtaekio

Fundir

Fyrsti fundur med Product Owner
A pessum fyrsta fundi var farid yfir kréfulista, honnun og azetlun verkefnisins med Gudjoni Karli. Ut
ur pvi komu margar dbendingar um hvad purfti ad baeta vid og hvernig petta gaeti nyst RB betur.

Annar fundur med Product Owner
Pegar verkefnid var u.pb. halfnad for fram annar fundur med Gudjoni Karli og ny og betrumbaett
utgafa af gagnagrunninum kynnt. Frampréun verkefnisins var 4 azetlun og var haegt ad syna frama
hvernig grunnvirkni { pattun eetti sér stad. Kom fram hja Gudjéni ad hann teldi ad notagildi kerfisins
geeti verid mjog mikil hja RB og moguleikarnir margir.

Fundur med lausnararkitektum
[ lok verkefnisins, tveimur dégum fyrir skil pA héldum vid syningu med lausnarkitektum og
teeknistjorum RB. bPar komu fram mikid af gagnlegum athugasemdum vardandi framtidarsyn fyrir
Snzldu hja RB og augljdst var ad mikill ahugi er fyrir kerfinu hja RB.

Eignarréttur

Pad var krafa ad RB myndi fa afnotarétt af kerfinu um ékomna tid en hopmedlimir eru sameiginlegir
eigendur ad kerfinu.

Framtidarsyn
Hoépurinn sjalfur er med nokkrar hugmyndir vardandi framtidarsyn 4 Snaeldu par 4 medal:
o Ad haegt sé ad finna fléknari tengingar milli hluta

o Fjolga tegundum af frumkéda sem eykur notagildi kerfisins
o Ad Kkerfid getid synt frama 6notadar akveedur { hlutum
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Lausnararkitektarnir komu lika med nokkrar mjog gédar hugmyndir.

o A0 geta siad eftir mismunandi tegundum af hlutum pegar skodad eru paer dkvaedur sem eiga
vid hlut

o Tengja vid innanhuss tdl sem er notad til ad ,logga“ vinnslur og kerfi RB sem myndi pa kleift

ad tengja viod notkun. P4 veeri haegt ad sja hvad hver hlutur er { raun notadur og nyta pannig
Snzeldu til ad greina dnotada hluti

10
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3. Verklag

3.1. Aoferoafraedi

Hépurinn notadi Scrum adferdafraedina og vann { sprettum, heildarfjoldi spretta var niu og farid er
nanar { hvern sprett fyrir sig i kafla fjogur. Sprettirnir voru tveer vikur fyrir utan fyrsta sprettinn en
hann var ein vika og var hann nyttur fyrir undirbiningsvinnu og timaaaetlun.

Hlutverk

Vid vorum med tvo hlutverk innan préunarteymisins og vid akvadum ad pessi hlutverk myndu faerast

4 milli medlima 4 milli spretta.

Scrum Master

o Ber dbyrgd a ad teymio sé ad vinna i peim s6gum sem tilheyra sprettinum.

o Hefur umsjén med breytingum a “backlog” ef pess parf.

o Leysir ar peim hindrunum sem koma upp.

o Saeinisem ma gerabreytingari,backlog®, t.d. ad feera til sogur, hefja og ljiika sprettum o.s.frv.
Quality Manager

o Ber abyrgd a ad kddareglum sé framfylgt.

o Tekur 1t einingapro6fanir & tilbinum adgerdum.
o Tryggir ad sampeettingaprof séu til og eru négu géo fyrir hverja tilbina adgerd /kerfi.

[ hverjum spretti voru pvi tveir medlimir sem einbeittu sér ad forritun. [ toflu 1 ma sja aeetlun fyrir

hlutverk & milli spretta

Tafla 1 - Hlutverkaskipti
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Scrum Quality

master manager
Sprettur 0 | Alexandra Gudjon Mar
Sprettur 1 | Konrad Jén Bjorn
Sprettur 2 Gudjon Mar  Alexandra
Sprettur 3 Jén Bjorn Konrad
Sprettur 4 | Alexandra Gudjon Mar
Sprettur 5 | Konrad Jon Bjorn
Sprettur 6 | Gudjon Mar  Alexandra
Sprettur 7 | Jon Bjorn Konrao
Sprettur 8 | Alexandra Gudjon Mar
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3.2. Vinnutimi

Aztladir fundir og vinnutimar voru eftirfarandi:
Manudagar

15:00 - Fundur med leidbeinanda til ad fara yfir stodu verkefnisins. Hépfundur var sidan tekinn a
manudagskvoldum { framhaldi af fundi med leidbeinanda til ad reeda mal sem koma upp og einnig
fyrir vinnu a skyrslum og fleira. Azetladur timafjoldi 4 hvern hépmedlim var amk. 4 timar en lengur
ef talid var porf a.

Midvikudagar

20:00 - Hépfundur fyrir yfirferd a verkefni, vinna skyrslum og fleiru sem purfti ad vinna sameiginlega.
Scrumfundir voru haldnir 4 midvikudégum og par sem sprettir voru 2 vikur pa var Retrospective og
Planning tekid fyrir adra hverja viku. Azetladir voru tveir timar { pad og svo var vinna 4 verkefni
framhaldi eins og hentadi hverjum hépmedlim. Aztladur timafjéldi 4 hvern hépmedlim var amk.
fjorir timar eda lengur ef porf var a.

Annad

Timaplanio sem vid bjuggum til dzetladi 23 klst 4 hvern hépmedlim 4 viku og voru pvi 15 timar eftir
pegar buid var ad datla fundi og sameiginlega hépavinnu. Vid akvadum ad pad hentadi okkur best ad
deetla peim timum sem eftir voru sjalfsteett og vinna { verkefninu sér eda saman eftir pvi hvad hentadi.
Pessi vinna fér mest megnis fram um helgar og kvld par sem allir h6pmedlimir eru { fullri vinnu med
naminu.

3.3.  Krofulisti

Timadaeetlun gerdi rad fyrir ad vid myndum klara A og B krofur. Ef ad timi geefist sidan til myndum vio
taka C og D krofur en peer voru p6 adallega hugsadar sem framtidarsyn fyrir kerfid. Haegt er a0 sja i
toflu 2 uppfylltar A krofur og toflu 3 uppfylitar B krofur og pa hluta kerfisins sem tutfaera krofuna.

Adeins ein krafa { A og B var ekki uppfyllt sja toflu 4. Akvedid var ad falla fra peirri kréfu ad ttfeera
adgangsstyringu par sem su adganstyring mun vera gerd i adgangsmodeli RB og ekki haegt ad setja
hana upp fyrr en kerfid er ordid partur af innvidum RB.

Heegt a0 sja C krofur { toflu 5 og D krofur { toflu 6.

12
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Snaelda parf ad keyra i Command line SnzeldaCore

Snezelda parf ad Parsa C# k6da SnezeldaCore

Snzelda parf ad finna alla gagnagrunna sem C# kddi notar SnzeldaCore

Snaelda parf ad finna allar vefpjénustur sem C# k60i notar SnzeldaCore

Snzlda parf ad geyma gogn 4 6ruggum stad SnaeldaDB

Notandi ad Snzeldu parf ad geta séd upplysingar um kerfi SnaeldaREST/ SnzeldaUl

Snzelda parf ad geta fundid dependencies { Solutions sem innihalda fleiri
en eitt project SneaeldaCore

Tafla 2 - Uppfylltar A kréfur

Snaelda parf ad Parsa SQL k6da SnaeldaCore
Snzlda parf ad finna alla gagnagrunna sem SQL k6di notar SnaeldaCore
Gogn { Sneeldu purfa ad vera adgengileg { gegnum vefpjonustu SnaeldaREST

Adgangstyring parf ad vera til stadar { Snaeldu til ad skoda gogn um kerfi
i gegnum vefpjénustu SnaldaREST

{ Snaeldu parf ad vera audvelt ad beeta vid nyjum typum af source kéda til

ad parsa - modular SnaeldaCore
Snzelda parf ad logga allt sem gerist SnzldaCore/SnaeldaREST
Snzlda parf ad finna alla references sem c# projectid notar SnzeldaCore

Tafla 3 - Uppfylltar B kréfur
[ toflu 4 er haegt ad sja 6loknar B krofur

Adgangsstyring bar fad vera til stadar { Snaeldu

Tafla 4 - 6loknar B kréfur

13
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Dependencies hja kerfum sem eru skrad i Snaeldu purfa ad vera synileg { gegnum viomot
Notandi ad Snaeldu med aukin réttindi parf ad geta baett vid upplysingum um kerfi

Hver partur af Snzeldu parf ad vera haegt ad skipta um an pess ad purfa ad endurskrifa mikio-
loosely coupled :)

Snalda parf ad finna atgafur af 6llum references sem htn finnur { C# projecti.

Snaelda parf ad finna alla constraints i SQL k60a

Tafla 5 - C kréfur

Aukaupplysingar um kerfi sem skrad eru i Snzeldu purfa ad vera synileg i gegnum vidmot
Notandi ad Snaeldu med aukin réttindi parf ad geta baett vid dependencies a kerfi handvirkt
Snezelda parf ad vera keyranlegt { gegnum viomot

[ Snaeldu parf ad vera haegt ad fylgjast med stédu keyrslu sjénraent

I Snaeldu parf ad vera haegt ad haetta vid keyrslu { midri keyrslu.

Notandi { Sneeldu med aukin réttindi parf ad geta eytt upplysingum um kerfi ut ur Snaeldu
Snaelda parf ad Parsa Ruby scriptur

Snzelda parf ad finna alla gagnagrunna sem Ruby scriptur nota

Snzlda parf ad finna allar vefpjonustur sem Ruby scriptur nota

Snzlda parf ad Parsa Powershell scriptur

Snzlda parf ad finna alla gagnagrunna sem Powershell scriptur nota

Snzelda parf ad finna allar vefpjénustur sem Powershell scriptur nota

Snaelda parf ad Parsa shell scriptur

Sneelda parf ad finna alla gagnagrunna sem shell scriptur nota

Snzlda parf ad finna allar vefpjonustur sem shell scriptur nota

Tafla 6 - D kréfur

14
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4. Framvinduyfirlit

4,1. Timaskraningar

Timaskraning fyrir hvern hopmedlim

Sprettur  Alexandra Gudjon Jon Bjorn Konrad Samtals

Sprettur 0 8 6 7 9 30
Sprettur 1 28.5 34 325 28 123
Sprettur 2 34 48.5 39 45 166.5
Sprettur 3 41 42 36.5 44 163.5
Sprettur 4 28 50.5 30.5 325 141.5
Sprettur 5 52.5 54.5 53 56 216
Sprettur 6 51.5 49 48 51 199.5
Sprettur 7 49.5 47.5 46 63.5 206.5
Sprettur 8 44,5 50,5 42,5 58,5 196
Samtals 337.5 382.5 335 387.5 1442.5

Tafla 7 - Timskrdningar d hvern hdpmedlim

Timaskraning fyrir hvern sprett

Sprettur Timabil Timar
Sprettur 0 20.jan. - 26. jan 30
Sprettur 1 27.jan. - 9. feb. 123
Sprettur 2 10.feb. - 23. feb. 166,5
Sprettur 3 24. feb. - 8. mars 163,5
Sprettur 4 9. mars - 22. mars 141,5
Sprettur 5 23. mars - 5. april 216
Sprettur 6 6. april - 19. april 199,5
Sprettur 7 20. april - 3. maf 206,5
Sprettur 8 4. mai - 18. mai 196
Samtals 1442,5

Tafla 8 - Timaskrdningar fyrir hvern sprett
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4.2. Sprettur 0

Ekkert retro var tekid i Sprett 0 en sa sprettur var nyttur { undirbinings og skipulagsvinnu.

Brunarit
-
|
|
‘ Sprettur 0
| 100 B Unnir timar
‘ —— Raun
74 74 4 74 Azetlun
i 63 63
5 50
g
|
|
25
‘ N m
0
‘ Dagar

Mynd 2 - Brunarit fyrir Sprett 0

4.3. Sprettur 1

Retro
Dagsetning 10.2.2016

Meett: Alexandra,Jén Bjorn,Gudjon og Konrad

Spretturinn byrjadi vel en fljétlega for ad bera & skort 4 tima sem vid myndum nd ad ey0da { sprettinn.
Storu hlutirnir { sprettinum gengu samt mjog vel og var hépurinn vel samstilltur & pvi eins og t.d.
kynningin fyrir stodufund 1. Spretturinn féll pé ad lokum m.a. vegna pvi ad pad for meiri timi {
undirbuning fyrir kynningar en i dzetlad var { byrjun en paer komu mjog vel ut.
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Hvad fér vel { sprettinum:

e Kynning 4 stodufundi 1 gekk mjog vel

e Verkskipulags skyrsla gekk mjog vel

e Sogur voru ageetlega skilgreindar

e Vinnuflaedi gekk vel

e Greining 4 verkefninu gekk vel

e Heildaryfirsyn yfir verkefninu er mjog g66 hja hopnum

Hvao for ekKki eins vel:

e Skipulag 4 tima

e Féllum 4 tima

e Timaprong

e Erfitt ad vinna sogur i sitthvoru lagi

o Sprettur féll (ekki samt eins illa og sprettur 0)

Action punktar

Lokaskyrsla

e Hver hdpmedlimur finnur sina fostu tima til ad vinna { verkefninu vikulega. Verdur skrad {

deetlun & sprettunum

e Gera fint draft af stodufundskynningum og kynna pad fyrir product owner

Sprettur 1
200
71 171 171
187 N 156 4co
37
150 128 128 44
3 100
g
64
» 245
16 0 g 2
6 55 0o 4 5 =y

Unnir timar

B Unnir timar
e Raun
Aszstlun

Mynd 3 - Brunarit fyrir Sprett 1
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4.4,  Sprettur 2

Retro
Dagsetning 24.2.2016

Maettir: Alexandra, J6n Bjorn, Gudjéon og Konrad

Vid baettum { sprettinn pannig ad vid gatum gert dzetlun upp & dag hvenzer planio var ad vinna og hve
lengi per einstakling. Vid haettum vid ad nota Trello, notum eingéngu google sheets. Vid skipulogdum
reglulega fundi med product owner og tékum fyrsta fund med honum. Spretturinn féll ekki.

Hvao for vel { sprettinum:

e Timadaeetlanir stéoust ad mestu

e Klarudum allar ségur, en par sem pzer voru ekki naeginlega vel skilgreindar pa brotna peer
upp i fleiri ségur

Hvao for ekki eins vel:

e Vid gatum ekki notad Roslyn parserinn eins mikid og vid vonudumst til. Purftum pvi ad bua
til custom parser einnig og peirri vinnu er liklegast ekki lokid.
e Sogur voru ekki naegilega vel skilgreindar, voru of storar

Action punktar

e Dburfum ad brjdta sdgur betur nidur, gera pzer vidradanlegri

e burfum ad fa fleiri minni “solutions” til pess ad sja hvad snaelda er ekki ad parsa rétt eda er ad
missa af

18
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Sprettur 2
19 . 48§ o B Unnir
\ . timar
.y —— Raun
- . Azetlun
;;‘S‘ 60
Qc
0 18
-60

Unnir timar

Mynd 4 - Brunarit fyrir Sprett 2

4.5.

Retro

Sprettur 3

Dagsetning 9.3.2016

Meettir: Alexandra,Jén Bjorn, Gudjon og Konrad

Vio fundum project & github sem er med svipada nalgun og Snzelda og var pad project skodad betur.
Vio skradum okkur a Slack til pess ad halda betur utan um textaskilabod milli h6pmedlima.

Hvao fér vel { sprettinum:

e Timadeetlanir stédust ad mestu.

e Settum upp midleegan SQL grunn og IIS pjon.

e Settum upp Log4Net til pess ad halda utan um loggun.

Hvad for ekki eins vel:

o Klarudum ekki allar ségur, sumar hverjar kanski adeins og floknar, maetti brjéta paer enn

betur nidur. EkKki alltaf vitad hvenaer ma loka sogu.
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Action punktar

e Dburfum ad brjota ségur betur nidur, gera peer vidradanlegri og gera grein fyrir hvenaer sdgu
likur

e Setja parf eigendur a ségur

Sprettur 3
200 I Unnir timar
~— Raun
43 - Agetlun
150 135
. - \
3 100 s B
vg
50
0
Unnir timar

Mynd 5 - Brunarit fyrir Sprett 3

4.6. Sprettur 4

Retro
Dagsetning 23.3.2016

Meettir: Alexandra, J6n Bjorn, Gudjéon og Konrad

Stodufundur 2 fér fram i pessum sprett. Byrjudum ad skrifa { grunn eftir breytingar. Honnudum API
(a0 mestu)

Hvad fér vel i sprettinum:

e Stodufundurinn gekk bara mjog vel.
e Honnun 4 API gekk vel so far og er komin einhver virkni par
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Hvao for ekKki eins vel:

Klaradudum ekki sdgurnar sem vid settum okkur fyrir

Alag heima fyrir og { vinnunni sem gerdi pad ad verkum ad vid nadum ekki timafjoldanum
sem var dzetladur

Tékum aukasogu fyrir (skrifa rétt { grunn eftir breytingar) sem var porf a fyrir syningu en
gerdi pad ad verkum ad adrar sogur klarudust ekki

Akvadum ad nota Roslyn til ad parsa eitthvad sem var biid ad setja vinnu { ad btia til parser
fyrir

A0 hafa eiganda & s6gu hafdi engin ahrif

Action punktar

Eftir stooufund kom i 1j6s ad ahersla 4 protétypur og viomot parf ad vera nokkur i naesta
sprett
Reyna ad vinna upp tima og vinna upp sprett 0/1, baeta vio 10 timum 4 mann i pessum sprett

Sprettur 4
200 I Unnir timar
—— Raun
Azetlun
150
3 100
@
50
0

Unnir timar

Brunarit 1 - Sprettur 4
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4.7. Sprettur 5

Retro
Dagsetning 6.4.2016

Meettir: Alexandra, J6n Bjorn, Gudjén og Konrao

Ul var gert og byrjad ad saekja gogn og setja bau upp par. Héldum fund og syningu med Product owner.
Prétotypur gerdar fyrir Ul Rest klaradist med documentation. Tengingar vid SQL object skrifast i
grunn ar Core.

Hvao for vel { sprettinum:

e Roslyn er farid ad dansa

e Resterigédum malum og farid ad logga

¢ Fundur med Product owner kom mjog vel Gt

o Fario var lengra med Ul en dzetlad var pvi petta gekk svo vel

Hvao for illa i sprettinum

e Tok lengri tima ad leera & angular en talid var.
e Roslyn var tregt { byrjun ad koma ad dansa

Action punktar

e Keep up the good work
e Kynna Sneldu fyrir teeknistjorum RB
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Sprettur 5
300 B Unnir timar
— Raun
Azetlun
200
3 100
a g
0
-100

Unnir timar

Mynd 6 - Brunarit fyrir Sprett 5

4.8. Sprettur 6

Retro
Dagsetning 24.4.2016

Meettir: Alexandra, Jon Bjorn, Gudjon og Konrad

Afram unnid i SQL hlutanum i CORE, enn eftir vinna par. N4dum ad nyta vel kéda fra RB fyrir Snaelda
UL Vidbaetur i REST fyrir lista.

Hvao fér vel { sprettinum:
e NAaodum ad nyta kooa fra RB { Ul
Hvao fér illa i sprettinum

o EKKki farid i ad kynna Snaeldu fyrir taeeknistjorum RB
e Gengur illa ad vinna { SQL CORE hlutanum
e Nafnavenjur ekki alveg 4 taeru

Action punktar

e Skyrar sogur
o Foékus & pad sem vid etlum ad klara
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Sprettur 6
240 7 B Unnir timar
: —— Raun
Azetlun
180 : |
3 120
@
60
0

Unnir timar

Mynd 7 - Brunarit fyrir Sprett 6

4.9.  Sprettur 7

Retro
Dagsetning 4.5.2016

Meettir: Alexandra, Jon Bjorn, Gudjon og Konrad

Aframhaldandi vinna vid core, enn litil vinna eftir par. SnaeldaUl vefvidmétid gengur vel. Rest
pjonustan ao verda klar.

Hvad fér vel i sprettinum:

e Fundum flott javascript library sem vid nyttum okkur i SnaeldaUl
e Hreinsun 4 REST kd0a langt komin, verid ad henda ut k6da sem ekki er notadur
o Rekstrarhandbok er tilbdin

Hvad férilla i sprettinum

o Ekki nadist ad klara allar ségur
e Vesen a0 fa javascript libraryid a0 skilja hvad parent er

Action punktar
e Skyrar sogur

e Foékus & pad sem vid setlum ad klara
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Sprettur 7
300 B Unnir timar
- Raun
Azstlun
200
5 100 [
o
0 17 17 20 Il 20 2 - B
-100

Unnir timar

Mynd 8 - Brunarit 7

4.10. Sprettur 8

Retro
Dagsetning 12.5.2016

Meettir: Alexandra, J6n Bjorn, Gudjén og Konrad

Petta er lokaspretturinn svo allar ségur sem purfti ad klara voru teknar inn. Forum par af leidandi vel
i gegnum allar ségur til ad sja hvad vid geetum mogulega klarad fyrir lokaskil og tokum svo peer allar
inn. Adrar ségur voru geymdar og setludum vid ad taka peer inn ef timi gaefist. Aeetludum svoldid vel
tima eda um 270 fyrir pennan sprett. En upphaflega dzetlunin var 165 timar.

Hvad fér vel i sprettinum:

e Fundur med RB f6lki gekk mjog vel, peim leist vel 4 Snaeldu

e Sjaum fram a ad klara pad sem vid settum okkur fyrir lokaskil

e Ul farid ad lukka mjog vel

o Stodufundur gekk nokkud vel nema aefa parf kynninguna sjalfa betur
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Hvad fér illa i sprettinum

o Liklegast ofmat 4 tima en spretturinn er p6 einungis halfnadur pegar retro er tekid

Action punktar

e Klara og skila
e Klara kynningu

Sprettur 8
300 = B Unnir timar
237 —— Raun
— Agtlun

200
< o
3 100 S
Vg

0
-100

Unnir timar

Mynd 9 - Brunarit fyrir Sprett 8
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4.11. Brunarit verkefnisins

Lokaskyrsla

Timar

1600

1400
1200
1000
800
600
400
200

-200

166.5 1635 1415 20 199:5186344

123
30 1956

Sprettir

B Unnir

timar
—— Raun
—— Aztlun

Mynd 10 - Brunarit fyrir Sprett 8
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5. Greining og honnun

5.1.  Ahattugreining

Hépurinn reyndi ad sja fyrir hvada ahaettur geetu hugsanlega komid upp og hvernig meetti leysa ur
peim. Hépurinn notast vid 5x5 fylki og flokkar ahzettu a eftirfarandi hatt:

Ahzettupattur er metinn med likum 4 skala 1 - 5 par sem
1 pydir 0 - 20% likur, mun ad 6llum likindum ekki gerast
2 bydir 20 - 40% likur, bad er mjog dliklegt ad gerist

3 pyoir 40 - 60% likur, dgeetis likur ad gerist

4 bydir 60 - 80% likur, mjog liklegt ad gerist

5 bydir 80 - 100% likur, mun ad 6llum likindum gerast

Alvarleiki hvers dhzettupattar er metinn 4 skalanum 1 - 5. Ahaettustudull er reiknadur 1t fra margfeldi
af dhaettupeetti og alvarleika. Studulinn getur verid a skalanum 1 - 25 og taknar eftirfarandi

1 - 8, engin eda mjog litil dheetta
9 - 15 midlungs dhaetta

16 - 25 mikil dhaetta

Ahzettur, likur og alvarleiki munu vera uppfaerd eftir pvi sem lidur 4 verkefnid og adstaedur breytast.
Sja toflu yfir dheettur i toflu 9.
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Ahaetta Lysing Vidbrogd Abyrgdar . Alvar Ahettu
Likur .
madur leiki studull
Hép- Conflict verdur leystur
medlimur med pvi ad fara yfir skrar
committa og leidoréttur. A medan
Conflictagit r koda leyst er ur conflict pa er Geedastjori 5 3 15
sem Code freeze (enginn ma
veldur commita nema sa sem er
conflict ad laga)
Hép-
medlimur
undir Adrir medlimir taka 4 sig
Vinnu alag miklu meiri vinnu eda vinna Geedastjéri 3 4 12
alagi i feerist & naesta sprett
vinnu
sinni
Alag heima
fyrir td Hop- Adrir medlimir taka 4 sig Serum
veikindi hop- medlimur meiri vinnu eda vinna master 3 4 12
medlims eda veikist feerist 4 naesta sprett
barna
Hép -
medlimur
hefur ekki
bekkingar nzegilega  Pekking sétt til annara P
leysi pekkingu  hdépmedlima Hopurinn 3 2 6
a
viofangs-
efninu
, Hépfundur bodadur og
. Hop- s
Samskipta- medlimir malin reedd.
leysi innan . Utanadkomandi hlutlaus Hoépurinn 1 4 4
S talast ekki . . . .,
hépsins . adili fenginn til ad stjérna
vio : , .
fundinum ef porfer a
Finnum ekki Td. ekki
nothaft 3rd hmet ad bPurfum ad endurmeta
. 5 verkefnio { heild og hvada Hoépurinn 2 5 10
party tol nota 1o
ahrif pad hefur
(parser t.d) parser
Ekki neest
Adgengi ad | .
teknifolki | HaftsambandvidProduct oo q6r 5 5
taeknif6lk  Owner
RB
RB
Ounothaaf Tplva 'I:alaé v'1.6 RB til ad fa Geedastjri 1 3 3
tolva bilar lanada télvu

Tafla 9 - Ahaettugreining
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5.2. Gagnagrunnur

Allar toflur { grunninum hafa eigid Id sem er einkveemt fyrir hverja toflu farid er nanar { hverju t6flu
fyrir sig hér fyrir nedan og 4 mynd 2 ma sja téfluuppbyggingu fyrir Snaeldu kerfid.

ObjectType taflan geymir upplysingar um allar gerdir hluta { kerfinu sem og bpriggja stafa
audkenniskdoa fyrir hvern hlut. Daemi um hlut SLN fyrir Solution.

Solution taflan geymir upplysingar um néfn a lausnum sem og stofntimasetningu, hvada notandi
skradi lausnina { kerfid, tima 4 pvi hvenaer lausninni var eytt og hver framkvaemdi eydinguna ef hin
for fram.

Project taflan inniheldur upplysingar um pa kerfishluta (,Projects”) sem eru i kerfinu. bar eru
geymdar upplysingar um nafn Kkerfishluta, priggja stafa audkenniskdoa til ad audkenna hvers edlis
kerfishlutinn er og ad lokum upplysingar um stofntimasetningu, stofnnotanda, eydingar
timasetningu og notanda sem framkvaemdi eydingu.

Solution taflan tengist Projects toflunni i gegnum millitéflu ProjectDe (Project Dependency). Su tafla
geymir eingdngu Id & solution sem og Id 4 Project ad 6gleymdu einkvaema Id fyrir hverja roo.

IntServDe (Internal Service Dependency) taflan heldur utan um tengingar 4 milli ,projects®, b.e. begar
»project” stélar 4 annad ,project”.

ExtService taflan inniheldur lista af 6llum ,external services“ sem kerfi skrad i Snaeldu eru ad nota.
Par er haldio utan um nafn og sl60d 4 vidkomandi pjénustu, fyrir utan stofntimasetningar, notanda,
timasetningu eydingar og notanda sem framkvaemir eydingu.

ExtServDe taflan heldur utan um tengingar fra Project vid External Services. Hin er byggo upp eins
og aorar tengitoflur, pad er ad segja med Id a project sem og Id 4 ,,external service“.

SQLObject taflan inniheldur svo alla pa gagnagrunns hluti sem Snzlda finnur, svo sem toflur, ,view*
og gagnagrunna. Par er haldid utan um nafn hvers hlutar sem og priggja stafa audkennisk6da sem
tengist beint vio ObjectType tofluna. 4 sama mata eru geymdar upplysingar um pann gagnagrunn
sem vidkomandi hlutur tilheyrir, ad 6gleymdum stofnupplysingum sem og upplysingum um eydingu
hlutar ef hluta hefur verid eytt.

SQLODe taflan sér um tengingar a milli Project og SQLODbject, en par eru upplysingar um Id 4 Project
og SQLODbject, sem og upplysingar um Userld og Schemald.

Userld og Schemald eru med beina visun i DBUser tiflu sem og DBSchema téflu, en peer innihalda n6fn
gagnagrunnsnotenda sem notadir eru vid tengingar 4 SQL hlutum sem og hvada,, DBschema*“ er notad.
Pessar toflur hafa einnig stofnupplysingar og upplysingar um eydingu hlutar.

Log tafla sem geymir allar skraningar ur kerfinu, p.e. timasetningu, hvada notandi skradi feersluna,
villuskilabod og fleira.
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DBESchema

T W

CreatedDate
CreatedBy
ClozedDate
ClosedBy

DBUser

T e

CrestedDate
CrestedBy
ClosedDiate
ClosedBy

ExtService
T
IntServDe Mam=
L -
d Prejid CreatedDate
Date DePrejid Createdfy
[User] Closeabate
Thread ClosecBy
[Lewvel]
Logger
Meszage
Exception
ExtServDe
N Tt M
Project Froji
L] -
ProjectDe Name
g OtjectTypeCode
Solld - = LCreztzdDate
Proj Crestedly
ClosedDste -
= e
Description
Code
Solution
% K
Name
Crestebate 5QLODe 5QLObject
Crestecty % K ]
Ciozeabate Projid Name
P sOL0M SOLOjectTypeCode
Userid to e [Datzbaze]
Schemaid CreatedDate
Crestedly
ClozedDate
Clozesly

Mynd 11 - Gagnagrunnsskema

31




@ SNALDA Lokaskyrsla

5.3.  Vefviomot

Hér ma sja upprunalegu hénnunina fyrir vefvidmotio. Einhverjar utlitsbreytingar hafa ordid en
lokatutkoma & vidmétinu er p6 ekki langt fra. Leit 4 tegund eda , Type"“ var tekin ut par sem leitarstikan
leitar { 6llu og t6ldum vid pvi 6parfi ad hafa fellival. Dagsetningu og héfund 4 hlut feerdum vid yfir 4
JProject Page“ og h6foum pad til hlidar. Petta ma sja nanar { notendahandbdékinni.

Forsioa
RB Header

[Search ] [Type v ]
Name Type Date Created by

Project 1 Unknown Object 01.01.2016 SampleUser

Project 2 Torg bjonusta 01.01.2016 SampleUser

Project 3 Business Logic Library 01.01.2016 SampleUser

Project 4 Unknown Object 01.01.2016 SampleUser
12345..50 >>

Mynd 12 - Forsida
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RB Header

103l01d

Project 1 >> Project 2 >> Project 3 >> Project 4 >> Project 5

Project 4

Project 6

Prerequisite

Project 5

Dependant Project

Prerequisite

Dependant Project

Mynd 13 - Vidfangssida
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6. Lokaoro

Pessi hépur hafdi ekki unnid saman a0ur en samvinna gekk almennt mjog vel. Vid vorum med gott
skipulag fra upphafi verkefnisins vardandi fundi og verkskipulag sem vio nadum a0 halda okkur vid
sem hjalpadi mikid. Oll erum vid { fullri vinnu samhlida lokaverkefninu 4samt pvi ad vera hluti af
heimilislifi og fjolskyldu, pvi var pad akvedin dskorun ad sinna verkefninu samhlida pvi. En med géou
samstarfi, viomoti og med pvi ad fylgja skipulagi pa gekk samvinnan mjog paegilega fyrir sig.

Petta verkefni var audvitad eitt stort leerddmsferli fyrir alla hé6pmedlimi, pad veeri lengi haegt ad telja
upp allt sem vid leerdum. Ef nefna etti pad helsta pa veri pad Angular en mikill timi for hja
hopmedlimum ad setja sig inni pad og var pad timafrekara en gert var rad fyrir i byrjun. bPad var samt
mjog ahugavert ad sjd moguleikana sem pad bydur uppa og gaman ad hafa teekifeeri til ad kynna sér
pad. Vid nyttum okkur einnig utanadkomandi tél 4 sumum st6dum og var sérstaklega froolegt ad
kynna sér Roslyn og sja hvad pad hefur uppa ad bjéda. Okkur pétti verkefnio i heild sinni frabeer
reynsla sem 4 eftir ad nytast vel 4 vinnumarkadnum, sérstaklega potti okkur leerdomsrikt ad sja
verkefnid proast tr hugmynd yfir i kerfi sem er tilbuid { notkun.

Vid erum afskaplega stolt af Snaeldu og erum mjog dnaegd med afraksturinn okkar. Pad eru miklir
moguleikar i bodi fyrir kerfid pannig ad vid bidum einfaldlega spennt eftir pvi ad sja hvernig Snaelda
mun proéast innan RB og jafnvel utan.
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7.Vidauki

Eftirfarandi skrar er ad finna { vidhengi:

1. Notendahandbodk
2. Rekstrarhandbodk
3. Timaskraningar
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8. Heimildir
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