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1. Inngangur

I pessari skyrslu m4 sja framvindu verkefnisins. Vid synum timaskraningu verkpétta og
teymismedlima, framvindurit voru, punkta Ur sprettsaetlunarfundum og eftirdviskufundum,
verkpattaframvindu og framvindurit fyrir hvern sprett og ad lokum breytingayfirlit fra sidustu
skilum.

2. Heildarsogupunktar

Hér ma sja framvindu verkefnisins i sogupunktum. Rauda linan er daetlunin okkar en st blda
framvindan sjalf.

Project burndown chart
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Product backlog-inn sem petta burndown chart er unnid tr er i vidauka.

3. Verkpeettir

I toflunni ad nedan er haegt ad sja pa verkpeetti sem unnid hefur verid i og hversu mikill timi
hefur farid i pann verkpatt, 4samt heildartimum hépmedlima.
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Timar lokid
Atli Darri AEgir Samtals:
2.50 13.00 11.50 27.00
2.00 2.00 3.00 7.00
6.50 1.00 7.00 14.50
5.50 2.00 0.00 7.50
3.00 0.00 0.00 3.00
22.00 22.50 24.25 68.75
1.50 1.50 1.50 4.50
9.50 1.00 1.50 12.00
1.00 0.00 0.00 1.00
3.50 2.50 2.50 8.50
0.00 1.00 1.00 2.00
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63 Toltips 2.00 0.00 0.00 2.00
64 Responsive 0.00 0.00 3.50 3.50
65 Lokaskyrsla 57.00 28.50 10.50 96.00
66 Kerfisprofanir 0.00 0.00 12.50 12.50
67 Rekstrarhandbdk 7.00 5.50 10.00 22.50
68 Endurbaetur e. préfanir 1 4.50 0.00 4.50 9.00
Undirbdningur f
69 lokastédufund 12.00 14.00 9.25 35.25
Samtals 43750 30258  403.00  1,14308)

4. Sprettir

Hér verdur hverjum sprett fyrir sig gert skil, hvad vardar verkpattaframvindu og framvindurit,
sem og punkta Ur deetlunarfundum og eftirdviskufundum spretta.

4.1. Sprettur 1

Frd 24. jan. til 5. feb. (2 vikur)

Vid gerdum pau mistok ad brjéta ekki nidur eina risastéra sogu nidur i undirsogur. Vid tokum
i rauninni bara verkpaetti Ur pessari storu sogu i pessum spretti en klarudum ekki soguna
sjalfa, p.a.l. flokkast petta sem “Sprettsbilun” eda “Sprint failure”. Vid nddum nd samt ad
gera helling, en skipulagid var ekki alveg eftir bestu Scrum adferdum. Vid leerdum ad
sjalfsogdu af reynslunni og brutum pessa sogu nidur seinna og allir urdu gladari.

4.1.1. Sprettsaeetlunarfundur (Sprint Planning)

Hér dkvadum vid ad brjéta stéru soguna (nr. 1) upp i verkpeetti og voldum pa sem okkur
fannst rokrétt ad byrja 4. Verkpeettina ma sja { verkefnastodunni hér fyrir nedan.

4.1.2. Verkpattaframvinda spretts (Sprint Backlog)

Hér ma sja hvernig stada einstakra verkpdatta préadist yfir sprettinn.
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6 6 6 6 6 6 6 6 2 2 2 0 0 0 0
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 3 3 3 3 3
0 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 0 0 0 0
Samtals 40 40 33 35 32 30 32 32 25 15 9 7 7 7 7
4.1.3. Framvindurit spretts (Sprint Burndown)
Sprint burndown chart
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4.1.4. Eftiraviskufundur (Sprint Retrospective)

Hér ma sja punkta ar eftirdviskufundinum i lok sprettsins:

Byrja ad

forrita!

taka langa pridjudaga og sleppa manudégum.

hugsanlega sleppa fostudogum og taka langa fimmtudaga, eda 6fugt.

brjota upp 100 punkta sogur!

endurmeta stoduna sem fyrst ef illa gengur, annadhvort fara ad gera eitthvad annad
eda breyta um taktik.

funda itarlega med Ingimar og klara allt gagnagrunn vesen.

vera markvissari 48 fundum med Ingimari, vera vel undirbunir og leida hann afram.
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@ tala hatt og skyrt i kynningum og stodufundum, say it loud and proud!
@ gera almennilegt scrum board med stéru bladi og med sogum og andlitum.
@® uppfera sprint burndown tofluna eftir hvern einasta vinnudag.

Heetta ad

@ taka marga stutta daga.
@® vinna 6markvisst.

@ lita J6hannes komast upp med pad ad koma ekki med handleggi fyrir pridja stélinn.
@ vera stressadir { kynningum og stodufundum, a.m.k. reyna ad lagmarka pad.

Halda dfram ad

meeta vel upp i fannborg og vinna samkvemt deetlun.
bidja um hjalp fra teymismedlimum ef madur festist.
tileinka okkur scrum adferdir og venja okkur & peer.
syna frumkvaedi og halda Sigurjéni upplystum.

tala mikid saman og vera allir 4 somu bladsidu.
uppfeera timaskraninguna eftir hvern vinnudag.
uppfeera skyrslur eftir hvern sprett.

4.2. Sprettur 2
Frad 7. feb. til 19. feb. (2 vikur)

4.2.1. Sprettsaaetlunarfundur (Sprint Planning)

A bessum fundi brutum vid stéru séguna upp { undirségur og svo brutum vid eina af
undirsogunum nidur i fleiri undirundirsogur. Svo voldum vid nokkrar ségur inn i sprettinn og

brutum paer nidur i verkpeetti og hofumst svo handa a peim.

4.2.2. Verkpattaframvinda spretts (Sprint Backlog)

Hér ma sja hvernig stada einstakra verkpdatta préadist yfir sprettinn.

Sogur Verkpaettir 0 1 2 3 4 5 6 7
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4.2.3. Framvindurit spretts (Sprint Burndown)

Sprint burndown chart
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4.2.4. Eftiraviskufundur (Sprint Retrospective)

Hér ma sja punkta ar eftirdviskufundinum i lok sprettsins:

Byrja ad

@ Forrita.
@® Ryna betur gognin og leera/skilja pau fullkomnlega.
@ Drekka 4 fostudagskvoldum.



Heetta ad
@® Drekka 4 laugardagskvoldum.

Halda dfram ad

@ Vinna jafnt og pétt i verkefninu.

@® Vinna i skyrslum.

@® Halda utan um sprint backlog (scrum board) i spreadsheet skjalinu.

@® Uppfera backlog og timaskyrslu & hverjum degi.

@® Vera 00000000000000000SO0000000000000000000000M

4.3. Sprettur 3

Frd 19. feb. til 4. mar. (2 vikur)

Pessi sprettur endadi i “Sprettsbilun” eda “Sprint failure” (sumir myndu jafnvel kalla petta
“Sprint disaster”!), vegna veikinda og anna i 6drum afongum teymismedlima. Vid gerdum pau
mistok ad sja ekki fyrir hveneer vid veerum uppteknir ad 60rum verkefnum en ad sjalfsogéu
litid haegt ad gera vid veikindunum.

4.3.1. Sprettsaeetlunarfundur (Sprint Planning)

A fundinum v6ldum vid inn ségur til ad Gtfeera { sprettinum og brutum peer nidur { verkpeetti.

4.3.2. Verkpattaframvinda spretts (Sprint Backlog)

Hér ma sja hvernig stada einstakra verkpatta préadist yfir sprettinn.

©
-
=)
-
-
-
)
-
o
-
S

Sogur Verkpaettir 0 1 2 3 4 5 6 7 8

HTML umgjord

HTML stoplarit

© © © © ©® O O O© O O O O O . N ©o
© © © © © O O O© O OO O 0 O . N ©o
© © © © © O O O© P O O N O O« N ©o
© © © © © © O © P P O O O » O ©
© © © © © © O © P P O O O » O ©
© © © © © © O © P P O O O » O ©
© © © © © © O © P P O O O » O ©
© © © © © © O © P P O O O » O ©
© © © © © © O © P P O O O » O ©

© © O © P O P O P © O
© © O © P © P O P © O
© © O © P © P O P O O
© © O © P © P O P O O
© © © © P O P O P O O
© © © © P O P O P O O



e e e e e e e e e e e e e e e
e e e e e e e e e e e e e e e
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4.3.3. Framvindurit spretts (Sprint Burndown)

Sprint burndown chart
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4.3.4. Eftiraviskufundur (Sprint Retrospective)

Hér ma sja punkta ar eftirdviskufundinum i lok sprettsins:

Byrja ad

skrifa skyrslurnar

vera raunhaefari { hvad vid getum i hverjum sprett midad vid onnur verkefnaskil og
alag

nota TDD

skrifa profanir

vinna meira & kvoldin

meeta 4 laugardogum (ef pad hentar)

Heetta ad

@ vera veikir.
@ blistra



@ faraiatvinnuviotol (djok, ekki heetta, bara draga ur)

Halda dfram ad

@ Vinna jafnt og pétt i verkefninu.

@® Vinna i skyrslum.

@® Halda utan um sprint backlog (scrum board) i spreadsheet skjalinu.

@® Uppfaera backlog og timaskyrslu 4 hverjum degi.

@® Vera 0000000000000000000SO000000000000000000000M

4.4. Sprettur 4

Frad 6. mar. til 18. mar. (2 vikur)

Pegar bessi sprettur var ad klarast saum vid ad vid myndum ekki geta atfeert sogur 2 og 3, sem
snerust um ad nidurhala gognum af vefsidunni, svo ad vid hentum peim sogum it og settum i
naesta sprett. Pegar hér var komid vid sogu var

4.4 1. Sprettsaaetlunarfundur (Sprint Planning)

A fundinum 4kvadum vid hvada sdgur vid atludum ad klara & sprettinum og brutum peer
nidur i verkpeetti.

4.4.2. Verkpattaframvinda spretts (Sprint Backlog)

Hér ma sja hvernig stada einstakra verkpatta hefur proast yfir pad sem 1idid er af sprettinum.
Sogur Verkpaettir 1] 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
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Samtals 95 94 85 83 83 81 71 57 49 49 45 45 45 14

4.4.3. Framvindurit spretts (Sprint Burndown)

Sprint burndown chart
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4.4 4. Eftiraviskufundur (Sprint Retrospective)

Hér ma sja punkta ar eftiraviskufundinum i lok sprettsins:

Byrja ad

Finpussa skyrslurnar

Skjala allt, sérstaklega uppsetningu servers og Jenkins

Spairouting i midlara OG bidlara

Brjéta upp bidlarann i fleiri skrar (tree structure, controllers, constants)
Mynda sjalfvirkar ElasticSearch fyrirspurnir

Spa i Paging

Taka lengri skorpur

Nyta paskafriid vel

Gera profanir

Fara fyrr ad sofa
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Heetta ad

@ Skrifa verkpeetti 4 eftiraviskufundum
@ drekka alveg
@ Vera preyttir

Halda dfram ad

@ Vera métiveradir og jakvaedir

@ Bua til generiskan og vel upp byggdan kéda

@ Vera skilvirkir

@ Sxkjast eftir hjalp hvors annars pegar vid festumst

@® Vera 0000000000000000000SO000000000000000000000M

4.5. Sprettur 5

Frd 20. mar. til 2. apr. (2 vikur)

Sagan Floknari 16gik var ansi hreint miklu steerri en vid gerdum rad fyrir og nadum vid pvi
ekki ad vinna 1 6drum ségum i sprettinum. Vid nadum b6 ad kldra pessa massivu sogu og pad
gekk vel ataf fyrir sig.

4.5.1. Sprettsasetlunarfundur (Sprint Planning)

A fundinum akvadum vid hvada sdgur vid atludum ad klara 4 sprettinum og brutum peer
nidur i verkpeetti.

4.5.2. Verkpattaframvinda spretts (Sprint Backlog)

Hér ma sja hvernig stada einstakra verkpatta préadist yfir sprettinn.

Sogur Verkpaettir 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Yndirbuningur 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0

Nr. 1c4 Framkveemd 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0

1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

4 4 4 4 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

2 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

5 5 5 5 5 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0

5 5 5 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Nr. 1f 4 4 4 4 4 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 3 3 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0

2 2 2 2 2 2 2 4 0 0 0 0 0 0 0

5 5 5 5 5 5 3 0 0 0 0 0 0 0 0

5 5 5 5 5 5 3 2 0 0 0 0 0 0 0

3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0

—_
N



Nr. 4

87 60 52 41 40 40 40 40 0

99

112 112 112 112 112

Samtals
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4.5.3. Framvindurit spretts (Sprint Burndown)

Sprint burndown chart
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4.5.4. Eftiraviskufundur (Sprint Retrospective)

Hér ma sja punkta ar eftirdviskufundinum i lok sprettsins:

Byrja ad

@ Skrifa madafaggin test

@ Taka heila marga daga i r6d og rastessu
@® Skjala madafaggin allt

@® Halda skipulaginu betur

Heetta ad

@® Veraveraiodrum afongum
@ Drjoskast of mikid

Halda dfram ad

@® Tala saman um vandamal pegar vid erum stopp
@® Vera metnadarfullir med drifkraft til ad skila verkefninu af okkur uppa 10
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4.6. Sprettur 6

Fra 7. apr. til 24. apr. (3 vikur)
Vid haettum vid sogurnar Leidrétta gagnagrunn og Svartimi, par sem timi gafst ekki i peer.
Einnig heettum vid vid einstaka verkpaetti i 6rum sogum ef okkur fannst peer 6parfar.

4.6.1. Sprettsasetlunarfundur (Sprint Planning)

A fundinum akvadum vid hvada sdgur vid atludum ad klara 4 sprettinum og brutum peer
nidur i verkpeetti.

4.6.2. Verkpattaframvinda spretts (Sprint Backlog)

Hér m4 sja hvernig stada einstakra verkpatta préadist yfir sprettinn.

Sogur Verkpaettir 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
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Nr. 4
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 0 0 0
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0
4 0 0 0
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 8 8
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0 0
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 0 0 0 0 0
4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ne—5 waR-um-gamfartig: 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Nr. 6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
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Nr. 7

Nr. 8

3
S
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z

Nr. 15
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16

24

Nr. 16

16



_ 5 5 5 5 5 5 5 2 2 2 2 o 0o o o o0 o0 o0 O

Samtals 153 129 123 123 114 110 103 97 97 100 99 84 58 44 40 46 28 13 0

4.6.3. Framvindurit spretts (Sprint Burndown)

Sprint burndown chart
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4.7. Sprettur 7
Frd 24. apr. til 13. mai (3 vikur)
Pessi sprettur er ennpd i gangi.

4.7.1. Sprettsaaetlunarfundur (Sprint Planning)

A fundinum akvadum vid hvada sdgur vid atludum ad klara 4 sprettinum og brutum peer
nidur i verkpeetti.

4.7.2. Verkpattaframvinda spretts (Sprint Backlog)

Hér ma sja hvernig stada einstakra verkpatta préadist yfir sprettinn.
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Sogur

Nr. 17

Verkpaettir
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19 20
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Nr. 11
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2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 o0 0o 0 0 0 o0 0 o0
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 0 0 0 0 0 0 0 O
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 0 0 O O O O o0 O
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 0 0 O O O O 0 O
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 0 0 0 0 0 o0 0 O
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 © B © 8 B
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 0 0 O O 0O O 0 1
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2/ 2 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2/ 2 2 2
20 20 20 16 16 16 0 0 0O 0 0 0
10 10 10 10 10/ 10 10 10 10 8 8 8 8 8 8 6 6 6
Nr. 12
2 2 2 2 2 2 2 2 2 8 e & 6 o B 8 6 B
Samtals 175 143 141 141 141135 152 142 126 109 81 80| 64 46 52 39 37 38

20



4.7.3. Framvindurit spretts (Sprint Burndown)

Sprint burndown chart
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Vidauki
Notendasogur (Product backlog):

Nr

Titill

Lysing

FG

1c1

1c2
1c3
1c4
1d

Tengja SQL vid Elastic

Bua til beinagrind

Grafik

Frumgerdir

Vistol
Notendapraéfanir 1
Utfeera HTML/CSS

Einféld logik

Floknari 16gik

Uppfaera gagnagrunn

Leidbeiningar

Umbhverfi

Na i gognin ar SQL og setja i ES.

Bua til einfalt AngularJS app, NodeJS vefpjénustu
og ElasticSearch gagnagrunn. Tengja allt saman.

Hanna utlit, taka akvardanir vardandi atlit allra hluta
vefsins

Gera frumgerdir og hanna loégik sidunnar
Gera notendavidtol og greina nidurstodur
Gera notendapréfanir og greina nidurstodur
Vefa og CSS-a

Utfeera basic l6gik i Angular og Node, og basic
fyrirspurnir & ElasticSearch.

Utfeera drilldown eiginlega & vefnum, sem gerir
notendum kleift ad sia og skoda gognin a
gagnvirkan mata. T.d. Utfaera fléknari fyrirspurnir &
ES.

Sem almennur notandi vil ég geta halad nidur peim
gognum sem ég hef siad ut a téfluformi sem ég get
unnid me? til ad nota pau eins og mér synist (t.d. i
samanburd, utreikninga, kynningar, o.s.frv.).

Sem almennur notandi vil ég geta halad nidur peim
godgnum sem ég hef siad Ut & myndraenu formi sem
ég get unnid med til ad nota pau eins og mér synist
(t.d. i samanburd, utreikninga, kynningar, o.s.frv.)..

Sem stjérnandi vil ég geta uppfaert gagnagrunn
vefsidunnar svo ad beejarbuar hafi adgang ad
nyjustu upplysingum.

Sem stjérnandi vil ég geta bakkad um eitt eda fleiri
uppfeersluskref gagnagrunnsins ef hann skyldi vera
rangur til ad geta leidrétt kerfid.

Sem notandi vil ég ad vefurinn sé notendavaenn og
ég purfi enga pjalfun a kerfid en geti séd
greinargédar leidbeiningar um hvernig haegt er ad
nota vefinn, ef mér finnst betra ad skoda
leidbeiningar adur en ég byrja ad nota nyja hluti.

Sem notandi vil ég geta skodad vefsiduna a
borétdlvu, fartdlvu, spjaldtélvu og snjallsima, 6had
vafra og styrikerfi (innan skynsamlegra marka).
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Sem notandi vil ég aldrei purfa ad ad bida lengur en

8 Svartimi 500 millisekindur ad medaltali eftir ad vefsidan B 3 3 3 3 3 ¢ ¢ ¢ ¢
svari.

9 Skyrslur 1 Skrifa skyrslur sem a ad skila fyrir 1. stédufund A 5 0 0 0 0 0 0 0 0

10 Skyrslur 2 Skrifa skyrslur sem & ad skila fyrir 2. stodufund A 5 5 5 0 0 0 0 0 0

11 Skyrslur 3 Skrifa skyrslur sem a ad skila fyrir lokastédufund A 5 5 5 5 5 5 5 0 0

12 Skyrslur 4 Skrifa skyrslur fyrir lokaskil A 5 5 5 5 5 5 5 5 0

. Sem notandi vil ég geta séd upplysingar &

13 Fongumat B 1 1 1 1 1 1 o] o] o]
tungumali sem ég skil.
Sem notandi vil ég geta sent inn fyrirspurn eda

14 Abendingar abendingu til beejarins um akvedin gogn a B 8 8 8 8 8 8 [} [} [}
audveldan mata

15 Profanir Skr.lfa elnl.ngag’arof?mr fyrir vef og vefpjénustu og A 8 0 0 0 0
skrifa kerfisprofanir

16 Lagfeeringar Lagf.aenngar & hinum og pessum villum sem hafa A 8 0 0 0 0
fundist

17 Endurbzetur eftir profanir Laglfa.erlng?r a kerfinu |’samraem| Vvid nidurstédur ur A 5 5 0 0
greiningu & notendapréfunum

18 " . Sem nota‘erl Yll ég lg’et:’a seéualgengar fyrlrspurnlr il 5 5 5 5 5 5 5 5 o
ad vera fljétari ad sja siud gogn sem margir skoda

Samtals 184 156 123 110 113 | 42 25 10 0
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