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Inngangur 
Við notuðum Agile aðferðafræðina Scrum. Heildarfjöldi spretta var 6 auk spretts fyrir                       

undirbúning, einnig kallaður sprettur núll (e. Sprint Zero). Við byrjuðum fyrsta sprett 2. febrúar                           

2016 og verkefni var skilað í enda sprett 6 þann 13. maí 2016. Í þessari skýrslu verður farið                                   

nánar yfir hvern sprett, hvað gekk vel og hvað hefði mátt fara betur. Einnig er farið yfir hve                                   

marga sögupunkta hópurinn kláraði á hverjum sprett og hverstu miklum tíma var varið í                           

sprettinn. 

 
Hlutverkin voru eftirfarandi: 

Scrum meistari  Sölvi Hjaltason 

Eigandi verkefnis  
(e. Product owner) 

Thor Thors, Framkvæmdarstjóri Kóða 

Teymi  Benjamín Björn Hinriksson 

  Grímur Kristinsson 

  Matthías Skjöldur Sigurðsson 

  Sölvi Hjaltason 

 

Í byrjun á hverjum spretti voru valdar inn sögur, þeim skipt niður í verkefni, tímar verkefna                               

áætlaðir og verkefnin sett inn í verkáætlun. Auk þess var farið yfir fyrri sprett og athugað hvort                                 

þróunarhraði hópsins hafi breyst og hversu mikið hópmeðlimir sjá fram á að geta unnið í næsta                               

sprett. Á hverjum vinnudegi var farið yfir hvað hver og einn gerði síðast og hvað hannmun gera                                   

næst. 

 

Hver sprettur var 3 vikur fyrstu 12 vikurnar og minnkaði svo niður í 1 viku á þriggja vikna                                   

tímabilinu. Áætlaður vinnutími var 168 manntímar fyrir 42 áætla punkta á hvern sprett. Það                           

gerði hvern punkt 4 klukkutíma.  

 

Sprettir voru nefndir eftir kvikmyndum sem leikarinn Nicolas Cage hefur leikið í. Við reyndum                           

einnig að finna kvikmynd til að lýsa sprettinum best, eftir því hvernig honum gekk og hvernig                               

mórall og stemning var í sprettinum.  
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Sprettur 1, National Treasure. 
Fyrsti sprettur var fullur af metnaði og óvissu. Þó hópurinn hafði lært um Scrum og Agile                               
töluvert í skóla þá hafði enginn af hópmeðlimum notast við kerfið almennilega áður. Fyrstu                           
sögurnar tók því mun styttri tíma en áætlað var eins og sést á burndown grafinu. Slétt lína                                 
kemur þarna yfir langa helgi sem hópurinn nýtti til að sinna öðrum verkefnum í skóla.                             
Spretturinn gekk mjög vel. 
 
Byrjun spretts: 2. febrúar 2016 
Endir á sprett: 23.febrúar 2016 
 

Tímar á spretti 1:  153 
Sögupunktar kláraðir:  50 
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Sprettur 2, The Wicker Man. 
Eftir fyrsta sprett ályktaði hópurinn að hann gæti gert mun meira á einum spretti. Það reyndist                               
hinsvegar dýrkeypt þar sem hópurinn setti of fáa punkta á ansi erfið verkefni. Hópmeðlimir                           
festust mjög lengi á nokkrum verkefni og í síðustu viku sprettsins áttum við eftir allt of mikið til                                   
að geta klárað öll verkefnin. Tímarnir voru mun fleiri en í fyrri sprett en sögupunktar kláraðir                               
mun færri. Í byrjun þriðju viku voru því um það bil helmingur verkefna færð í næsta sprett.                                 
Sögur og tösk voru endurmetin út frá þessu, mikið var lært af þessum spretti.  
 
Byrjun spretts: 23. febrúar 2016 
Endir á sprett: 14. mars 2016 

 
Tímar á spretti 2:  221 
Sögupunktar kláraðir:  19 
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Sprettur 3, Con Air. 
Spretturinn þar sem við vorum allir komnir með á hreint hvernig brennirit (e. Burndown chart)                             

virkaði og hvernig við ættum að skrá inn tímana. Við unnum jafn og þétt yfir allan sprettinn að                                   

undanskyldu páskafríi í miðjum sprett. Spretturinn gekk því mjög vel og við kláruðum mikið af                             

sögum. Á milli spretta 3 og 4 var svo prófatímabil þar sem einn meðlimur var ekki í prófum og                                     

kláraði nokkrar sögur sem var dreifðust á milli spretta 3 og 4. 

 

Byrjun spretts: 15. Mars 2016. 

Endir á spretti: 8. Apríl 2016. 

 

Tímar á spretti 3:  329 

Sögupunktar kláraðir:  56 
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Sprettur 4, Gone in 60 Seconds. 
“Low on time, our heroes must pull all their weight and finish their tasks before the show begins!” 

Benjamin “Bensínið” Björn  2016, Pingborðið í Kóða. 

Í þessum sprett gekk hópnummjög vel og var þetta fyrsti 7 daga spretturinn. Allar A kröfur voru                                   

kláraðar og því var byrjað á B kröfum. Stór partur af þessum sprett fór í að fínstilla kóðann og                                     

hann gerður mikið betri með endurhönnun (e. refactor). Byrjað var á öllum skýrslum fyrir næstu                             

skil 4. maí 2016. 

 
Byrjun spretts: 25. apríl 2016 
Endir spretts: 1. maí 2016 
 

Tímar á spretti 4:  198 
Sögupunktar kláraðir:  42 
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Sprettur 5, KickAss. 
Sprettur 5 lenti í vikunni þar sem átti að skila skýrslum og gera lokakynningu. Ýmislegt var                               
lagað, þá aðallega útlit í framenda og nokkrar B kröfur kláraðar fyrir betri kynningu.                           
Framendinn var prófaður ýtarlega svo að hópurinn gæti verið með rauntímasýningu (e. Live                         
demo) á leiknum í kynningunni. 
 
Byrjun spretts: 2. maí 2016 
Endir spretts: 8. maí 2016 
 

Tímar á spretti 5:  227 
Sögupunktar kláraðir:  32 
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Sprettur 6, Leaving Las Vegas. 
Þetta var seinasti spretturinn. Hann var nýttur í loka útlitsbreytingar og bætingar. Rúmlega                         
helmingur sprettsins fór í að skrifa skýrslur og undirbúa lokakynninguna. Því var lítið af                           
sögupunktum klárað í þessum sprett. 
 
Byrjun spretts: 9. maí 2016 
Endir spretts: 17. maí 2016 
 

Tímar á spretti 6:  157 
Sögupunktar kláraðir:  8 
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Yfirlit 
Heildartímar verkefnisins voru 1389 tímar af áætluðum 1200. Hér fyrir neðanmá sjá línurit sem                             

sýnir hve margir tímar fóru í hvern sprett ásamt áætluðum tímum. 
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