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1 Inngangur

Trappa ehf. vinnur ad bvi ad auka adgengi peirra sem purfa & pjonustu og/eda medferd sérfraedinga ad
halda i heilbrigdis-, mennta- eda félagspjonustu. Stér hopur folks, pa sérstaklega utan af landi, hefur
ekki ad0gang a0 allri peirri sérfreediadstod sem pad parf & ad halda hja sinu sveitarfélagi. Afleidingin
er st a0 pessi hopur szkir pa pjonustu sem bydst i neerliggjandi sveitarfélog, en oft alla leid a
hofuoborgarsveedid. Til pess ad sjd vandann { réttu 1josi, pa er bidtimi eftir medferd vid talmeinum
halft annad ar & héfudborgarsveedinu og folk parf gjarnan ad ferdast milli landshluta. Eins og er
byodur Trappa upp & fjarpjalfun vid talmeinum. Oftast eru pad born sem purfa & talpjalfun ad halda
og hélft annad ar & pessum mikilveega tima malproska peirra er 6vidunandi bidtimi. Gripa parf
inn 1 eins fljott og audio er. Malid er einfalt, auka parf adgengi ad sérfreediadstod og bidtimann er
naudsynlegt ad stytta.

Trappa er a0 proa fjarskiptakerfi med tilliti til parfa skjolsteedinga og sérfraedinga. Med pvi er
etlunin ad leysa morg vandamal. Adgengi ad sérfraedipjonustu eykst til muna, bidtimi eftir sérfraedi-
adsto0 styttist og sidast en ekki sist, ferdalogum sérfreedinga og skjolsteedinga fackkar umtalsvert.

2 Kerfido og verkefnid

Kerfid 4 ad vera vinnustod sérfreedingsins par sem hann hefur allar upplysingar um skjolstaedinga
sina, markmid sin, timadsetlanir og fleira videigandi & einum stad. I kerfinu parf sérfreedingur ad
geta hafio fjarfund med hlj6di og mynd, milli sin og skjolsteedinga sinna. Pad fellur 1 okkar hlut ad
utfeera pennan kerfishluta, p.e. viomot fjarfundar, uppsetning og nidurrif 4 samtali asamt hljoo- og
myndstreymi.

Eigandi verkefnisins vill a0 pessi eiginleiki sé sérsmidadur fyrir kerfio p6 svo ad utanadkomandi
hugbtnadur likt og Zoom, Hangouts eda Skype geti vissulega leyst vandann ad mestu leyti. Astadan
er einfold, Trappa vill Gtbua eina heildstada og notendaveena voru par sem allt er 4 einum stad. I
dag notast Trappa vid Zoom par sem pad byour upp 4 fleiri valmoguleika en hin myndsimtalsforritin,
b4 helst skjadeilingu. Okosturinn vid pad er ad badi sérfraedingur og skjolstadingur purfa ad setja
hugbinadinn sérstaklega upp hja sér. Med pvi a0 innleida okkar eigid myndfundakerfi i siduna er pao
ar ségunni. Petta eykur notendaupplifun og verdmeeti vorunnar asamt ad veita henni sérstéou. Meo
pessu neer Trappa einnig ad halda rekstrarkostnadi niori pvi eins og stadan er i dag, pa kostar eitt
leyfi fyrir Zoom um $15 og hver vidskiptavinur parf slikt leyfi, hvort sem um raedir einstakling eda
stofnun. Med stofnun er t.a.m. att vid grunnskoéla, en pa er vidkomandi sveitarfélag vioskiptavinurinn
b6 svo morg born geti fengid pjalfun.

2.1 Samskipti vid fyrirtaeki

Hoépurinn hefur vinnuadstodu i htsnaedi Troppu vid Adalstraeti 12, 101 Reykjavik. Gert er rao fyrir
pvi ad hopurinn nyti sér pessa adstéou um pad bil tvo heila daga i viku og geti pannig fengio
alit og umsogn starfsmanna Troppu medan a verkefnavinnu stendur. Petta verdur gert med pvi ad
taka stutta daglega fundi med starfsfolki Troppu og halda peim pannig vel upplystum um stodu
verkefnisins hverju sinni. Prir talmeinafreedingar starfa hja Troppu na pegar, peir eru endanotendur
og nytast vel vid parfagreiningu og adra undirbiningsvinnu. Par ad auki verda 0ll verkefni unnin
4 hugbinad sem er adgengilegur starfsfolki Troppu, 1 pbad minnsta tengilid Troppu, Hilmari Geir.
Hugbtunadurinn sem hér um raedir er til ad mynda Google Drive fyrir skyrslugerd og utanumhald,
samstaedustjornunarkerfio Git, og sameiginlegt dagatal, Google Calendar sem verdur einnig deilt
med Karli Andrési leidbeinanda hopsins.
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Hoépurinn mun vinna & eigin télvur. Préunarumhverfio WebStorm verdur notad vid préun
og samstaedustjornun verdur hyst & BitBucket. Til bess ad fa studning fyrir P2P (peer to peer)
myndsimtol milli vafra an utveerra innskota (e. external plugins) munum vid notast vid WebRTC,

sja nanar i kafla 7.5, [WebRTC|

2.2 Helstu afurdir verkefnis

Afurd verkefnisins er nothaeft myndfundakerfi sem Trappa mun samtvinna inn { niverandi hughtunad
sinn. Myndfundakerfid verour notad i raunverulegum samskiptum milli sérfraedings og skjolsteedings.
I myndfundakerfinu skal vera notendaveent vidmot til pess ad koma & tengingu milli notenda og hefja
fund.

Mogulegar vidbsetur vid afurdina eru ad geta haldio fund milli fleiri en tveggja notenda, deiling
skjdmynda sem myndi hjalpa til vid fjarpjalfun, steekkanleg mynd og ad geta notad fleiri en eina
myndavél eda varpad mynd fra tengdri spjaldtélvu inn i myndfund. Allt eru petta aukakrofur og
bonuspunktar fra eiganda verkefnis.

2.2.1 Forritunarmal

Vid munum forrita i JavaScript, HTML og CSS og nota AngularJS vid smidi kerfisins.
Verkefnislysing hefur ekki breyst midad vio upprunalega lysingu. Trappa ehf. askilur sér allan
eignarrétt af afurdinni.

2.3 Stoéra myndin

Hér fyrir nedan er yfirlitsmynd fyrir myndfundakerfid. Myndin er einfold, en okkar verkefni er adeins
hluti af steerra kerfi og metum vid pad svo ad yfirlitsmyndin skuli adeins vera fyrir okkar hluta. Par
sem fjarskiptakerfi Troppu, Kara Connect, er ekki tilbid til pess a0 innleida okkar kerfishluta, pa
hofum vid atfert bradabirgda (e. mock) gogn sem pjonustu.
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O O ©
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Sérfredingur Skjolstadingur

Getur skrad sig inn Innskradur Skradurinn

Sér forsidu Getur hafié tima og byrjad  Getur tekid patt
myndfund i myndfundi
Myndfundakerfi

uses Kara Connect
as API for login credentials
and user information

Kara Connect

Mynd 1: Yfirlitsmynd

Hopurinn { samstarfi vio starfsmenn Troppu mun hysa verkefnid a sér Heroku vefpjoni til a0 halda
verkefnunum tveimur adskildum. Einnig er hugmyndin ad leysa adgang ad notendaupplysingum meo
stubbum (e. service stubs) & medan & okkar vinnu stendur, eda bar til tenging vid Kara Connect &
sér stad.

Hér ad nedan ma sja gamarit (e. container diagram). Pessi mynd er einnig einfold af 4durnefndri
asteedu, p.e. hin synir adeins okkar verkefni eitt og sér. Gamurinn sér um sendibod milli notenda
(e. signaling) til bess ad koma & tengingu med WebRTC. Pjonustan Socket.io verdur notud fyrir

sendibod, sja nanari lysingu { kafla 7.5, WebRTC]
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Sérfreedingur Skjolstadingur

[HTTPS] [HTTPS] [HTTPS]

4 \ / N

<<Container>>
Web Server
Contains all services
Includes Signal handling with Socket.io
[NodeJS App] hosted by Heroku

uses Kara Connect
as API for login credentials
and user information

A 4

Kara Connect

Mynd 2: Gamarit

2.4 Umfang verkefnis

Buist er vido 500-1000 manntimum { parfagreiningu, honnun og préun & sérsnionu viomoti asamt pvi
a0 skila tilheyrandi skyrslum. Pessar forsendur mida vid priggja manna hop og koma fra upprunalegri
verkefnislysingu.

3 Verklagslysing

I pessum kafla gerum vid grein fyrir pvi verklagi sem hépurinn hefur komid sér saman um ad fylgja
vid vinnu verkefnisins. Einnig gerum vid grein fyrir Scrum, sem er su adferdafraedi sem vid aetlum
a0 vinna eftir, hvada skyrslum teymid setlar ad skila og hversu mikla vinnu teymid gerir rad fyrir ao
verja i verkefnid.

3.1 Scrum

[ Scrum hafa allir adilar teymis hlutverk. Pau sem helst ber ad nefna eru eigandi verkefnis (e. Product
Owner), Scrum meistari (e. Scrum Master) og prounarteymi (e. developers).
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3.2 Hlutverk

Eigandi verkefnis er sa adili sem skilgreinir véruna og pekkir krofurnar. I okkar tilfelli er pad Hilmar
Geir Eiosson, tengilidur okkar hja Troppu ehf. Scrum meistari (e. scrum master) sér um ad allir
haldi dsetlun og vinni eftir settu skipulagi. Yfirleitt er petta sé adili innan teymis sem pekkir Scrum
vel og getur veitt hopnum adhald og fjarlaegt hindranir. Akvedid var ad Gunnar Orri sinni pessu
hlutverki.

Préounarteymio samanstendur af peim Eddu Pétursdottur, Gunnari Orra Kjartanssyni og Porkatli
Viktori Porsteinssyni.

3.3 Sprettir

I Scrum er unnid i sprettum, deemigerdur sprettur er um 2-4 vikur ad lengd og felur { sér daglega
fundi, endurskodun (e. Sprint Retrospective), skipulagningu spretta (e. Sprint Planning) og yfirferd
lokinna spretta (e. Sprint Review).

3.4 Skipulagning spretta

Skipulagning spretta fer fram adur en sprettur hefst formlega, p.e. i lok pess spretts sem er ad ljuka
eda alveg 1 byrjun pess naesta. Kréfur sem teymid sér fram & ad klara i viokomandi spretti eru teknar
saman { verkaeetlun spretts (e. Sprint Backlog). Vikulega astlar teymid ad funda med eiganda
verkefnis, fara yfir stoou verkefnis og fa alit & pvi sem komid er.

3.5 Yfirfero spretta

Yfirferd spretts (e. Sprint Review) er 6formlegur fundur par sem teymid kynnir hvad klaradist
sprettinum og hver stadan 4 verkefninu er. Azetlad er ad gera betta & fyrsta daglega fundi i byrjun
hvers sprettar.

3.6 Lengd spretta

Vid hofum dkvedio 1 samradi vio leidbeinanda ad hafa tveggja vikna spretti. Petta er hugsad ut fra
pvi ad vio eetlum okkur ad na i pad minnsta tveimur heilum vinnudégum i viku { husnaedi Troppu
asamt pvi ad vinna pess utan ef timi gefst. Pvi sjaum vid fram & ad eftir hvern sprett héfum vio
lokio u.p.b. einni vinnuviku a0 jafnadi. Midad vid gefnar forsendur verda sprettirnir niu talsins en
talio er fra nulli 1 yfirliti spretta.

3.7 Daglegir fundir

Daglegir fundir (e. Daily Scrum) eru stuttir érfundir innan teymis. A fundi segja teymismedlimir
hvad peir gerdu sidasta vinnudag, hvad tekur vid og hvort einhverjar hindranir séu 1 vegi peirra. Pa
daga sem teymid hittist 1 husnaedi Troppu verda daglegir fundir haldnir med préunarteyminu sem
bar starfar. Pa daga sem hoépurinn hittist utan Troppu, t.a.m. i Haskolanum i Reykjavik, funda
hépmedlimir einir &n medlima Tréppu.
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3.8 Endurskodun

Endurskodun (e. Sprint Retrospective) er haldin { lok hvers spretts. Endurskodun felur pad i sér
a0 hopmeodlimir raeda hvad gekk vel, hvad gekk illa og hvad maetti betur fara. Petta er svo tekio til
greina pegar neesti sprettur er skipulagdur. Atlunin er ad halda endurskooun & féstudégum i lok
spretts, kl. 15:00 1 Haskolanum 1 Reykjavik.

3.9 Timar og stadsetning

Hoépurinn mun vinna ad lokaverkefninu i premur aféngum. Fyrsti afangi er fra fyrstu til fimmtu
viku par sem hopmedlimir munu nota tvo heila daga i viku til pess ad vinna ad verkefninu. I
pessum afanga verdur dhersla 16g0 & skyrslugerd, parfa- og ahaettugreiningu, drog ad honnun og adra
undirbtiningsvinnu. Annar afangi er fra sjottu til sextandu viku, a0 undanskildu profatimabili 11.-22.
april, og eykst pa vinna hoépsins vid verkefnio. Hopmedlimir munu pa nota prja daga vikunnar til
bess a0 vinna ad verkefninu og dhersla verdur 16g0 & framvinduyfirlit og itranir & utgafu koéda. Petta
kollum vid alagsvikur. Pridji &fangi spannar tveer sidustu vikurnar, par verdur 16gd adhersla a lokaskil.
Samanlagt asetlar petta 1.152 klst af vinnu fyrir hopinn.

Hoépurinn hefur fundid prja daga sem henta 6llum til vinnu, pad eru pridjudagar, midvikudagar
og fimmtudagar. Af pessum dégum er midvikudagur fastur en verkefnadlag annarra afanga feer a0

rdda hvorn hinna daganna hopurinn nytir, eda bada.

Hér fyrir nedan synum vid deemigerdan sprett eins og vid leggjum upp med, par sem pridjudagar
og midvikudagar eru vinnudagar.

Manudagur pridjudagur Midvikudagur ~ Fimmtudagur ~ Fostudagur L S Manudagur pridjudagur Midvikudagur ~ Fimmtudagur ~ Fostudagur

8:00

. Fundur med Fundur med
9:00 VA2 SRt leidbeinanda leidbeinanda S
ndurskodun

10:00
Skipulagning
naesta spretts
11:00

12:00

Vinna ad Vinna ad Vinna ad

13:00 verkefni verkefni verkefni

14:00
Vinna ad
verkefni

15:00

16:00
17:00

18:00

* Daglegir fundir eru i byrjun hvers vinnudags

Mynd 3: Deemigerdur sprettur

Hér fyrir nedan synum vid hvernig okkur reiknadist timafjoldinn midad vio fjolda venjulegra eda
alagsvikna { manudi, it énnina. Pessi dsetlun var gerd { upphafi annar.
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Yenjulegar Alagsvikur
vikur
jan 3 0
feb 3 1
mars 0 )
april 0 4
mai 0 2
Samtals: | 6 12
Edda 96 klst. 288 klst. 384 Kklst.
Gunnar | 96 klst. 288 Kklst. 384 klst.
Porkell 96 klst. 288 Klst. 384 Kklst.
Samtals: | 288 klst. 864 klst. 1152 Kklst.

3.10 Skyrsluskil

Tafla 1: Vikudreifing

LOKAVERKEFNI

Skil & skyrslum verdur hattad eins og timadasetlun segir til um, eftir fyrsta stodufund verour stefnt ad
skilum & fostudégum undir lok hvers sprettar. Asetlun skyrsluskila ma sja hér fyrir nedan

Dagsetning

Skil

Fimmtudagurinn 28. jantar, 2016

3. vika annarinnar
Sprettur 1.

Verskipulagsskyrsla og frumdrog ad verkasetlun

Fostudagurinn 5. febriar, 2016
4. vika annarinnar
Sprettur 1.

Skil fyrir 1. stéoufund.
Verkaeetlun

Ahzettugreining

Drég ad honnun
Framvinduyfirlit

Skil & afuroum skv. verkdsetlun

Fostudagurinn 18. mars, 2016
9. vika annarinnar
Sprettur 4.

Skil fyrir 2. stodufund
Framvinduyfirlit
Skil & afuroum skv. verkésetlun

Sunnudagurinn 8.mai, 2016

Skil fyrir loka stodufund

i . Rekstrarhandbok
16. vika annarinnar Xy e
Sprettur 8 Notendaleidbeiningar
P ’ Onnur gogn skv. verkasetlun
Fostudagprmn 13.@&1, 2016 Lokaskil
17. vika annarinnar
Afurd

Sprettur 8.

Tafla 2: Skyrsluskil

10
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4 Ahsettugreining

Mynd af t6flu dheettugreiningar ma sja 4 neestu sidu. Ahsettugreiningunni hefur verid skipt upp i
atta dalka. Peir eru eftirfarandi:

1.
2.

Verkpattur: lysir hvernig verkpattur getur fario turskeidis.
Ahaetta: lysir dhaettunni sem felst { pvi ef verkpattur fer trskeidis.

Likur: segir til um likurnar 4 pvi ad dhaetta komi upp, likurnar eru maeldar fra 1-5 par sem 5
er mesta ahaetta.

Ahrif: lysir ahrifum pess ef verkpattur fer urskeidis og eru ahrif meeld likt og likur, i fimm
stigum.

. Ahzettustig: margfeldi af pridja og fjorda dalki og synir pvi aheettustig verkpattarins { heild

sinni.

. Forvarnir: lysir pvi hvernig haegt er ad fyrirbyggja pad ad verkpatturinn fari trskeidis.
. Vidbrogd lysir viobrogoum teymisins fari verkpattur turskeidis.

. Abyrgdarmadur: synir hver abyrgdarmadur verkpattar er. Abyrgdarmadur & ad sja til pess

a0 forvornum verkpattar séu framfylgt.

Ahzettugreining er lifandi skjal og henni breytt eftir pvi sem 4 lidur. Til pess ad halda ahaettum
i lagmarki héfum vid reynt a0 fylgja fyrirfram dkvednum forvornum. Par mé til deemis nefna ad vio
forum mjog snemma ad vinna ad pvi sem okkur potti bera mesta aheettu, s.s. uppsetning Amazon
vefpjons, ad koma & HTTPS tengingu og kynna okkur WebRTC til pess ad lagmarka ahaettu & pvi
a0 eitthvad 6veent keemi upp 4. Eins og sést 4 myndinni hér ad nedan pa hofum vid gefido pessum
lioum ahaettustigid nall, pvi vido héfum pegar komio i veg fyrir peer.

11
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Verkpattur Ahaztta Y ey At Forvarnir Vidbrogd Abyrgdéarmadur

Naum ekki ad nota kerfid 2 10 Syna afurd 6had

Tenging vid Kara Connect i stora samhenginu. Mock-a allar dependencies Kara Connect EP
Viékomandi utfeersla 3 2 6

Villur i préfunum er rong i koda. Profa fyrir hverja utgafu Lagfeera strax. EP

Commit-a &

Missir nyjustu utgafu koda se 2 3 6 samstaedustjornunarkerfid  Finna nyjan vélbunad

Hrun télvubunadar er uncommited a télvunni reglulega. fyrir vibkomandi adila. pPVP
Purfum ad finna adra leid til ad 1 5 Vera med hugmynd ad Nota adra lausn

Studningi vié WebRTC er haet hefja myndfund yfir HTTP annarri lausn. en WebRTC. pPVP

1 5 Vinna flyst yfir &

Alvarleg veikindi h6pmedlims Missir i capacity lokaverkefnis hina. Teymi
Getum ekki unnid saman i 1 5 Vinnum heima

Samgoéngubann i Reykjavik  sama herbergi yfir net. PVP
Getum ekki committad a GIT, = 4 5 Vinna & local vélum.

Hrun internets i Reykjavik getum ekki notad AWS Deila utgafu manually EP

Gera skemmtilega hluti
1 4 saman. Lata persénulegar

) adeilur ekki hindra Taka a pvi meé fundi.

Oseetti hépmedlima Vinna fer fyrir bi framvindu. Skipta upp verkefnum GOK
Purfum ad finna nytt 1 3 3 Feera yfir &

Bitbucket liggur nidri samstaedustjérnunarkerfi GitHub GOK
Missir skyrsina, purfum ad
finna adra leid til pess ad skrif 1 3 3 Feera vinnu yfir &

Google Drive liggur nidri skyrslur saman. Taka backup reglulega. local vélar. Ur skyi. bVP
burfum ad finna nyja 1 2 2 Feera vinnustad i

Missir vinnuadstodu vinnuadstoou. HR EP

Uppsetning Amazon Web N&aum ekki ad hysa verkefnid 0 0

Server nema bara locally. Hysa annars stadar. GOK

Ofullkomin samskiptaras 0 3 0 Finna strax at getu

WebRTC Léleg gaedi myndfundar WebRTC EP
Ekki haegt ad stofna tengingu 0 0 Setja upp HTTPS Keyra locally &

HTTPS vantar milli notanda med WebRTC ASAP. einni télvu. bVP
burfum ad finna adra leid tilad 0 Finna strax ut Nota adra lausn

Capability WebRTC hefja myndfund yfir HTTP capabilties WebRTC en WebRTC. GOK

Oskyrleiki notendaleidbeining Getum ekki tengt tvo saman i 0 3 0 Fara sem fyrst yfir

WebRTC myndfund lykilatridi notkunar. GOK

Vanmetid verkefnaalag Minni timi gefst i vinnu 0 0 Lokaverkefni gengur

annarra afanga lokaverkefnis Lokaverkefni i forgang. fyrir. GOK

Mynd 4: Ahsettugreining

5 Parfagreining

I pessum kafla birtum vid krofulista, notkunardeemi, lista yfir notendahépa kerfising og gerum grein
fyrir pvi hver rammi okkar verkefnis er.

5.1 Greining notendahépa

Notendum kerfisins var skipt upp i tvennt eftir pvi hvoru megin bordsins peir sitja.

Notendur i pjalfun
Fyrst eru notendur sem koma til med ad seekja pjalfun hja sérfreedingum. Par sem Trappa er fyrirtaeki
sem sérheefir sig i sérfreedipjonustu fyrir born er gert rad fyrir pvi a0 boérnin séu steersti notendahop-
urinn i pessum flokki.
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Akvedid var ad gert yrdi rad fyrir 6llum mogulegum notendum kerfinsins hja Troppu. Steersti not-
endahopur kerfisins eru pa sérfraeedingar sem veita almennum notendum pjoénustu i gegnum kerfid.
Sja méa myndir af t6flunum fyrir greininguna hér ad nedan og & naestu sidu, téflurnar voru gerdar

i Atlassian.

Framendanotendur - Skjélstadingar:

Notendahépur

Born / 6sjalfrada

= A leik- og grunnskdlaaldri

= undir eftiditi forradamanna
eba leidbeinanda (kennara
o.s.frv).

Mikilveegur hépur

Ungmenni | 6sjalfrada

« Med aldur til a6 vera eftir-
litslaus.

Mikilvagur hépur

Ungt félk

= Namsmenn
= lvinnu
= Med bom

Ekki mikilvagur hépur

Félk a besta aldri

Ekki mikilvaegur hépur

Bakgrunnur

Aldur: 0-12

Kyn: Baedi

Menntun: Engin, Grunnskoélapréf
Haefni: Ekkert sérstakt

Télvukunnatta: Engin, litil, pokkaleg

Aldur: 12 - 17
Kyn: Bzeoi

Menntun: Grunn-/
framhaldsskdlaprof

Haefni: Ekkert sérstakt

Télvukunnatta: bokkaleg, géd,
mjog god

Aldur: 18 - 34

Kyn: Bzedi

Menntun: Grunn-, framhalds eda
haskdlamenntu

Haefni: Ekkert sérstakt

Tolvukunnatta: God efa mjog god

Aldur: 35 - 99
Kyn: Bazdi

Menntun: Grunn-, framhalds eda
haskdlamenntud

Haefni: Ekkert sérstakt

Toélvukunnatta: Allt fra mjog slaamri
upp | mjog géda

Notkun kerfis

Notkun: Allt &ri um kring, mest
a skdlatima

bjalfun: Maguleg kennsla a kerfi,
eda adstod fra forraGamanni,
leifbeinanda/kennara

Vidhorf: Almennt jakvaatt
Fjoldi:

Notkun: Allt ari6 um kring, mest
a skolatima

Pjalfun: Mogulega kennsla a kerfi,
eda alstod fra forradamanni,
leidbeinanda/kennara

Viohorf: Almennt jakvastt
Fjoldi:

Notkun: Allt ri6 um kring
bjalfun: Etti ekki a6 purfa
Vishorf: Almennt jakvastt

Fjsldi:

Notkun: Allt &ri um kring

Pjalfun: Engin, litil eba einhver
kennsla

Vidhorf: Almennt jakvastt

Fjsldi:

Umhverfi

Taeknilegt umhverfi:
Gert er rad fyrir agsstis
bunadi, spjald, bort- eda
fartélvu og nettengingu.

Raunverulegt umhverfi:
Heima vid eda [ skola.

Taeknilegt umhverfi:
Gert er rad fyrir agaetis
bunadi, spjald-, borg- eda
fartélvu og nettengingu.

Raunverulegt umhverfi:
Heima vid eda [ skdla.

Taeknilegt umhverfi:

Gert er rad fyrir agsetis bunadi,
spjald-, bord- eda fartdlvu og
nettengingu.

Raunverulegt umhverfi:

Geeti verié hvar sem er en

gerum rad fyrir ad mest notkun
verdi heima vi, i vinnu eda skola.

Taeknilegt umhverfi:

Gert er rad fyrir ageetis bunadi,
spjald-, bord- eda fartdlvu og
nettengingu.

Raunverulegt umhverfi:

Geeti verid hvar sem er en gerum
rad fyrir ad mest notkun verdi
heima vid eda i vinnu.

Mynd 5: Greining notendahopa
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Helstu markmid

Fa pjalfun i gegnum kerfi
fra sérfraedingi.

Fa pjalfun [ gegnum kerfi
fra sérfraedingi.

Fa pjalfun i gegnum kerfi
fra sérfraedingi.

Fa pjalfun | gegnum kerfi
fra sérfraedingi.
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AOorir notendur:

Notkun kerfis til pjalfunar

Notendahépur

Framendi
Sérfraedingar

Framendi
Forradamenn

Framendi
Stofnanir

Bakendi
Tréppu

Bakgrunnur

Aldur: 18 - 70

Kyn: Bzedi

Menntun: Haskélamenntun

Haefni: Ekkert sérstakt
Tolvukunnatta: Litil, ageet eda god

Aldur: 18 - 70
Kyn: Beeoi

Menntun: Grunn-, framahalds- eda
haskélamenntun

Haefni: Ekkert sérstakt
Tolvukunnatta: Litil, ageet eda god

Aldur: 18 - 70
Kyn: Beaeoi
Menntun: Haskélamenntun

Heefni: Ekkert sérstakt
Toélvukunnatta: Litil, &geet eda god

Aldur: 18 - 70

Kyn: Bzedi

Menntun: Haskélamenntun
Haefni: Ekkert sérstakt

Toélvukunnatta: Mjog g6o

MYNDFUNDAKERFI

Notkun kerfis
Notkun: Allt &rid um kring

Pjalfun: Gert rad fyrir pjalfun
a kerfinu.

Vidhorf: Aimennt jakvaett
Fjoldi:
Notkun: Allt &rid um kring

Pjalfun: Engin, litil eda einhver
pjalfun a kerfio.

Vidhorf: Almennt jakveett

Fjoldi:

Notkun: Allt arid um kring

Pjalfun: Engin, litil eda einhver
pjalfun a kerfid.

Vidhorf: Aimennt jakvaett
Fjoldi:

Notkun: Allt &rid um kring
Pjalfun: Kunna a kerfid
Vidhorf: Almennt jakveett

Fjldi:

Umhverfi

Taeknilegt umhverfi:
Gert er rad fyrir ggdum
bnadi, bord- eda
fartdlvu.

Raunverulegt umhverfi:

i vinnu eda heima fyrir.

Taeknilegt umhverfi:
Gert er rad fyrir godum
bunadi, bord- eda
fartélvu.

Raunverulegt umhverfi:

i vinnu eda heima fyrir.

Teeknilegt umhverfi:
Gert er rad fyrir godum
bunadi, bord- eda
fartélvu.

Raunverulegt umhverfi:

i vinnu.

Taeknilegt umhverfi:
Gert er rad fyrir ggdum
bnadi, bord- eda
fartdlvu.

Raunverulegt umhverfi:

i vinnu eda heima fyrir.

Mynd 6: Greining notendahoépa
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Helstu markid

Nyskraning skjolsteedinga,
pjalfun skolsteedinga i gegnum
kerfi sem og ad fylgjast med
framgangi skjolstaedinga.

Fylgjast med arangri 6sjalfrada
einstaklinga.

Notkun kerfis fyrst og fremst
til pess ad skra nyja skjol-
steedinga i kerfio og fylgjast
med arangri margra
skjolsteedinga.

Vinnsla i kerfinu, vidhald
og umbaatur.
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5.2 Krofulisti

Krofulistarnir eru tveir, annars vegar virknikrofulisti og hins vegar almennur krofulisti. Hver krafa
hefur akvedinn forgang (A / B / C / -) bar sem A er heest. Bandstrik gefur til kynna ad pad er utan
okkar verkahrings ad utfsera krofuna.

Krofurnar fengum vio med vidtolum vid talmeinafreedinga sem starfa innan veggja Troppu og vid
eiganda verkefnisins.

Nr. | Nafn. Stutt lysing Forgangur Stada
1 | Hefja myndfund. Sérfreedingur parf ad geta hafid myndfund & A Lokid
skilvirkan méta.
2 Slita myndfundi. Sérfraedingur parf ad geta slitid myndfundi & A Lokid
skilvirkan mata.
3 | Listi yfir skjolsteedinga. Sérfredingur parf ad geta séd lista A Lokid
yfir skjolsteedinga til pess ad geta valid hverjum skal hefja fund
med.
4 | Sjalfsmynd. Sérfraedingur og skjolstaedingur purfa ad sja sjalfa A Lokid
sig medan & myndfundi stendur.
5 Staekkanlegur myndfundur Myndfundagluggi parf ad vera B Lokid
steekkanlegur svo hann fylli ut { skjainn.
6 | Deiling skjamynda. Sérfraedingur parf ad geta deilt skjamynd C I bio
sinni med skjolstadingi.
7 | Hopfundir Sérfreedingur parf ad geta hafid hopfund, p.e. samtal C I bid
milli sin og tveggja eda fleiri skjdlsteedinga.
8 Upptokur Sérfreedingur parf ad geta tekid upp myndfund. C I bio
9 | Fundatimi. Sérfreedingur parf ad sja hversu langur timi er eftir - Utfeert af Troppu
af fundi medan & honum stendur og hvad klukkan er.
10 | Dagnétur. Sérfreedingur parf ad geta tekid nidur nétur medan - Utfeert af Troppu
4 myndfundi stendur.
11 | Upplysingar um skjolsteeding. Sérfraedingur parf ad hafa ad- - Utfeert af Troppu

gengi ad upplysingum um skjolsteeding, s.s. fullt nafn, nakveem-
um aldri i &rum og manudum o.fl.

12 | Markmid. Sérfreedingur parf ad hafa yfirlit yfir markmid sin - Utfeert af Troppu
fyrir hvern skjolsteding, baedi til langs og skamms tima litid og
geta baett vid nyjum.

Tafla 3: Virknikrofur (e. functional requirements)

Nr. | Nafn. Stutt lysing Forgangur | Stada

13 | Oryggi. Kerfid parf ad veita 6ruggan, dulk6dadan gagnaflutning A Lokid
(https).

14 | Vafrar. Einingin parf ad virka i Chrome, Firefox og Opera vofrum. A Lokio

15 | Einfaldleiki. Kerfid parf ad vera einfalt i notkun svo notendur purfi A Lokid
sem minnsta pjalfun fyrir notkun.

Tafla 4: Almennar kroéfur (e. non-functional requirements)

15
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5.3 Notkunardaemi

Nafn: Timi hefst og klarast
Numer: 1

Forgangur: A

Forsendur: Sérfreedingur er innskradur

Lysing/ Grunnfleedi:

Sérfreedingur er ad undirbtia tima & undirbuningsskja. Pegar fundur
hefst hringir sérfreedingur i skjolsteeding ur lista og myndsimtal hefst.
Pegar fundi lykur slitur sérfreedingur myndsimtali og klarar umségn um
pann skjolstaeding. Pvi naest fer hann & undirbuningsskja fyrir neesta
fund.

Annad fleedi: Sérfreedingur neer ekki tengingu vid skjolsteeding. Petta gaeti gerst vegna
sambandsleysis hja 60rum hvorum adila.
Eftirskilyroi: Sérfraedingur og skjolstaedingur na ad halda fund hnokralaust.
Krofur: 1,2, 3, 4,10, 15
Patttakendur: Sérfraedingur og skjolstaedingur.
Hofundar: Skyrsluhéfundar
Tafla 5: Notkunardeemi 1
Nafn: Upptaka
Numer: 2
Forgangur: C
Forsendur: Sérfraedingur er 1 myndsimtali vid skjolsteeding.

Lysing/ Grunnflaedi:

Sérfreedingur akvedur ad hann vilji taka vidtalid upp og smellir & par
til gerdan hnapp. Eftir ad tima lykur heettir upptakan sémuleidis og
viotalio vistast hja sérfreedingi.

Annad fleedi: A ekki vid.

Eftirskilyroi: A0 sérfreedingur eigi myndbandsupptoku af vidtalinu.
Krofur: 1,2, 8

Patttakendur: Sérfraedingur.

Hofundar: Skyrsluhéfundar

Tafla 6: Notkunardseemi 2
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Nafn: Steekka skja

Nimer: 3

Forgangur: B

Forsendur: Sérfreedingur er { myndsimtali.

Lysing/ Grunnflaedi:

Sérfreedingur akvedur ad hann vilji steerri skja. Hann getur pa valio um
tveer steerdir, p.e. annad hvort hélfan skja eda fullan skja.

Annad flaoi: A ekki vid.

Eftirskilyroi: Ad sérfreedingur sjai betri mynd af skjolsteedingi.
Krofur: )

Patttakendur: Sérfreedingur.

Hofundar: Skyrsluhéfundar

Tafla 7: Notkunardsemi 3

17



VORONN 2016 MYNDFUNDAKERFI LOKAVERKEFNI

6 Verkaaetlun

Myndir af verkaeetlun eins og hin er um midjan sprett atta, mé sji hér ad nedan. Verkasetlun er
vidhaldio 1 Google Sheets, hyst & Google Drive og var hun adgengileg teymismedlimum og eiganda
verkefnis. Fyrsti dalkurinn synir nimer notendaségu. Annar déalkurinn synir hvada sprett sagan
tilheyrir. S& pridji synir hversu morg sogustig teymid asetlar 4 séguna. Sa fjoroi synir hverjir utfeera
krofuna. S& fimmti synir hver sagan er. Sa sjotti synir stoduna & kréfunni, p.e. hvort henni sé lokio
eda ekki, hvort hun sé { bid eda hvort heett hafi verid vid kréfuna. Sa sjoundi synir forgangsrodun
krofunnar. Sa attundi synir athugasemdir sem teymid setur vid krofuna. S& niundi synir hvada
tegund kréfu um reedir, hvort han falli undir forritun, greiningu og hénnun eda adra flokka. Sa tiundi
og sidasti synir hvada krofu ar krofulistanum ar kaflanum hér 4 undan sagan tengist.

[-] & sogu- 2 -] -] a a [-] M
Nr Sprettur stig Notendur Saga Stada Forgangur | Athugasemd Tegund
1 0 1 Teymi Eg vil hafa gé8a vinnuadstédu hja Troppu Lokid A Annad -
6 0 1 Teymi Eg vil gefa teymismedlimum scrum hlutverk Lokid A Annad -
Eg vil akveda tvo fasta daga i viku par sem teymi kemur saman Midvikudagar og
7 0 1 Teymi og vinnur ad verkefninu Lokid A pridjudagar/fimmtudagar|Annad -
10 0 1 Teymi Eg vil dkveda préunarumhverfi fyrir AngularJS Lokid A WebStorm (JetBrains) Annad -
0 2 Teymi Eg vil f4 sameiginlega syn teymismedlima & verkefnid i heild Lokid A Annad -
0 2 Teymi Eg vil Gtbia sameiginlegt dagatal (Google Calendar) Lokid A Skjolun -
Eg vil vera med talmeinafraedingi 4 fundi med skjélstaedingi til
11 0 2 Teymi pess ad sja hvernig fundurinn fer fram. Lokid A For fram i Tréppu Annad -
4 0 5 Teymi Eg vil kldra nanari verkefnislysingu Lokid A Skil 20. januar Skjélun -
14 0 5 Teymi Eg vil akveda verklag sem teymismedlimir vinna eftir Lokid A Skjolun -
2 0 1 Teymi Eg vil kynnast starfsfélki Tréppu Lokid B Annad -
30 1 2 Teymi Eg vil setja reglur um forritunarvenijur (e. coding conventions) Lokid A Greining -
36 1 3 Teymi Eg vil gera framvinduyfirlit fyrir sprett 0 og 1 Lokid A Skjdlun -
39 1 3 Teymi Eg vil greina notendahépa fyrir kerfid Lokid A Skila fyrir 1. stodufund Greining -
41 1 3 Teymi Eg vil undirbua kynningu til ad kynna verkefnid fyrir ssmnemendum | Lokid A Skjélun -
5 1 5 Teymi Eg vil gera frumdrog ad verkazetlun Lokid A Skil 28. januar Skjolun -
Eg vil (tbda sameiginlegt excel skjal par sem samantekt & sér stad,
9 1 8 Teymi timadzetlun, unnir timar, burndown chart ofl. Lokid A Skjolun -
Skil fyrir 1. st6dufund
13 1 Teymi Eg vil skrifa dhaettugreiningu Lokid A vika 4-5 Skjolun -
26 1 Teymi Eg vil gera pappirsfrumgerdir Lokid A Greining 15
27 1 Teymi Eg vil gera drég ad hénnun Lokid A Skjolun 15
16 1 13 | Teymi Eg vil gera parfagreiningu fyrir talmeinafraedinga Lokid A Skjélun 15
Eg vil bua til project og nota Utgafustjérnun (e. version control) Utgéfu-
24 2 5 Forritari |til pess ad halda gognum 6ruggum (Git) Lokid A stjornun -
31 2 13 [Teymi Eg vil undirbua kynningu fyrir fyrsta stédufund Lokid A 1. stodufundur i viku 5 Annad -
38 2 13 [Teymi Eg vil kynna mér WebRTC vefsamskiptakerfid Lokid A Annad -
54 2 13 [Teymi Eg vil gera Grbaetur & skyrslu midad vid athugasemdir préfdémara Lokid A Punktar fra st6dufundi Skjélun -
25 2 8 Teymi Eg vil gera notendapréfanir & pappirsfrumgerd Lokid B Greining 15

Mynd 7: Verkaaetlun fyrsti hluti
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37 3 5 Forritari | Eg vil bda til "Hello World' Angular app til ad stage-a Lokid A -
Utgéfu-
15 3 8 Forritari | Eg vil setja upp NPM i verkefnid Lokid A stjérnun -
Eg vil tengja Jenkins (continuous integration and continuous Utgéfu-
21 3 8 Forritari |delivery application) vid ferlid Lokid A stjérnun -
Eg vil ad serverinn noti HTTPS til pess a8 geta notad
23 3 8 Forritari [WebRTC i Chrome Lokid A Forritun 13
Utgafu-
20 3 13 Forritari | Fg vil tengja okkar verkefni vid Heroku (staging server) Lokid A stjérnun -
28 3 20 |Teymi Eg vil kldra hénnun kerfisins Lokid A Skjdlun 15
Utgafu-
17 3 5 Forritari |Eg vil setja upp Grunt i verkefnid Lokid B stjérnun -
57 4 1 Forritari |Eg vil gera login og homepage i HTML Lokid A Forritun 15
58 4 1 Forritari | Eg vil apply-a bootstrap Lokid A Forritun -
62 4 1 Forritari |Eg vil gera loginController i client Lokid A Forritun -
63 4 1 Forritari |Eg vil gera loginService i server Lokid A parf ad refactora Forritun -
Eg vil setja inn hardké8ud bradabirgda gogn til pess ad
22 4 2 Forritari [nota med stubbum Lokid A Forritun -
33 4 2 Forritari | Eg vil na tengingu vid hljédnema i télvu notenda Lokid A Forritun 1
59 4 2 Forritari | Eg vil ad client hlusti & server Lokid A Forritun -
Eg vil na tengingu vid og birta mynd tr vefmyndavél notenda
32 4 3 Forritari |4& skjanum hans Lokid A Forritun 1
Breytt i resource
52 4 3 Forritari |Eg vil gera getUsersService Heett Vid A stubba service -
56 4 3 Forritari | Eg vil na tengingu milli tveggja client-a med socket.io Lokid A Forritun 1
Eg vil ad client fai notification um user pegar annar loggar
60 4 3 Forritari |siginn og at Lokid A Forritun 3
Eg vil ad Server hlusti a client og sjai pegar user loggar
61 4 3 Forritari |siginn og Gt Lokid A Forritun 3
50 4 5 Forritari |Eg vil gera einingapréfanir I'gangi A Lifandi krafa Forritun -
51 4 5 Teymi Eg vil gera usability profanir Lokid A [ Skjdlun -
55 4 5 Forritari |Eg vil na tengingu milli server og client med socket.io Lokid A Forritun -
29 4 13 |Forritari |Eg vil gera framvinduyfirlit Lokid A Skjélun -

Mynd 8: Verkadsetlun annar hluti
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Eg vil stofna, i gegnum midleegan server, tengingu milli
35 5 0 Forritari |tveggja notenda til pess ad hefja myndsamtal. Lokid A EPIC Forritun 1
67 5 20 |Forritari |Egvil senda webrtc offer & pann sem ég er ad hringja i Lokid A Forritun 1
Eg vil taka 4 moti webrtc offer-i fra hringjanda og senda
68 5 20 |Forritari |til baka webrtc answer Lokid A Forritun 1
69 5 20 |Forritari |Eg vil senda iceCandidates & pbann sem ég er ad tala vid. Lokid A Forritun 1
70 5 20 |Forritari |Eg vil taka 4 méti iceCandidates frd peim sem ég er ad tala vid. Lokid A Forritun 1
Eg vil vinna tr ice candidates og basta vid tenginguna
20 |Forritari |pegar handshake er buid. Lokid A Forritun 1
5 Forritari | Eg vil geta hringt { notanda med 'Call' Takka Lokid A Forritun 1
5 Forritari | Eg vil geta svara8 notanda med 'Accept' Takka. Lokid A Forritun 1
5 Forritari |Eg vil heyra hringitén pegar hringt er { mig Lokid A Forritun 1
5 Forritari |Eg vil heyra ton pegar ég hringi i annan notanda. Lokid A Forritun 1
Eg vil gera rad fyrir onMedaError og segja notanda ad ekki sé
8 Forritari |haegt ad hefja fund Lokid A Forritun -
8 Forritari |Eg vil gera connecting... message adur en myndfundur hefst Lokid A Forritun 15
Eg vil geta gert allow webcam vid byrjun funds og succesfully
20 |Forritari |hafid fundinn Lokid A Forritun 1
12 Forritari | Eg vil getad lokid myndfundi med 'Hang Up' takka Lokid B Forritun 2
12 Forritari | Eg vil geta slokkt & hljédnema minum i myndfundi Lokid C Forritun 2
3 Forritari | Eg vil getad cancellad call-i med cancel takka Lokid A 15
Eg vil gera stubba til pess ad préfa ad vinna med gogn an
18 7 5 Teymi gagnagrunnstengingar Lokid A Forritun -
81 7 2 Forritari | Eg vil geta slékkt & hljédi i hringitdn. Lokid B Forritun 15
46 7 2 Forritari |Eg vil geta sett myndglugga i 'Full Screen' Lokid B Forritun 5
78 7 3 Forritari |Eg vil birta myndir af notendum vid hlid nafns peirra Lokid B Saekir paer med URL-i Forritun 3
79 7 3 Forritari | Eg vil geta fengid bod um simtal frd fleiri en einum notanda samtimi{ Lokid B Forritun -
80 7 3 Forritari | Eg vil decline-a 6llum 68rum en peim sem ég accepta i samtal. Lokid B Forritun -
77 7 5 Forritari | Eg vil geta slékkt & minni eigin mynd. Lokid B Forritun 4
44 7 5 Forritari |Eg vil geta staekkad og minnkad myndglugga Lokid B Forritun 5
Eg vil nota local storage til ad geta refreshad sidu og verid
74 7 13 |Forritari |ennpd logged in. Heett Vid B Trappa Utfeerir petta sjalf | Forritun -
Mynd 9: Verkaegetlun bridji hluti
43 8 13 [Teymi Eg vil gera notendaleidbeiningar Lokid A Skila 8 mai Skjolun -
42 8 20 |Teymi Eg vil gera rekstrarhandbok Lokid A Skila 8 mai Skjélun -
83 8 20 |Annad Eg vil undirbua lokastédufund Lokid A Lokastédufundur 10.mai | Annad -
84 8 12  |Annad Eg vil undirbua lokakynningu [ gangi A Lokakynning 17. mai Annad -
66 5 Forritari |Eg vil gera rad fyrir ad skjSlstaedingar sjai ekki adra skjdlsteedinga i bid B Forritun -
19 40 Forritari | Eg vil na tengingu vid gagnagrunn Kara Connect { bid B A ekki vié um okkar Forritun -
64 8 Forritari |Eg vil gera text chat vi§ hlid video chat's [ bid C Forritun -
65 8 Forritari |Eg vil gera group text chat vid hlid online users i bid C Forritun
12 40 Forritari |Eg vil ad sérfraedingur geti deilt skjamynd sinni med skjélstaedingi { bid C Forritun 6
34 20 Forritari |Eg sem sérfraedingur vil sjd hvada skjolstaedingar eru tengdir [ bid B User role things Forritun 3

Mynd 10: Verkdeetlun fjordi hluti

7 Utlits- og kerfish6nnun

Hér ad nedan ber ad lita yfirlitsmynd af framenda kerfisins og tutliti. Efstu fimm skjamyndirnar eru
synir (e. view) sérfreedingsins { kerfinu, en nedstu prjar eru synir skjolsteedingsins.
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Mynd 11: Yfirlitsmynd

Hér neest litum vid nanar a hverja skjamynd fyrir sig.

7.1 Skjamyndir

Hér ad nedan ma sji syn sérfreedingsins inni & Kara Connect. Sidan sjalf og pessir prir rammar
sem merktir eru sem Dagndtur, Markmid og verkefni og Upplysingar um skjolsteeding eru ekki innan
ramma verkefnisins, heldur eitthvad sem verdur unnio af préunarteymi Troppu. Ramminn med
barninu er hins vegar myndfundarglugginn og munum vid einblina & hann hédan 1 fra.
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€ ¥ C |Qnttp://kc.com

E Kara Connect

Dagnétur

Markmid og verkefni Upplysingar um skjélstading

Mynd 12: Skjamynd sérfreedings

Synin hér ad nedan er hugsud fyrir myndfundarglugga adur en sérfreedingur hringir at. Par getur
hann séd neestu skjolstaedinga sem eiga pantadan tima, hversu langt er i ad timinn byrji og hefur
valmoguleika & ad hringja { pa. Pegar hann smellir & simtolio vio nafn skjolsteedings hringir hann {
pann adila.

Nesti skjolstzdingur:

@ Fannar Fjolnisson

Timar i dag:

Snjolaug Snaefinnsdottir
Anna Arnmundardottir
Finnbogi Fafnisson

Mynd 13: Myndgluggi fyrir hringingu
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Nesti skjdélstadingur:

Timar i dag:

........................................................................

@ Fannar Fjolnisson  onine

......................

..............................................................................................

e Snjélaug Snaefinnsdottir
e Anna Arnmundardottir
e Finnbogi Fafnisson

Mynd 14: Myndgluggi fyrir hringingu med miusabendil yfir glugga

Hér ad nedan mé sja skjamyndina & medan hringir hja skjolstaedingi pa er glugginn i bid og synir

stillimynd af skjolsteedingnum auk pess ad sénn heyrist.

Fannar Fjolnisson

Mynd 15: Myndgluggi medan hringir

Hér ad nedan mé sja skjamyndina medan & myndfundi stendur getur sérfreedingur séd barnid og
sjalfan sig & sama tima. Pegar sérfraedingur er ekki med misarbendilinn yfir myndglugganum eru

engir sérstakir valmoguleikar 1 bodi.
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Mynd 16: Myndfundur, séd fra sérfraedingi

Hér ad nedan mé sja skjamyndina pegar sérfreedingur fer med musina yfir myndgluggann, pa
birtast honum valmoéguleikar. Peir eru eftirfarandi:

e FEnda simtal - A krafa

Baeta vid adila 1 samtal - C krafa

Deila skjamynd med skjolsteedingi - C krafa

Taka upp viotal - C krafa

Taka hljoo af - C krafa

Slokkva & eigin mynd - B krafa
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Mynd 17: Myndfundur, séd fra sérfreedingi, misarbendill yfir

Vid tokum pa akvoroun ad teikna takkana fyrir valmoguleikana sjalf og semja hringiténana bada
fyrir kerfio okkar. P& er att vid beedi séninn sem heyrist medan hringt er og hringiténinn sem sa
heyrir sem hringt er . Vid tokum pessa akvoroun til pess ad fordast hofundaréttarvandamél og okkur
botti pad einnig gera kerfid personulegra og eiga mjog vel vid. Takkana ma sja & myndinni hér ao
nedan. Takkarnir eru fjorir pvi ekki nadist ad tutfeera C krofurnar skjadeilingu, ad beeta fleirum {
samtalid og a0 taka upp vidtal.

00+ @®

Mynd 18: Takkar fyrir valmoguleika

Skjolsteedingasynin hér ad nedan er med 6llu einfaldari. Par er einfaldlega nidurtalning eda einhver
stillimynd 4 medan hann bidur pess ad tengjast vio sérfraeding.
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‘ % C ]Q http://ke.com |E

Timi hefst eftir...

00: 07 :37

Mynd 19: Myndfundur, skjolstaedingur 1 bid

bPegar sérfraedingur hringir gefst skjolsteedingnum val & ad svara honum eins og sést hér ad nedan.

€ P C [Qntep://ke.com

=

Mynd 20: Medan hringir
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€ 9 C [Qneeps//ke.com |

Mynd 21: Myndfundasimtal { gangi, syn skjolsteedings

Hér ad nedan ma sja skjamynd medan & myndfundi stendur. Pegar musarbendill fer yfir mynd-
gluggann hefur skjolsteedingurinn adeins val um ad skella a4 eda breyta staerd gluggans.

Kara Connect

|=

€ 9 C [Q hetpr//kc.com

Mynd 22: Skjolsteedingur med misarbendil yfir myndglugga

7.2 Profanir & pappirsfrumgerd

Vio framkveemdum proéfanir & pappirsfrumgerdum med talmeinafreedingum sem starfa hja Troppu.
Ekkert virtist koma peim & évart enda er um ad raeda mjog einfalt viomot. Talmeinafreedingarnir
voru anaegdir med frumgerdirnar, sér i lagi pad ad myndin af peim sjalfum sé litil og stadsett i horni
myndrammans og ad valmoguleikar verdi adeins synilegir pegar musarbendill fer yfir gluggann.
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7.3 Drog ad tutlitshonnun fra Troppu

Myndin hér ad nedan er pappirsfrumgerd sem vid fengum fra Troppu og er vidtalsskjamynd inni {
Koru kerfinu. Kerfio hefur breyst toluvert sidan pessi mynd var gerd, enda gerd sidasta sumar og
kerfid verid i talsverdri proun sidan. Petta gefur b6 géoda hugmynd um hvernig pau vilja ad glugginn
falli inn i umhverfid. A myndinni mé sja nafn skjolsteedingsins sem er i vidtali, skeidklukku sem
telur hversu lengi vidtalio hefur varad og hnappur til ad ljika simtali. Pau féru p6 ekkert nanar
ut 1 myndgluggann sjalfan, enda var 6ljost hvort pau myndu fa einhvern til ad smida myndpjon
fyrir sig eda nota tilbina bjonustu (t.d. Zoom). Pad er pvi undir okkur komid ad akveda hvada
valmdéguleikar eiga ad vera til stadar i myndglugganum sjalfum. Vid héfdum reglur Schneidermans {
huga vid honnun, pa sérstaklega reglur 1 og 3. Peer eru eftirfarandi:

1. Strive for consistency.

Consistent sequences of actions should be required in similar situations; identical term-
inology should be used in prompts, menus, and help screens; and consistent commands
should be employed throughout.

3. Offer informative feedback.

For every operator action, there should be some system feedback. For frequent and minor
actions, the response can be modest, while for infrequent and major actions, the response
should be more substantial. (Schneiderman, Ben. Sl6d: https://faculty.washington.
edu/jtenenbg/courses/360/f04/sessions/schneidermanGoldenRules.html Sott: 5.4.2015)

Badar reglur voru sérstaklega hafdar til hlidsjéonar vido honnun hnappanna til pess ad hringja,
haetta vid, svara og neita samtali. Hnapparnir og breyting peirra eftir stoou purfa ad gefa notandanum
hnokralaust til kynna ad peir hafi pau ahrif { samskiptum vid adra notendur sem notandi hafdi i huga.

Olympus

c E> X G {olympusis ) @
Min sida | Somethi | Somth2 | Somethd Velkomin Ragnheidur [ﬂ

| Forslﬁa‘ Dagskré‘{ Skjblstaedingar qGGQn ‘{ Vidtal q Hialp \
v

[ viduali: Albert Jénsson

1 Skt | SBastitm | Leit

X
A paragraph of text

Pessum tima Iykur eftir

with an unassigned
link, unaseianec 5 min og 24 sek
Fromsimct o

with a web link

FEBRUARY 2016

-00:03:02 |_skave ]
= Gdgn ~ Gatlisti - Markmid
[ not selected =] R i fromstadu
Leikir
| discbled I S
g A disabled selected
Some text
') .
Some text
Myndir =]
1 =
e EEEESSSSSEEELLI iL)e 0

Mynd 23: Drog ad hénnun fra Tréppu
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7.4 Klasarit

Hér ad nedan ma sja klasarit fyrir kerfio. Kerfid er utfeert i AngularJS og myndin synir stjérnendur
(e. controller) og hvada verksmidjur (e. factory) og bjonustur (e. service) beir nota.

,VideoChat Directive” er témt a ritinu vegna pess ad Directive i AngularJS er adeins HTML
kodi sem ad tengist dkvednum stjornanda (e. controller). Petta er b6 mjog mikilveegt atrioi pegar
& heildina er litid pvi petta einfaldar innleidingu inn { 6nnur og steerri kerfi svo um munar. Pad
eina sem til parf er ad koma kédanum (stjornendum og verksmidjum) fyrir i kerfisméppunni og lata
svo eina linu inn i p4 HTML skra par sem myndfundur & ad fara fram. Vegna pess ad ,VideoChat
Directive er tengt stjornandanum ,VideoChat Controller, pa keyrist allt kerfid upp pegar vafri les
og gengur fra (e. render) HTML sidunni. Svona litur linan ut sem beeta parf vid { videigandi HTML
skra:

<videochatdirective>< /videochatdirective>

,Meeting Controller er einnig témur en pad er vegna pess ad hann er adeins til bradabirgda og
verdur skipt ut fyrir annan stjérnanda i pvi kerfi sem myndfundakerfid verdur inleitt i. ,Meeting
Controller inniheldur enga virkni sem kemur myndfundakerfinu sjalfu vid.

sends/receives

messages
Home Controller ClientSocket Factory to/from Socket Server
- onlineUsers : list - socket : socket.io - onlineUsers : hashMap
has a
’ -call () —_— % +call) - Relay Functions:
- cancelCall() +cancelCall () + connection ()
- acceptCall {) +acceptCall () +logMeln ()
- declineCall {} + declineCall (} +call ()
- updateUsers () +getOnlineUsers () + cancelGall ()
+emit () + declineCall {}
+acceptCall ()
A A + emitUserList ()
+hangup ()
Directs to h +offer
as a +answer ()
+ message ()
has a
= has a Connection Factory
. Principal
Login Controller ; has a - peerConnection : WetRTG
i has a - user : userObj - candidates : list
Directs to N J - contaet : obj
k -isCaller : bool
) +getUser () - iceServers : list
-lagin () +authenticate () - sdpConstraints : obj
+ checkCredentials ()
A ____VideoChat Controller N+ selUpWebATCConnection ()
e - - setPeerConnection ()
myVideo : DOM Element + terminateConnection (}
- peerVideo : DOM Element - addCandidate {)
- makeOffer (}
- hangup () - createAnswer ()
- toggleAudioOrVideo () - setRemateDescription ()
has a - contactHungUpHandler () - handleMessage (}
- messageHandlers ()
has a f
\ 5 Meeting Controller
> has a

has a

isa

VideoChat Directive

(injected)

Mynd 24: Klasarit fyrir myndfundakerfi

Y

VideoStream Factory

- myStream : obj
- peerStream : obj

+ getMedia ()

+ toggleAudioOrVideo ()
+ getStreamURL ()

+ stopStreams ()

29



VORONN 2016 MYNDFUNDAKERFI LOKAVERKEFNI

7.5 WebRTC

WebRTC verdur notad til pess ad stofna tengingu milli tveggja vafra og flytja gdgn peirra a4 milli.
Loreto Salvatore gefur eftirfarandi yfirbordslysingu a stadlinum:

Web Real Time Communication (WebRTC) is a new standard and industry effort which
extends the Web Browsing model. For the first time, browsers become able to exchange

directly with other browsers real-time media in a Peer-to-Peer fashion. (Salvatore, Loreto,
Realtime Communication with WebRTC, kafli 1.)

WebRTC stadallinn styour hljoo- og myndflutning eda hvers konar gagnaflutning. Auk pess stydur
stadallinn jafningjanet (e. peer to peer network). WebRTC er b6 ekki utbid samskiptareglum merkja
(e. signalling protocol). Vid munum nota vefpjon utbuinn Socket.io til pess ad koma skilabodum
milli notenda um ad hefja WebRTC tengingu (WebRTCPeerConnection). Socket.io er samskipta-
kerfi sem utferir tvidtta samskiptaleid fyrir atburdi (e. enables real-time bidirectional event-based
communication).

Sjalfur gagnaflutningur myndar og hljoos fer beint & milli vafra eftir ad tenging neest, en ekki
yfir vefpjoninn. Petta pyoir ad ekkert millilag milli notenda aframsendir gognin nema pess sé porf.
Pad gerist einungis ef ekki er haegt ad koma 4 beinni tengingu. I peim tilfellum er sérstakur TURN
(Traversal Using Relays around NAT) vefpjonn notadur til aframsendinga. TURN stydur tengingu
milli notanda bakvid NAT (Network Address Translation) vid adeins einn jafningja (e. peer), likt og
simtaekni. Med pessu er alagi a4 vefpjona haldid i lagmarki.

Upphaflega barf ad senda yfir HTTPS eda vef tengil (e. web socket) merki (e. signal) milli vafra
til pess ad koma & tengingu. Eins fram hefur komio er WebRTC ekki utbtiid samskiptareglum merkja,
pbvi notum vid Socket.io fyrir pessi samskipti.

A naestu sidum ma sja myndir sem utskyra petta ferli enn frekar.
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Hér ad nedan mé sjid mynd af ferlinu sem pegar tengingu skal komid & milli tveggja notenda.
Myndin synir fyrrir hluta ferlisins, p.e. pegar notendur senda upphafleg bod sin & milli um ad hefja
myndfund. I sinni einféldustu mynd & sér einungis stad beidni um ad hefja WebRTC tenginguna
sjalfa.

Heroku Vefpjonn
NodelS App [Socket.iol

=

3. Sampykki um ad

4. Sampykki um ad hefja myndfund.

hefja myndfund. 'Accept Call'
'User Accepted’
2. Bod um ad
hefja myndfund
1. Bod um ad HTTPS tenging 'User Calling’

hefja myndfund yﬁr 1P

7

AR AR

AngularJS/JS/HTML/CSS AngularJS/JS/HTML/CSS
Sérfraedingur Skjoélstaedingur

Mynd 25: Fyrri hluti tengingarferlis
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Hér ber ad lita seinni hluta ferlisins er snyr ad WebRTC tengingunni sjélfri. Skref fimm til atta eru
mjog svipud myndinni ad ofan en snia ad pvi ad senda & milli naudsynleg WebRTC gbégn. Skref niu
er sending og mottaka svokalladra ,ice candidates” sem eru naudsynlegar upplysingar um tengingu
notenda s.s. IP-ntimer og tengi (e. port) sem gagnaflutningur fer um. Pegar uppsetningu er lokid
getur beinn gagnaflutningur hafist milli notenda (skref 10).

Heroku Vefpjonn
NodelS App [Socket.iol

=

9. Senda og taka

vid 'ice candidates’ 7. Svara tengilid 9. Senda og taka

med WebRTC svari. i iice candidates'
Create Answer

8.WebRTC Svar.
'Answer’
HTTPS tenging
yfir IP
6. Bod um ad
hefja Tengingu
'Offer"
5. Senda tengilid bod um
WebRTC tengingu.
'CreateOffer’ WebRTC
/ Connection

N—

10. 'PeerConnection’
< Beinn mynd-
og hljodflutningur.

AR AR

AngularJS/JS/HTML/CSS AngularJS/JS/HTML/CSS
Sérfraedingur Skjoélstaedingur

Mynd 26: Seinni hluti tengingarferlis
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8 Framvinduyfirlit

Pegar 6llum sprettum er lokid eru heildarvinnutimar teymisins 1243 klst. Peir skiptast nidur 4 fimm
flokka:

e Skyrslur: Gerd skyrslna, vinnsla og fleira.
e Greining og honnun: Greining og honnun a arkitektir og tutliti.

Forritun: Oll skrif kéda.

Annad: Skipulagning, st6dufundir og fleira.

Administration: Verkdaetlun, fundir med leidbeinanda, scrum og fleira.

Verkefnid er a asetlun og vel gengur ad fjarleegja hindranir sem hafa verid { vegi teymisins.

Hér a0 nedan ma sja fjolda unninna tima fyrir hvern sprett dsamt fjélda unninna tima fyrir hverng
teymismedlim. Par a eftir ma sja skiptingu vinnutima & kokuritum, fyrir teymid { heild og svo fyrir
hvern teymismedlim. Teymid hefur unnio 101% af dsetludum timafjolda. Mis mikid var aeetlad &
teymismeolimi, pad var vegna profatimabils og skila storra verkefna { 60rum aféngum.

Yfirlit yfir vinnu spretta

Samanlagdir vinnutimar teymismedlima

0 102 107 105% Nafn Az=tladir vinnutimar  Unnir vinnutimar Samtals

1 102 117 115% o 10 prea—

2 102 104 102% 100 00 oo

3 144 94  65%

4 144 143 ooy okl 418 442 106%

5 144 129  90%

6 112 118  105%

7 152 198  130%

8 228 233 102%  Samtals 1230 1243  101%
Samtals 1230 1243  101%

Mynd 28: Heildarvinnutimar teymismedlima
Mynd 27: Vinnutimar allra spretta

Skipting Vinnutima Edda Skipting Vinnutima
@ Skyrslur @ Skyrslur
10.8% @ Forritun 12.8% @ Forritun

Annas ' Annad

@ Administration @ Administration

@ Greining og @ Greining og
Hoénnun Honnun

Mynd 29: Kokurit, verkskipting teymis Mynd 30: Kokurit, verkskipting Eddu
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Gunnar Skipting Vinnutima porkell Skipting Vinnutima

@ Skyrslur @ Skyrslur

@ Forritun 8.4% @ Forritun

@ Annad © Annad

@ Administration @ Administration

@ Greining og @ Greining og
Hoénnun Honnun

Mynd 31: Kokurit, verkskipting Gunnars Mynd 32: Kokurit, verkskipting Porkels

Heildarsogustig verkefnisins fyrir A og B krofur voru 596 talsins. Myndin hér ad nedan synir
hvernig teyminu gekk ad klara pau sogustig. I lokin voru 65 ségustig oklarud, éll fyrir B krofur sem
enn eru i bid. Eins og sja ma & myndinni byrjadi verkefnid heldur heaegt en var fljott ad na goori
hrodun ad svipudum hrada og asetlun gerdi krofur um.

Product Burndown

600 —— Aaetlun
—— Raun

450

300

Sogustig

150

1 2 3 4 5 6 7 8 9
Sprettir

Mynd 33: Brunarit voru.

Hér ad nedan ma sja fjolda sogustiga 1 hverjum sprett og hvernig hradinn breyttist ut verkefnid.
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Sogustig og hradabreytingar milli spretta

Il Sogustig

— Hradamedaltal

Ségustig

Sprettur

Mynd 34: Brunarit voru.

Hér 4 eftir koma undirkaflar fyrir alla nfu spretti annarinnar. Par er fario nakveaemlega i hvad var
gert 1 hverjum spretti og hvernig verksiptingin var. Par méa finna verkasetlun, brunarit, heildarvinnu-
tima og endurskodun fyrir hvern sprett.

8.1 Sprettur 0

[ pessum spretti for fram mikil skipulagning 4 vinnuadstédu og hugbtnadi. Vid kynntumst starfsfolki
Troppu ehf. og tokum dkvoroun um hvada leid yrdi farin ad pvi ad na ad koma 4 myndsimtali milli
tveggja notenda. Nidurstadan vard ad halda asetlun og nota WebRTC.

8.1.1 Verkaatlun

Hér ad nedan ma sjé verkdsetlun fyrir sprett 0. Spretturinn spannar timabilid fra 11. til 24. jantar.
Meginéhersla sprettsins er ad skipuleggja vinnuésetlun og verklag, koma okkur fyrir i vinnuadstéou
Troppu ehf. Vio munum reyna ad fa heildarsyn yfir verkefnid og bia til nanari verkefnislysingu
lokaverkefnisins.
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Sprettur O
Abyrg Aztiun

Notendasoégur (e. user stories) 0 (kist)
1 | Eg vil hafa géda vinnuadstodu hja Troppu Teymi 4
2 | Eg vil kynnast starfsfélki Troppu Teymi 2
3 | Eg vil f4 sameiginlega syn teymismedlima 4 verkefnid i heild Teymi 2
4 | Eg vil kldra nanari verkefnislysingu Teymi 10
6 | Eg vil gefa teymismedlimum scrum hlutverk Teymi 2
7 | Eg vil dkveda tvo fasta daga i viku par sem teymi kemur saman og vinnur ad verkefninu Teymi 2
8 | Eg vil utbda sameiginlegt dagatal (Google Calendar) bVb 1
10 | Eg vil dkveda préunarumhverfi fyrir AngularJs EP 1

Eg vil vera med talmeinafraedingi 4 fundi med skjélstaedingi til pess ad sja hvernig fundurinn

11 | fer fram. GOK 2
14 | Eg vil akveda verklag sem teymismedlimir vinna eftir Teymi 8
Alls: 34

Mynd 35: Verkdzetlun spretts 0

8.1.2 Brunarit spretts 0 (e. Sprint Burndown)

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 0. Linuritid synir hvernig asetladir timar eftir minnka i samraemi
vid vidmid (gula og rauda linan). Stoplarnir syna unna tima fyrir 4kvedna dagsetningu. Unnir voru
fleiri timar en asetlad var, og pvi fer gula linan sem synir dsetlada tima eftir niour fyrir null.

150 I Vinnutimar
— Viémid
Azetladir timar eftir

100 \

50

. ml L . e EWOE

Kist

11/1/2016 13/1/2016 15/1/2016 17/1/2016 19/1/2016 21/1/2016 23/1/2016
12/1/2016 14/1/2016 16/1/2016 18/1/2016 20/1/2016 22/1/2016 24/1/2016

Mynd 36: Brunarit, sprettur 0

8.1.3 Vinnutimar

Hér ad nedan mé sjé vinnutima spretts 0 midad vid dsetlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidio
var 102 klukkustundir & hopinn en unnid var 107 tima alls, eda 105% af aeetlun. Hér ad nedan ber ad

36



VORONN 2016

lita kokurit sem synir verkskiptingu teymisins { sprettinum, par eftir kokurit sem syna verkskiptingu

hvers medlims.

Teymi

N

MYNDFUNDAKERFI

Sprettur O
A=tladir Unnir Samtal
Nafn vinnutimar vinnutimar s
Edda 34 33 97%
Gunnar 34 37| 109%
porkell 34 37| 109%
Samtals 102 107| 105%

Mynd 37: Vinnutimar, sprettur 0

@ Skyrslur

@ Annad

@ Administration

@ Greining og
Honnun

Mynd 38: Kokurit, verkskipting teymis

Gunnar

Mynd 40: Kokurit, verkskipting Gunnars

8.1.4 Endurskodun

@ Skyrslur

@ Annad

@ Administration

@ Greining og
Honnun

Edda

A

63.6%

LOKAVERKEFNI

@ Skyrslur

@ Annad

@ Administration

@ Greining og
Honnun

Mynd 39: Kokurit, verkskipting Eddu

porkell

10.8%

67.6%

@ Skyrslur

@ Annad

@ Administration

@ Greining og
Honnun

Mynd 41: Kokurit, verkskipting Porkels

Sprettur 0 gekk mjog vel, hopmedlimir kynntust starfsfolki Troppu, komu sér fyrir i Adalstreeti
og fengu goda sameiginlega heildarsyn & verkefnid. Unnid var ad skrifum néanari verkefnislysingar
lokaverkefnisins. Asetlun um vinnutima st6dst nokkud vel. Asetlad var i fyrstu viku spretts ad
hépurinn pyrfti ad hittast 4 sunnudeginum og klara verkefnislysingu. Onnur vika sprettsins for svo
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i pad ad skipuleggja og akveda verklag sem gekk mjog vel, hopurinn var med mjog svipada syn a
hvernig verklagi eetti a0 vera hattad og fundnir voru vikudagar par sem allir h6pmedlimir geta unnid
a0 lokaverkefninu 1t 6nnina.

8.2 Sprettur 1

Spretturinn spannar timabilid fra 25. jantar til 7. febraar. I pessum spretti var mikid unnid vid
greiningu og honnun. Hépurinn kom sér saman um forritunarvenjur, utbjé verkasetlun, framkveemdi
parfagreiningu o.fl. Logo var dhersla & gaedi skyrslna og pbad ad fylgja eftir verkdsetlun sprettsins.

8.2.1 Verkaatlun

Hér a0 nedan mé sja verkasetlun spretts 1. Meginahersla sprettsins er ad klara gogn fyrir fyrsta
stodufund auk pess ad bua til parfagreiningu sérfraedinga i Troppu ehf. Spretturinn er asetladur ad
taki 96 klukkustundir.

Sprett
url
Aztlun
N Notendasdgur (e. user stories) Abyrgd  (kist)
Eg vil Utbua sameiginlegt excel skjal par sem samantekt & sér stad,
timadaetlun, unnir timar, burndown chart ofl. pVh 16
5 Eg vil gera frumdrog ad verkdzetlun (e. product backlog) Teymi 24
13 | Egvil skrifa dhaettugreiningu pVbh 10
16 | Egvil gera parfagreiningu fyrir talmeinafraedinga EP/GOK 26
16.1 | Greining notendahdpa EP 8
16.2 | Bua til krofulista EP/GOK 6
16.3 | Vidtal vid talmeinafraeding EP 4
16.4 | Vidtal vid umsjonarmann barns sem mun nota kerfid EP 4
16.5 | Notkunardaemi EP 2
16.6 | Setja upp i LaTEX GOK 2
25 | Egvil gera notendapréfanir & pappirsfrumgerd EP 4
26 | Egvil gera pappirsfrumgerdir EP 8
30 Eg vil setja reglur um forritunarvenjur (e. coding conventions) GOK 4
30.1 | Eg vil dkveda reglur um forritunarvenjur GOK 3
30.2 | Eg vil skjala reglur um forritunarvenjur GOK 1
41 | Egvil undirbda kynningu til ad kynna verkefnid fyrir sasmnemendum pVpP 4
ALLS 96
Sprett innistaeda eftir
(e. capacity remaining) 6

Mynd 42: Verkasetlun spretts 1

8.2.2 Brunarit spretts 1

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 1. Unnir voru fleiri timar en aeetlad var, og pvi fer gula linan
sem synir deetlada tima eftir nidur fyrir nall.
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Kist

150 I Vinnutimar
— Viémid
—— Aeetladir timar eftir

100

50

. AR

50
25/1/2016 27/1/2016 29/1/2016 31/1/2016 2/2/2016 4/2/2016 6/2/2016
26/1/2016 28/1/2016 30/1/2016 1/2/12016 3/2/12016 5/2/2016 7/2/12016

Mynd 43: Brunarit, sprettur 1

8.2.3 Vinnutimar

Hér ad nedan ma sja vinnutima spretts 1 midad vid asetlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidid
var 102 klst 4 hopinn en unnid var 117 tima alls. Azetlad var ad pad taeki 96 klst midad vid verkasetlun
ad ljika sogum.

Sprettur 1
A=tladir Unnir Samtals
Nafn vinnutimar vinnutimar
Edda 34 39 115%
Gunnar 34 39 115%
borkell 34 39 115%
Samtals 102 117 115%

Mynd 44: Vinnutimar, sprettur 1
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Teymi Edda
@ Skyrslur Annad
Annad @ Administration
@ Administration @ Greining og
@ Greining og Honnun
Hénnun
Mynd 45: Kokurit, verkskipting teymis Mynd 46: Kokurit, verkskipting Eddu
Gunnar porkell
Annad @ Skyrslur

ministration nna
@ Administrati Annad

@ Greining og @ Administration
Hoénnun @ Greining og
Hénnun
Mynd 47: Kokurit, verkskipting Gunnars Mynd 48: Kokurit, verkskipting Porkels

8.2.4 Endurskodun

Heilt yfir gekk pessi sprettur mjog vel. Hopurinn skiladi af sér vel unnum skyrslum og samvinna
gekk vel. Skipulag hopsins var gott og var haldid utan um framvinduyfirlit fra byrjun og pad uppfeert
tvisvar & hverjum vinnudegi. Andi hopsins var géour og afkdst med betra moéti, hopurinn for umfram
azetladan timafjolda en var fljotur ad adlagast og gefa sér tima fyrir yfirvinnu. Parfagreining gekk
vonum framar og utlitshonnun gekk vel.

Pad sem betur meetti fara veeri ad skipuleggja asetladan timafjolda betur med einstaka sprett {
huga til ad lagmarka yfirvinnu. Pad maetti beeta vinnuadstoou og sja til pess ad allir medlimir teymis
sitji vi0 sama bord til pess a0 baeta umrasedu og samvinnu.

8.3 Sprettur 2

Sprettur 2 var fra 8. til 21. febraar. I sprettinum var 16gd dhersla & ad setja upp vefpjon hja Amazon
Web Services og skipuleggja stooufund 1. Hér ad nedan ma sja kdkurit sem synir dreifingu tima
sprettsins, “Annad” inniheldur vinnu tengda stodufundi 1 og upplysingaséfnun um WebRTC.
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8.3.1 Verkaatlun

Sprettur 2
Notendasogur (e. user stories) Abyrgd Aatlun

24 Egvil bua til project og nota Gtgafustjérnun (e. version control) til pess ad halda gognum 6ruggum (Git) pVp 24
38 Egvil kynna mér WebRTC vefsamskiptakerfid pVb 36
31 Egvil undirbua kynningu fyrir fyrsta stédufund EP 18
31.1 Undirbuningur slideshows EP 12
31.2 Kynning skrifud EP 6

25 Egvil gera notendapréfanir a pappirsfrumgerd EP

25.1 Egvil gera endanlegar pappirsfrumgerdir EP
25.2 Egvil ad lagmarki 5 notendapréf EP 4
54 Egvil gera trbaetur 4 skyrslu midad vid athugasemdir préfdémara GOK 10
54.1 Sameina allar skyrslur GOK 3
54.2 Laga fleedi og eyda endurtekningum GOK 2
54.3 Laga texta um dhaettugreiningu GOK 3
54.4 Latex Vinna GOK 2
ALLS 96
Sprett innistada eftir (e. capacity remaining) 6

Mynd 49: Verkdsetlun spretts 2
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8.3.2 Brunarit spretts 2

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 2. Unnir voru fleiri timar en aeetlad var, og pvi fer gula linan
sem synir azetlada tima eftir nidur fyrir nall.

150 I Vinnutimar

— Vidmid
Asetladir timar eftir

100
50

=B

-50
8/2/2016 10/2/2016 12/2/2016 14/2/2016 16/2/2016 18/2/2016 20/2/2016
9/2/2016 11/2/2016 13/2/2016 15/2/2016 17/2/12016 19/2/2016 21/2/2016

Kist

._—_1

Mynd 50: Brunarit spretts 2

8.3.3 Vinnutimar

Hér ad nedan mé sjé vinnutima spretts 2 midad vid asetlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidid
var 102 klukkustundir & hopinn en unnid var 104 tima alls.

Sprettur 2
Nafn A=tlad (kist) Unnir (klst) Samtals
Edda 34 33 97%
Gunnar 34 38 112%
porkell 34 33 97%
Samtals 102 104 102%

Mynd 51: Vinnutimar spretts 2
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Teymi

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annad

MYNDFUNDAKERFI

Edda

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annad

LOKAVERKEFNI

Mynd 52: Kokurit, verkskipting teymis Mynd 53: Kokurit, verkskipting Eddu

Gunnar borkell

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annad

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annad

24

Mynd 54: Kokurit, verkskipting Gunnars

Mynd 55: Kokurit, verkskipting Porkels

8.3.4 Endurskodun

Sprettur 2 gekk vel, gert var rad fyrir mikilli vinnu fyrstu daga sprettsins fyrir stodufund 2 og reyndist
bad nokkud vel skipulagt. Hindranir teymisins syndu sig svolitid { pessum spretti, pa sérstaklega dlag
annarra afanga. Annars vann teymid vel saman og nédi 50 sdgustiga hrada.

8.4 Sprettur 3

Sprettur 3 var fra 22. febrtar til 6. mars. I sprettinum var 16gd ahersla ad koma i gagnid st6dugum
athendingar- og sameiningarpjon (e. continuous delivery and integration server), sem hystur er &
Amazon. Teymid vildi alveg fra byrjun forritunar setja upp slikan pjon til pess a0 koma i veg fyrir
hindranir vio ad gera pad pegar lida tekur & 6nnina. Forritun einkenndi pennan sprett.
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8.4.1 VerkAaetlun
Sprettur 3
Notendasdgur (e. user stories) Abyrgd Aaetlun

15 Egvil setja upp NPM i verkefnid pVb 8
15.1 Eg vil finna rétt node version og npm version bvp 8
17 Egvil setja upp Grunt i verkefnid GOK 6
17.1 Egvil setja upp og keyra grunt villulaust GOK 6
21 Eg vil tengja Jenkins (continuous integration and continuous delivery application) vid ferlid pVp 24
21.1 Egvil setja upp node og npm & Jenkins pVb 6
21.2 Egyvil tengja jenkins vid git pVpb 4
21.3 Egvil gera webhook & bitbucket til ad lata jenkins vita um push pvp 4
21.4 Egvil keyra npm install villulaust bVp 4
21.5 Egvil keyra grunt villulaust GOK 6
28 Egvil kldra hdnnun kerfisins EP 20
37 Egvil bda til 'Hello World' Angular app til ad stage-a GOK 12
37.1 Egvil keyra generator-angular-fullstack til ad bua til hello world verkefni GOK 12
20 Eg vil tengja okkar verkefni vid Heroku (staging server) bVp 24
20.1 Egvil bua til heroku app & aws/jenkins vélinni pvp 8
20.2 Eg vil automatically push-a nyjustu ttgafu verkefnis & Heroku fyrir staging pVp 14
23 Egvil ad serverinn noti HTTPS til pess ad geta notad WebRTC i Chrome 4
ALLS 98

Sprett innistaeda eftir (e. capacity remaining) 46

Mynd 56: Verkdzetlun spretts 3
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8.4.2 Brunarit spretts 3

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 3.

160 I Vinnutimar

— Viémid
\ Acetlasir timar eftir
“ \

80

Kist

40

. mll HE

22/2/2016 24/2/2016 26/2/2016 28/2/2016 1/3/2016 3/3/12016 5/3/2016
23/2/2016 25/2/2016 27/2/2016 29/2/2016 2/3/2016 4/3/2016 6/3/2016

Mynd 57: Brunarit, sprettur 3

8.4.3 Vinnutimar

Hér ad nedan mé sjé vinnutima spretts 3 midad vid dsetlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidio
var 144 klst. geta (e. capacity), fra byrjun var petta dsetladur sem fyrsti dlagsspretturinn & énninni
par sem prir dagar i viku yrou teknir fra til vinnu. Pvi midur kom til pess ad hopurinn gat ekki
unnio pessa prja heilu daga sékum alags annarra dfanga. Unnid var hratt og nyting timans géd par
sem 67 sogustig voru klarud i sprettinum. Pessi sprettur setti hrada teymisins aftur i 50 sogustig a
sprett. Azetlad var ad pad teeki 98 klst ad ljuka vid verkdsetlun en unnid var 1 94 klst.

Sprettur 3
Y Azetlad (kIst) Unnir (klst) Samtals
Edda 48 29 60%
Gunnar 48 33 69%
porkell 48 32 67%
Samtals 144 94 65%

Mynd 58: Vinnutimar spretts 3
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Edda
@ Skyrslur @ Forritun
@ Forritun @ Greining og
@ Greining og Hénnun
Hénnun
Mynd 59: Koékurit, verkskipting teymis Mynd 60: Kokurit, verkskipting Eddu
Gunnar Porkell
@ Skyrslur @ Forritun
@ Forritun @ Greining og
@ Greining og Hénnun
Honnun
Mynd 61: Kokurit, verkskipting Gunnars Mynd 62: Kokurit, verkskipting Porkels

8.4.4 Endurskodun

Sprettur prja byggdi undirstédur fyrir forritunarvinnu teymisins. Pad sem gekk illa var ad setja upp
verkefnio og akveda med profunum hvada utgafu af pakkastjornunarkerfum vid settum ad nota svo
a0 stoouga sameiningarkerfid gengi. Pad sem gekk vel var a0 teymid nadi a0 skipta med sér verkum
svo a0 allir h6fou nog ad gera og enginn vard farpegi pott hann ynni sjalfsteett.

8.5 Sprettur 4

Sprettur 4 var fra 7. mars til 20. mars. I sprettinum var ahersla 16gd 4 forritun og ad koma mynd &
verkefnid. Mestur timi for { ad Gtfeera innskraningu notenda med adstod Socket.io en einnig gerdum
vid HTML til pess ad birta innskrada notendur. I pessum spretti héldum vid stodufund tvé og pvi
for dagodur timi 1 undirbining og skyrsluvinnu.
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8.5.1 Verkaatlun

Sprettur 4
Notendasdgur (e. user stories) Abyrgd Aztlun

32 Egvil na tengingu vid og birta mynd dr vefmyndavél notenda & skjanum hans pVP 4
33 Egvil na tengingu vid hljédnema i télvu notenda bVP 2
22 Egvil setja inn hardkédud bradabirgda gogn til pess ad nota med stubbum EP 4
29 Egvil gera framvinduyfirlit GOK 6
55 Egvil na tengingu milli server og client med socket.io bVp 8
56 Eg vil na tengingu milli tveggja client-a med socket.io pVp 4
57 Egvil gera login og homepage { HTML GOK 2
58 Eg vil apply-a bootstrap EP 1
59 Egvil ad client hlusti a server EP 4
60 Eg vil ad client fai notification um user pegar annar loggar sig inn og (Gt bVb 4
61 Egvil ad Server hlusti a client og sjai pegar user loggar sig inn og (t bVp 4
62 Egvil gera loginController i client GOK 4
63 Eg vil gera loginService [ server EP 4
49 Eg vil gera notendapréfanir EP 24
50 Eg vil gera einingaprofanir EP 24
51 Eg vil gera usability profanir EP 24
52 Eg vil gera getUsersService bvp 4

ALLS 127

Sprett innistaeda eftir (e. capacity remaining) 17

Mynd 63: Verkasetlun spretts 4
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8.5.2 Brunarit spretts 4

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 4.

160 I Vinnutimar
— Vidmid

\ Aszetladir timar eftir

120

80

Kist

40 \

. Al__ = EHN ®

7/3/2016 9/3/2016 11/3/2016 13/3/2016 15/3/2016 17/3/2016 19/3/2016
8/3/2016 10/3/2016 12/3/2016 14/3/2016 16/3/2016 18/3/2016 20/3/2016

Mynd 64: Brunarit, sprettur 4

8.5.3 Vinnutimar

Hér ad nedan mé sjé vinnutima spretts 4 midad vid dsetlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidio
var 144 klst. geta (e. capacity). Vinna gekk vel { bessum spretti og unnid var i 143 klst. i heildina,

eda 99% af dsetlun.

Sprettur 4
Nafn Aztladir vinnutima Unnir vinnutim: Samta
Edda 48 42 88%
Gunnar 48 42 88%
borkell 48 59 123%
Samtals 144 143 99%

Mynd 65: Vinnutimar spretts 4
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Teymi

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annad

Mynd 66: Kokurit, verkskipting teymis

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annad

MYNDFUNDAKERFI

Edda

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annab

Mynd 67: Kokurit, verkskipting Eddu

porkell

@ Skyrslur
@ Forritun
@ Annad

LOKAVERKEFNI

Mynd 68: Kokurit, verkskipting Gunnars Mynd 69: Kokurit, verkskipting Porkels

8.5.4 Endurskodun

Vinna gekk vel 1 pessum spretti og samskipti voru gé0. Betra skipulag hefdi méatt vera a pvi hvort
teymio eetladi sér ad vinna { skélanum eda i Adalstraeti og vido héfoum pad til hliosjonar i neesta
spretti.

8.6 Sprettur 5

Sprettur 5 var fra 21. mars til 3. april. I sprettinum var einblint 4 WebRTC eingéngu. Pegar &
heildina er litid var petta mjog mikilvegur sprettur par sem mikid af undirstéduatrioum klarudust
er varda WebRTC tengingu. Vid einblindum & ad na utan um virkni WebRTC og treystum okkur
ekki til pess ad brjota koédann upp svo vid getum haldid lagri samtengingu og hérri samfestu (e.
low coupling and high cohesion). Par af leidandi purfum vid & komandi vikum ad na betri tokum &
kéoanum og skipta honum vel upp, svo audvelt sé fyrir Troppu ad koma myndfundakerfinu inn hja
sér.
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8.6.1 Verkaastlun

Sprettur 5
Nr. Notendas®gur (e. user stories)
67 Eg vil senda webrtc offer 4 pann sem ég er ad hringja i bVp 24
68 Eg vil taka & méti webrtc offer-i fra hringjanda og senda til baka webrtc answer bVp 24
69 Eg vil senda iceCandidates & bann sem ég er ad tala vid. EP 24
70 Eg vil taka & méti iceCandidates frd peim sem ég er a8 tala vif. GOK 24
71 Eg vil vinna Ur ice candidates og baeta vid tenginguna pegar handshake er biiid. GOK 24
ALLS 120
Sprett innisteeda eftir (e. capacity remaining) 24

Mynd 70: Verkdzetlun spretts 5

8.6.2 Brunarit spretts 5

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 5.

160 B Vinnutimar

\ — Vidmid
\ Azetladir timar eftir

120

80

Kist

40

T~
. il 1 iE

21/3/2016 23/3/2016 25/3/2016 27/3/2016 29/3/2016 31/3/2016 2/4/2016
22/3/2016 24/3/2016 26/3/2016 28/3/2016 30/3/2016 1/4/2016 3/4/12016

Mynd 71: Brunarit, sprettur 5

8.6.3 Vinnutimar

Hér ad nedan mé sjé vinnutima spretts 5 midad vid dactlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidio
var 144 klst. geta (e. capacity). Pad tokst ekki ad leggja til allan pann tima sem til purfti til ad
standast aeetlun en mikiod gerdist og 129 timar voru unnir, eda 90% af dsetlun.
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MYNDFUNDAKERFI
Spettur 5
Nafn A=tladir vinnutima Unnir vinnutim: Samta
Edda 48 43  90%
Gunnar 48 43  90%
borkell 48 43  90%
Samtals 144 129 90%

Mynd 72: Vinnutimar spretts 5

LOKAVERKEFNI

Par sem einungis var & forritad 1 pessum spretti latum vid pad 6gert ad syna kokurit yfir verk-
skiptingu.

8.6.4

Endurskodun

Spretturinn gekk & heildina litid mjog vel, ekkert okkar potti vanta neitt upp a verkferla og hopurinn
var vel samstilltur. Vid hefoum viljad na einum degi 1 viobot til pess ad na dsetludoum timafjolda en
ekki er & allt kosid.

8.7

Sprettur 6

Sprettur 6 var fra 4. april til 17. april. I sprettinum var einblint & forritun likt og i spretti 5 og
endurbaetur & pvi sem pa var gert. WebRTC forritun st6d uppir dsamt ymislegu pvi tengdu. Tenging
nadist milli tveggja notenda & Heroku og hringt var til Amsterdam an nokkurra vandraeda. Almennt
gekk vinna vel 1 pessum spretti en skil stérra verkefna og profatimabil setti po strik i reikninginn.

8.7.1 Verkaaztlun
Sprettur 6
Nr. Notendasdgur (e. user stories) Abyrgd  Aztlun
40 Eg vil geta gert allow webcam vid byrjun funds og succesfully hafid fundinn bVp 32
45 Eg vil geta slokkt & hljédnema minum { myndfundi GOK 8
47 Eg vil getad lokid myndfundi med 'Hang Up' takka bVp 16
48 Eg vil gera rad fyrir onMedaError og segja notanda ad ekki sé haegt ad hefja fund EP 8
53 Egvil gera connecting... message &dur en myndfundur hefst bVvp 8
72 Egyvil geta hringt i notanda med 'Call' Takka GOK 12
73 Egvil geta svarad notanda med 'Accept’ Takka. GOK 12
75 Egvil heyra hringitn pegar hringt er { mig EP 4
76 Egvil heyra tén pegar ég hringi { annan notanda. EP 4
ALLS 104
Sprett innistzeda eftir (e. capacity remaining) 8

Mynd 73: Verkdaetlun spretts 6
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8.7.2 Brunarit spretts 6

LOKAVERKEFNI

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 6. Unnir voru fleiri timar en asetlad var, og pvi fer gula linan
sem synir aeetlada tima eftir nidur fyrir nall.

Kist

150

100

50

-50

.J_._-_- ]

4/4/2016 6/4/2016 8/4/2016 10/4/2016 12/4/2016 14/4/2016 16/4/2016

5/4/2016

8.7.3 Vinnutimar

71412016 9/4/2016 11/4i12016 13/4/2016 15/4/2016

Mynd 74: Brunarit, sprettur 6

17/4/12016

I Vvinnutimar

— Viédmid
Aastladir timar
eftir

Hér ad nedan mé sjé vinnutima spretts 6 midad vid asetlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidio
var 112 klst. en pad er med leegra moti vegna pess a0 spretturinn spannar lok annar par sem mikio
var um stor verkefnaskil og profatimabil st6d yfir storan hluta sprettsins. Porkell vann mikid einn {
pessum spretti pvi verkefnum lauk snemma hja honum og hann for adeins 1 eitt prof pann 22. april
og & hann pakkir skilid fyrir. Asetlad var minna 4 Eddu og Gunnar en ella og pvi er hlutfall unninna
tima hja peim hatt pratt fyrir faa unna tima.

Sprettur 6
Aztladir vinnutima Unnir vinnutim: Samta
Edda 36 37 103%
Gunnar 28 25 89%
borkell 48 56 117%
Samtals 112 118 105%

Mynd 75: Vinnutimar spretts 6
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Par sem einungis var & forritad i pessum spretti latum vid pad ogert ad syna kokurit yfir verk-
skiptingu.

8.7.4 Endurskodun

Pessi sprettur var mjog frabrugdinn 60rum en gekk pé meetavel og mikid gerdist og hopurinn 6dladist
mun meiri skilning & WebRTC. Pad sem betur hefdi matt fara var ad fylgja forritunarreglum betur
auk bess sem ad 6samstilltu (e. asynchronous) skilabodin sem tveir vafrar i samtali senda & milli sin
voru ekki nogu vel ttferd, sem leiddi til villna { profunum. Eftir dagdédan vinnutima kom pad hins
vegar til pess ad utfeersla 4 ésamstilltu sendibodunum var atbuin sem leysti vandamalid. Utfeerslan
felur { sér ad sa sem sendir skilabod gerir pad pegar hann kys og sé sem feer skilabodin geymir pau (e.
buffer) pangad til hann hefur kost & ad vinna ar peim. Ad 60ru leiti var g6dur andi medal hopmedlima
og b6 tima hafi verid misskipt gekk allt vel.

8.8 Sprettur 7

Sprettur 7 var fra 18. april til 1. mai. Fyrstu fimm dagarnir voru rélegir vegna préfa en pegar
beim lauk hélt teymid vel & spodunum og spytti heldur betur { l6fana. Spretturinn var nyttur baedi {
skyrsluvinnu og forritun. I byrjun 8. sprettar er lokastédufundur og pvi purfti ad taka til { skyrslunni
og uppfeera hana med punktana fra sidasta stooufundi til hlidsjonar. Forritun gekk vel i pessum
spretti og vel tokst ad skipta kodanum upp og lytur hann ni mun betur tut.

8.8.1 Verkaatlun

Sprettur 7
Nr.  Notendasogur (e. user stories)
74 Egvil nota local storage til a8 geta refresha8 sf6iu og verid ennpd logged in. EP 24
77 Egvil getad slokkt & minni eigin mynd. GOK 12
18 Eg vil gera stubba til pess a8 préfa a8 vinna me8 gégn 4n gagnagrunnstengingar EP 24
34 Egsem sérfraedingur vil sjd hvada skjélstzdingar eru tengdir bVb 12
78 Eg vil birta myndir af notendum vid hlid nafns peirra bvp 4
79 Eg vil geta tekid vid morgum simtélum { einu. bvp 24
80 Eg vil decline-a 6llum 68rum en beim sem ég accepta. GOK 12
81 Egvil geta sldkkt & hlj6di | hringiton. Vb 2
44 Eg vil geta staekkad og minnkad myndglugga GIOK 8
46 Eg vil geta sett myndglugga i 'Full Screen' GOK 8
82 Eg vil getad cancellad call-i med cancel takka bVp 4
ALLS 134
Sprett innistaeda eftir (e. capacity remaining) 18

Mynd 76: Verkasetlun spretts 7
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8.8.2 Brunarit spretts 7

LOKAVERKEFNI

Hér ad nedan ma sja brunarit spretts 7. Unnir voru fleiri timar en asetlad var, og pvi fer gula linan

sem synir azetlada tima eftir nidur fyrir nall.

180

120
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Kist

; N N |

-60
18/4/2016 20/4/2016 22/4/2016
19/4/2016 21/4/2016

24/4/2016 26/4/2016 28/4/2016 30/4/2016
23/4/2016 25/4/2016 271412016

Mynd 77: Brunarit, sprettur 7

8.8.3 Vinnutimar

29/4/2016 1/5/2016

I Vinnutimar

— Viémid
Aezetladir timar
eftir

Hér ad nedan mé sj& vinnutima spretts 7 midad vid asetlada vinnutima og verkskiptingu. Viomidid
var 152 klst. Mjog vel gekk ad skila vinnutimum { pessum spretti en { heildina voru unnir 198 timar.
Astaeda bess ad svo margir timar voru unnir er ad préfatimabilinu lauk pann 22. april og pvi hofoum

vid orku til pess ad vinna frameftir og um helgar sem er vinna umfram asetlun.

Sprettur 7
Nafn  Aaetladir vinnutimar  Unnir vinnutimar Samtals
Edda 52 68 131%
Gunnar 52 65 124%
borkell 48 65 135%
Samtals 152 198 130%

Mynd 78: Vinnutimar spretts 7
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Teymi Edda
@ Skyrslur @ Forritun
@ Forritun

Mynd 79: Kokurit, verkskipting teymis Mynd 80: Kokurit, verkskipting Eddu

Gunnar porkell
@ Skyrslur @ Skyrslur
@ Forritun @ Forritun

Mynd 81: Kokurit, verkskipting Gunnars Mynd 82: Kokurit, verkskipting Porkels

8.8.4 Endurskodun

Sprettur 7 for fram & mjog skilvirkan hatt dn mikilla 6rougleika, teyminu til geds. Teymio var dnaegt
med hversu vel gert ad utfeera nyja virkni i kerfinu sem byggdist & pvi ad myndfundur veeri 1 gangi.
Auk bess var timainneign teymisins notud til pess ad gera utfeerslu WebRTC hlutans meira opinn (e.
generic). Pad sem hefdi matt betur fara i sprettinum var prjoska vio ad halda virkni, frekar en ad
endurskrifa suma hluti betur. Sem betur fer var pad akvedid ad breyta pyrfti kodanum til hins betra
og hefur pad synt sig vid profanir.

8.9 Sprettur 8

Sprettur 8 byrjadi 2. mai og lauk 12. mai. Petta var sidasti spretturinn og dhersla var 16gd 4 ad hnyta
lausa enda og undirbuning fyrir loka stédufund og opna kynningu. Vel gekk ad undirbta kynningar
og a0 ganga fra skyrslunni asamt pvi ad lokastéoufundur for vel fram.

95



VORONN 2016 MYNDFUNDAKERFI LOKAVERKEFNI

8.9.1 Verkaatlun

Sprettur 8
Nr.  Notendasdgur (e. user stories) Abyrgd  Aaetlun
43 £g il gera notendaleidbeiningar 12
42 Eg vil gera rekstrarhandbék 12
83 Eg vil undirbtia lokastédufund 36
84 Eg vil undirbtia lokakynningu 24
ALLS 84
Sprett innisteeda eftir (e. capacity remaining) 144

Mynd 83: Verkdaetlun spretts 8

8.9.2 Brunarit spretts 8

Hér ad nedan ber a0 lita brunarit spretts 8 eins og pad kemur fyrir pann 12. mai, daginn adur en
vio skilum skyrslunni. Asetladir eru 228 & sprettinn vegna undirbtnings fyrir kynningar og til pbess
a0 hnyta alla lausa enda. Buid er ad vinna 233 tima, eda 102% af &actlun.

300 Il Vinnutimar
—— Vidmid
—— Aeetladir timar eftir

Kist

2/5/2016 3/5/2016 4/5/2016 5/5/2016 6/5/2016 71512016 8/5/2016 9/5/2016 10/5/2016  11/5/2016  12/5/2016

Mynd 84: Brunarit, sprettur 8

8.9.3 Vinnutimar

Hér ad nedan ma sja vinnutima spretts 8 midad vio dsetlada vinnutima og verkskiptingu.
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Nafn  Aetladir vinnutimar

Unnir vinnutimar Samtals

Edda
Gunnar
borkell

Samtals

78 102%
78 103%
78 102%
233 102%

Mynd 85: Vinnutimar spretts 8

Teymi

@ Skyrslur

@ Forritun

@ Annad

@ Administration

@ Greining og
Hénnun

Mynd 86: Kokurit, verkskipting teymis

Gunnar

@ Skyrslur

@ Forritun

@ Annad

@ Administration

42.6%
! 24.6%

Mynd 88: Kokurit, verkskipting Gunnars

8.9.4 Endurskodun

Edda

@ Skyrslur

@ Forritun

@ Annad

@ Administration

Mynd 87: Kokurit, verkskipting Eddu

porkell

@ Skyrslur

@ Forritun

@ Administration

@ Greining og
Hénnun

Mynd 89: Kokurit, verkskipting Porkels

Sprettur 8 gekk hnokralaust fyrir sig. Teymid beitti sér fyrir pvi ad klara allt sméavaegilegt snurfus {
kooa og skyrslu og gekk pad vel. Einnig gekk vel ad setja saman og sefa kynningu fyrir lokastédufund-
inn en okkur potti fundurinn sjélfur ganga betur en vid vonudumst til. I heildina litid vorum vid

mjog satt med pennan sprett.
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9 Nidurstada

Pegar vid litum yfir alla liona spretti 1 heild sinni erum vid rosalega anaegd med hvernig verkefnid
hefur gengid. Samvinna gekk neerri hnokralaust og vid uppfylltum allar A kréfur. Teymismedlimum
hefur ymist verid bodid ad starfa afram med Troppu eda bodid ad ganga til lids vid fyrirteekid.
Myndfundakerfid hafa teymismedlimir nytt sér 6spart til pess ad spjalla vid vini og esettingja vidsvegar
um heiminn, s.s. 1 Stokkhoélmi, Amsterdam og Kaupmannahofn. Beina tengingin gerir pad ad verkum
ad nanast engin seinkun er & hlj6di og mynd né hokt ad einhverju tagi.

P6 verkid hafi gengid afar vel pa voru pé nokkur atridi sem reyndust erfidari vidureignar en
vi0 var buist. Fra upphafi settum vid okkur pad markmid ad fyrirbyggja peer ahsettur sem okkur
botti liklegastar til pess ad valda skada. Su fyrsta var ad koma & samfelldri utgafu (e. contintuous
deployment) med adstod Jenkins og Heroku eins og 4dur hefur komid fram. Pad reyndist mun erfidara
a0 né ad fullkomna pad ferli vegna vandraeda med utgafur 4 pokkum vegna Yeoman, Node, NPM og
Jenkins. Einnig reyndist erfitt a0 setja upp nyja syndarvél & Amazon vefpjonum sem hysti vefbjon
samfelldu utgafu okkar. Petta geroum vid i spretti prji og var pad toluvert floknara en vid geroum
rad fyrir.

Einnig botti okkur erfitt ad gefa undan pegar vid vissum ad eitthvad i forritunarkéda meetti
utfeera betur vegna hraedslu vid ad eitthvad mikid feeri turskeidis hvad WebRTC vardar. Pad var
flokio verkefni ad komast til botns i WebRTC freedunum og finna rétta ré60 adgerda pegar kom ad
osamstilltum samskiptum (e. asynchronous).

bratt fyrir brosotta byrjun 1 teeknilegum atridum pa birti hratt til og pegar leid & sprettina
kom allt heim og saman og vid erum stolt af afurdinni allri, beedi myndfundakerfinu, skyrslunum og
samvinnunni. Vio leerdum afar margt af pessu verkefni. Par ber helst ad nefna pa reynslu sem vio
60lumst { pvi ad takast saman & vio steerri verkefni og skipulagningu. Okkur pykir mjog skemmtilegt
a0 hafa fengid teckifeeri til pess ad nyta ymsa teckni sem vid hofum kynnst & fyrri stigum { naminu
og sja hvernig misjofn verkfeeri ma nyta saman til pess ad gera frabaera hluti.
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10 Notendaleidbeiningar

Kerfid krefst pess ad notendur skréi sig inn, pad fellur p6 ekki i okkar hlut ad ttfeera innskraningar-
ferlid né halda utan um notendaupplysingar. Asteeda pess er ad okkar kerfi er ztlad til innleidingar
i steerri kerfi, par sem pessir hlutir eru utfeerdir.

Hér ad nedan ber ad lita skjaskot af einféldu heimasveaedi, eins og pbad geeti litid it, pegar notandi
hefur skrao sig inn. Notandi sér lista yfir innskrada notendur og hefur val um ad hringja { pa4 med
blaa simtolshnappnum.

_§r Heim Velkomin/n, Gunnar Orri
Trappa
Innskréaadir Notendur ]

Arnar Pall

f@ Edda Pétursdéttir
Jénina Péra
Rébert Por

Sigrin Agisdottir

Q Porkell Viktor

BEEEGEEG

Lokaverkefni vi& Haskélann i Reykjavik | Unnié i samstarfi vié Troppu ehf.

Mynd 90: Heimasveedi med lista yfir innskrada notendur

Pvi naest ber ad lita tveer myndir. Til vinstri sést pad pegar notandinn Gunnar Orri hefur valid
a0 hringja { Eddu Pétursdottur. Til haegri sést pad pegar Eddu hefur borist simtalio. Edda hefur val
um a0 svara eda leggja 4. Med graena simtolinu mé svara, en leggja & med pvi rauda.
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Innskradir Notendur /] Innskradir Notendur ]

Arnar Pall Arnar Pall

-
l Calling... .59

Edda Pétursdottir Gunnar Orri

Joénina béra Jénina Péra
Rébert Por

Rébert Pér

Sigrin Agisdéttir

@ Porkell Viktor

Sigrin Agisdottir

@ Porkell Viktor

BEEEDEG
BEEGER

Mynd 91: Notandi hringir { annan notanda Mynd 92: Simtal berst, val um ad svara
og bidur eftir svari eda leggja 4

I fyrsta sinn sem notandinn notar kerfid og svarar simtali, parf hann ad gefa vafranum adgang
a0 myndavél og hljodnema tolvunnar. Hér ad nedan ma sja skjaskot af pvi pegar notandinn feer val
um ad gefa adgang ad myndavél sinni eda ekki. Par til leyfid er gefid, pa er myndglugginn svartur og
skartar kilum sem snuast og gefur bid { skyn. Skjaskotid er ur vafranum Google Chrome.

=F ChatApp X Gunnar

& (& u https://troppuvinir-chatapp.herokuapp.com/me... e y | Q’) O

X
troppuvinir-chatapp.herokuapp.com wants to:

trappa
B Use your camera and microphone

Block

Mynd 93: Notandi er bedinn um ad leyfa adgang ad myndavél

Hér ad nedan ma svo sjé mynd af pvi pegar myndfundur er i gangi og musarbendill er yfir
myndglugganum. P4 birtast notandanum fjorir valmoguleikar.
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1. Myndavél af/é Q ; 4. Fylla skjé

2. Hljédnemi af/& 3. Leggja &

Mynd 94: Myndfundur { gangi, mtsarbendill yfir myndglugga

Valmoguleikarnir eru eftirfarandi:

1.

Hljodnemi af/a. Pessi hnappur slekkur & hljodstreymi notandans til vidmaelanda. Heegt er
a0 kveikja aftur 4 hljoostreymi med pvi ad velja sama hnapp aftur.

. Myndavél af/a. Pegar ytt er & pennan moguleika heettir myndstreymi notandans ad berast,

og hvorki hann sjalfur né viomaelandi sjd hann { mynd. Til pess a0 kveikja aftur & myndstreymi
er sami hnappur valinn i annad sinn.

. Leggja a. Vio pad a0 yta & pennan hnapp leggur notandinn 4, og myndfundi lykur.

. Fylla skja. Pegar ytt er & pennan valmoguleika fyllir myndglugginn skjainn hja notandanum.

Pegar myndglugginn er i fullum skja, pa getur notandinn hreyft muisarbendilinn og pa birtast
honum valmoguleikar nedst & skjanum. Pessir valmoguleikar eru breytilegir eftir pvi hvada
vafri er notadur, en kerfid hefur studning i vofrunum Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera
og Vivaldi. Til pess a0 fara til baka ar fullum skja, parf notandi ad stydja & lykilinn “esc” &
lyklabordinu.
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11 Rekstrarhandbok

Rekstrarhandbok er setlud peim sem koma ad vinnu eda viohaldi myndfundakerfis Tréppu, hvort
sem um raedir forritara eda kerfisstjora. Rekstrarhandbokin tekur & pvi hvada forrit og ttgafur eru
naudsynlegar til pess ad keyra kerfid, vinna vid pad eda vidhalda pvi.

11.1 Naudsynleg forrit og kerfi

e GIT v.2.6.4 Samsteedustjornunarkerfi (e. Version Control System).
— Hér ma finna leidbeiningar til uppsetningar 4 GIT fyrir 6ll styrikerfi: https://git-scm.
com/book/en/v2/Getting-Started-Installing-Git
— Git GUI Clients mé finna & pessari sl6d: https://git-scm.com/downloads/guis.

e Node v.0.12.10 ,asynchronous event driven JavaScript runtime".

— NPM v.2.14.9 Node pakkastjornunarkerfi (e. Node Package Manager).

— Hér ma szkja Node og NPM fyrir Mac OS og Unix:
http://blog.teamtreehouse.com/install-node- js-npm-mac

— Hér ma saxkja Node og NPM fyrir Windows:

http://blog.teamtreehouse.com/install-node- js-npm-windows

— Notid skipunina ,npm install -g npm@0.12.10° til pess ad né 1 rétta atgafu af npm.
e GRUNT-CLI v.0.1.13 ,Grunt Command Line Interface".

— Notid skipunina ,npm install -g grunt-cli@0.1.13".
— Notid skipunina ,npm install grunt“, pessi skipun sekir sjalft Grunt verkfeerid (e. Grunt
Task Runner).
e Bower v.1.7.7 Pakkastjornun fyrir vefinn (e. Package Manager for the Web).
— Notid skipunina ,npm install -g bower@1.7.7.

e Google Chrome vafri.

Prounarumhverfi er valkvaett en WebStorm fra IntelliJ hefur verid notad hingad til. Par er gott
adgengi ad skipanalinuviomoti til pess ad keyra Npm, Bower eda Grunt skipanir svo eitthvad sé
nefnt. Einnig er tilvalid ad nota Sublime saman med Terminal 4 Mac OS X eda Command Prompt
4 Windows eda 60rum sambeaerilegum skipanalinuvidmotum.

11.2 Ferlar og hysing

Pegar breytingar eru gerdar 4 koda verkefnisins og peim ytt (e. push) & adal (e. master) git grein
(e. branch) verkefnisins, ba fer akvedio ferli i gang fyrir samfellda dreifingu (e. continuous deploy-
ment). BitBucket tekur vid kédabreytingunum og leetur samfellda dreifingarpjoninn, Jenkins, vita
af breytingunum. Pegar Jenkins feer bod um breytingar, pa sakir (e. pull) hann breytingarnar fra
BitBucket. Jenkins sakir einnig alla nyja pakka med NPM og Bower, byggir (e. build) verkefnid og
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framkveemir einingaprofanir. Ef allar profanir ganga upp bé gerir Jenkins kerfio klart til dreifingar
(e. deployment). Ad lokum ytir Jenkins kerfinu upp & Heroku, par sem kerfid er hyst og keyrt.

Developer's Machine BitBucket Servers Jenkins, hosted on AWS Heroku Servers

BitBucket w_ If tests pass Deploy App to
GIT Push [Master] WebHook i SR Test Deploy troppuvinir-
(Notify Jenkins) ol chatapp.herokuapp.com

Mynd 95: Fleedi

Jenkins pjonn er hystur & Amazon Micro Instance vefpjoni. Sidan er hyst & Heroku og er adgengi-
leg & bessari slo60: https://troppuvinir-chatapp.herokuapp.com/. Nyir medlimir geta nalgast
adgang hja eiganda verkefnis, Hilmari Geir, ad 6llum pessum pjonustum.

Til pess ad keyra upp verkefnio fra grunni & eigin télvu parf nyr medlimur ad keyra réo af skipunum
i rot verkefnisins eftir ad hafa nad i naudsynleg forrit og kerfi. Peer skipanir eru syndar hér ad nedan,
i r60inni sem peer eiga ad gerast.

e npm install
e bower install

e grunt serve

11.2.1 Git geymsla

Verkefnio er geymt 1 GIT a Bitbucket og mun nyr starfsmadur fa adgang ad pvi fra eiganda verkefnis,
sl6din er pessi: https://bitbucket.org/trappalokaverkefni/lokaverkefnil

12 Lokaord

Eins og fram hefur komid i framvinduyfirliti gekk teymisvinna mjég vel & heildina litid. Vid erum
stolt af afurdinni okkar og héfum klarad pad sem vid etludum okkur og meira til.

Afurdin er fullbid myndfundakerfi sem er hyst & Heroku vefpjoni. Par er heegt ad innskra sig med
gervi (e. mock) notendaupplysingum, pvi eins og kemur fram utfeerir Trappa notendaupplysingar og
innskraningu alfarid. Par geta innskradir notendur svo hringt 1 hvorn annan og stofnad til myndfundar
med beinni tengingu fra einum vafra yfir { annan (e. peer to peer). Myndfundakerfid virkar mjog vel
og hefur teymio hringt til utlanda dn nokkurra vandraeda og mikid hér innanlands a0 sjalfségdu.
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13 Vidauki

13.1 Forritunarvenjur

I pessum kafla gerum vid grein fyrir pvi hvernig vid viljum ad kodi liti ut og setja okkur reglur til ad
fylgja.

Vid aetlum okkur a0 fylgja Angular Style Guide fra John Papa (https://github. com/johnpapa/
angular-styleguide). Astadan fyrir bessu er st ad starfsmenn Tréppu vinna eftir John Papa og
viljum vio pvi halda okkur vid pad. Hér ad nedan listum vid hvern lid og utskyrum hvernig vio setlum
okkur a0 forrita og er petta ad mestu fengid beint ad lani fra John Papa.

“Use consistent names for all components following a pattern that describes the compon-
ent’s feature then (optionally) its type. My recommended pattern is feature.type.js.”
- John Papa um nafnavenjur, Angular Styleguide

13.1.1 Nafnavenjur & skram

Controllers: avengers.controller.js
Services/factories: logger.service.js
Configuration: avengers.config.js

13.1.2 Profunarskrar:

Profunarskrar eru notadar til pess ad keyra hugbtinadinn og profa. Nafn profunarskrar verdur nafnio
& skranni sem verio er ad profa, med ,spec” vidskeyttu.

Controllers: avengers.controller.spec.js
Services/factories: logger.service.spec.js

13.1.3 Nafnavenjur i kéda

Hér ad nedan munum vid lista hvernig nafnavenjur 1 kdéda verdur hattad ut fra tagi.

“Use consistent names for all controllers named after their feature. Use UpperCa-
melCase for controllers, as they are constructors.”
-John Papa um nafnavenjur.
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Stjornendur (e. Controllers):
John Papa meelir med ad skira Controllers eitthvad eins og NavbarController og setlum vid ad fram-

fylgja pvi.

angular
.module
.controller (’NavbarController’, NavbarController);

Listing 1: Deemi um yfirlysingu & stjéornanda

Pjonustur (e. Factories og Services):

“Use consistent names for all factories and services named after their feature. Use
camel-casing for services and factories. Avoid prefixing factories and services with $.
Only suffix service and factories with Service when it is not clear what they are (i.e.
when they are nouns).” - John Papa um nafnavenjur & pjonustum

angular
.module
.factory(’logger’, logger);

Listing 2: Daemi um pjonustu sem krefst ekki Service vioskeytis

angular
.module
.factory(’creditService’, creditService);

Listing 3: Deemi um pjoénustu sem krefst Service vioskeytis
Einingar (e. Modules):
,When there are multiple modules, the main module file is named app.module.js while
other dependent modules are named after what they represent. For example, an admin

module is named admin.module.js. The respective registered module names would be
app and admin.“ - John Papa um nafnavenjur & einingum

13.1.4 JavaScript forritunarvenjur:

Almennar JavaScript forritunarvenjur sem vid setlum okkur ad framfylgja eru svohljodandi:

1. Halda vidveerum (e. global) breytum i lagmarki. Par med talid eru gagnatog, hlutir og foll.
Pess 1 stad aetlum vid ad nota stadveerar breytur, til pess ad minnka heettu 4 pvi ad yfirskrifa
gildi sem vid setlum okkur ekki ad yfirskrifa.

2. Hafa skal bil milli adgerda (= + - * /) og & eftir kommu.

3. Kodablokkir skulu inndregnar sem nemur fjérum bilum (e. 4 space indentation).
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4. Allar einfaldar skipanir skulu enda & semikommu

5. Opna skal slaufusviga i fyrstu linu & eftir bili og loka { nyrri linu falla, lykkja og 60rum floknari
yfirlysingum (e. complex statements).

for (i = 0; i < 10; i++) {
// Code
}

Listing 4: Deemi um for-lykkju med ofantoldum ritheetti

6. Pegar hlutir (e. objects) eru bunir til gilda somu svigareglur og fyrir foll, en 4 eftir hverju heiti
(e. property) skal koma tvipunktur og bil, gildi (e. value) og svo komma til ad adgreina por
heita og gilda, nema fyrir aftan sidasta parid.

var person = {
firstName: ,,John‘‘,
lastName: ,,Doe‘‘,
age: 50,
eyeColor: ,,blue‘‘

Listing 5: Deemi um yfirlysingu & hlut

7. Stafafjoldi 1 stakri linu skal ekki vera umfram 80 stafir til pess ad auka lesanleika.
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