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Agrip

[ pessu lokaverkefni til bakkaldrprofs er buinn til efnisvefur dsamt pessari greinargerd sem
hér fer a eftir. Vefurinn er Gtbdinn med pad i huga ad adstoda kennara vié ad sampeetta
upplysingatakni og pd einkum notkun télvuleikja i almennri kennslu eda kennslu & sinu
greinasvidi. A vefnum er ad finna lysingar & télvuleikjum og hugmyndir ad vidfangsefnum
til adstodar kennurum sem vilja Utbua verkefni sem nyta leikina til nams og kennslu.
Markmidid med pessari greinargerd er ad igrunda, benda 4 og rokstydja porfina fyrir slikan
vef. | greinargerdinni er vefnum lyst eins og hofundur hefur skipulagt hann til pessa og reett

hver framtid vefsins geeti ordid.

[ vettvangsnami sinu vid grunnskdla i Reykjavik og nagrenni hefur héfundur kynnst pvi
nokkud vel hvernig kennarar nyta sér upplysingataekni i kennslu. Kennsluhaettir hafa tekid
nokkrum breytingum en préun maetti vera 6rari og meira i takt vid timann. Margir kennarar
eru ennpa ragir vid ad nota nyja teekni eda einfaldlega vita ekki hvernig 4 ad fara ad pvi.
Hofundur telur ad télvukennsla dsamt almennri notkun upplysingataekni sé naudsynleg fyrir
nemendur par sem samfélagid verdur taeknivaeddara med hverjum degi sem lidur og peim

faekkar ort stérfunum par sem upplysingataekni kemur ekki vid sogu.

Tveir tolvuleikir eru til umfjollunar @ vefnum sem pessi greinagerd lysir en midad er vid
ad lysingar a fleiri leikjum birtist par med tid og tima. Leikirnir tveir voru valdir med pad i
huga ad badir eru opnir og dlinulegir, hafa mikid skemmtanagildi og mikinn endurspilanleika.
Annar leikurinn er svonefndur hermileikur en hinn sandkassaleikur. Hvorugur leikurinn er

kennsluleikur en haegt ad hafa af peim badum kennslufraedileg not.

Hofundur telur ad auka purfi umraedu um notkun upplysingataekni 8 sem flestum
greinasvidum og gerir rad fyrir ad pad geeti i framtidinni ordid eitt umfjéllunarefnid a sidum

vefsins sem hann hefur Utbuid og hér er kynntur.
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Formali

Pessi greinargerd er hluti af B.Ed.-verkefni & ndmsbrautinni grunnskélakennarafraedi vid

Kennaradeild 8 Menntavisindasvidi Haskdla islands.

Eg vil pakka fjdlskyldu minni fyrir allan pann studning sem pau hafa veitt mér, ébilandi
tru og hvatningu. Keerastan min Hrefna Jénsdottir feer sérstakar pakkir fyrir allan

studninginn.

betta lokaverkefni er samid af mér undirritudum. Eg hef kynnt mér Sidareglur Hdskéla

[slands (2015, 9. april, http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt peim samkvaemt bestu

vitund. Eg visa til alls efnis sem ég hef sétt til annarra eda fyrri eigin verka, hvort sem um er
ad raeda dbendingar, myndir, efni eda ordalag. Eg pakka 6llum sem lagt hafa mér [id med
einum eda 6drum heetti en ber sjalfur dabyrgd a pvi sem missagt kann ad vera. betta stadfesti

ég med undirskrift minni.

Reykjavik, 6. juni 2016

Bergpdr Olivert Thovstenserv (sign.)



http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur

1 Inngangur

Fra pvi ad ég var ungur drengur hef ég haft gaman af tolvuleikjum, en pad var ekki fyrr en ég
fér ad stunda kennaranam & Menntavisindasvidi Haskdla islands sem ég fér ad gera mér
grein fyrir kennslufraedilegu gildi leikja og par med talid tolvuleikja. Eg kenndi i eitt &r 5. til 7.
bekk upplysinga- og taeknimennt i grunnskdla i Mosfellsbae og fannst mér taeknin ekki
naegilega vel nytt i 6dru en beinni télvukennslu. Eg vil pvi gjarnan fa kennara til ad nyta pessa

taekni i fleiri namsgreinum.

Margir lita svo & ad framtidin snuist um télvur og upplysingataekni, bérn eru snégg ad
tileinka sér taeknina, lita jafnvel 4 hana sem sjalfsagdan hlut en oft 8 tiGum eru peir fullordnu
adeins seinni til. Pess vegna vaknadi hugmyndin um ad efla grunnskdélakennara i pvi ad nyta
tolvutaeknina og pegar kom ad vali a vidfangsefni til bakkalarprofs kaus ég ad utbua efnisvef
bar sem kennarar geta fengié hugmyndir og hjalp til pess ad utbua verkefni med leikjum,

tolvuleikjum sem ekki endilega mida ad nami og kennslu en pé ma nyta i skélastarfi.

Haegt er ad finna efni sem getur haft kennslufraedilegt gildi par sem pess er sist von.
Nefna maetti ymiss konar byggingar- og tilraunaleiki en lika fjolda leikja sem hafa ad geyma
eda tengjast ymiss konar frodleik. Til deemis ma nefna leikinn Call of Juarez: Gunslinger par
sem sa sem glimir vid leikinn tekur sér hlutverk manns sem er ad leita hefnda. bratt fyrir ad
sagan i leiknum sé uppspuni fra upphafi til enda pa eru sannleikskorn i leiknum, persénur
sem raunverulega voru til eru nefndar en ekki endilega rétt farid med stadreyndir og pa vikid
fra peim til pess ad pjéna framvindunni i leiknum. Aftur & méti er ad finna i leiknum pad sem
bar er kallad Gold nuggets of truth, sem vid geetum kallad Gullin sannleikskorn, a vid og dreif
um bordin og lesa par ymislegt sem er talid satt midad vid pau gégn sem eru raunverulega til
um Villta Vestrid. bar er haegt ad laera um byssubdfa, 16greglumenn og adra kireka, persénur
eins og Billy the Kid, Butch Cassidy, The Sundance Kid og fleiri (Call of Juarez Wiki, 2013). b3
maetti nefna ymiss konar tilrauna- og byggingarleiki, spil og prautir sem reyna @ hugkvaemni

og ymiss konar faerni.

Svona leikir eru til og ég vil safna peim saman & paegilegan stad par sem kennarar fa
upplysingar um pessa leiki og adstod vid ad Utbua verkefni i kringum pa. Eg tel petta vera
gdda leid til ad virkja marga nemendur og geti ekki annad en styrkt kennara par sem peir
hafa pa fleiri taeki ad nyta sér i kennslu. Ein og sama leid til nams hentar ekki 6llum
nemendum og almennt pykir gott ef pau fa eitthvad um pad sagt hvernig pau laera (Ingvar
Sigurgeirsson, 2011). Eg er viss um ad morg bérn og unglingar myndu vilja laera i gegnum leiki

og pa sérstaklega tolvuleiki (Margrét Bjork Arnardoéttir, 2011).



2 broun toélvunotkunar

Or teeknipréun 4 sidustu dratugum hefur gert pad ad verkum ad télvur sem attu einungis ad
vera a faeri storra fyrirteekja og stofnana ad koma sér upp, eru komnar i vasana a félki og eru
i daglegri notkun hja 8llum almenningi i taekniveeddum hlutum heimsins. [ flestum simum er

meiri reikningsgeta en NASA notadi til pess ad komast til tunglsins (Rosoff, 2014).

Eins og fram kemur i rannsékn Sélveigar Jakobsdéttur, Torfa Hjartarsonar og Bergporu
pérhallsdéttur (2014) voru a timabilinu 1996—2008 sett fram ymis stefnumarkandi vidmid i
skdlamalum, dsamt ndmskra par sem upplysinga- og teeknimennt 68ladist meira vaegi og
breyting vard & meginmarkmidum i upplysinga- og taeknimennt. Arid 1996 kom Ut stefnu-
plaggid [ krafti upplysinga: Tillsgur menntamdlardduneytisins um menntun, menningu og
upplysingataekni 1996—1999 (Menntamalardduneytid, 1996) og arid 1999 kemur ndmskra
bar sem upplysinga- og taeeknimennt er fyrst nefnd sem sérsték ndmsgrein i grunnskdla
(Menntamalardduneytid, 1999). Forskot til framtidar 2001-2003: Verkefnadaetlun
menntamdlardduneytisins i rafraeenni menntun (Menntamalaraduneytid, 2001) kom ut
tveimur drum sidar. Arid 2005 kom svo Ut stefnuplaggid Araedi med dbyrgd: Stefna
menntamdlardduneytis um upplysingataekni i menntun, menningu og visindum 2005-2008
(Menntamalaraduneytid, 2005) og ndmskrain var endurskodud 4 arunum 2005-2007. A
sama timabili var rikisstjorn Islands ad méta almenna stefnu & svidi upplysingamala og gaf ut
pléggin Framtidarsyn rikisstjdrnar Islands um upplysingasamfélagid (Rikisstjorn islands,
1996), Audlindir i allra pdgu: Stefna rikisstjornarinnar um upplysingasamfélagid 2004—2007
(Rikisstjorn [slands, 2004) og Netrikid [sland: Stefna rikisstjdrnarinnar um upplysinga-
samfélagid 2008-2012 (Rikisstjérn [slands, 2008). | sidastnefnda plagginu kemur fram ad
stjérnendur skdlanna purfi menntun i upplysingateekni. Af pessu ma leida ad tolvutaeknin,
sem & sér nokkud lengri sogu i skélastarfi var a pessum tima ordinn mikilveegur pattur i

skdlastarfi og komin til pess ad vera.

Rannsokn Sélveigar, Torfa og Bergpdru (2014), sem fyrr var nefnd, beindist ad
starfshattum i grunnskdlum landsins fyrir nokkrum arum og par kemur medal annars fram ad
nyting & upplysingataekni og ahrif hennar 8 nam og kennslu veeru meiri ef ekki skorti banad
og adstod. bar var athugad adgengi ad tolvubunadi og horft til nytingar 4 honum en einnig
konnud vidhorf nemenda og kennara dsamt leidsogn og eftirfylgni yfirvalda i formi studnings
og radgjafar. Fram kemur ad adgengi ad télvum fyrir nemendur ad nota i kennslu var vida

erfitt fyrir kennara og pa bundid télvustofum og fartdlvusettum.



Kennarar nyttu télvur talsvert til undirbdnings kennslu, en i kennslustofum utan
tolvustofu var bunadur af skornum skammti, ad jafnadi einungis ein til tveer tolvur i hverri
stofu. Sérstaklega nefndu margir kennarar skort a skjavorpum sem dragbit & notkun
upplysingataekni i kennslu en peir voru i um helmingi kennslustofa ad medaltali, vida baedi
fleiri eda faerri en svo. Tolvur voru téluvert notadar i heimandmi unglinga og Mentor mikid
notadur til skraningar og upplysinga. | kennslustundum var einungis um pridjungur kennara
sem sogoust lata nemendur leita heimilda & netinu enda adgengi ad stafreenum bunadi
takmarkad og heimildavinna virtist fremur fatid. pé er liklegt ad nemendur nyti netid vel i
upplysingaleit pegar heim er komid. Dami sem vettvangsathuganir og vidtdl rannsakenda
leiddu i ljés ad i skélum par sem adgengi, samstarf og skipulag voru til fyrirmyndar var
nemendum faert ad beita taekni og skapandi midlun vid fjolbreytt og stundum vidamikil
vidfangsefni. Fyrirkomulag kennslu i upplysinga- og teeknimennt var mjég mismunandi eftir
skélum, i sumum skélum voru fagleg forysta og studningur a@ pessu svidi i gédu horfi en
00rum skolum for litid fyrir sliku. Gogn rannsdknarinnar benda til pess ad hvatning og
studningur skoélastjéra dsamt annarri forystu i starfslidi um pessi efni skipti miklu mali vid
faglega stefnumoétun (Sélveig Jakobsdottir, Torfi Hjartarson og Bergpdra bérhallsdéttir, 2014;

Torfi Hjartarson, munnleg heimild, 27. mai 2016 ).

[ nitimasamfélagi er télvunotkun mun vidar en hdn var fyrir 6rfaum dratugum sidan.
Pad er ndnast ad pad sé ekki til su starfstétt sem ekki notar télvur med einhverju méti og
upplysingatakni leikur ae stzerra hlutverk i daglegu lifi. bvi er mikilvaegt ad kenna ungum
nemendum ad nota tolvur, ekki bara sem leiktaeki heldur sem vinnutaeki til 6tal verka.
Til ad nefna deemi um petta ma benda a ad leigubilstjérar hafa lengst af purft ad vera godir i
ad rata til pess ad komast a leidarenda, enda voru GPS-taeki i fyrstu einungis i bodi fyrir
bandariska herinn. Arid 1989 gaf fyrirtaekid Magellan Navigation Inc. Ut fyrsta handhaega
GPS-tzkid a8 almennan markad og kostadi pad midad vid gengi dagsins i dag um 350.000 kr.
pad var ekki fyrr en um aratug sidar, arid 2000, sem hoft a ndkveemni taekjanna voru afnumin
og pad matti utbua ndkveemari GPS-taki til almennra nota (Wikipedia, 2008). Nu er svo
komid ad flest okkar geta fundid ékunna afangastadi med hjalp snjallsima eda slikra GPS-
teekja og leigubilstjérar hafa mikinn studning af peim. Télvutaeknin er ordin pad Utbreidd og
vidtaek ad hun gegnsyrir allt umhverfi okkar og samfélag og verdur stundum dsynileg,
tolvueign vekur enga sérstaka eftirtekt lengur. Simarnir eru ordnir mjog oflugir og utbunir
GPS-taekjum sem medal annars er haegt ad nota til pess ad fylgjast med daglegri hreyfingu a

bord vid skokk og hjolreidatura.

Kennarastéttin eda 6llu heldur skélakerfid er annad gott deemi um starfsvettvang sem
hefur gjorbylst vid tilkomu télvunnar. Adur voru notadir myndvarpar par sem myndir og texti

voru skrifud a gleert plast og peim svo varpad upp a vegg. Sidar matti prenta a gleerurnar en



gallinn var sa ad petta tok pldss og ekki var haegt ad hafa hreyfimyndir med. [ dag er efni
varpad 4 tjald eda par til gerdar toflur med stafreenum bunadi, par er haegt ad birta
hreyfingar dsamt hljédi og peer gerdar spennandi med ymsu méti, haegt er ad syna vefefni,
kvikmyndir, prividdarlikdn og jafnvel leiki. Pa er mjog audvelt ad dreifa hvers konar
skjakynningum og 6dru efni til annarra kennara, nemenda og heimila ef pvi er ad skipta og
eiga med hjalp netmidla samskipti 6had stund og stad. Med alnetinu hefur hlutverk kennara
breyst, kennarinn parf ekki lengur ad mata nemendur jafn mikié a upplysingum og adur var
heldur tekur sér oftar stédu verkefnastjéra sem kennir nemendum ad finna upplysingar upp
a eigin spytur, vinna ur peim med virdingu fyrir hofundarétti i huga og leysa verkefni a
nystdrlegan mata, eiga i samvinnu og midla nidurstodum med ymsu méti (Sigrdn Bjork
Cortes, Bjorgvin ivar Gudbrandsson, Margrét Hugadéttir og Torfi Hjartarson, 2016).
Samkvaemt kdnnun sem var gerd 1997 var tolvuvaeding kennslustofa pegar komin vel a
veg undir lok sidustu aldar (J6hann Asmundsson, 1997) en & sidustu arum hafa snjalltaeki 4
bord vid spjaldtolvur og sima komid til sgunnar (Sélveig Jakobsdéttir, Torfi Hjartarson og
Bergpdra bérhallsdéttir, 2014). [ frétt RUV sem for { loftid 15. juni 2015 (Sarpurinn, 2015)
kom fram ad spjaldtélvuvaeda atti alla grunnskdla i Képavogi haustié 2016 med pad ad
markmidi ad beaeta skolastarf, drangur og dherslur i takt vid nyja tima (Képavogsbeer, e.d.),
einnig ma i 66rum heimildum fra sidustu arum greina vilja til pess ad spjaldtolvuveeda leik-
og grunnskdla i Hveragerdi (Gardar Runar Arnason, 2014), 6llum skélum Reykjanesbaejar
(Spjaldtolvuvaeding i skélum Reykjanesbaejar, 2013), Djupavogsskola (Djupivogur, 2015),
Leik- og grunnskdla Hvalfjardar-sveitar (Visir, 2013) sem og Aslandsskéla i Hafnarfirdi (Résa
Gudbjartsdoéttir og Magnus Baldursson, 2014), svo fleiri daemi séu nefnd hédan og padan af
landinu. Spjaldtélvuvaeding er vida i fullum gangi og pykir almennt ganga vel (sja t.d.
Képavogsbaer, e.d.). [ nidurstédum ur préunarverkefni Sélveigar Jakobsdéttur og Skalinu
Hlifar Kjartansdéttur (2013) kemur fram ad nemendur sem fengid hafa ad nota spjaldtolvur i
nami sinu telja sig geta haft ahrif 4 lausn verkefna, peim finnst peir vera sjalfstaedari i nami

og hafa meiri dnaegju af skélavinnu (2013).

pad verdur pd ad geeta pess, svo ad allir nemendur fai ad njéta sin, ad télvunotkun sé i
hofi og ad tolvum sé beitt par sem vid 4. bad hentar ekki 6llum nemendum vid allar
adstaedur ad nota tolvur. Fyrir suma nemendur er gott ad nota tolvur i reikningi en ekki lestri
og pannig maetti lengi telja (Ingvar Sigurgeirsson, 2011).

Fyrsta adalndmskrain par sem tolvur eru nefndar er fra arinu 1989 (Menntamalarddu-

neytid, 1989) en par stendur medal annars:

Mikilveegt er ad nemendur fai taekifaeri til pess ad kynnast pessari nyju taekni.

Fyrstu kynni nemenda af télvum aettu ad vera i almennri kennslu. Z£skilegt er ad
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ein eda fleiri tolvur séu i hverri kennslustofu og peer verdi sjalfsogd hjalpartaeki

vid kennslu. Télvur koma ad gédu gagni vid kennslu i flestum namsgreinum.
Einnig kemur par fram ad:

Miklu skiptir ad namid fari fram i télvukennslustofum par sem einn til tveir
nemendur eru um hverja télvu. [ slikri télvukennslu er markmidid ad upplysa
nemendur um undirstéduatridi pess styrikerfis sem peir vinna med og veita peim
innsyn i hagnytan notendabunad, eins og ritvinnslu, einféld gagnasafnskerfi og
toflureikna. Naudsynlegt er ad nemendur hafi fengid einhverja kennslu i vélritun
adur eda samhlida pvi sem peir leera ritvinnslu. Astaedulaust er ad kenna mikla

forritun 4 grunnskélastigi. (Menntamalaraduneytid, 1989)

Hér kemur i lj6s ad tolvukennsla var ekki mikil en ahugi & ad efla hana. Logd var ahersla &
skilning a tolvutaekninni sjalfri annars vegar og ymsan notendabunad, ymis vinnsluforrit eda
verkfaeri hins vegar, gefnar hugmyndir um vinnu vid ritvinnslu, gagnasafnskerfi og
toflureikna. Forritunarkennsla var nokkur en atti ad vera i hofi (Sélveig Jakobsdottir, Torfi

Hjartarson og Bergpdra borhallsdéttir, 2014).

/tla ma ad kennarar sem Utskrifast um pessar mundir & islandi hafa flestir i sinni
grunnskélagdngu hér a landi fengid kennslu i upplysinga- og teeknimennt samkvaemt
adalnamskra fra arinu 1999. bar kemur fram ad afangamarkmid med télvunotkun vié lok 10.
bekkjar voru medal annars ad hafa métad sér skodun 4 gildi télvutaekni i vidhaldi eigin
menntunar, geta valid og notad videigandi télvubinad til ad koma upplysingum a framfaeri,
geta notad upplysingataekni, svo sem skjakynningar og margmidlun, til ad flytja fyrirlestur,
hafa skilad verkefnum unnum i télvum med grafiskri framsetningu upplysinga pegar pad atti
vid, hafa nytt sér télvustudda honnun og pekkja helstu paetti préunar i télvutaekni og gera

sér grein fyrir pvi ad taeknipréun er stodugt ferli (Menntamalardduneytid, 1999).

Krofur um forritun hafa heldur farid vaxandi eda eins og segir i adalndmskra fra arinu
2007: ,[Nemandi] 64list skilning a forritun sem undirstédupeetti tolvu- og
upplysingavinnslu.” Einnig er 16g0 ahersla 4 breidari pekkingu & upplysingataekni og
tolvufaerni almennt par sem upplysinga- og taeknimennt fékk i peirri namskra mikla umfjéllun
i sérstokum namsgreinakafla (Menntamalardduneytid, 2007). Forritun faer reyndar ekki mikid
vaegi i nugildandi namskra en par eru engu ad sidur gerdar toluverdar krofur um pekkingu og
faerni i upplysinga- og taeeknimennt (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2013).

[ haefnividmidum i upplysinga- og taeknimennt vid lok 10. bekkjar i adalndmskra

grunnskéla fra arinu 2013 (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2013) kemur fram ad:
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Vid lok 10. bekkjar getur nemandi:

nytt upplysingaverid a fjolbreyttan hatt til pekkingaréflunar og midlunar,
unnid sjalfsteett og tekid abyrgd a eigin ndmsframvindu,

unnid a skapandi og gagnryninn hatt, sjalfstaett og med 6drum,

nytt sér til fullnustu moguleika margvislegs teeknibunadar 4 hagkvaeman
og markvissan hatt,

nytt efni @ margvislegu formi

Einnig kemur par fram ad nemandi eigi ad geta nytt ymsan hugbuinad vid forritun og

midlun a pekkingu & fj6lbreyttan og skapandi hatt (Mennta- og menningarmadlaraduneytid,

2013).

Vefurinn sem hér verdur kynntur og lagdur er fram i pessu verkefni 4 ekki sist ad hjdlpa

kennurum ad ndlgast pessi markmid og pa med pvi ad beita télvuleikjum til ndms og kennslu.
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3 Vefur um nam med toélvuleikjum

Taeknin skapar moguleika @ ad nyta tolvuleiki sem namsgogn eda kennsluadferd og pa parf
ad athuga og igrunda vel kennslufraedilegt gildi peirra. Ingvar Sigurdsson (2011) skilgreinir
kennsluadferd a pennan hatt:

[Kennsluadferd er] pad skipulag sem kennarinn hefur & kennslu sinni,
samskiptum vid nemendur, viofangsefnum og ndmsefni i pvi skyni ad nemendur

laeri.

Samkvaemt pessu er leikur kennsluadferd ef pessi skilyrdi eru uppfyllt. bad eru skiptar
skodanir a pvi hvort ad i tolvuleikjum felist raunverulegur leikur, Lillemyr (2009) segir svo
vera pegar eda par sem markmid leiksins er ekki nidurnjorvad. Call of Duty myndi ekki
flokkast sem leikur i kennslufraedilegum skilningi par sem tilgangurinn er einn og avallt sa
sami, notandi er matadur a upplysingum og hugmyndaflugid feer ekki ad njéta sin. Minecraft
er aftur @ moéti gott deemi um toélvuleik par sem markmidid med leiknum fer allt eftir pvi hvad
nemandi vill gera, til deemis geeti leikurinn snuist um ad eltast vid og drepa skrimsli, raekta tré

eda einfaldlega bara ad setja saman og reisa byggingar.

Rasmussen (2003) tekur i sama streng og bendir a ad til pess ad haegt sé ad flokka
tolvuleik sem leik pa purfi ad vera haegt ad bregda a leik med hann. Barnid verdur ad gera sér
grein fyrir ad petta er leikur en ekki alvara og helst geta fundid annad notagildi i leiknum en

bad sem tolvuleikurinn var upphaflega hannadur fyrir.

Innri dhugahvot er pad nefnt pegar einstaklingur framkvaemir verkefni af eigin hvotum
og ahuga. Rannsoknir benda til pess ad innri ahugahvot hafi jakvaed ahrif 4 ndm og pvi
asteeda til ad leita leida til pess ad nyta og efla hana. begar nemendur fast vid vidfangsefni
sem peir hafa ahuga &, vinna peir betur og leggja meira 3 sig til pess ad takast a vid verkefnin
(Arnar Sigurgeirsson, 2011). Nemandi sem hefur dhuga a télvuleikjum er pvi liklegri til pess

ad leggja sig fram vid ad vinna verkefni sem tengjast eda fara fram i télvuleikjum.

Azetladur markhdpur vefsins eru kennarar sem vilja nyta télvur & nystarlegan hatt i
kennslu med pvi ad feera sér i nyt télvuleiki og fa nemendur sina til pess ad lzera med 66rum
haetti. bPetta getur verid gott fyrir pd nemendur sem eiga erfitt med hefdbundié béoknam.
Markmidid med vefnum er ad na til peirra kennara sem adur hafa litid notad tolvur i kennslu
og skapa peim teekifaeri til pess ad nyta télvurnar d nyjan hatt og pa med hjalp télvuleikja.

Gert er rad fyrir ad veentanlegar spurningar kennara beinist fyrst og fremst ad pvi

hvernig eigi ad nota vefinn og toélvuleiki i kennslu. Vefurinn er hannadur med pad i huga ad
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hann verdi adgengilegur og notendavaenn pannig ad ekki purfi sérstaklega ad kenna a hann
og audvelt verdi ad greina hvada tolvuleiki er haegt ad nota til ndms og kennslu og hvernig

best megi standa ad pvi.

Athugasemdir eru mogulegar a sidu um aldurstig til pess ad kennarar geti bent a
greinasvid par sem vantar tolvuleiki til umfjollunar, ad sama skapi eru athugasemdir i bodi &
sidum um namsgreinar par sem leikirnir eru taldir upp til pess ad kennarar geti bent a fleiri
leiki eda notkunarmoguleika. Ad sjalfségdu er svo lika haegt ad setja inn athugasemdir &
sidunum um leikina sjalfa pannig ad kennarar geti sent inn athugasemdir um leikinn eda lagt
fram hugmyndir ad verkefnum. Til pess ad senda inn athugasemd parf kennari ad bua til
notendanafn og skrd sig inn & vefsetrid, einnig parf kerfisstjori ad sampykkja athugasemdina.
betta er gert til pess a0 tryggja geedi og koma i veg fyrir ruslpdst sem gaeti annars pvaelst inn

a vefinn.

3.1 Undirbuningur vefsvaedis

Undirbuningur ad uppsetningu vefsins félst i pvi ad setja upp vefsvaedi, finna daemi um leiki
og fjalla um pa i kennslufraedilegu samhengi. Uppsetningu og utlit ma sja 8 myndum sem hér
fylgja i Vidauka 1 — Myndir af vef i drogum. Textar voru settir inn & vefinn sem einnig er haegt
ad finna i Vidauka 2 — Textar d vefnum. Farid var i ad finna einfalt en stilhreint pema fyrir
vefsvaedid sem sidar verdur endurskodad til pess ad virka betur fyrir sima og spjaldtolvur.
Hysingin sem vard fyrir valinu er & slédinni http://www.vefhysing.is og var valin med pad i
huga ad geta nytt WordPress til pess ad audvelda uppsetningu a vefsvaedi og MySQL og PHP
til pess ad sérsnida vefsvaedid algjorlega ad porfum verkefnisins, ef su leid verdur valin sidar.

Vefurinn sjalfur er a slédinni http://www.nmt.is

3.2 Valaleikjum

Akvedid var ad fjalla um tvo leiki til ad byrja med. Fyrir midstigid vard sandkassaleikurinn
Minecraft fyrir valinu og fyrir unglingastigid hermileikurinn Kerbal Space Program.

Valdir voru leikir med hatt skemmtanagildi og mikinn endurspilanleika (sja Vidauka 3 —
Ordskyringar). Hafa ber i huga ad leikina ma mogulega nota a fleiri aldursstigum p6 ad midad

sé vid pessi tilgreindu aldursstig ad pessu sinni til ad syna daemi um atfeerslur.

Minecraft var valinn vegna fjolbreytileikans sem hann bydur upp 4 vid notkun. Einnig er
petta leikur sem virkar med flestum styrikerfum og krefst ekki mikils vélbunadar. Audvelt er
ad utbua margvisleg verkefni par sem leikurinn getur stutt vid ymiss konar umfjéllun og ndm

i ymsum namsgreinum.
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Kerbal Space Program krefst meiri vélbuinadar en Minecraft en var valinn engu ad sidur
bar sem mikid reynir a staerdfraedi i framvindu leiksins.
Minecraft byggist 8 umhverfi dr kubbum (sja Mynd 1) sem meetti likja vid leikjaheim

LEGO. Minecraft er upphaflega buinn til af Svianum Markus Persson og er, eins og adur

sagdi, svonefndur sandkassaleikur (sja Vidauka 3). Pad merkir ad leikurinn snyst ekki um

Mynd 1 — Minecraft
tilgreint lokatakmark heldur dkvedur hver og einn hvad a ad bua til eda fast vid hverju sinni.

Minecraft er haegt ad nota frd 6 ara aldri og upp eftir 6llum aldri.

Mynd 2 synir spilarann i umhverfi Minecraft.

Mynd 2 — Spilarinn (e. The Player) og dyr i Minecraft (mynd af vefsetri Minecraft)
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Mynd 3 — Kerbal Space Program - Space Center

Mynd 3 synir geimst6d i Kerbal Space Program fra sjénarhorni par sem sa sem glimir vid
leikinn hefur yfirsyn yfir allt sveedi hennar en i stédinni er medal annars rannsékud ny taekni,
eldflaugar bunar til, h6fd umsjon med starfsfolki og allri annarri starfsemi. Pad ma segja ad

betta sé stjérnstod leiksins og hin minni um margt a stjornst6d NASA vid geimferdir.

AR
W

Mynd 4 — Kerbal Space Program - Vehicle Assembly

Leikurinn snyst um ad bua til eldflaugar og fleiri farartaeki til pess ad komast Ut i geim,
lenda 4 68rum planetum eda jafnvel bua til geimstddvar. betta er opinn leikur par sem alltaf
er haegt ad halda afram. Mynd 4 synir stédu i leiknum par sem adeins er buid ad bua til mjog
litla geimflaug enda ekki buid ad rannsaka pa taekni sem parf til pess ad bua til 6flugri

flaugar. A Mynd 5 ma sja geimflaugina komna 4 sporbaug um planetuna Kerbin.
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Mynd 5 — Kerbal Space Program - Vehicle Assembly

Til pess ad komast lengra Ut i geim og & adrar planetur parf ad rannsaka nyja taekni til
bess ad geta buid til betri eldflaugar. SU rannsdknarvinna fer fram i rannsdknarstddinni.
Mynd 6 synir pad sem haegt er ad rannsaka i svo kolludu rannséknartré (e. tech tree), pad

synir einnig undanfara med linum sem likist tré og padan er nafnid komid. Fyrsti

Mynd 6 — Kerbal Space Program - Tech Tree

rannséknarkassinn sem er i bodi er rétt utan vid vinstri hlid myndarinnar, og kemur & undan
naestu tveimur kdssum par til haegri, lengst til vinstri 8 myndinni, pad parf ad rannsaka pa
bada til pess ad geta rannsakad pann sem er i midjunni i pridju r6d, pannig virkjast
moguleikar & rannsdknum hver af 66rum og svo parf einnig ad hafa i handradanum
rannsoknarpunkta, peir eru fengnir med pvi ad framkvaema tilraunir uti i geimnum og a

mismunandi stodum & planetunum.
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3.3 Skipulag og virkni vefsins
Ndm med télvuleik er vefur fyrir kennara og slagord vefsins er ,Gerum ndm spennandi og
skemmtilegt med adstod tolvuleikja“.

[ valmynd vefsins, sja Mynd 7, er haegt ad velja aldursstig og ndmsgreinar og er
upplysingum um tolvuleikina radad par nidur. Haegt er ad leita ad aldursstigi, namsgrein eda
leik efst i haegra horni med pvi ad skrifa leitarordid vid hlid staekkunarglersins og smella svo a

steekkunarglerid eda yta a vendi (e. enter) i lyklabordi.

Til pess ad komast aftur 4 upphafssiduna er smellt & yfirskrift eda merki vefsins, Ndm

mea télvuleik.

N ém meé Gerum nam spennandi og skemmtilegt med adstod tolvuleikja
télvuleik

Midstig  Elsta stig

Mynd 7 — Nam med télvum - Haus

3.4 Tilgangur vefsins

Vefurinn er fyrst og fremst hugsadur sem safn upplysinga um télvuleiki og hugmynda ad
verkefnum byggdum a télvuleikjum par sem kennslufraedilegt gildi leikjanna er ekki endilega
augljdst. Studningur af vefnum vid starf kennarans felst medal annars i lysingu a pvi hvernig
leikurinn nytist i kennslufraedilegum tilgangi og moégulegri Utfeerslu verkefna. Méguleikar
tolvuleikjanna sem kennslutaekja eru gridarlegir og ba ma setja i kennslufraedilegt samhengi
a ymsa vegu. Ingvar Sigurgeirsson (2011) segir ad engin ein kennsluadferd er betri en 6nnur
og pbvi er gott ad hafa fjolbreyttar adferdir. Pad er haegt ad Utlista tolvuleik 4 marga vegu, til
deemis sem pusladferd par sem nemendur sem kunna meira a viokomandi leik kenna hinum,
annad daemi er hlutverkaleikur par sem nemendur endursegja sogur i leiknum og pannig ma
lengi telja.

Ymissa upplysinga er porf til pess ad geta Utbuid verkefni tengt télvuleik, kennarinn parf
ad vita af leiknum, hvad hann kostar, fyrir hvada styrikerfi leikurinn er hannadur, hvernig
hann er byggdur upp og ut 4 hvad hann gengur, um hvad hann snyst. ba er gert rad fyrir ad
kennarar geti sjalfir lagt eitthvad til mala um ahugaverda leiki og notkun a peim i ndmi og

kennslu.

18



Bodid verdur upp a athugasemdakerfi (sja Mynd 8) par sem kennarar munu geta
komid med uppdstungur um fleiri leiki ad ) '
fjalla um & vefnum og reett leikina sem Sl«(r”d . eftlrsv?rr e
eru fyrir 8 vefnum, skipst @ skodunum og
hugmyndum tengdum notkun leikjanna i
kennslu. Pannig geta notendur dypkad og
betrumbaett vefinn med dbendingum
sinum og uppastungum. Sidar mun vera
athugadur sa moguleiki ad deila

upplysingum af vefnum med einum e

hnappi inn & Facebook og Twitter.

Senda inn athugasemd

Mynd 8 — Nam med toélvum - Skildu eftir svar

3.4.1 Framtidarsyn
A vefnum verdur hjalparsida par sem haegt verdur ad fa leidbeiningar skref fyrir skref um
hvernig eigi ad nalgast leiki og setja pa upp. Pa er ztlunin ad vera med almenna umfjollun

um leikina og helstu vérumerki.

Lysingum & leikjum mun fjdlga og ymis kerfi til forritunar beaetast vid, helst ma par nefna
Unity og Unreal Engine. Lysingar verda felldar undir fleiri skélastig og baett verdur vid
svaedum fyrir nemendur og foreldra peirra. £tlunin er lika ad koma fyrir fleiri myndum ur
tolvuleikjum og setja inn skjaupptokur eda hreyfimyndir ur leikjunum par sem deemi um
verkefni eru synd skref fyrir skref til einféldunar fyrir pa sem litid sem ekkert pekkja til

leikjanna.

Hugmyndin ad svaedi fyrir nemendur er ekki fullmétud en par veeri til deemis haegt ad
vera med ymsa leidsogn og adstod vid tolvuleikina. Svaedid fyrir foreldra 4 baedi ad veita
foreldrum innsyn i pad hvad nemandi getur verid ad lsera med pvi ad spila leikina og kynna
hugmyndir ad litlum verkefnum sem foreldrar geta lagt fyrir bornin. Skiljanlega vilja foreldrar
vita hvad bornin eru ad gera i skélanum og hér yrdi reynt ad hjalpa peim ad atta sig a pessum
hluta namsins. Gera verdur rad fyrir ad foreldrar fylltust ahyggjum ef barnié keemi heim ur

skdlanum talandi um pad, an frekari skyringa ad hafa spilad tolvuleiki nanast allan daginn.

Vefurinn aetti pannig ad eflast vid notkun, verda vidameiri og veita fleirum studning.
Foreldrar geta séd a vefnum ad bornin eru ad leera ymislegt nytsamlegt med pvi ad spila

tolvuleiki og kennarar sétt ymsar hugmyndir og dbendingar til félaga sinna i kennarastétt.
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4 Lokaord

Aukin umfjollun um upplysinga- og taeknimennt i adalndmskra grunnskdla endurspeglar
vaxandi porf 4 télvukunnattu og aukinn hlut nemenda sjalfra i skdpun pekkingar. Adur fyrr
voru kennarar ,alvitrir” i vissum skilningi og attu helst ad kunna og vita allt, en nu er svo

komid ad haegt er ad leita uppi a netinu upplysingar og leidségn um flest sem mali skiptir.

Innleiding tolvutaekninnar i grunnskélum landsins gengi hradar fyrir sig ef vidurkenningu
a mikilvaegi upplysingateekninnar fylgdi aukid fjdrmagn, markviss studningur og 6flugur
teekjabunadur. 1dnbyltingin breytti heiminum og 6llum adstadum fdlks og nu er pad
netbyltingin sem taeknivaedir og breytir heiminum. Taeknin og pa ekki sist télvuleikir vekja
ahuga med ungu kynslédinni og med aukinni innri ahugahvot er haegt ad koma i veg fyrir ad
einstaklingar flosni upp ur skéla og faum vid pa Ut i samfélagid 6flugri pegna. Netbyltingin

getur breytt heiminum til g6ds og par er vefurinn um ndm med télvuleik mitt framlag.
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Vidauki 1 — Myndir af vef i drogum

Ném meb Gerum nam spennandi og skemmtilegt med adstod télvuleikja

tOIVUIeIk Midstig  Elsta stig

Hvers vegna ad nota leiki i kennslu?

Posted on 15. juni, 2015

Ingvar Sigurgeirsson segir i handbdk sinni fyrir kennara og kennaranema, Litrof kennsluadferdanna, ad
engin ein kennsluadferd sé best. Til pess ad koma til mots vid sem flesta nemendur sé best ad hafa
sem flestar kennsluadferdir og fj&lbreyttust kennslutaeki til stadar.

bad er ekki hentugt fyrir alla nemendur ad laera & sama hatt né heldur med sdmu taskjum. Pessi vefur
a ad hjalpa kennurum ad nota télvuleiki sem kennslutaki. Nemendur hafa flestir gaman af
tolvuleikjum og paetti mdrgum ekki verra ad fa sem verkefni heima eda i skolanum ad leika sér i
télvuleik og jafnvel kynna fyrir samnemendum pad sem af pvi ma lsera og syna haefni sina i leiknum.
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N é m mea Gerum nam spennandi og skemmtilegt med adstod tolvuleikja

tOIVl"elk Midstig  Elsta stig

Kerbal Space Program

cSPACE PROGRAM

Leikurinn er frekar flokinn og hentar par af leidandi betur fyrir eldri nemendur. Kerbalar (e. kerbals)
eru litlar og greenleitar geimverur sem eru nybunar ad Utbua geimferdaaaetiun og pad er hiutverk
bess sem glimir vid leikinn ad koma peim Ut i geim. Til pess parf ad bua til geimskip en oftar en ekki
springur geimskipid pegar til a ad taka og kerbalarnir komast ekki langt. Stundum getur pad tekid
pann sem glimir vid leikinn nokkra klukkutima bara ad komast af skotpallinum.
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N é mm ea Gerum nam spennandi og skemmtilegt med adstod tolvuleikja
télvuleik s |
Midstig  Elsta stig

Minecraft

Flestir krakkar og margir fullordnir pekkja til Minecraft og hafa jafnvel abgang ad peim leik. betta er
leikur sem ekki snyst um keppni og midar ekki ad neinu sérstéku markmidi, svokalladur
sandkassaleikur. Spilarinn raedur ferdinni og setur sér sjalfur sitt takmark  leiknum.

Minecraft var upphaflega buinn til af svianum Markus .Notch” Persson arid 2011 og sidar préadur og
gefinn Ut af fyrirtaekinu hans, Mojang og ad lokum keypt af MicroSoft. Heimur leiksins er buinn til fra
grunni i hvert skipti og er aldrei eins. Hugmynd um namagro6ft endurspeglast i nafninu en i leiknum
er lika haegt ad setja saman og reisa hluti, byggja hiuti og bua til.

Leikinn ma spila a prja vegu, i pvi sem kalla ma lifsbarattuham (e. survival mode), sképunarham (e.
creative mode) en lika svonefndum avintyraham (e. adventure mode) par sem leikid er i umhverfi
sem notendur hafa Gtbuid sjalfir i peim tilgangi ad segja sogu. Leika ma leikinn einn eda tengdur
60rum a par til gerdum leikjapjonum (e. game server).

Lifsbarattuhamurinn gengur Ut a pad ad lifa af, par parf ad utvega sér mat og vopn til ad verjast um
naetur skrimslum & bord vid beinagrindur og uppvakninga
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N ém m ea Gerum nam spennandi og skemmtilegt med adstod tolvuleikja

tOIVUIeIk Midstig  Elsta stig

Steerdfraedi
Hvers vegna ac

Posted on 15. juni, 2015

Tonmennt Minecraft

Ingvar Sigurgeirsson segir i handbdk sinni fyrir kennara og kennaranema, Litréf kennsluadferdanna, ad
engin ein kennsluadferd sé best. Til pess ad koma til mots vid sem flesta nemendur sé best ad hafa
sem flestar kennsluadferdir og fjGlbreyttust kennslutaeki til stadar.

bad er ekki hentugt fyrir alla nemendur ad laera a sama hatt né heldur med sému teekjum. bessi vefur
a ad hjalpa kennurum ad nota t6lvuleiki sem kennslutaeki. Nemendur hafa flestir gaman af
télvuleikjum og paetti mérgum ekki verra ad fa sem verkefni heima eda i skolanum ad leika ser i
télvuleik og jafnvel kynna fyrir samnemendum pad sem af pvi ma laera og syna hafni sina i leiknum.
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Vidauki 2 — Textar a vefnum

Hvers vegna ad nota leiki i kennslu? — Upphafssida

Ingvar Sigurgeirsson segir i handbdk sinni fyrir kennara og kennaranema, Litrof
kennsluadferdanna, ad engin ein kennsluadferd sé best. Til pess ad koma til méts vid sem
flesta nemendur sé best ad hafa sem flestar kennsluadferdir og fjolbreyttust kennslutaeki til

stadar.

Pad er ekki hentugt fyrir alla nemendur ad leera 4 sama hatt né heldur med sému
teekjum. bessi vefur 4 ad hjalpa kennurum ad nota tolvuleiki sem kennslutaeki. Nemendur
hafa flestir gaman af télvuleikjum og paetti mérgum ekki verra ad fa sem verkefni heima eda
i skélanum ad leika sér i tolvuleik og jafnvel kynna fyrir samnemendum pad sem af pvi ma

leera og syna haefni sina i leiknum.

Kerbal Space Program

SPACE PROGRAM

Leikurinn er frekar flokinn og hentar par af leidandi betur fyrir eldri nemendur. Kerbalar (e.
kerbals) eru litlar og graenleitar geimverur sem eru nybunar ad Utbua geimferdadaetiun og
bad er hlutverk pess sem glimir vid leikinn ad koma peim Ut i geim. Til pess parf ad bda til
geimskip en oftar en ekki springur geimskipid pegar til 4 ad taka og kerbalarnir komast ekki
langt. Stundum getur pad tekid pann sem glimir vid leikinn nokkra klukkutima bara ad

komast af skotpallinum.
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Staerdfraedi

?\\‘\\\\f =

Beita parf steerdfraedi i leiknum og han getur fljétt ordid flékin par sem gera parf rad fyrir
bunga eldsneytis og lyftikrafti vélar en lika reikna Ut hvenzer 4 ad brenna eldsneytinu og
hversu lengi til pess ad komast ut fyrir addrattarafl planetunnar sem fara 4 fra. Gera parf rad

fyrir mismiklu addrattarafli eftir pvi fra hvada planetu leidin liggur.

begar flaug er send af stad parf rétta timasetningu til ad nyta eldsneytid sem best, einnig
barf medal annars ad reikna Ut hvort ad hitaskjoldurinn poli hitann sem myndast vid
loftmétstodu i lofthjup planetunnar pegar komid er til baka. betta er géd pjalfun i

steerdfreedi.
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Nemendur fa taekifeeri til ad atta sig a vigurreikningi a nyjan hatt, par sem tveir vigrar (e.

vectors), prograde og retrograde, eru sérstaklega mikid notadir til pess ad stilla geimskipid af
a sporbaug. bad er mikil staerdfraedi félgin i pessum leik 8 mérgum mismunandi stigum og

hennar er porf i glimunni vid pau vidfangsefni sem leikurinn hefur upp a ad bjéda.

Eftir ad hafa fengid utskyringu hja kennara a vigrum og fleiru sem lytur ad steerdfraedinni
i leiknum geta nemendur 6dlast dypri skilning & peim pattum staerdfreedinnar med pvi ad
feera pad sem peir laerdu i kennslustofunni yfir i pennan leik, med pad fyrir augum ad komast

ut i geim og jafnvel bua til geimstod.
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Minecraft

Flestir krakkar og margir fullordnir pekkja til Minecraft og hafa jafnvel adgang ad peim leik.
betta er leikur sem ekki snyst um keppni og midar ekki ad neinu sérstoku markmidi,
svokalladur sandkassaleikur. Spilarinn raedur ferdinni og setur sér sjalfur sitt takmark i

leiknum.

Minecraft var upphaflega buinn til af svianum Markus ,Notch“ Persson arid 2011 og
sidar préadur og gefinn Ut af fyrirtaekinu hans, Mojang og ad lokum keypt af MicroSoft.
Heimur leiksins er buinn til fra grunni i hvert skipti og er aldrei eins. Hugmynd um namagroft
endurspeglast i nafninu en i leiknum er lika haegt ad setja saman og reisa hluti, byggja hluti
og bua til.

Leikinn ma spila a prja vegu, i pvi sem kalla ma lifsbarattuham (e. survival mode),
sképunarham (e. creative mode) en lika svonefndum sevintyraham (e. adventure mode) par
sem leikid er i umhverfi sem notendur hafa utbuid sjalfir i peim tilgangi ad segja ségu. Leika

ma leikinn einn eda tengdur 68rum a par til gerdum leikjapjonum (e. game server).

Lifsbarattuhamurinn gengur Ut 4 pad ad lifa af, par parf ad utvega sér mat og vopn til ad

verjast um naetur skrimslum a bord vid beinagrindur og uppvakninga.

Sképunarhamurinn gengur Ut a pad ad bua til hluti, par parf ekki ad verja lif sitt heldur er
bar haegt ad komast i og setja saman alla kubba og adra hluti sem eru i bodi i leiknum.

pbessum ham er lika haegt ad fljuga um til pess ad audvelda byggingarvinnu.

Zvintyrahamurinn gengur Ut 4 pad ad spila i bordi sem annar notandi hefur buid til,
yfirleitt er s0gd saga og prautir leystar. Ekki er haegt ad setja nidur kubba og bua til hluti

nema i mjog takmorkudum tilfellum til pess ad pjéna framvindu ségunnar.
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Hér ma sja meira um leikjahamina sem i bodi eru.

Leikurinn byggist @ kubbum par sem hver kubbur er Iatinn vera einn rammetri ad steerd
og gerdur ur tilteknu efni. betta er efnividur 8 bord vid stein, gras, mold og trjavid. Einnig eru
i bodi malmar & bord vid jarn og kopar. [ nokkurri sérstédu eru pé demantar og raudir steinar
(e. redstones). Demantarnir eru notadir eins og malmar til pess ad bua til brynjur og vopn, en
raudir steinar til pess ad bua til vélar. beir virka eins og rafmagnsleidarar og med peim er
haegt ad bua til ymsa rofa og rokrasir. bad er til ad mynda haegt ad fela troppur inn i vegg og
lata peer birtast og skjétast ut pegar ytt er 4 rofa. Slika vél ma sja 8 myndinni, hun virkar ekki
eins og til er atlast en er i vinnslu. Allir kubbar taka sama pldssid, en til eru kubbar sem
meetti kalla halfkubba en peir eru helmingnum laegri, heegt er ad setja tvo slika saman og

mynda heilann kubb en ad 6dru leyti taka peir sama plassio.

Sumir byggija bara i Minecraft. Adrir vilja leita ad demontum og enn adrir bda til vélar og

gildrur.

Staerdfraedi

[ Minecraft er haegt ad bua til svokalladar raudsteinavélar (e. redstone machines). Med peim
ma Utbua étralegustu hluti, jafnvel télvur og leiki innan leiksins. Vissulega eru petta
haegvirkar télvur og mjog einfaldar, og langan tima tekur ad bua peer til, en slik vinna getur

reynst mjog nytsamleg og til pess fallin ad 6dlast dypri skilning a@ pvi hvernig hlutirnir virka.

Med pvi ad lata nemendur Utbua litlar vélar, svo sem reiknivélar eda gildrur, er haegt
ad syna peim hvernig tviundakoédar leggja grunn ad virkni i télvum og kenna peim staerdfraedi

a sama tima. Pannig maetti Utbua hurd sem opnast bara pegar réttu rofarnir eru virkir,
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annars fellur spilari i gryfju sem opnast undir honum. Lykill ad hurdinni geeti verid
steerdfraedideemi sem parf ad faera yfir i tviundakerfi (e. binary system) ef finna a réttu

rofana.

pegar nemendur hafa fengid Utskyringar a pvi hvernig télvur nota i grunninn einungis
tveer tolur, 0 og 1, svokallad tviundakerfi, og 4 virkni og notkun roékrasa, hvad peer gera, geta

nemendur spreytt sig 4 ad bua til einfalda reiknivél.

Smellid hér til pess ad fa meiri upplysingar um rauda steina og hvernig pa ma nota til

bess ad bua til vélar og gildrur i Minecraft.

Ténmennt
Minecraft er fjolbreytilegur leikur og einskordast ekki vid pad ad drepa skrimsli eda bua til
gildrur. Pad eru til ndtu- eda téonakubbar (e. noteblocks) sem gefa fra sér téna og haegt er ad
lata nemendur bua til 16g med pessum sérhafdu kubbum i leiknum. Vissulega veeru petta
grof 16g sem yrdu par til,en pau myndu faera nemendum dypri skilning a timasetningum og
tengja staerdfraedi vid tonmennt par sem timasetja parf néturnar rétt.

Pegar nemendur hafa 6dlast skilning a pvi hvernig 16g eru sett saman ur upphafi,
adallinu, vidlagi og 6drum pess hattar hlutum geta peir, ad pvi gefnu ad peir hafi laert ad bua
til ymsar rokrasir, reynt ad bua til raudsteinavél sem spilar lag en med peirri breytingu ad pau

eiginlega DJ‘a lagid, geta sett vissa hluta af laginu af stad pegar ytt er a takka.
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Vidauki 3 — Ordskyringar

Leikur (e. play)

Ole Fredrik Lillemyr (2009) segir ad til pess ad leikur eigi sér stad purfi barn ad velja ad leika
sér og pad parf ad vera augljést ad ekki er um alvoru ad reeda. Leikur parf ad vera spennandi,
hvetjandi og skemmtilegur. bad purfa ad vera reglur sem peir sem leika leikinn fylgja, annad

hvort fyrirfram akvednar eda reglur sem patttakendur leiksins bua til og préa.

Tolvuleikur (e. computer game)

Perséna i tolvuleik getur an nokkurs vafa verid eitthvad til pess ad leika sér med en aftur &
moti er annad mal hvort haegt sé ad skilgreina persénu i télvuleik sem leikfang (Lillemyr,
2009). Notandi i hlutverki tolvuleikjapersonu getur haft ahrif 4 framgang leiksins og tekur
med peim haetti patt i leik, leikur sér, pd ad sumir freedimenn liti svo 4 ad par sé ekki um

eiginlegan leik ad raeda (Lillemyr, 2009).

Leikfang (e. toy)
Leikfang er skilgreint af Rasmussen (2003) sem hlutur sem er notadur i leik og getur gengt
morgum hlutverkum 6had formi. Prik getur ymist verid byssa, hnifur eda steikingarspadi,

sandur getur ordid kaka eda kastali og pannig maetti lengi telja.

Kennsluleikur (e. edutainment)
Ordabdk Merriam-Webster a netinu (e.d.) skilgreinir edutainment sem menntandi skemmtun
eda pad sem a islensku hefur stundum verid nefnt skemmtimennt, petta geta til deemis verid

leikir, kvikmyndir eda peettir hannadir med nam og kennslu i huga.

Kennslufraedilegur leikur (e. educational play)

Kennari getur farid i leik med bérnum i kennslufraedilegum tilgangi og ma pa tala um
kennslufreedilegan leik. Tvo peetti parf til pess ad leikur flokkist sem kennslufreedilegur leikur,
leikurinn parf ad vera leikur i huga barnsins og kennari parf ad stiga inn i leikinn eda setja
mark sitt & hann og visvitandi leida leikinn afram i kennslufraedilegum tilgangi (Lillemyr,
2009, bls. 156).
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Endurspilanleiki (e. replayability)

Liftimi tolvuleikja fer ekki sist eftir pvi hversu mikill endurspilanleikinn er, ef haegt er ad segja
til um pad fyrirfram hvad gerist i leiknum og framvindan verdur eins i hvert skipti sem hann
er leikinn er endurspilanleiki litill. Super Mario Bros er gott daemi um leik sem er alltaf eins i
meginatridum, somu dvinirnir birtast 4 sama stad og 4 sama tima og adur. Teknilega séd

veeri haegt ad leggja leikinn @ minnid og klara hann blindandi.
Aftur a moéti eru leikir eins og Terraria med mikinn endurspilanleika par sem ad sa
sem glimir vid leikinn faer ekki alltaf sama dotid ar ad moda og parf pess vegna ad breyta

spilahegdun sinni eftir pvi sem er i bodi og med tilliti til pess sem gerist i leiknum.

Skemmtanagildi (e. entertainment value)
Skemmtanagildi leiks getur falist i mérgum pattum og ekki finnst 6llum pad sama skipta mali
i peim efnum. Pad sem einum finnst skemmtilegur tolvuleikur finnst 68rum leidinlegur

tolvuleikur.

paettir sem geta haft dhrif 8 skemmtanagildi leiks geta medal annarra verid:

e HIljod
e Grafik
e Saga

e Endurspilanleiki

Linulegur eda dlinulegur leikur (e. linear / non-linear game)

Linulegur leikur fylgir féstum sdgupraedi, sa sem glimir vid leikinn getur ekkert gert nema pad
falli ad sdgunni. Ef saga leiksins segir ad viokomandi sé fastur & geimskipi pa kemst sa hinn
sami ekki af geimskipinu fyrr en sagan leyfir pad.

Olinulegur leikur aftur & méti er ekki med neitt fastmétad markmid. 7 Days to Die er
leikur par sem uppvakningar hrja landid og pad a ad lifa af, hvernig pad er gert er pess sem
leikur leikinn ad akveda.

Einnig eru til leikir sem haegt veeri ad flokka sem blondu af linulegum og élinulegum leik,
beir byggja a einféldum eda brotakenndum sogpraedi par sem endanlegt markmid er lagt
upp en hvernig pvi er nad fer eftir pvi hvernig farid er ad. Fallout og Skyrim eru géd daemi um

slika leiki.

Sandkassaleikur (e. sandbox game)
Sandkassaleikur er leikur par sem ekkert skilgreint lokamarkmid er lagt til grundvallar

leiknum. Rétt eins og i sandkassa par sem tilgangur med leiknum er sa einn ad leika sér og
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lata imyndunaraflid rada for. Slikir leikir eru dlinulegir. Garry’s Mod er gott deemi um

sandkassaleik, eina markmidid er ad byggja og skemmta sér.

Hermileikur (e. simulation game)

Hermileikur er leikur par sem er reynt ad herma eftir raunveruleikanum, stundum af mikilli
nakvaemni. Daemi um leiki par sem litil dhersla er 4 raunverulegar adstaedur eru hermileikir i
hépi svonefndra spilakassaleikja (e. arcade game, leikir i par til gerdum spilakdssum). i
pbessum hermileikjum er spennan hofd i hdmarki og likindi vid raunveruleika skipta litlu.
Benda ma 4 ad i aksturs- og spilakassaleiknum The Need for Speed er gripid a dekkjum alltaf
hid sama, nema i rigningu. | hermileik eins og Gran Tourismo, aftur & méti, eykst gripid og

minnkar pegar er verid ad keyra hratt yfir héla og heedir.

Skopunarhamur (e. creative mode)
petta er hamur par sem naer allur bunadur og efnividur sem leikurinn hefur upp 4 ad bjéda
er tiltaekur og pa adallega til pess ad skapa umhverfi. Ekki parf ad bua til hluti eins og brynjur

og vopn, Yfirleitt eru engin skrimsli ad kljast vid og ekki er haegt ad deyja i pessum ham.

Lifsbarattuhamur (e. survival mode)
[ lifsbarattuhamnum parf ad lifa af og hafa fyrir lifinu, { sumum leikjum parf ad na i hraefni til
bess ad bua til einféldustu hluti og jafnvel ad borda mat og drekka vatn. [ pessum ham er i

sumum leikjum bodid upp 3 ymis erfidleikastig.

Zvintyrahamur (e. adventure mode)
[ Minecraft er petta sérhamur til pess ad leika i bordum sem adrir notendur hafa buid til og
byggja jafnvel & ségu. Par er ekki haegt ad baeta vid kubbum eda eydileggja kubba. [ sumum

leikjum er ekki haegt ad bua neitt til i pessum ham.

Leikjapjonn (e. game server)

Til pess ad tengja saman leikjatdlvur margra notenda parf leikjapjon. Til eru tveer tegundir af
pbjonum. Ef spilari byr til pjon innan leiksins og spilar lika @ honum kallast hann stadbundinn
bjénn (e. local server) en ef pad er buinn til pjonn sem er bara gerdur til pess, sem er oft &
tidum grofari i utliti, jafnvel bara texti og engin myndraen grafik kallast hann tileinkadur

bjonn (e. dedicated server).
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