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Formali

Ritgerd pessi er meistaraprofsverkefni til fullnadar M.Ed.-gradu i kennslu
ungra barna vid Menntavisindasvid Haskéla islands og veegi hennar er 30
ECTS einingar. Leidsagnakennari ritgerdarinnar var Jonina Vala Kristinsdottir
lektor vid Menntavisindasvid Haskoéla islands. Joninu Vélu vil ég pakka fyrir
goda og jakvaeda leidsdgn med gagnlegum abendingum. Einnig vil ég pakka
henni fyrir skjot vidbrogd vid fyrirspurnum. Gudny Helga Gunnarsdottir var
sérfreedingur ritgerdarinnar og pakka ég henni fyrir gédar og gagnlegar
abendingar.

Skolastjérum peirra skéla sem patttakendur i rannsékninni kenna vid vil
ég pakka fyrir ad leyfa mér ad koma og hitta patttakendur & skélatima. Eg vil
pbakka patttakendum minum i rannsdkninni sérstaklega fyrir ad vilja taka
patt i rannsékninni og leyfa mér ad fylgjast med i kennslustund, an peirra
hefdi ritgerdin ekki ordid ad veruleika.

Maka minum Kristni Gauta vill ég pakki fyrir studning, polinmeaedi og
hvatningu @ medan ad ritgerdavinnunni std6d. Einnig pakka ég fjolskyldum
okkar Kristins fyrir hjlpina med daetur okkar paer Kétlu Gudrinu og Oliviu &
medan a mestu vinnunni ad ritgerdinni st6d.






Agrip

Markmid pessarar ritgerdar er ad studla ad pekkingu og skilningi & pvi
hvernig leikur getur nyst sem namsleid 4 yngsta stigi grunnskadla. Horft er til
pbekkingar & nams og proskaferli barna og hvernig skilningur peirra a
steerdfreedi prdast. Gerd var rannsékn a kennslu i steerdfraedi par sem leikur
er nyttur sem namsleid. Tilgangur rannsdknarinnar var ad varpa ljési 4
kennsluhzetti kennara sem nyta leik i staerdfraeedikennslu og hvernig leikur
stydur vid sterdfreedinam ungra barna. Rannséknin, sem er eigindleg
rannsékn og rannséknarsnidid tilviksrannsdkn, beindist ad kennurum og
kennsluhattum peirra. Leitast var vié ad svara pvi hvernig ndmsadstaedur
peir kennarar skapa sem nota leiki vid staerdfraedikennslu. Rannséknin var
gerd i febrdar og mars 2016 og gégnum var safnad med vidtélum og
vettvangsathugunum. Tekin voru vidtol vid fjéra starfandi kennara 4 yngsta
stigi grunnskdla. Rannsakandi for i skéla patttakenda, tok halfopin vidtol og
fylgdist med kennslu hja kennurunum.

Nidurstodur rannsdknarinnar syna ad peir kennarar sem nyta leik i
kennslu asamt 6drum fjolbreyttum kennsluadferdum skapa nemendum
sinum dnagjulegar og fjolbreyttar adstaedur til nams. Kennslufraedilegur
leikur i ndami ungra barna hentar vel i margbreytilegum nemendahdpi.
Kennarnir nyttu namsbaekur sem kennsluefni og hofdu efni bdkanna til
hlidsjonar pegar peir skipulégdu leik i kennslu fyrir nemendur. Kennarnir
toldu ad starfsansegja peirra hafi aukist eftir ad peir féru ad nyta leik i
kennslu med 68rum fjdlbreyttum kennsluadferdum. [ nidurstédum pessarar
rannséknar kom fram ad patttakendur telja ad nemendum peirra finnist
beir ekki vera ad leera, heldur vera ad leika sér pegar leikur er nyttur sem
namsleid og telja peir pad vera kost vid ad nyta leik i nami ungra barna.

Leikur sem namsleid er ad minu mati gdd leid til pess ad kenna ungum
bornum steerdfraedi. Nemendur fa ad kynnast pvi ad staerdfrednam getur
verid anzegjulegt ef pau fa ad gera pad sem flestum boérnum pykir
skemmtilegt, ad leika sér og laera i leidinni. Nidurstodur pessarar
rannséknar syna ad leikur er géd namsleid i steerdfreedi. Eg sem verdandi
kennari mun leggja aherslu a ad nyta fjolbreyttar kennsluadferdir og leik
sem namsleid i steerdfraedikennslu.



Abstract

»While students are playing, they learn”
Play as an education tool in mathematics for young children

The goal of this thesis is to contribute to the knowledge and understanding
of how play can be used as an educational tool for teaching young children.
Knowledge of children’s educational and developmental processes is taken
into account as well as how their understanding of mathematics develops.
A research was conducted into mathematics teaching where play is used as
an educational tool. The purpose of the research was to highlight the
educational methods of teachers that use play in mathematics teaching and
how play supports young children’s mathematical learning. The research
design, is qualitative and case study, and was focused on teachers and their
teaching methods. The research endeavoured to answer what kind of
learning environment teachers create that use play in teaching
mathematics. The research was performed in February and March of 2016
and data was gathered through interviews and field studies. Four teachers
working with young children were interviewed. The researcher went to the
participant’s schools, conducted semi-structured interviews and observed
classes.

The research findings reveal that teachers that use play as an
educational tool along with other varied educational methods create a
pleasant and diverse environment for their students. Educational play in
young children’s education is suitable for diverse groups of students. The
teachers used textbooks as teaching material and took the books content
into consideration when organizing educational play for their students. The
teachers believed that their job satisfaction has increased since they started
using play as an educational tool along with other educational methods. In
the research findings it is concluded that participants believe that students
don’t feel like they are learning, just playing, when play is used as an
educational tool and the participants consider this an advantage of using
educational play for young children’s education.

Play as an educational tool is in my opinion a good way to teach young
children mathematics. Students learn that learning mathematics can be
enjoyable if they get to do what most children consider fun, to play and
learn at the same time. The findings of this research indicate that play is a



good educational tool for mathematics learning. As a budding teacher, | will
emphasise the use of varied educational methods and use play as an
educational tool in mathematical education.
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1 Inngangur

Leikur sem namsleid hefur verid ein af peim kennsluadferdum sem ég hef
viljad tileinka mér sem verdandi kennari. Reynsla min er si ad kennarar
nyta kennslufreedilegan leik, spil og prautir litid i kennslu en ég sjalf vil
tileinka mér pessa kennsluadferd og akvad pess vegna ad fjalla um hana i
pessari ritgerd.

Steerdfraedi er allt i kringum okkur og er mikilvaegur pattur i lifi hvers
einstaklings. Steerdfreedikennsla hefur alltaf heillad mig og pykir mér
mikilvaegt ad boérn fai ad kynnast pvi ad sterdéfredinam getur verid
anagjulegt og kennarinn parf pvi ad skipuleggja kennsluna med
fiolbreyttum heetti. Ung born hafa gaman af pvi ad leika sér og eetti
kennslufreedilegur leikur pess vegna ad vera hluti af nami barna a yngsta
stigi grunnskdla. Kennarar attu ekki ad gleyma mikilvaegi leiks i nami ungra
barna vegna pess ad nemendur geta laert margt i gegnum leik, vid ad leysa
prautir og spila. Lifandi vidfangsefni eru oftast eftirminnileg ungum bérnum
og med leik verda pau apreifanleg og lifandi.

bpegar born hefja skélagdngu sina hafa pau flest o6ll verid i leikskdla par
sem leikur hefur verid i forgrunni. bPess vegna er mikilvaegt ad kennarar
byggi 4 peirri reynslu sem barnid kemur med ur leikskélanum og vinni med
leik sem namsleid asamt 6drum fjolbreyttum kennsluadferdum.

Ritgerd pessi fjallar um steerdfraedikennslu ungra barna og hvernig megi
nyta leik sem namsleid. Ritgerdin byggir a rannsékn par sem skodad var
hvernig namsadsteedur peir kennarar skapa sem nota leik sem namsleid
fyrir nemendur sina. Rannsakandi fér i fjora skéla par sem tekin voru half
opin viotol vid starfandi kennara sem nyta leik sem namsleid i kennslu og
gerdar voru vettvangsathuganir hja somu kennurum.

1.1  Markmid og tilgangur

pad kemur fram i adalnamskra grunnskdéla (2013) ad steerdfraedi sé ein af
mikilvaegustu leidum mannsins til ad skapa merkingu og skilja natturu og
samfélag. bessu er ég sammala og staerdfraedi ma finna allstadar i kringum
okkur. Mér pykir pvi mikilvaegt ad allir leeri staerdfraedi og fai ad nota
fiolbeyttar adferdir vid namid. Kennslufraedilegur leikur er namsleid sem
kennarar attu ad nyta vid staerdfraedukennslu ungra barna. Ritgerd pessi
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fjallar um hvernig namsadstaedur kennarar skapa sem nyta leik sem
namsleid med 60rum fjolbreyttum kennsluadferdum i steerdfraedikennslu a
yngsta stigi i grunnskala.

i gegnum kennaranamid hef ég velt fyrir mér og préfad mig afram med
kennsluadferdir sem hafa hjalpad mér vid ad méta hugmyndir minar um
bad hvernig kennari ég vil verda. begar ég hef farid Ut 4 vettvang sem
kennaranemi hef ég fengid teekifeeri til pess ad nyta pa pekkingu sem ég hef
aflad mér i kennaranaminu og hefur pad moétad mig sem verdandi kennara.
Mér pykir mikilvaegt ad kennarar nyti sér fjolbreyttar adferdir vid kennslu,
en reynslan hefur synt mér ad vid steerdfraeedikennslu a yngsta stigi eru
vinnubaekur mikid notadar. Eg hef verid i vettvangsnami i nokkrum élikum
skdlum og par hefur kennsluadferdin i sterdfredinami verid
vinnubdkarkennsla. Med vinnubdkarkennslu er att vid pegar pungamidja
kennslunnar er ad nemendur vinna i verkefnabédkum par sem allir
nemendur vinna ad sama verkefni og kennarinn byrjar a stuttri innlégn og
notar mynd- eda skjavarpa til pess ad uUtskyra verkefnin sem unnid er med i
bokinni (Ingvar Sigurgeirsson, 2013). Reynsla min er ad eftir ad kennari
hefur lokid innlogn a pvi sem a ad vinna ad i kennslustundinni gengur hann
a milli nemenda og hjalpar peim nemendum vid verkefnid & medan adrir
nemendur halda afram par til kaflanum i namsbdkinni er lokid. Ingvar
Sigurgeirsson (2013) fjallar um pad ad kennurum pyki audvelt ad nota
vinnubdkaradferdina vegna pess hve audvelt sé ad fylgjast med hvernig
nemendum gengur og fljdtlegt sé ad fara yfir baekurnar hja nemendunum. |
kennaranaminu hef ég séd ad kennarar vilji sleppa leikjum, spilum eda
prautum par sem nemendur eiga ad vinna saman og bidji pa um ad halda
afram a naestu sidu. bPegar ég hef spurt kennara ut i astaeduna fyrir pvi ad
beir sleppi leikjum hafa peir svarad pvi ad ekki sé rymi fyrir leiki i kennslu
vegna aherslu @ ad klara baekur og fylgja markmidum sem sett eru um ad
klara namsbakurnar. Einnig hafa kennarar talid ad mikill timi fari i ad
undirbua kennslufraedilegan leik fyrir nemendur.

Pad er von min ad ég geti nytt mér fjolbreyttar kennsluadferdir og
kennsluhzetti i kennslu minni og nytt leik sem namsleid med 6drum
adferdum. Ingvar Sigurgeirsson (2013) fjallar um pann moguleika ad breyta
vinnubdkarverkefnum i ndmsleiki eda namspil og pad sé arangursrik leid vid
kennslu. Leikur og stodvavinna eru peettir sem ég vil leggja aherslu a i
steerdfreedinami ungra barna. Med gerd pessa verkefnis vona ég ad ég sjalf
verdi medvitud um mikilveegi leiks sem namsleidar i kennslu ungra barna,
og verkefni petta geti einnig ordid 66rum kennurum hvatning til pess sama.
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Vidfangsefni verkefnisins tengi ég beaedi vid reynslu mina af minni
skdlagongu og pad sem ég hef séd a vettvangi sem kennaranemi.

i ritgerdinni verdur leitast vid ad svara rannséknarspurningunni: Hvernig
ndmsadstaedur skapa peir kennarar sem nota leik sem ndmsleid
staerdfredikennslu?

1.2 Bygging ritgerdar

Ritgerdin skiptist i sjo kafla auk formala, dgrips og lokaorda. i inngangi er val
a efni ritgerdarinnar kynnt dasamt rannsodknarefni, markmidi og
rannséknarspurningu. Naestu tveir kaflar eru freedilegir og fjalla um
steerdfreedinam barna og leik sem namsleid par sem rokstutt er hvers vegna
>tti ad nyta leik i ndmi ungra barna. bvi naest er kafli par sem gerd er grein
fyrir rannséknaradferd, patttakendum, gagnadflun, drvinnslu og talkun
gagna. | fimmta kafla er gerd grein fyrir nidurstédum rannséknarinnar par
sem megin pemu eru sett fram og i framhaldi af pvi i kafla sex er umraeda
um hvert pema. | fimmta kafla er fjallad um nidurstédur rannséknarinnar og
ad lokum eru nidurstodur greindar og reeddar.
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2 Leikur og nam i staerdfraedi

[ bessum kafla verdur fjallad um helstu kenningar tengdar leik og nami
ungra barna og hvernig leikur hefur ahrif 4 proska og ndm beirra. | upphafi
er fjallad um kenningar priggja freedimanna og born i nutimasamfélagi par
sem er bent & mikilvaegi pess ad leyfa bornum ad vera patttakendur i
samfélaginu. [ lok kaflans er fjallad um gildi leiks i ndmi og mikilvaegi hans i
steerdfreedinami ungra barna.

2.1 Kenningar um leik og nam

Kenningar priggja freedimanna um leik og nam barna hafa haft ahrif a
hugmyndir minar um kennslu ungra barna. bar horfi ég til kenninga peirra
Lev Vygotsky og John Dewey sem og til professorsins Howard Gardner sem
setti fram fjolgareindakenninguna.

Lev S. Vygotsky var russneskur salfreedingur. Hann taldi ad nemendur
myndu 06dlast mesta pekkingu i gegnum ndm med pvi ad nalgast allt
vidfangsefni Ut frd margbreytilegu og gagnryndu sjonarhorni. Hann taldi
einnig ad born veeru farin ad leera I6ngu adur en pau hefja hina hefdbundnu
skdlagongu. Samkvaemt kenningum hans verdur skolinn pvi ad byggja a fyrri
reynslu barnsins pegar pad hefur skélagéngu sina (Vygotsky, 1978).
Kenningar Vygotsky hafa haft ahrif & staerdfaedikennslu i grunnskdlum
vegna aherslu hans @ ad tengja purfi ndmid vid fyrri reynslu barna (Tucker,
2005). Vygotsky gerdi greinarmun a proskasveedum sem hann nefndi svaedi
raunverulegs proska (e. Zone of actual develompment) og svaedi éradins
broska (e. Zone proximal development). A islensku hefur sveedi 6radins
pbroska verid nefnt proskasvedid (Meyvant Péroélfsson, 2003). Vygotsky
(1978) taldi ad pegar barn leikur sér nyti pad svaedi 6radins proska og med
pvi atti hann vid muninn @ milli proskastigsins sem barnid feerist yfir a pegar
bad feest vid verkefni eitt og dstutt og pess sem pad feaerist yfir 4 pegar pad
faest vid verkefni med haefari félaga eda fullordnum. Barnid upplifir sig eldra
en pad er pegar pad leikur sér vid heefari einstakling. | leik taka bérn
sjalfstaedar akvardanir og afa o6hlutbundna hugsun i samskiptum vid
jafnaldra og fullordna. | leiknum igrunda bérn og endurskapa reynslu sina
(Vygotsky, 1978). Vygotsky hefur haft ahrif 8 staerdéfraedikennslu i skélum
pbar sem hann hefur lagt dherslu 4 ad vid steerdfreedinam purfi born ad fa ad
byggja a reynslu sem pau hafa hlotid og einnig lagdi hann aherslu a
umraedur i steerdfraedi. Hann bendir 4 ad pegar barnid leikur sér geri pad sér
grein fyrir eigin athofnum og geri sér pad ljost ad allir hlutir hafi merkingu
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(Valborg Sigurdardottir, 1991). Vygotsky benti einnig 4 ad pegar born spila
hvort vid annad efli pau proskasveedin i heilanum og félagslegan proska
(Tucker, 2005;2014). begar born leika sér fara pau inn i imyndadar
adsteedur og stjorna sjalf. Vygotsky lagdi dherslu @ mikilvaeg einkenni leiks
sem eru: anaegja og reglur. Pad skiptir mali ad born upplifi anaegju i leik og
jafnframt ad pau laeri ad fara eftir reglum sem settar eru i leiknum (Lillemyr,
2009). Tengsl a milli leiks og nams eru ébein ad ségn Vygotsky en pad pydir
ad leikur i nami getur haft jakvaed ahrif @ reynslu barnsins og taekifzeri til
nams. Hann telur einnig ad pad sé ekki nég ad skdlar noti leik eingdngu til
ad virkja nemendur i nami heldur purfi ad tryggja fjolbreyttar
kennsluadferdir til pess ad nemendur hljéti fjolbreytta reynslu i
raunverulegum adstaedum. Jafnframt telur Vygotsky ad pegar leikur er
viohafdur sem ndmsleid i skolum séu born ad pjalfa proskasveedin i
heilanum (Lillemyr, 2009).

Heimspekingurinn John Dewey lagdi aherslu a ad reglur veeru hluti af
leiknum og pad séu paer sem radi pvi hvernig leikurinn gengur. Hann setti
petta upp a einfaldan hatt: ,Engar reglur, enginn leikur; adrar reglur, annar
leikur”. Dewey leggur dherslu a ad i menntun séu tengsl 4 milli nams,
menntunar og reynslu. Hann telur pvi mikilvaegt ad pad sé tekid tillit til
peirrar reynslu sem barnid kemur med i skélann og pad sé byggt ofan a
hana (Dewey, 2000b). Dewey byggir kenningar sinar a pvi ad hafa rekid
eigin skdla og unnid med bérnum. i skélanum lagdi hann mikla dherslu 4 ad
leikur veeri nyttur i skdlastarfinu og ad born fengju samfeldan tima til pess
ad leika sér. Dewey setti pau markmid ad i menntun veeru skyr tengsl @ milli
pbekkingar og athafnar. Dewey gagnryndi ,gamla skdélann” fyrir pad ad
kennarinn og namsbadkin voru i forgrunni, hann vildi hafa ,nyja skdlann”
pbannig ad hann teki mid af barninu sjalfu, medfaaddum pérfum pess og
félagslegs umhverfi pess. Aherslan 4 ad vera 4 ad barnid fai frelsi til athafna
sem grundvallad er af reynslu pess (Gunnar E. Finnbogason, 2010). Dewey
(2000b) telur ad hlutverk kennarans sé ad skipuleggja kennslu sina pannig
ad han hvetji nemendur til patttoku og studli ad aeskilegri reynslu peirra &
nami sidar a namsferlinum.

Professorinn Howard Gardner er pekktastur fyrir kenningu sina um
fijolgreindir (e. theory of multiple intelligences). Fjolgreindakenningin segir
til um hugraena starfsemi og med henni er sett fram tilgata um ad hver og
einn hafi einhverja greind i 6llum fjolgreindum og ad paer vinni saman &
sérsteedan hatt hja hverjum einstaklingi (Amstrong, 2001). bessar atta
greindir eru: Malsgreind, rok- og sterdfreedigreind, rymisgreind, likams og
hreyfigreind, todnlistargreind, samskiptagreind, sjalfspekkingargreind og
umhverfisgreind. Med fjolgreindakenningunni vill Gardner (2001) na til
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kennara a peim forsendum ad peir 6dlist pekkingu a kennsluadferdum sem
na lengra en peer hefdbundnu mal- og rokadferdir sem eru rikjandi i
vestreenum skdlastofum. Samkvaemt Gardner (2001) byr hvert barn yfir
Ollum greindunum og getur préad peer allar @ vidunandi getustigi og pegar
barnid hefur grunnskélagéngu sina hefur pad métad namsleidir sem
einkennast meira af sumum greindum en 68rum (Armstrong, 2001).

Fjallad verdur um tveer af atta greindum Gardners, pad eru: Rék- og
steerdfreedigreind og rymisgreind. Rok- og steerdfraedigreind er skilgreind
sem haefileiki til ad nota télvur a drangursrikan hatt og hugsa rokrétt, einnig
pbekking @ roklegum mynstrum og tengslum, stadhaefingum og fullyrdingum,
follum og 68rum skyldum Shlutstaeedum hugtokum i staerdfraedi. begar reynt
er a sterdfraedigreind er notast vid adferdir eins og frumflokkun, flokkun,
alyktun, alhaefingu, utreikninga og tilgatuprofun. Rymisgreind er hefileiki til
pess ad skynja nakvaemlega sjonraent og rimsfraedilegt umhverfi og einnig
felur hdn i sér neemni fyrir litum, linum, 16gun, formi, vidd og tengslum par a
milli. Rymisgreind er haefni til pess ad sja hluti fyrir sér, tjd & myndraenan
hatt sjonrenar eda rumfredilegar hugmyndir og geta attad sig a
rumfraedilegum kerfum (Armstrong, 2001).

Hér fyrir ofan var fjallad um kenningar priggja fredimanna um nam og
kennslu. Kenningarnar eiga pad allar sameiginlegt ad mida ad pvi ad kennsla
ungra barna fari fram 4 fjolbreyttan hatt. Segja ma ad nam og kennsla hafi
préast i gegnum arin og dherslan er @ ad nemandinn sé hafdur i forgrunni
og kennarinn finni kennsluadferdir sem henta vidfangsefninu og
nemendanum hverju sinni.

2.2 Born i nutima samfélagi

Hugtakid sidtimahugmyndir um proska barna visar til pess ad proski sé
menningarlegt ferli og bernska barna sé maétud af menningarlegum pattum.
Horft er a hvernig barnid myndar umhverfi sitt og hvernig umhverfid motar
barnid (Rogoff, 2003). Sidtimahugmyndir leggja aherslu a styrkleika og
réttindi barna. bad er litid svo @ ad ung born hafi hlutverk i samfélaginu og
séu vel ad sér og taki virkan patt i skopun menningar og pekkingar (J6hanna
Einarsdottir, 2009).

Rogoff (1993) hefur notad hugtakid vordud patttaka um studning sem
barn faer fra reyndari einstaklingi i ndm og proska. Vordud patttaka er ferli
pbar sem barn 6dlast nyja feerni og getu til ad leysa vandamal med patttoku i
samskiptum vid reyndari einstakling (Rogoff, 1993). Markmid med vardadri
patttoku er ad adstoda born vid ad verda virkir patttakendur i nutima
samfélagi. Hlutverk kennarans er ad velja vidfangsefni og adlaga pad ad
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faerni og dhuga barnsins og pannig laga studning sinn og hvatningu ad getu
barnsins (Rogoff, 2003). bPad er einnig hlutverk kennarans ad mennta
nemendur i pvi ad taka patt i samfélagi sem hvorki kennarinn sjalfur né
bornin vita hvernig verdur. Sidtimahugmyndir leggja aherslu 34
margbreytileika og einstaklingsmun og eiga pvi ekki algildir eiginleikar vid 6l
born, raddir barna eru margar og mismunandi. Vidhorf barna er
margbreytilegt eins og fullordinna og hafa born dlika haefni og styrk og med
sidtimahugmyndum er litid 4 hvert barn sem einstakt (J6hanna Einarsdéttir,
2009). bad hefur ahrif 4 proska og vidhorf hvers barns ad vera patttakandi i
samfélaginu i gegnum fjolskyldu sina. Rogoff (2003) fjallar um pad hvernig
barnid prokast a pvi ad taka patt i samfélaginu. Freedin sem Rogoff fjallar
um i greininni sakir hun i kenningar Vygotsky eda , svaedi 6radins proska”
pbar sem born eiga ad geta nytt sér menningarlega peaetti samfélagsins a bord
vid laesi, fjolda kerfa, tungumal og akvardanatoku, til pess ad tja sig. bPessa
fjora peetti leera born ekki adeins innan veggja skola heldur einnig a pvi ad fa
ad vera patttakendur i eigin samfélagi og naerumhverfi. Pad er hlutverk
foreldra ad efla born i pvi menningarlega samfélagi sem pau bua vid, virkja
bau til patttoku, leyfa peim ad hafa skodanir og leggja paer fram (Rogoff,
2003). Dahlberg (1999) fjallar um pad ad ekki eigi ad fela raunveruleikann
fyrir bornum og halda peim saklausum. Born eiga ad fa ad préfa sig afram
pvi ef barn faer pad ekki er hinn fullordni ad syna barni vanvirdingu og
blekkja sjalfan sig i leidinni. Born eru kldrari en hinn fullordni vill halda.
Einnig fjallar Dahlberg (1999) um ad pad sé mikilveegt ad vinna med
adhugasvid barnanna og ekki baela pad nidur. Pad atti heldur ad setja
ahugamal barnanna inn i kennslufraedilegt form og leyfa bérnum pannig ad
odlast nyja pekkingu (Dahlberg, 1999). i sidtima samfélagi er talad um ad
ekki sé eitt algilt svar heldur parf hver og einn ad bera abyrgd a eigin
nidurstédum og geta rokstutt pzer (Dahlberg, 1999b).

pad atti ekki ad einangra pekkingu sem nemandi hefur fengid utan skdla
fra peirri pekkingu sem ad namskrain leggur aherslu a. Kennsla er talin vera
vid kjoradstaedur pegar nam og kennsla eru bundnar vid adstaedur og
tengdar vid raunverulega vidburdi og starfsemi i pvi samfélagi sem hver
nemandi byr vid (Meyvant bpdordlfsson, 2003). Einnig vitnar Meyvant (2003) i
kenningar Vygotsky um ad tjaskipti milli éreyndari og reyndari einstaklinga
veeru forsenda 6flugs vitsmunaproska og pvi arangursrik i nami. begar peir
reyndari og dreyndari hafa samskipti laerir sa éreyndari ad préa sitt eigid
hugtakanet og pannig verdur til sameiginlegt hugtakanet pess reynda og
oreynda. Einnig verdur til sameignilegur skilningur og tulkun & skynreynslu
pbeirra sem tilheyra sama samfélagi og menningu (Meyvant Pdrdlfsson,
2003).
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Pad er min skodun ad born eigi ad fa ad vera patttakendur i samfélaginu
og sinu naerumhverfi. Verkefnin purfa ekki ad vera erfid eda flékin en ef pau
eru pad pa er mikilveegt ad adlaga pau getustigi barnsins. Dahlberg kemur
inn & ad fylgja purfi dhugasvidi barnanna og tengja pad vid kennslufraedileg
markmid. Flestum bérnum pykir gaman ad leika sér og pess vegna tel ég ad
leikur zetti ad vera hluti af nami barna og i leiknum eigi ad tengja ndm og
ahugasvid barnanna. Kenningar Vygotsky stydja einnig vid pad ad mikilveegt
sé a0 born leeri af peim reyndari og pannig myndi sa éreyndari sér skodanir
og leeri pannig a sitt nserumhverfi og menningu. Kenningar Vygotsky stydja
vid pad ad barnid leeri i gegnum umhverfid, samskipti og menningu eda ad
barnid laerir af samskiptum vid adra.

2.3  Kennslufraedilegur leikur

bpegar kennarar velja sér kennsluadferd eru peir ad velja sér pad
athafnamynstur sem peir dkveda ad nyta sér til pess ad nemendur peirra
nai peim markmidum sem sett eru i ndminu (Ingvar Sigurgeirsson, 2013).
Kennari sem akvedur ad nota leik og nam sem leid vid kennslu er ad velja
sér kennslufraedilegan leik (e. educational play) sem er skilgreindur sem
markviss og skipulagdur leikur par sem ymsir namspaettir tengjast og
sampaettast i gegnum fleiri en eina tegund leiks. begar leikur og akvedin
namsmarkmid eru tengd saman fa born taekifeeri til pess ad byggja upp
pbekkingu sina @ merkingarbaeran hatt og préa med sér jakveett vidhorf til
nams. | gegnum leik 68last bérn nyja pekkingu og skapa sameiginlega nyjan
skilning (Johanna Einarsdéttir, 2010). | leiknum er dherslan & ferlid par sem
born fa ad taka ahaettu, gera tilraunir og profa sig 4fram med mismunandi
leidir par sem pau eru ekki metin Gt fra Gtkomunni eda afurdinni. Ahersla 4
ferlid hefur mikid gildi fyrir nam barna. Leikur 6rvar born i skapandi hugsun
og hvetur pau til pess ad nota fjolbreyttar lausnir (Johanna Einarsdéttir,
2010).

Pad ad leikur sé nyttur og vidurkenndur sem namsleid er oft vanraekt i
skolastafi. Leikur er sagdur vera dmarkviss namsleid par sem ad erfitt er ad
meta hverju hann skilar nemendum i haefni og pekkingu. Kennarar vilja pvi
sidur velja leik sem ndamsleid heldur velja ad leggja aherslu & hina
hefdbundnu kennsluhatti og verkefnavinnu. En med nyrri namskra hefur
leikur fengid meira gildi i skélastofunni og hafa kennarar farid ad nota hann
i auknu maeli sem namsleid (Anna Magnea Hreinsdéttir, 2013). | almennum
hluta Adalndamskrar grunnskéla (2013) segir:
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Mikilveegt er ad halda vid edlislaegri forvitni barnsins, hun er
ein mikilvaegasta forsenda alls nams. Leikurinn er leid ungra
barna til ad leera @ heiminn og leera um heiminn. Miklu skiptir
ad leiknum sem ndamsadferd sé gert hatt undir hofdi |
grunnskéla og su ahersla einskordist ekki vid yngstu
nemendurna. | pessum rétti felst einnig ad bernsku- og
®skuarin hafa tilgang i sjalfu sér en eru ekki eingdngu
undirbuningur frekara nams og starfa (Adalnamskra
grunnskéla, 2013, bls 44).

Kennslufradilegur leikur a sér stad pegar markmidum adalnamskrarinnar er
nad i gegnum leikinn og i leiknum pjalfast born i akvedinni hafni og/eda
O0last nyja pekkingu. Leikurinn & ad vera a forsendum barnanna en pad er
hlutverk kennarans ad sampeetta markmid adalnamskrar i leik barnanna
(Johanna Einarsdoéttir og Anna Magnea Hreinsddttir, 2011). begar leikur er
nyttur sem namsleid fa born ad gera pad sem peim pykir skemmtilegt, ad
leika sér. begar leikur er tengdur vid ndmsmarkmid adalndamskrar byggija
born upp pekkingu sina @ merkingarbaeran hatt og préa med sér jakveett
vidhorf til nams (J6hanna Einarsddttir, 2010).

pad hafa verid gerdar samanburdarrannséknir a pvi hvada kennsluadferd
veeri best fyrir kennara ad nota i kennslu en flestar hafa paer synt ad hver
kennsluadferd hefur sin markmid og eru peer i edli sinu dlikar (Ingvar
Sigurgeirsson, 2013). Samkvaemt Ingvari Sigurgeirsyni (2013) markast hver
kennsluadferd af pvi hver beitir henni og hvernig samskipti eru a milli
kennara og nemenda. Bros kennara & réttum tima, ordalag i kynningu og
utfeersla a kennsluadferdinni getur haft mikil ahrif 8 pad hversu markviss
kennsla verdur og & arangur nemenda i kjolfarid (Ingvar Sigurgeirsson,
2013).

Hlutverk og framkoma kennarans eru déadskiljanlegur hluti af
kennsluadferd hans (Ingvar Sigurgeirsson, 2013). Hlutverk kennara sem
hefur valid kennsluadferdina kennslufaerdilegur leikur er ad vekja ahuga
barnanna 3 ad taka patt i menningarlegu samfélagi og studla ad préun pess.
/Atti kennarinn avallt ad vera opinn fyrir peim taekifeerum sem gefast til ad
opna nyjar leidir til ad hugsa um leik og nam (Van Oers, 2009). begar
kennari nytir kennslufraedilega leiki i kennslunni er mikilvaegt ad hafa hann
raunverulegan til pess ad barnid geri sér sem besta grein fyrir pvi ad svona
séu hlutirnir i raun og veru i menningarlegu samhengi. Barn getur til deemis
ekki keypt dukku fyrir eina kréonu en getur pad i bud sem hefur verid sett
upp i skdlastofunni. bad er mikilvaegt ad hafa verkefnin sem raunverulegust
(Griffiths, 2010).
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Kennari parf ad geta skapad gddar adstaedur til steerdfreedinams ungra
barna. bad gerir hann med pvi ad greina pad hvad nemendur eiga ad vera
fast vid hverju sinni og hvernig peir baeti vid pekkingu sina adsamt pvi ad
kunna skil @ megin hugmyndum staerdfraedinnar (Gudbjorg Palsdadttir,
2013). begar kennari skipulegur kennslufraedilegan leik er mikilvaegt ad setja
leikmuni og verkefni & leiksveedi barnanna sem hafa pann tilgang ad 6rva
vitreena pekkingu og félagslegan proska barnsins (J6hanna Einarsdéttir,
2007). Kennari parf ad vera medvitadur um ad skipuleggja leik barnanna
ekki of mikid pvi pa er haetta a4 ad leikurinn haetti ad vera leikur (Johanna
Einarsdottir, 2007). Samkvaemt Griffiths (2005) parf kennari einnig ad koma
med nyjar hugmyndir og upplysingar fyrir nemendur til pess ad stydja vid
umraedu peirra i leiknum. Kennarar purfa ad vera medvitadir um pad ad
vera ekki of styrandi i leiknum pvi pa faer leikur barnanna ekki ad njota sin
naegilega vel. Of mikil styring fra kennara getur haft neikvaed ahrif 4 nams-
og proskaahrif leiksins hja barninu (Anna borbjorg Ingdlfsddttir og Ingibjorg
Osk Sigurdardéttir, 2011).

Samkvaemt adalnamskra grunnskdla eiga kennarar ad fylgjast med og
meta ndm nemenda sinna. Pegar kennari metur nemendur faer hann
upplysingar um pad hvernig nemendum gengur ad tileinka sér markmidin
med naminu, hvernig framfarir nemandans eru og vinnubrogd
(Adalnamskra grunnskdla, 2013). pad hefur verid gagnrynt pegar leikur
hefur verid notadur sem namsleid ad erfitt sé ad meta hann. |
kennslufreedilegum leik eru settar fram prautir og 6nnur kennslufraedileg
verkfeeri sem kennarar geta metid nemendur ut fra.

pad hefur komid hér fram hvad kennari parf ad gera til pess ad skapa
godar adstaedur til steerdfreedinams ungra barna. Hann parf ad pekkja vel
markmid og vidfangsefni hverju sinni og er pad val kennarans hvada
kennsluadferd hann nytir til pess ad nemendur nai peim markmidum sem
sett eru fram i adalndmskra grunnskodla. Leikur sem namsleid aetti ad vera
kjorin adferd sem kennarar geta nytt sér til pess ad nemendur peirra nai
peim markmidum sem sett eru i namskranni.

2.4 Gildi leiks i nami

Leikur og ndm eru tvé hugtdok sem hafa verid adskilin. Leikur hefur verid
talinn sjalfsprottinn og laus vid allar reglur, born leika sér vegna pess ad
peim finnst gaman en ekki vegna afurdar eda arangurs. Nam hefur verid
tengt vid afmarkad verkefni sem er skipulagt og stjornad af kennara sem sér
ba um umhverfi, vidfangsefni og adferdir og passar upp 4 ad allt studli ad
nami sem ma svo meta (J6hanna Einarsdottir og Anna Magnea Hreinsdattir,
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2011). Rannsdknir hafa synt fram & gildi leiks i nami barna en pad er vitad
ad pad getur verid erfitt fyrir kennara ad veita leiknum réttan farveg, hvort
sem pad er i grunnskdla eda leikskdla (Bryndis Gardarsdottir, Gudbjorg
Palsdottir og Hrafnhildur Eidsdottir, 2013).

Griffiths (2005) telur ad margir haldi pvi fram ad pad eigi ekki ad vera
gaman al laera og ef pad sé gaman pa sé ekki verid ad lera, heldur bara
leika sér en hann telur ad i gegnum leikinn lzeri bornin einnig. Kennari sem
telur ad ef pad sé gaman sé barn ekki ad laera getur ekki verid kennari sem
®tlar ad nyta leik sem namsleid. Kennari sem atlar ad nyta leik sem
namsleid parf ad hafa trd a pvi ad pegar barn leikur sér og hefur anaegju af
leiknum sé pad leera af leiknum. Einnig vilja foreldra oft lata kenna bérnum
sinum eins og peim var kennt pegar peir voru i grunnskdla og kennara
kenna eins og peir leerdu pegar peir voru i grunnskéla (Griffiths, 2005). bad
hefur komid fram hér ad mikilveegt sé ad vidhorf kennara og foreldra sé
jakvaett og ad peir hafi trd 4 pvi ad leikur sem namsadferd geti virkad vel i
kennslu. Kennarar purfa ad vera tilbunir til pess ad breyta sinum adferdum
og nyta nyjar kennsluadferdir sem hafa verid rannsakadar eins og leikur sem
namsleid.

i rannsékn & hlutverkaleik barna & aldrinum 5 — 7 4ra sem fjallad er um i
grein Bert van Oers (2009) syndu nidurstodur ad i peim skdélum par sem
leikur var i ndmskranni voru born yfir medaltali i steerdfraedi i sinum argangi,
einnig syndu nidurstoédur ad par sem notast var vid leik i kennslu voru born
fyrr ad na tékum 4 télum en annars stadar. Rannsakendur voru pé sammala
um ad pad pyrfti meira en bara leikinn til pess ad skilningur barna a
hugtokum og verkfaerum staerdfraedinnar dypki (Van Oers, 2009). bad ma
tengja nidurstédur i rannsékn Van Oers vid pad sem hefur komid fram hér
ad ofan ad leikurinn eigi ad vera ein af peim namsleidum sem notadar eru i
kennslu ungra barna par sem ad leikur er bérnum edlislaegur og eiga pau pvi
oft audvelt med ad laera i gegnum leikinn. Pessar nidurstodur syndu einnig
ad leikur er mikilvaegur i nami barna og hefur komid i ljés ad par sem leikur
er nyttur sem namsleid na nemendur gédum arangri i nami.

pad er mikilveegt ad leyfa ungum nemendum ad leika sér og ad lera i
gegnum leik. Leikur i kennslu med ungum bérnum er mikilvaegur par sem ad
born eyda storum hluta af tima dagsins i leik. Leikur barna getur kennt
kennurum og fullordnu félki margt og hefur pvi einnig verid haldid fram ad
leikur sé ahrifamesta tjaningarform mannsins (Lillemyr,2009). Frjals leikur
hefur yfirleitt verid vinseelasta kennslustundin pegar ég hef verid ati a
vettvangi sem kennaranemi og geeti astaedan verid su ad nemendur sitja
lengi vid namsbakurnar og eru pvi gladir ad fa ad standa upp og leika sér
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frjals. Reynsla min af frjalsum leik er ad kennarinn er fljdtur ad missa yfirsyn
yfir leiknum. Nemendur fa ad velja sér leiki og eiga pad til ad fara ut um alla
kennslustofuna og jafnvel fram a gang til pess ad finna naedi fyrir leikinn og
bvi naer kennarinn ekki ad fylgjast neegilega vel med hverjum hép. bess
vegna pykir mér mikilvaegt ad kennarar skipuleggi kennslufraedilega leiki,
spil og prautir i kennslu pvi pa hefur kennarinn stjérn a leiknum sem hefur
kennslufraedilegt gildi og markmid.

bpegar fjallad er um leik i kennslu er fjallad um margar Oolikar
skilgreiningar og kenningar. baer leggja aherslu & pad sama, ad leikur sé
mikilvaegur i menntun og proska ungra barna. Leikur er sjalfsprottinn og
gerist hann sjalfkrafa og krefst pess vegna patttéku og samskipta milli
barna. bPegar barn leikur sér laerir pad ad skilja umhverfi sitt, tja hugmyndir,
eigin tilfinningar og proda tengsl vid 6nnur born. Helsti kostur pess ad nota
leik i kennslu er sa ad béornum pykir hann eftirséknarverdur og pau sekjast
eftir pvi ad leika sér (J6hanna Einarsdottir, 2010). Leikur og ndam eru tengd
vidfangsefni par sem leikur er sjalfstjaning barns og leid pess til proska og
pbekkingar. Leikur er talinn vera edlilegasta likamstjaning barna og er hann
talinn vera uppspretta allra proskakosta mannsins. bratt fyrir petta vill
leikur oft gleymast i uppeldi og menntun. Leikur er gledigjafi hvers barns og
er hann barninu ndm og starf og er mikilvaegt ad hafa pad i huga i 6llu
uppeldi og skolastarfi (Valborg Sigurdardéttir, 1992). Flestum bornum pykir
gaman ad leika sér og snyst oftast allt i kringum um leikinn hja barninu og er
hann pvi stér hluti af hegdun og hugarastandi pess. Pad er edlislaegt hja
fullordnum ad skilja leik barna en pad sem virdist vera flokid er hvernig eigi
ad stydja leik vid uppeldisfeerdilega menntun eins og steerdfraedi.
Spurningin er ekki alltaf hvad boérn lera heldur lika hvernig pau leera,
kenningar um leik og ndm er erfitt ad skilgreina en hefur leikur haft mikil
ahrif & staerdfraedikennslu hja ungum bornum (Tucker, 2014). Vygotsky
leggur aherslu 4@ ad nam sé af félagslegum toga og eigi sér stad pegar barnid
faest vid akvedin vidfangsefni og pad a vid pegar barnid tekur patt i pvi sem
fer fram i umhverfinu. Hann telur einnig ad gagnsemi leiks i nami felist i
peirri feerni hvernig eigi ad leera og haefni til pess ad greina imyndun fra
raunveruleikanum (Gerdur G. Oskarsdéttir, 2012).

2.5 Leikur i steerdfraedi

begar barn feedist byrjar pad strax ad laera. begar barnid hefur formlega
skdlagongu sex ara gamalt hefur pad 6dlast mikla pekkingu og leert mikid af
umhverfinu sem pad byr i. Vygotsky hefur lagt dherslu 4 ad ndam eigi ad vera
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arangursrikt og segir ad ef barn byr vid réttar adsteedur og faer rétta 6rvun
proskist pad a edlilegan hatt. pad er pvi mikilveegt ad nemendur fai pad
namsumhverfi sem hafi sem best ahrif & proska pess (Meyvant bérélfsson,
2003).

Stoér hluti af staerdfreedinami ungra barna fer fram i gegnum leik par sem
bornin kynnast nyjum hlutum, rannsaka, igrunda nyfengna pekkingu og
bjalfa ymsa peetti. | leik er endurgjofin ekki adeins fra kennaranum heldur
einnig fra leikfélaganum og er samvinna pvi mikilveeg (Gudbjorg Palsdottir,
2013). Griffihs (2010) hefur sett fram fimm rok fyrir pvi hvers vegna zetti ad
kenna staerdfraedi i gegnum leik. begar born fa ad leika sér og leera sja pau
tilgang med pvi ad laera, steerdfreedin verdur apreifanleg, bornin fa ad taka
abyrgd og stjérna sjalf, vidfangsefnin verda afslappadri og pvi oft hagnytari
en békavinna. [ gegnum leik f4 born sjalfstraust til pess ad takast a vid flokin
vidfangsefni og hugmyndir. Pad er hlutverk kennarans ad setja fram nyjar
hugmyndir og benda nemendum & upplysingar i leiknum sem stydja pau i
umraedu (Griffiths, 2010).

Steerdfraedi og leik etti ad nyta saman i nami og kennslu ungra barna. Ef
steerdfreedi 4 ad vera flestum bornum anasegjuleg purfa kennari og foreldrar
ad leggja sitt af morkum til pess ad syna ad hun sé skemmtileg og gagnleg.
pPad er mikilveegt ad kynna leik i nami ungra barna og nyta hann sem
namsleid en hann er po ekki eina namsleidin og pvi parf ad nyta hann med
o60rum fjolbreyttum kennsluadferdum (Griffiths, 2010).

Samkvaemt Van Oers (2009) eru hlutverkaleikir lika namsleikir eins og til
daemis buda-, safn-, ferdaskrifstofu-, pdsthis- og verkmanna leikir. | 6llum
pessum leikjum reynir & samskiptahafni barna, pau leysa vandamal og nyta
verkfeeri og hugtok steerdfraedinnar til pess. Hann segir ad pad eigi ad mida
leik Ut fra fjorum nalgunum:

1. Ad leikurinn hafi kennslufreedileg gildi og byggi 8 namskra

2 Ad leiknum sé likt vid raunverulega menningarstafsemi

3. Ad allir peaettir leiksins séu tengir vid staerdfraedinam

4 A0 i leiknum séu samskipti @ milli nemenda eins og til deemis i

hlutverkaleik

Ingvar Sigurgeirsson (2013) fjallar um namsspil og hvernig breyta megi
pbeim pannig ad pau henti vidfangsefnum skdlastarfsins hverju sinni, pannig
ad nemendur leeri um leid og peir spila. Pad er pa hlutverk kennarans ad
utskyra fyrir nemendum hvad peir eigi ad laera af spilinu og kennarinn fylgist
med umraedu og dhuga nemenda. Namsspil geta verid einstaklingsverkefni,
tvenndar- eda hopverkefni. Namsspil i staerdfraedi er til deemis teningaspil,
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bingd, lottd eda happdreettisspil (Ingvar Sigurgeirsson, 2013). Slonguspilid
er spil sem flestir pekkja, par sem nemendur reyna ad komast fra nulli ad
télunni 100. begar bérn eru ad leera ad telja upp ad hundrad er pad spil
tilvalid til pess ad aefa talningu og takn talnanna (Diller, 2011). Namsspil ma
nota a 6llum stigum grunnskdlans og hentar vel til pess ad pjalfa nemendur
i namsreglum, rifja upp akvedin vidfangsefni og/eda festa pau i minni. bad
hefur komid upp tortryggni hja kennara, samstarfsfolki og nemendum pegar
a ad fara spila eda leika sér i skélastofunni. Einnig er pad sorgleg stadreynd
ad morgum pyki pad dliklegt ad vidfangsefni sem er skemmtilegt geti
studlad ad nami (Ingvar Sigurgeirsson, 2013).

2.6 Samantekt

Leikur er bornum edlisleegur og eetti fullordinn ekki ad purfa ad kveikja
ahuga nemenda a vidfangsefni leiksins. Rannséknir hafa pd synt fram a ad
reynst getur erfitt fyrir kennara ad veita leiknum réttan farveg og er pvi
mikilvaegt ad kennari pekki vel markmid og vidfangsefni hverju sinni. pad er
val kennarans hvada kennsluadferd hann nytir til pess ad nemendur nai
peim markmidum sem sett eru fram i adalnamskra grunnskdla. Kenningar
peirra Vygotsky, Dewey og Gardner hafa pad allar sameiginlegt ad mida ut
fra pvi ad kennsla eigi ad fara fram a fjolbreyttan hatt. Gerd hefur verid
grein fyrir pvi hvernig kennari getur skapad nemendum sinum goédar
adstedur til steerdfreedinams pegar leikur er nyttur i steerdfreedikennslu
ungra barna. Leikur sem namsleid aetti ad vera kjorin adferd sem kennarar
geta nytt sér til pess ad nemendur peirra nai peim markmidum sem sett eru
i ndmskra grunnskaéla.
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3 Steerdfraedinam

Steerdfraedi er allt i kringum okkur. Léngu adur en barn hefur skdlagéngu
hefur pad staerdfraedinam. Barn kynnist grunnpattum staerdfraedinnar med
bvi ad handleika leikféng og ad telja til deemis kubba og eigin fingur. Born
o0last pvi mikla pekkingu a steerdfraedi adeins i gegnum umhverfi sitt og leik
adur en pad hefur skélagéngu sina. Sproti er namsefni sem er i mérgum
grunnskélum vid kennslu i steerdfraedi i 1. — 4. bekk. Namsbaekurnar eru atta
talsins fra 1a — 4b og einnig fylgir békunum 6llum afingahefti. | formala
bokanna Sprota (2011) kemur fram ad namsbeaekurnar séu byggdar upp a
pbann hatt ad nyttar séu fjolbreyttar kennsluadferdir par sem ahersla er 16gd
a fagleg sjonarmid. Nemendur eigi ad kynnast staerdfraedinni i allri sinni
breidd eda med pvi ad reikna i huganum, skrifa & blad og nota ymis
hjalpargdgn sem sett eru fram og kennslufraedilega leiki sem eiga ad studla
ad fjolbreyttni i nami barnanna. Bakurnar eru samdar med pad i huga ad
nemendur fai jdkveeda reynslu af steerdfreedindmi sinu og pyki steerdfraedi
skemmtileg og dahugaverd (Bjgrnar Alseth Henrik Kirkegaard Gunnar
Nordberg Mona Rgsseland, 2011).

i pessum kafla verdur fjallad um staerdfraedindm ungra barna. | upphafi
er fjallad um aherslur i adalndmskra grunnskdéla. Kennarar purfa ad taka mid
af akveedum i ndmskranni vid skipulagningu kennslu sinnar og tel ég pvi
mikilvaegt ad fjalla um hana pegar fjallad er um steerdfraedikennslu. Einnig
verdur fjallad almennt um tugakerfid, talnaskilning barna, mynstur og
algebru, ramfraedi og byggingarleik og hvernig ung boérn 6dlast skilning 4
pessum pattum. Sidar i kaflanum er fjallad um stédvavinnu og
upplysingataekni i steerdfreedindmi ungra barna.

3.1 Aherslur i namskra

Adalnamskra grunnskola (2013) er eetlud kennurum, stjornendum skéla
sem og 6dru starfsfolki i skélakerfinu. | ndmskranni er kvedid 4 um markmid
og fyrirkomulag alls skolastarfs grunnskélans. Namskrain pjénar moérgum
adilum og lysir sameiginlegum markmidum og kréfum sem eiga vid alla
skdla, nemendur, kennara og stjornendur peirra (Adalndamskra grunnskola,
2013).

Samkvaemt adalnamskrd grunnskdla (2013) eiga kennarar a grundvelli
haefnividmida ad velja dsamt nemendum sinum kennsluadferdir, namsefni
og matsadferdir og gera grein fyrir peim i skdlandmskrd pess skoéla sem
kennt er vid. Kennari parf ad skipuleggja steerdfraedikennslu pannig ad oll
haefnividmid og sa rammi namssvidsins sé markadur i akvedinni
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vidmidunarstundaskra (Adalnamskra grunnskadla, 2013). Med pessu er bent
a mikilvaegi pess ad kennari velji ndmsefni og kennsluadferdir sem mida ad
beim hafnividmidum sem sett eru fram { adalndmskra grunnskéla. [ pessari
ritgerd er 16gd ahersla 4 leik sem namsleid og i adalnamskra grunnskadla
(2013) kemur fram ad leikur sé namsadferd sem opnar viddir i nami barna
og skopunargledi peirra feer ad njota sin pegar pau leika sér. Hamingja og
gledi fylgir oftast leik barna par sem pau finna hafileika sina og fa ad njéta
pbeirra sem einstaklingar og hluti af heild. Samkveemt adalndamskra er
mikilvaegt ad halda leiknum i skélastarfinu og préa hann i samraemi vid
aldur barnanna. Leikur fyrir 15 ara barn getur verid jafn skemmtilegur og
leikur fyrir 6 ara barn. Leikur getur verid hluti af namsleid i 6llum
namsgreinum og namssvidum grunnskolans. Leikur a ad vera i adalhlutverki
a yngsta stigi en a einnig ad vera radandi pattur a fleiri stigum grunnskadlans.
Leikur @ badi ad vera frjals og innihalda verkefni sem a ad leysa. Hér verdur
fjallad um leik og staerdfraedinam ungra barna par sem ad leikur er leid
ungra barna til pess ad laera @ heiminn og laera um heiminn (Adalndamskra
grunnskaéla, 2013).

Steerdfraedikennsla i grunnskola skal skudla almennt ad pvi ad nemendur
tileinki sér pad vidhorf ad staerdfraedi sé gagnleg og mikilvaegt sé ad hafa
hana a valdi sinu og med pvi ad stunda hana nai allir nemendur tokum 3a
henni. Nemendur eiga ad 6dlast haefni i ad setja fram og leysa prautir med
hjalp sterdfredinnar og geta lagt eigid mat a lausnir (Adalndamskra
grunnskola, 2013). | haefnividmidum adalndmskrar grunnskéla kemur fram
ad nemendur purfi ad nd tokum & hugtokum staerdfraedinnar og tengslum
peirra. Mikilveegt er ad nemendur nai tokum a og 6dlist haefni i ad nota
hugtok steerdfreedinnar og tungumal hennar, feera rok fyrir og utskyra
tilgatur. Einnig eiga peir ad hafa ndd tokum a pvi ad leysa vidfangsefni og
greina hvada adferdir henta best hverju sinni (Adalnamskra grunnskola,
2013).

i ndmskranni kemur einnig fram ad verkefni steerdfraedinnar séu ad
finna, skapa, tja og utskyra hvers kyns regluleika, 16gmal, kerfi og mynstur
og er staerdfraedi pvi mikilvaeg leid mannsins til pess ad skilja merkingu,
nattdru og samfélag. Pegar nemendur fa kennslu i steerdfreedi fra élikum
sjénarhornum og fast vid staerdfraedileg mynstur, form, tengsl og
roksemdafeerslur fa peir taekifeeri til pess ad kynnast fagurfraedi
steerdfreedinnar a sinn eigin hatt (Adalnamskra grunnskala, 2013).
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3.2 Tugakerfid

Born laera flest snemma ad telja fra 0 til 10 og til pess ad barn geti talid
haerra en 10 parf pad ad na géodum tokum a talnaheitunum og talningunni
fra 0 — 10. Talnakerfié okkar er byggt a tveimur hugmyndum, annars vegar
ad pad eru adeins tiu tdkn sem kollud eru tolur og pad eru
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9. Hins vegar eru allar harri télur samansettar Ur pessum
tiu télum og eru paer notadar til pess ad telja og nimera hluti. Nemandi parf
ad skilja ad tolurnar haekka og pad beettist alltaf eitthvad vié pegar talid er
haerra, til pess ad geta talid med haum télum parf nemandi ad atta sig 4 ad
10 er einn tugur, 100 eru 10 tugir og 1000 eru 10 hundrud (Clements og
Sarama, 2014). Samkvaemt Carpenter o.fl. (2015) er tugakerfid seetiskerfi
sem hefur grunntéluna tiu og fer veegi hvers tolustafs eftir pvi saeti sem
hann er i. Tolustafurinn einn getur pvi ymist taknad eittpusund, eitt
hundrad, einn tug og eina einingu i télunni 1111. begar barn getur attad sig
a pvi hvernig talan einn getur verid sem pusund, hundrad, tugur og eining
hefur pad ndad skilningi & meginhugmyndum tugakerfisins (Carpenter,
Fennema, Franke, Levi og Empson, 2015).

3.3 Talnaskilningur

Préun talnaskilnings barna hefst a fyrstu arum leikskélans par sem born
pbréa med sér skilning a heilum télum, telja hluti og bera saman. Born laera
fyrst ad telja faa hluti og er pad peirra fyrsta reynsla af reikningi en
jafnframt mikilveeg undirstada fyrir skilning & reikniadgerdum. A medan
born eru enn i leikskéla fara pau ad skilja ad heiti talna tdknar akvedinn
fiolda og skilja einnig ad sidasta talan sem pau telja taknar heildarfjélda
pbess sem pau telja (Clements og Sarama, 2014, bls. 34). begar born byrja i
fyrsta bekk grunnskdla verdur steerdfreedinam peirra fjdlbreyttara og pau
fara ad fast vid atreikninga sem krefjast samlagningar og fradrattar. bau
fara ad nota reikniadgerdir og algebru vid urlausna verkefna. bau fara ad
skilja samband a milli pessara tveggja reikniadgerda og skilja tengsl @ milli
deema eins og: 8 + 4 =12 og 12 — 8 = 4. Born byggja a fyrri talnaskilningi og
fara ad skilja samband 4 milli heitis eininga talna og tuga og fara ad vinna
med heaerri télur en pau gerdu i leikskdla. Pegar ad barn getur byrjad ad telja
fra télunni 8 en ekki alltaf fra télunni 1 er sagt ad pad hafi nad dkvednu stigi
i talnaskilningi. Steerdfraedindm barna verdur enn fdlknara pegar pau fara i
annan bekk grunnskdéla en pa halda pau afram ad byggja a fyrra nami. Born
fara ad vinna med fjolda, adgerdir og floknari algebru en i fyrsta bekk.
Einnig fara pau ad geta talid i tugum og hundrudum og notast vid sléttar
toélur og oddatélur (Clements og Sarama, 2014).
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Born hafa allt adrar hugmyndir en fullordnir um samlagningu, fradratt,
margfjoldun og deilingu. Hugmyndir barna a pessu hugtékum eru ekki
byggdar a réngum skilningi po paer séu frabrugdnar hugmyndum fullordinna
heldur er hann byggdur a peirra skilning sem veitir peim mikilvaegan grunn
fyrir nam i steerdfraedi (Carpenter, Fennema, Franke, Levi og Empson, 2015).
Born byrja ad leera margféldun & yngsta stigi grunnskdlans en adur en barn
byrjar ad laera margféldun parf ad hafa ndd gédum tokum a samlagningu og
fradreetti. begar nemendur byrja ad leera margfoldun er peim tjad ad
margfoldun sé endurtekin samlagning og ad i margféldun felist ad vinna
med fjolda hopa og fjolda i hverjum hép. Nemendur settu ad fast vié ad
reikna steerdfreedideemi i hverri kennslustund i sterdfreedi og skila
Urlausnum daemanna badi skriflega og munnlega (Van de Walle, 2004).
Carpenter o.fl. (2015) telja a6 4dur en barn hefur formlegt nam radi pad vid
ad leysa verkefni sem krefjast faerni i margféldun og deilingu. Verkefni eins
og prautir eru géd fyrir nemendur til pess ad pjalfa pau i margféldun og
deilingu. bad er mikilvaegt ad prautirnar séu raunverulegar og ad peer byggi
a fyrri reynslu barnsins (Carpenter, Fennema, Franke, Levi og Empson,
2015).

i adalnamskra grunnskéla (2013) kemur fram ad vid lok fjérda bekkjar
eiga nemendur ad geta skrad fjolda og reiknad med natturulegum tolum,
radad peim og borid pser saman. Tucker (2005) telur ad pegar barn hefur
nad tokum a pvi ad telja med pvi ad snerta hluti parf pad ad yfirfeera pa
kunnattu yfir i ad telja i huganum. Mikilvaegt er ad kennari bjodi nemendum
upp a fjolbreytt verkfeeri til pess ad afa sig i talningu og hafi
namsumhverfid 6grandi og merkingarbeerilegt fyrir pa (Tucker, 2005).

3.4 Mynstur og algebra

Rannséknir & mynstrum eru einn af grunnpattum steerdfreedinnar og einnig
grunnurinn ad algebru. bPad er pvi mikilveegt ad nemendur fai ad rannsaka
mynstur a yngsta stigi grunnskdla. Ad fast vid mynsturgerd ma ekki adeins
felast i pvi ad vinna verkefni i namsbdkum barnanna heldur parf ad tengja
slika vinnu vid daglegt lif peirra og leyfa peim ad atta sig @ tengingunni a
milli mynsturs, forms og daglegs lifs (Tucker, 2005). | ndmsbdkinni Sprota
eru mynstur og form kennd saman. Ahersla er 16gd & grunnform
steerdfreedinnar, prihyrning, ferning, ferhyrning og hringi (Bjgrnar Alseth
Henrik Kirkegaard Gunnar Nordberg Mona Rgsseland, 2011). begar fengist
er vid mynsturgerd parf ekki endilega ad stydjast vid namsbdkina heldur er
haegt ad setja kennsluna upp a lifandi hatt. Tucker (2005) tekur deemi um
adferd vid ad leera um mynsturgerd. Nemendur bua til talnalinu & golfid eda
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a blad sem peir hafa & bordinu hja sér. Talnalinan er fra 1 til 10 og hafa
nemendur mismunandi hluti fyrir hverja t6lu og bua pannig til mynstur ur
hlutunum. Heegt er ad lata nemendur bua til mynstur eftir akvednni
fyrirmynd eda leyfa peim ad bua til sitt eigid mynstur a talnalinuna.
Nemendurnir geta sidan aeetlad um framhaldid eda haldid afram med
talanalinuna til deemis upp i 20 ef peir vilja. Med pessu eru nemendur ad
>fa sig i ad bua til eigid mynstur og lsera um mismunandi mynstur og
talningu.

A0 fast vid og leera ad pekkja form er einnig eitt af grunnpattum
steerdfreedinnar og oft vilja kennarar leggja aherslu @ ad nemendur lari heiti
formanna en til pess ad nemendur 6dlist sem bestan skilning & heitum
peirra er mikilveegt ad peir fai ad kynnast peim sjalfir. begar nemendur
byggja ur prividdarformum 6dlast peir pekkingu a eiginleikum formanna og
sja hvernig pau tengjast hvert 6dru (Tucker, 2005). Allt i kringum okkur eru
form i umhverfinu og parf oft ekki ad fara lengra en ut 4 skélaldd til pess ad
sja mismunandi form i umhverfinu okkar.

3.5 Rumfraedi og byggingaleikur

bpegar born leika sér i byggingarleikjum kynnast pau steerdfraedi og pa
sérstaklega rumfraedi. | byggingarleik pjalfast born i ad nota hugtok
steerdfreedinnar sem tengjast rumfraedi eins og um steerdir, form, fjolda,
rymi og afstodu og laera einnig steerdfredileg logmal rumfraedinnar.
Byggingarleikur eflir skilning barna @ rumfraedi og rimfraediformum. Van
Hiele (1999) segir ad mikilveegt sé ad nota leiki i kennslu & rimfraediformum
vegna pess ad leikur veki upp gledi medal nemenda og nemendur séu
einbeittir vid ad profa nyja hluti pegar peir leika sér. Kennarinn parf ad vera
medvitadur um a hvada stigi i skilningi 8 formum barnid er statt pegar valid
er hvada form eigi ad vinna med (Van Hiele, 1999).

Byggingarleikur er talinn vera gddur til pess ad tengja saman leik og ndm
og eetti pvi ad vera gdd vidbot i skélastofuna (Johanna Einarsdéttir, 2010).
bpegar born eru i byggingarleik og notast vié einingakubba sem eru kubbar
sem allir eru gerdir Ut fra einum grunnkubbi eru pau ad nyta rymisgreind
sina og nyta hana til pess ad skapa og bua til hluti. Grunnkubbur i
einingarkubbum er gerdur pannig ad breidd hans er jafn l6ng og tvofold
bykkt hans og lengd hans er jofn tvofaldri breidd hans.
einingakubbasafninu eru kubbar sem gerdir eru Ut fra grunnkubbnum og
eru helmingi steerri, tvofalt steerri og fjérfalt steerri, helmingi minni og
fjorfalt minni og einnig eru sivalningur, bogar og beygjur (Leeb — Lundberg,
1996) Steerdfraedinam og byggingarleik er haegt ad tengja 4 margs konar
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hatt pvi bérnin leika sér med 6lik form og profa sig afram. Pad er einnig
haegt ad vinna med byggingarleik pegar bornin eldast pvi pa er haegt ad fara
vinna med rétt horn, samhverfu og gera byggingar sem eru raunverulegar
(Gudbjorg Palsdottir, 2013). Samkveemt adalnamskrd grunnskdla (2013)
eiga nemendur vid lok fjorda bekkjar ad geta notad hugtdk ar ramfraedi eins
og form, staerdir og stadsetningu til ad tala um hluti og fyrirbrigdi i daglegu
lifi og umhverfi sinu. Einnig eiga nemendur ad geta kannad, buid til og tjad
sig um reglur i talnamynstrum og 66rum mynstrum a fjolbreyttan hatt og
spad fyrir um framhald mynsturs.

begar barn byggir er pad ad vinna med listskdpun og eigin tilfinningar og
vinnur i ndnum tengslum vid sjalft sig sem steerdfraeding. Anaegja barnanna
er nattdruleg pegar pau byggja. Born sem eru i byggingarleik med
einingarkubba eru ad vinna med byggingar sem eru i peirra naarumhverfi
eda eitthvad alveg nytt. Pegar born byggja eiga pau i samskiptum vid 6nnur
born, kennara sina, gera tilraunir og skanna sveedid. Pau hugték sem unnid
er med pegar born eru i byggingarleik eru: Nalaegd, r6dun — hvernig barnid
radar upp kubbunum, Inni eda uti — er barnid inni i byggingunni eda fyrir
utan hana, Undir eda ofan 4 eda i kringum — bérnin vinna med pessi hugtok
pbegar pau raeda saman um hvernig byggingin eigi ad vera (Leeb — Lundberg,
1996). Med pessum hugtokum 6dlast born meiri reynslu og pekkingu a rymi
og kerfisbundinni hugsun sem er mikilveeg fyrir steerdfreedinam peirra.
Pegar born eru i byggingarleik eru pau ad vinna med riamfraedi par sem ad
heildarbyggingin er yfirleitt 6lik eftir pvi fra hvada sjonarhorni er horft a
hana og ma pa sja rymi hverrar hlidar & byggingunni a dlikan hatt (Leeb —
Lundberg, 1996).

Born a aldrinum tveggja til sjo dra eru & foradgerdastigi vitsmunaproska
samkveemt proskasalfreedingnum Piaget (Leeb — Lundberg, 1996). A
foradgerdastigi kemur fyrst fram raunveruleg hugsun og barnid getur notad
takn yfir hluti og einnig notar barnid myndir og tungumalid til pess ad tja
hugsanir sinar. Eitt af megin einkennum pessa stigs er ad barn getur ekki
séd hlutina nema ut fra sinu sjonarhorni (Aldis Gudmundsdottir, 1992).
Tengin pessa stigs vid byggingarleik er ad born nota kubbana til pess ad tja
sig og prda pannig eigin staerdfraediskilning og hugtdk steerdfreedinnar eins
og: meira, minna, jafnt og, staerd rymis, flokkun og maelingar. Fyrst pegar
born eru i byggingarleik er erfitt ad bidja pau ad vinna saman vegna pess ad
bau sja hlutina adeins ut fra sinu sjénarhorni og pess vegna er mikilvaegt
pbegar pau eldast ad efla pau i ad vinna saman og pa efla pau i leidinni eigin
félagsproska og eefast i pvi ad hlusta @ skodanir annarra (Jéhanna
Einarsdottir, 2010).
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Hlutverk kennarans i leiknum er ad greina skdpunarkraft barna,
frumkvaedi, uthald, pekkingu @ formum, samtengingu heildar, pekkingu a
flutningum, heefni til samstarfs og tengingu vid umhverfid og daglegt lif.
Kennarinn parf einnig ad veita nemendum adgang ad fjolbreyttu
byggingarefni. Bornin eiga einnig ad fa ad byggja frjalst en kennarinn parf ad
vera til stadar og raeda vid nemendur og nota hugtok steerdfredinnar i
umraedunum (Gudbjorg Palsdottir, 2013). Kennari parf ad spyrja medvitadra
spurninga sem hjalpa bornunum ad skilja betur fjolbreytileikan i
byggingunum. Kennari parf einnig ad passa sig ad leida nemendur afram en
ekki segja peim hvad peir eigi ad gera. Spyrja til deemis: hvad geturdu gert
til pess ad petta gerist ekki aftur? Med pvi ad orda spurninguna rétt fer
kennari barnid til pess ad leita sjalft Urlausna (Leeb — Lundberg, 1996).

3.6 Stodvavinna i staerdfraedi

Stédvavinna er kennsluskipulag sem er mikid notad i kennslu og hentar vel i
steerdfreedikennslu. Stodvavinna er kennsla sem er skipulégd pannig ad
nemendur vinna i pérum eda hépum ad ymsum vidfangsefnum a akvednum
svaedum i skélastofunni par sem kennarinn hefur komid fyrir mismunandi
verkefnum a nokkrum bordum. Verkefnin eru sett upp pannig ad nemendur
xfi sig i vidfangsefnum sem kennarinn hefur farid i med peim og peir fa pa
tekifaeri til pess ad profa sig afram og auka skilning sinn a vidfangsefninu.
Nemendur vinna sjalfstaett og i porum par sem reynir @ pa ad finna lausnir
og nota til pess eigin rokhugsun og hugtok staerdfraedinnar i samraedum vid
bekkjarfélaga sina (Diller, 2011). Samkvaemt adalnamskra grunnskdla (2013)
eiga nemendur vid lok fjora bekkjar aé geta unnid i samvinnu vid adra ad
lausnum staerdfraediverkefna og tekid patt i samreedum um steaerdfraedileg
verkefni.

Born a yngsta stigi grunnskdla hugsa hlutbundid og pess vegna eetti
stédvavinna ad vera pattur i nami peirra (Diller, 2011). | stddvavinnu nyta
nemendur verkfeeri sterdfreedinnar eins og hlutbundin gogn, reiknirit,
talnalinu, vasareikna og tolvur og efla pekkingu sina @ peim med samraedum
sin & milli (Adalnamskra grunnskéla, 2013). Mikilvaegt er ad hafa i huga ad
pbau verkefni sem eru unnin i stédavinnu eru ekki aukaverkefni. bad a ad
vera jafn mikilvaegt ad vinna verkefnin i stédvavinnunni eins og 6nnur
verkefni i skolastofunni. Verkefnin eiga ad vera fjolbreytt, baedi ny og
hefdbundin. Stodvavinna hentar flestum nemendum, sama hvar peir eru
staddir i naminu. Verkefnin er haegt ad snida pannig ad allir fai verkefni vid
sitt haefi sem hofdar baedi til dhuga peirra og getu. A stédvunum eiga
nemendur pvi ad vera virkir vegna pess ad peir eru ad vinna med verkefni
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sem heaefir peirra dhugasvidi. Pegar nemendur fa verkefni sem peim pykja
skemmtileg eykur pad ahuga peirra 4 verkefninu og dregur pvi ur
hegdunarvandamalum (Diller, 2011).

Hlutverk kennarans i stodvinnu er fylgjast med umraedu og skra hja sér
hugmyndir. Kennari getur til deemis verid med eina stdod par sem hann
kynnir nytt verkefni eda hittir hdépa eda einstaklinga sem purfa
einstaklinsadstod. Mikilvaegt er ad kennari kynni verkefnin vel fyrir
nemendum adur en peir hefja stodvavinnu hringinn. Kennari parf ad velja
verkefni sem studla ad samvinnu og geta verkefnin til deemis verid prautir,
spil, leikir og tolvuverkefni (Diller, 2011).

i bokinni Math Work Stations segir Diller (2011) frd stédvavinnu i
steerdfreedi par sem ung born leera ad telja og 6dlast pekkingu a pvi hversu
mikid er 4 bakvid talnaheitid. Unnid er a fjérum st6dvum:

e A fyrstu stédinni er notast vid spjold med doppum 4 og eiga
nemendur ad tengja télustafina vid fjoldann a doppunum.

* A annari stdédinni attu nemendur ad vinna med télurnar einn og tvo
bannig ad paer myndudu samanlagt téluna prja.

e A pridju stédinni eiga nemendur ad vinna med télurnar tvo og prja
sem myndar tdluna fimm.

* A fjordu stddinni eiga nemendur ad kasta teningi og byggja ur peim
fiolda sem kemur upp a teningnum.

Allt eru petta stodvar par sem born fast vid verkefni og pjalfast um leid i
talningu. G&dur talnaskilningur er mikilveegur fyrir aframhaldandi
steerdfreedindam barna og pvi gagnlegt ad fast vid verkefni af pessu tagi.
Med pvi ad fast vid ndmid a stodvum 06dlast nemendur skilning og
pekkingu a verkefnunum & merkingabaeran hatt (Diller, 2011).

3.7 Upplysingateekni i skdlastarfi

Upplysingataekni hefur verid kennd i grunnskélum til fjélda dara og med
tilkkomu nyrrar taekni sidustu ar hafa ordid auknar krofur um nytingu
teekninnar i skélastarfinu. pad er eitt af floknustu verkefnum kennara ad
finna vidfangsefni sem haefa kennslu barna pannig ad peir 6dlist pekkingu a
bvi hvernig er ad vera patttakandi nutima taeknisamfélagi. Med sibreytilegu
samfélagi breytast krofur til kennara og skélanna og er mikilveegt ad skélar
og menntastofnanir adlagi sig ad nyjum kréfum til nams barna sem eru ad
miklu leyti krofur framtidarinnar (Omar Orn Magnusson, 2013).

Med tilkomu spjaldtélva kom ny teekni inn i skélastarfid sem enn er verid
ad vinna med og bvi meiri porf & kennslu i upplysingataekni i grunnskéla. |
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adalndmskra grunnskoéla (2013) kemur fram ad skélastarf purfi ad vera i
sifelldri préun og breyttar pjodfélagsadsteedur og teekninyjungar kalli a
breytingar a skodlapréun.

Gerd var heildaruttekt 4 nytingu upplysingartaekni i grunnskélum
Reykjavikurborgar (Omar Orn Magnusson o.fl.,, 2014). par kom fram ad
grunnskélar eigi ad fylgja auknum krofum fra samfélaginu a kennslu i
upplysingataekni med pvi ad nyta nyjungar sem hafa komid i taeknibunadi.
Notkun spjaldtolva og snjalltaekja er ein nyjung sem grunnskodlarnir eiga ad
fylgja og mikilveegt er ad einblina ekki @ teeknina heldur & pad hvernig
teeknin getur verid vidbot vid namid fyrir nemendur. Teeknin zetti ad vera
aukaatridi en nyjar og fjolbreyttar leidir i skolastarfid eettu ad vera
adalatridid. Kennarar attu ad nyta pessa taekni til pess ad bua nemendur
undir framtidina par sem hradar breytingar eiga sér stad i taekni i nitima
samfélagi (Omar Orn Magnusson o.fl., 2014). Clements og Sarama (2005)
telja ad mikilvaegt sé ad kennsla i upplysingataekni sé vel undirbuin vegna
bess ad ef kennslan er ekki vel undirbdin gagnast hin nemendum ekki eins
og hun atti ad gera. Vel undirbuin kennsla i upplysingateekni er god vidbot i
nami ungra barna.

Spjaldtolvur eru ny taekni en koma ekki i stad einhvers sem vid héfum nua
pbegar. Ad nota peer i skélastarfi er ny adferd vid kennslu. Spjaldtélvur ma
nyta & margbreytilegan hatt og gefa pser marga spennandi moéguleika vid
skipulagningu kennslu. Telja md ad spjaldtdlvur séu hentugar sem vidbot vid
skolastarfid vegna pess ad peer eru einfaldar, adgengilegar, feeranlegar og
gefa taekifeeri til fidlbreyttrar og skapandi nalgunar i kennslu (Omar Orn
Magnusson o.fl., 2014).

bad er kostnadarsamt ad innleida spjaldtolvur i skélastarf pannig ad hver
nemandi hafi adgang ad einni spjaldtolvu. Settar hafa verid fram tillégur um
ad hafa akvedinn fjolda af spjaldtélvum i bodi eins og til deemis fyrir eina
bekkjardeild. Spjaldtdlvurnar geta pa verié a hreyfingu milli bekkja og hafa
kennarar og nemendur pvi adgang ad télvunum en hafa paer ekki alltaf vid
hondina inni i kennslustofunni. Fjélbreyttir og skapandi moguleikar eru i
bodi pegar spjaldtdlva er notud i skélastarfi (Omar Orn Magnusson o.fl.,
2014).

Skyrsla starfshéps um upplysingateeki i skdlastarfi — tillogur til drbota
kom Gt i september 2014 (Omar Orn Magnusson o.fl., 2014). | skyrslunni
kom fram ad i menntun kennaranema atti ad studla ad pvi ad undibua pa
undir framtidina med dherslu & upplysinga- og samskiptataekni. Ahersla 4 ad
vera a préun og skipulag namsefnis og namskeida fyrir kennaranema og
starfandi kennara & oOllum skoélastigum sem byggja & nytingu

35



upplysingataekni vid kennslu og midlun ndmsefnis. Kennarar og utgefendur
namsgagna eru hvattir til framleidslu @ opnu og rafreenu namsefni sem
bréad er a fjolbreytilegu formi og gert 6llum adgengilegt

3.7.1 Kennslufraedileg forrit

Kennarar &ttu ad eiga audvelt med ad finna forrit fyrir nemendur en pad er
mikilvaegt ad peir hafi i huga hvada kennslufradileg markmid peir vilja setja
sér med pvi ad nota ad forritid. Pegar kennari velur forrit fyrir nemendur
med pad i huga ad stydja vid nam peirra parf hann ad velja forrit sem
byggjast upp a pvi ad pau veiti nemendanum pekkingu og proskandi
namsumhverfi. Smaforrit sem kennari velur fyrir nemendur zetti ad yta
undir sjalfstaed vinnubrogd, auka dhuga 4@ nami og skopun. Smaforritid aetti
einnig ad standast menntunar- og proskavidmid fyrir nemendur sem taka
mid af aldri og getu peirra. bau smaforrit sem byggja a steerdfraedi eiga ad
veita nemendum taekifeeri til pess ad laera sterdfredihugtok og
reikniadgerdir 4 nyjan hatt. Hlutverk kennarans verdur ekki minna
mikilvaegt p6é ad unnid sé i tolvum eda snjalltaekjum (Clements og Sarama,
2005).

Sett hefur verid upp heimasida fyrir Snjallskélann (snjallskoli.is), skdlinn
hefur pad ad markmidi ad safna og midla upplysingum til kennara og
nemenda pannig ad nemendur séu undirbunir fyrir upplysingateekni
framtidarinnar. A heimasidu skélans geta kennarar og nemendur skodad
smaforrit sem eetlud eru spjaldtélvum. Markmid allra smaforritana sem er
ad finna 4 heimasidu skélans er ad nemendur efli pekkingu sina a pvi
namsefni sem unnid er med i grunnskélanum hverju sinni. Flest smaforrit
sem hafa verid gerd eru erlend en nokkur smaforrit hafa verid gerd a
islensku og ma par nefna forritid ,,islensk Reiknileikni” en par geta
nemendur pjalfad samlagningu, fradratt og margféldun og bodid er upp a
mismunandi erfidleikastig i forritinu. Forritid er setlad nemendum & yngsta
stigi grunnskdlans. Smaforritid ,,Staerdfraedarin” er islenskt forrit par sem
nemendur geta pjalfast i ad nota rimfraedihugtok pegar peir leysa verkefni
sem par er ad finna. Steerdfraedileikurinn er einnig islenskt smaforrit par
sem nemendur pjalfast i ad nota samlagningu og fradratt. A mmes.is, sem er
vefur Menntamalastofnunar, er haegt ad sakja gagnvirkar rafbakur og
gagnvirkar bakur. Nemendur og kennarar geta sétt par baekur og lesid og
hlustad & peer til deemis spjaldtélvu. bar er einnig ad finna smaforrit sem
haegt er ad spila i spjaldtolvum eda bordtdlvum. Pau smaforrit sem haegt er
ad spila i spjaldtélvum eru sérstaklega merkt sem spjaldtélvuvaen. Erlend
steerdfreediforrit setti ad vera haegt ad nyta fyrir nemendur a yngsta stigi par
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sem ad litid er pé um texta og fyrirsagnir, ung born aettu pvi ekki ad lenda i
vandraedum vegna pess ad skilja ekki tungumalid. Med pvi ad leysa verkefni
i smaforritinu ,,Chicken Coop” pjalfast nemendur i almenum brotum og er
forritid atlad nemendum i 3. bekk og eldri. ,,Meteor Math” er smaforrit
pbar sem nemendur settu ad pjalfast i samlagningu, fradreetti, margféldun og
deilingu og i forritinu eru i bodi mismunandi leikir.

Hér hefur komid fram ad upplysingateekni og notkun spjaldtélvu eru g6é
vidbot vid adrar fjolbreyttar kennsluadferdir en koma ekki i stadinn fyrir
annad namsefni. Kennarar settu ad vera medvitadir og jakvaedir gagnvart
teekninni og peim &hrifum sem hdn getur haft a kennsluhaetti peirra.
Spjaldtolvur geta verié géd vidbot vid hina almennu staerdfraedikennslu og
nemendur geta sott sér aukna pekkingu og aefingu i steerdfreedi i gegnum
smaforrit i spjaldtolvunni.

3.8 Samantekt

Barn hefur staerdfraedinam adur en pad hefur skélagbéngu og kynnist pad
grunnpattum staerdfraedinnar i gegnum leik i leikskéla. Leikur parf ad vera
pattur i ndmi barna a 6llum svidum nams og parf ad taka mid af aldri barna
vid skipulag hans. Leikur setti ad vera i forgrunni i nami barna a yngsta stigi
grunnskéla. Kennsla i staerdfraedi parf ad studla ad pvi ad nemendur tileinki
sér pad vidhorf ad steerdfraedi sé baedi gagnleg og mikilvaeg.

Préun talnaskilnings barna hefst & fyrstu arum leikskélans. i grunnskéla
verdur staerdfraedinam barna fjolbreyttara og parf ad byggja a fyrri reynslu
peirra og skilningi @ télum. Staerdfraedinam i leikskdla er pvi mikilvaegur
grunnur fyrir aframhaldandi steerdfraedinam.

bpegar nemendur rannsaka mynstur er gott ad stydjast ekki adeins vid
namsbdkina heldur tengja pad vid daglegt lif peirra og setja kennsluna upp
a lifandi hatt. begar nemendur laera um form er mikilveegt ad leyfa peim ad
kynnast peim sjalf og byggja ur prividdarformum, pannig sja peir hvernig
formin geta tengst hvert 68ru. | byggingarleik kynnast nemendur einnig
formum og 6dlast reynslu af rymi. begar nemendur leika sér eru peir gladir
og viljugri til pess ad leera nyja hluti og vidhorf peirra til namsins verdur
jakveett.

Stédvavinna hentar vel i steerdfreedikennslu a yngsta stigi grunnskéla.
Verkefni i stodvavinnu er hagt ad snida pannig ad allir fai vidfangsefni vid
sitt haefi. Samhlida préun & spjaldtdolvum og annarskonar tekni faer
upplysingataekni aukid veegi i skodlastofunni. Geeta parf pd ad pvi ad
spjaldtolvan @ ad koma sem vidbot i skolastarfid svo nalgast megi
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viofangsefni @ nyjan hatt en ekki koma i stad hefdbundins
skoélabdkalaerdéms.
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4 Rannsoknin

Vidfangsefni rannsdknarinnar er staerdfraedikennsla og leikur sem namsleid.
Tilgangur rannsdknarinnar var ad varpa ljési @ kennsluheetti kennara sem
nyta leiki i staerdfraedikennslu og hugmyndir um pad hvernig leikur stydur
vid staerdfreedinam barna.

Hér verdur fjallad um peer adferdir sem rannsdknin byggir 4. Val a
patttakendum, gagnadflun, gagnagreiningu og sidferdileg alitamal.

4.1 Aodferd

Rannséknin sem gerd var er eigindleg rannsékn og rannséknarsnidid er
tilviksrannsdkn eda tilfellarannsékn, (e. case study). Eigindleg
rannséknaradferd & sér djupar raetur i heimsspeki fyrri alda en pad var ekki
fyrr en a sidari hluta 20. aldar sem ad hugmyndir préudust yfir i eigindlegar
rannsoknir. Eigindlegar rannsdknir eru heildstaedar og ahersla er 4 ad na
heildarmynd af tilteknu fyrirbzeri og kanna tengsl innan akvedins kerfis eda
menningar. Aherslan er einnig 4 pad persénulega og pbad sem er hér og nu,
ad skilja hlutina en ekki spa fyrir um pa (Sigridur Halldorsdottir, 2013).
Markmid eigindlega rannsdkna er ekki ad alhafa heldur ad afla nyrra
upplysinga. batttakendur eru ekki valdir ur deemigerdu urtaki heldur eru
beir sem eru liklegastir til pess ad vera gddir fulltraar fyrir pad sem verid er
ad rannsaka valdir til pess ad vera patttakendur i rannsdkninni. Nidurstédur
eigindlegra rannsékna eru settar fram i pemum sem lysa pvi hvad er
sameiginlegt med upplifun mismunandi einstaklinga eda hépa. Eigindlegar
rannsoknir ganga pvi Ut & ad fa lysingu, skilning og tulkun & upplifun og
reynslu patttakenda (Lichtman, 2013).

Tilviksrannsdkn er rannséknardaferd sem er notud til pess ad fa fram
skilning @ raunverulegum tilfellum og adsteedum vidmelandans. begar
notast er vid tilviksrannsdkn akvedur rannsakandinn fyrst hvad hann vill
rannsaka og finnur vidmeaelendur Ut fra pvi (Lichtman, 2013). Einnig er leitad
eftir afmorkudum adstaedum, einstaklingi eda sérstokum atburdum 34
vettvangi. Rannsakandi leitast vid ad finna eitt eda fleiri tilvik sem hann
skodar (Bogdan og Biklen, 2007). | pessu tilfelli eru pad kennarar sem nyta
leik sem namsleid i steerdfreedikennslu og hvernig namsadstaedur skapa peir
nemendum sinum.

Rannsakandi sem notast vid tilviksrannsoknir fer eftir sex skrefum
rannsoknarsnidsins:

* Spurningar eru settar fram
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* Valid er tilvik og adferd vid greiningu gagna
¢ Undirbuningur gagnao6flunar

¢ Sofnun gagna a vettvangi

* Tulkun og greining gagna

¢ Undirbuningur skyrslu og eda framsetning gagna (Runar Helgi
Andrason og Arsaell Mdr Arnarsson, 2013).

Vidtol eru ein mikilveegasta leidin vid gagnadflun i tilviksrannsdknum, viétol
eru ymist opin eda lokud. Med opnum vidtélum feer patttakandinn meira
fridlsraedi i svorum en i lokudum vidtdlum (Runar Helgi Andrason og Arszell
Mar Arnarsson, 2013). Rannsakandi akvad ad notast vid halfopin vidtol i
pbessari rannsékn. Vettvangsathugun (e. observation) er einnig mikilvaeg i
gagnaoflun en pa horfir rannsakandi 4 dkvednar adstaedur og skrair hja sér
pad sem hann sér. Kostur pess ad fara i vettvangsathugun er sa ad pa hefur
rannsakandi ekki ahrif 4 pad sem hann er ad skoda, en ékosturinn er sa ad
rannsakandi getur haft ahrif 8 nidurst6dur par sem hann einn talkar pad
sem hann sa 4 vettvangi (Runar Helgi Andrason og Arsall Mdr Arnarsson,
2013).

begar ég valdi mér adferd fyrir rannsdknina mina hugsadi ég adferdina ut
fra vidfangsefninu sem ég hafdi valid ad fjalla um og hvernig ég vildi ndlgast
upplysingar um pad. Eg valdi ad taka half opin vidtol vid fjéra kennara sem
nyta leik sem namsleid og einnig ad fylgjast med kennslu til pess ad fa
markvissari nidurstédur en ef ég hefdi einungis tekid vidtol. Kosturinn vid
tilviksrannsdknir er ad rannsakandinn er alltaf i navigi vid vidmeelandann
pbegar hann fer & vettvang, tekur vidtol og fylgist med. Rannsakandi og
vidmaeldandi eiga pvi i miklum og nanum samskiptum.

4.2 batttakendur

pad skiptir miklu mali ad valid sé rétt urtak af patttakendum fyrir rannsdkn
og ad patttakendur séu verndadir. Gaedi Urtaksins skiptir miklu mali fyrir
ga0i, traverduleika og notagildi rannsdknarinnar (Sigridur Halldorsdottir og
Ragnheidur Harpa Arnarsdéttir, 2013). Eg hafdi pessa peetti ad leidarljési
begar ég valdi mér patttakendur fyrir rannséknina mina. begar valid var ad
gera rannsokn a leik sem namsleid var akvedid ad leita til kennara sem nyta
leik sem namsleid i steerdfraedikennslu til pess ad taka vidtol vid pa og fa ad
gera vettvangsathugun a kennslu peirra. batttakendur i rannsékninni eru pvi
fjorir starfandi kennarar, tveir stundakennarar og tveir umsjonakennarar og
nyta peir allir leik sem ndmsleid. Eg leitadi eftir patttakendum sem hentudu
vel fyrir pad vidfangsefni sem ég var ad vinna med. Vid leit ad
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patttakendum sendi ég skélastjora télvupodst pess skdla sem patttakendur i
rannsokninni starfa vid og fékk leyfi til pess ad leita til patttakendanna par
sem ég taldi pa henta sem patttakendur i pessari rannsékn. begar ég fékk
svar fra skélastjora skdlanna hafdi ég samband vid patttakendur i gegnum
télvupodst par sem ég kynnti mig og verkefnid mitt og 6skadi eftir patttoku
peirra i rannsdkninni. begar svor barust fra viomealendum maeltum vid
okkur mét i skélunum par sem peir kenna par sem vettvangsathugunin og
vidtdlin foru fram. Adur en ad vidtolin hofust sagdi ég vidmaelendum fra
mér persénulega og for yfir markmid og tilgang rannsdknarinnar.

4.3 Gagnaodflun

Hugtakid eigindleg adferdafraedi segir til um pad hvernig gagna er aflad og
hvernig pau eru greind. bPegar notast er vid eigindlega rannséknaradferd er
gagna aflad med opnum vidtélum og eda vettvangsathugunum sem fara
fram i naerumhverfi vidmealandans (Lichtman, 2013). Mikilvaegt er ad
rannsakandi leiti allra leida fyrirfram til ad auka gaedi rannsdknarinnar og
velja gagnaodflunaradferd eftir tilgangi rannsoknarinnar og
rannséknarspurningarinnar (Sigridur Halldérsdéttir og Ragnheidur Harpa
Arnardéttir, 2013). | pessari rannsékn var gagna aflad med half opnum
vidtdlum og vettvangsathugunum. | vidtdlunum studdist ég vid
vidtalsramma (vidauki A) og i vettvagnsathuguninni studdist ég einnig vid
akvedin atridi sem ég vildi fa svor vid (vidauki C). Tekin voru fjogur vidtol vid
starfandi kennara sem notast vid leiki i kennslu og gerd vettvangsathugun i
kennslustund hja peim.

Vettvangsathuguninn i rannsdkninni var an patttoku. Med pvi er att vid
ad rannsakandi stendur fyrir utan paer adstaedur sem hann er ad rannsaka
og leitast vid ad lysa hlutlaegt (Lichtman, 2013). Eg notadist vid lista med
akvednum atridum sem ég fylgdist med. Fyrir kennslustundina hitti ég
kennarann og bad hann ad segja mér i megin drattum hvad veeri 8 dagskrd i
kennslustundinni. | vettvangsathuguninni gekk ég & milli og fylgdist med
hvad nemendur voru ad gera og starfi kennarans. Eg spurdi nemendur
spurninga um hvad peir veeru ad gera og hvad peir veeru ad laera. Einnig
fékk ég leyfi hja kennara til pess ad taka myndir af verkefnum nemenda til
pbess ad nota i ritgerdinni.

Ad vettvangsathugun lokinni ték ég vidtal vid hvern kennara. |
vidotélunum studdist ég vid vidtalsramma sem bygglur er 4
rannséknarspurningunni. Svor patttakenda og vidbrogd peirra vid
spurningunum hoéfdu pé mikil ahrif & framgang vidtalsins. [ vidtalinu spurdi
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ég kennara einnig Ut i pad sem fér fram 4 medan vettvangsathuguninni
stéd.

4.4 Gagnagreining

Akvérdun um hvernig gagnagreining fer fram byggist 4 tilgangi
rannséknarinnar, edli og magni rannséknargagna og fjélda patttakenda. |
eigindlegum rannséknum byggist gagnagreining a tulkun og pemagreiningu
eda greiningu i flokka og undirflokka (Sigridur Halldérsdottir og Ragnheidur
Harpa Arnardottir, 2013).

A medan ad vettvangsathuguninni st6d skradi ég hja mér athugasemdir
samkvaemt athugunarlista asamt 6dru sem ég taldi ad skipti mali vardandi
rannsékn mina. Pegar vettvangsathuguninni var lokid skradi ég hja mér allar
paer athugasemdir um pad sem ég taldi mikilveegt fyrir rannséknina og
spurdi kennarana um pad sem mér potti 6ljost. Eftir vettvangsathugunina
tok ég vidtol vid patttakendur sem gafu sampykki fyrir pvi ad viétolin yrdu
tekin upp og hljédritud. Eftir ad vidtolunum lauk voru pau afritué eins
nakvaemlega og kostur var.

Samkvaemt Lichtman eru prju stig gagnagreiningar og peim var fylgt eftir
pbegar gognin i pessari rannsékn voru greind. Stigin prju eru:
1. Gognin eru lesin yfir oft og med pvi reynt ad komast ad megin
nidurstddum rannsdéknarinnar

2. Naest er hugmyndir um nidurstédur skradar i flokka og sett upp i
megin pemu

3. bemun eru tulkud og sett i samhengi (Lichtman, 2013).

begar ég hafdi greint pau gogn sem ég hafdi Ur vettvangsathuguninni og
vidtolunum leitadist ég eftir svari vid rannsdknarspurningunni minni um pad
hvernig ndamsadstaedur kennarar skapa sem nyta leik sem namsleid. Eg las
gognin min marg oft yfir og setti nidurstodurnar i flokka. begar gognin voru
borin saman var notast vid sifellda samanburdaradferd (e. constant
comparative) par sem gognin voru kédud og sett i samhengi og borin saman
(Lichtman, 2013). Nidurstédur ur vidtolum og vettvangsathugunum
pbessarar rannséknar voru pvi borin saman og sett i samhengi. Sambaerilegar
nidurstédur patttakenda voru settar upp i akvedid mynstur, flokkadar,
tulkadar og megin aherslur Ur nidurstodunum greindar i sj0 pemu sem voru
lokanidurstédur rannséknarinnar. Nidurstédur rannséknarinnar er byggdar
a atridum sem birtast i rannsdknarspurningunni Ut fra peim gégnum sem
fengin voru i vidtélunum og vettvangsathugunum.
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4.5 Takmarkanir og sidferdileg alitamal

Pegar unnid er ad rannsokn parf ad leggja aherslu a ad fa leyfi og sampykki
allra sem taka patt. Einnig parf ad taka mid af sidferdilegum pattum sem og
adferdafraedilegum og mikilveegt er ad vernda vidmeelendur eftir bestu
getu. batttakandi parf ad fa ad vita i hverju patttakan felst og hvernig
upplysingarnar um hann eru birtar (Sigurdur Kristinsson, 2013). | upphafi
hafdi ég samband vié skolastjéra peirra skéla sem ég taldi ad ég fyndi
batttakendur fyrir rannséknina mina. Eg sendi skélastjérunum télvupdst og
greindi fra rannsékninni og hvada kennara ég hafdi i huga ad fa sem
batttakenda i rannséknina mina. Eg hafdi pvi naest samband vid fjéra
starfandi grunnskélakennara og kynnti pa vel fyrir peim hvernig rannséknin
faeri fram og hvers vegna. batttakendum var sagt ad nidurstédur
rannséknarinnar myndu birtast i meistararitgerd rannsakanda. Einnig voru
peir latnir vita ad i rannsékninni vaeri notast vid gervinofn og ekki veeri haegt
ad rekja svor peirra og peim veeri frjalst ad haetta patttoku hvenaer sem er a
rannsoknarferlinu.
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5 Nidurstodur

Vidfangsefni rannsdknarinnar var steerdfreedikennsla ungra barna. Leitast
var vid ad svara rannséknarspurningunni um, hvernig ndmsadstaedur skapa
peir kennarar sem nyta leik sem namsleid i staerdfraedikennslu ungra barna.
Gognum var safnad med vidtélum og vettvangsheimsdknum vid starfandi
kennara sem nyta leik sem namsleid. Unnid var ur gégnunum med pvi ad
finna sameiginlegar aherslur sem sidan voru flokkadar i sj6 megin pemu
sem ég tel ad svari rannsdknarspurningu pessarar ritgerdar. Pemun sjo eru:
Vidhorf kennara til leiks sem namsleidar, fjolbreyttar kennsluadferdir,
stodvavinna i steerdfredi, kostir og gallar vid leik sem ndamsleid,
kennslurymi, margbreytilegur nemendahdpur og upplysingatekni i
steerdfraedi. Eg mun fjalla um hvert pema fyrir sig og i peim munu birtast
baedi nidurstédur ur vidtélum vid kennarana og vettvangsathugunum.

bpeim kennurum sem tekin voru vidtol vid voru gefin gerfinéfnin Nina,
Klara, Anna og Agla. Anna og Klara kenna i sama skdla uti & landi par sem
nokkrir bekkir eru i hverjum argang og samvinna er & milli kennara i
argangnum. Agla kennir i skéla 4t a landi par sem adeins einn bekkur er i
hverjum argangi og pess vegna ekki samstarf vid kennara i sama argangi, en
kennarar 4 yngsta stigi i skdlanum reyna ad vinna saman ad ymsum
verkefnum. Nina kennir i skéla a hofudborgarsvaedinu par sem nokkrir
bekkir eru i hverjum argang og a Nina i miklu samstarfi vid kennara i sinum
argangi. batttakendur hafa allir klarad haskdlanam tengt kennslu barna, en
stundudu nam & Olikum kjoérsvidum. Pad ma sja a nidurstédum
rannséknarinnar  hvernig  kennararnir nyta menntun sina  vid
steerdfraedikennslu.

Nina er umsjénakennari a yngsta stigi grunnskéla og i kennaranaminu
var ahersla hennar @ kennslu ungra barna. Klara er grunnskélakennari sem
lagt hefur aherslu a ipréttir og hefur hin verid umsjonakennari en pegar
rannséknin var gerd var hdn stundakennari. Han kennir i sal skélans og
sampeaettir steerdfreedi, hreyfingu og lestur i kennslu sinni. Anna stundadi
nam i leikskélaskdlakennarafreedum en hefur baett vid sig nami tengdu
grunnskélakennarafreedum, pegar rannsdknin var gerd var Anna
stundakennari og sérkennari. Agla er umsjonakennari med aherslu a
textilmennt.
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5.1 Vidhorf kennara til leiks sem namsleidar

Kennararnir hafa allir jakvaett vidhorf til leiks sem leidar vid nam og telja ad
leikur sé mikilveegur pattur i nami barna. Kennararnir voru spurdir um
vidhorf peirra til kennslufreedilegra leikja og upplifun peirra a vidhorfi
samstarfkennara sinna til leiks sem namsleidar. beir voru einnig spurdir
hvort peim pyki leikur vera mikilveegur i kennslu ungra barna og hvernig
samvinna sé a milli samstarfskennara pegar leikur er nyttur sem namsleid.

Nina
Nina telur pad vera mikilvaegt ad nyta leiki i steerdfraedikennslu og hefur

jakveett vidhorf til pess. HUn telur ad nemendur geri sér oft ekki grein fyrir
ad peir séu ad laera en i gegnum leikinn lzeri peir margt. HUn segir:

i gegnum leikinn leera peir ad lesa fyrirmaeli, efla félagsproska,
leera ad leika saman, hvernig er ad vinna og tapa, skiptast a og
raeda saman, allt petta er svo mikilvaegt i nami barnanna.

Nina telur einnig ad leikur i kennslu ungra barna sé mikilveegur og ad
kennslan sé brotinn upp i leik. Nina notast vid baekur i staerdfraedikennslu
einu sinni i viku og stédvavinnu einu sinni i viku par sem leikur er i
forgrunni. Henni pykir mikilvaegt ad nyta leik sem namsleid med 68rum
fjolbreyttum kennsluadferdum.

Nina er i samstarfi vid adra kennara i argangnum par sem kennarnir setja
saman stodvar sem nyttar eru i stodvavinnu i staerdfraedi. Nina nefnir p6 ad
pbad sé adalega hun sem setur upp og akvedur hvada vidfangsefni eiga ad
vera a stodvunum. Hun segir hina kennarana treysta henni fyrir pessu
verkefni. Settar eru upp nyjar stédvar & fimm vikna fresti og hafa allir
kennarnir i argangnum einn stédvavinnudag i viku og faerast stodvarnar a
milli kennslustofa. | stédvavinnunni er fengist vid oll vidfangsefni
steerdfreedinnar i leikjum, prautum, spilum og spjaldtélvum. Fundin eru
forrit i spjaldtdlvuna sem henta pvi vidfangsefni sem unnid er med og einnig
spil, prautir og leikir.

Klara

Kléru pykir leikur mikilveegur i steerdkennslu. HUn talar um aé nemendur
séu gladir pegar peir laera i gegnum leik. HUn reynir ad kenna flest allt med
leik og hreyfingu. Hin nytir namsbdkina Sprota til pess ad finna vidfangsefni
sem haefa hverjum argangi, en nemendur leysa ekki verkefni i namsbékum.
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pegar Klara er spurd Gt i samvinnu @ milli kennara um ad nyta leik sem
namsleid segir hun:

pad reyna flestir kennarar i hverjum argangi ad vinna saman og
i lok hvers vetrar eru peir farnir ad vinna med leik sem
namsleid ad einhverjum hluta i staerdfraedikennslu.

Klara er stundakennari og kennir steerdfreedi i sal skdlans par sem hun
nytir leik sem namsleid med stédvavinnu. HUn er ekki i beinu samstarfi med
vidfangsefni og kennslu vid adra kennara. Hun stjérnar ferdinni sjalf, en ef
hun parf & ad halda pa leitar hun til umsjonakennara pess héps sem hun
vinnur med pegar hun er ad undirbda kennsluna.

Anna

Onnu pykir leikur mikilvaegur i ndmi ungra barna. Hun finnur jakveett vidhorf
annarra kennara til pess hvernig hun nytir leiki i kennslu og einnig ad peir
nyti sjalfir leiki i kennslu. HUn segir ad i upphafi vetrar hafi kennarar sinar
hugmyndir um pad hvernig peir vilji haga kennslu sinni en kennurum i
skdlanum er skipt nidur i bekkjardeildirnar pannig ad pess er geett ad alltaf
sé einn kennari sem er hvetjandi til nota leik sem namsleid i hverjum
argangi. Hun segir:

Pad er po alltaf einn kennari sem er hvetjandi til pess ad nyta
leik sem namsleid og hefur mikil ahrif & hina kennarana um pad
ad leikur sé god leid til pess ad kenna ungum bdérnum
steerdfraedi

[ skélanum par sem Anna og Klara kenna eru nokkrir bekkir i hverjum
argangi. Kennararnir i hverjum argangi vinna saman ad pvi ad skapa sem
bestar ndmsadstaedur fyrir nemendur sina. A yngsta stigi er unnid med
stédvavinnu i staerdfraedi pannig ad nemendur blandist a milli bekkja og allir
kennarar argangsins taka patt. beir skipuleggja og stjorna st6dvunum i sinni
kennslustofu.

Agla
Agla hefur jakveett vidhoft til leiks sem namsleidar og telur
kennslufreedilegan leik vera naudsynlegan i kennslu. Agla telur ad leikur sé

hluti af nami barna og segir ad nemendur hennar séu vanir pvi ad notast sé
vid leiki, prautir og spil i kennslu. Um leik i kennslu segir Agla:
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Leikur er naudsynlegur, en pad ma ekki bara vera leikur,
nemendur eiga lika ad geta setid vid bakur. Namid 4 ad vera
baedir litrikt og litlaust, born eiga ad geta setid vid og leikid sér
en eiga lika ad geta setid vid og unnid med vinnubaekur og bl6d
med milljon télum.

begar Agla talar um litlaust og litrikt ndm meinar hin ad namid parf badi ad
vera svartir stafir a hvitu bladi og einnig litrikt par sem nemendur eru i leik
og nyta fjolbreytt og litrik verkefni pegar peir fast vid vidfangsefni
steerdfraedinnar.

bpegar Agla er spurd hvernig namsadsteedur hun vilji ad hennar
nemendur laeri vid segir han:

Eg vil hafa fjdlbreyttni og hafa namid allskonar. Eins og pegar
nemendur eru i leik upplifa pau sig ekki eins og pau séu ad lzera
heldur finnst gaman. En pau vilja lika vinna i Sprota, peim pykir
pad lika gaman.

Agla er ekki i samstarfi vid adra kennara par sem adeins einn bekkur er i
hverjum argang. Hun vinnur poé ymis verkefni med kennurum a yngsta stigi
en yfirleitt er hin adeins ad huga ad vidfangsefnum fyrir sinn bekk. Agla
segist reyna ad koma pvi sem hun telur ad nemendum pyki skemmtilegt &
framfeeri vid adra kennara en finnst han ekki fa mikinn studning fra peim.
Hun telur pad vera vegna pess ad hun er buin ad kenna lengi og buin ad
temja sér dkvedna kennsluhatti. Adrir kennarar taka pé vel i pad pegar hun
er ad midla pekkingu sinni og nyta hana i kennslu en pd a pann hatt sem
peim hentar.

5.2 Fjolbreyttar kennsluadferdir

patttakendur toldu sig allir nyta fjolbreyttar kennsluadferdir vid
steerdfreedikennslu ungra barna. beir voru spurdir hvada kennsluadferdir
peir nyta helst i kennslu og hvernig peir undirbua sig fyrir kennsluna. Allir
kennararnir nyta leik sem namsleid og adrar fjolbreyttar kennsluadferdir
eins og stodvavinnu, hdpvinnu og vinnubdkakennslu.
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Nina

Nina telur sig nyta fjolbreyttar adferdir ef han tekur mid af kennslu
samkennara sinna. HUn telur ad pad megi po alltaf gera betur. Nina hefur
kennt i nokkur ar og fyrst pegar hun byrjadi ad kenna notadist hun adalega
vid vinnubdkarkennslu. Henni finnst pd sidastlidin ar hafi ordid akvedin
vakning i kennslu, kennarar séu ad faerast fra pvi ad nyta adeins
kennsluadferdina, vinnubdkarkennslu, yfir i pad ad nota fleiri og
fiolbreyttari kennsluadferdir og sjalf gerir hun pad. bpegar Nina er spurd
hvernig hun undirbyr sina kennslu segir hun:

Eg er tilbtin ad leggja pad & mig ad undirbua fjdlbreytta
kennslu pvi ég finn ad bornin hafa gaman af pvi. Ef bornin hafa
gaman af ndminu og namsefninu hef ég lika gaman af pvi ad
kenna og finnst gaman ad finna ndmsefni sem pau hafa gaman
af.

[ vettvagnsathuguninni sa rannsakandi ad Nina notast vid fjdlbreyttar
kennsluadferdir i steerdfreedikennslu sem og 66rum namsgreinum. Nina
notast vid stoédvavinnu i steerdfreedi par sem ahersla er a leiki, prautir og
spil. Pegar nemendur eru i stodvavinnu er Nina ad nyta hépvinnu, leiki i
spjaldtolvu, spil og prautir til pess ad vinna vidfangsefni um pad efni sem er
a dagskra. HUn nytir kennslubakur einu sinni i viku og stédvavinnu einu
sinni i viku. Nemendur virtust namsfusir og gladir og greinilega vanir pvi ad
vera i kennslufredulegum leikjum innan skoélastofunnar i steerdfraedi.
Nemendur spurdu mikid @ medan Nina var ad utskyra paer stodvar sem atti
ad vinna med i steerdfraeditimanum og tulkadi rannsakandi pad pannig ad
peir vaeru anaegdir og spenntir um vidfangsefnin. Nemendur spurdu hvort
bad zetti ad fara i ,,pennan” eda ,,hinn” leikinn og gledi nemenda leyndi sér
ekki yfir pvi ad fa ad spila, fara i spjaldtolvu og leika sér vid ad leera.
Rannsakandi gekk & milli st6dva i kennslustundinni og sa pa hvernig
nemendur unnu saman, reeddu nidurstédur og hjalpudu hver 68rum vid ad
leysa verkefnin. Nina var 4 einni st6d og nemendur unnu sjalfsteett 4 6drum
stodvum en hofou nakvaemar atskyringar a blodum um hvad peir settu ad
gera a hverri st6d. Rannsakandi sa ad Nina nytti hépvinnu, stédavinnu,
sjalfstaed vinnubrdgd, vinnubdkarkennslu og prautalausnir i einni og sému
kennslustundinni.
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Klara

Klara telur sig nyta fjolbreyttar kennsluadferdir og kennir adalega i gegnum
leik. Kloru kennir adalega med stdédvavinnu par sem nemendur leysa
prautir tengdar steerdfreedi a hverri st6d. Um kennsluna segir Klara:

Nemendur vinna alltaf i hépum og efla pannig félagsproska og
samvinnu. Vidfangsefnin er 6ll 4 st6dvum og vinna nemendur
fiolbreytt verkefni & hverri st6d. i lok timans er slékun, par sem
ég fer med pau i yoga eda nudd. ba na nemendur ad slaka a
eftir timann og koma tilbdin i naestu kennslustund hja 6drum
kennara.

[ vettvangsathugunni sa rannsakandi ad Klara notar leiki sem namsleid og
nytir einnig hépvinnu og stodvavinnu. Nemendur unnu alltaf tveir eda fleiri
saman a hverri st6d. Klara lagdi aherslu @ ad nemendur myndu vinna saman
ad lausn verkefnanna og einnig voru verkefni par sem nemendur unnu
sjalfstaett. Ef nemendur gatu ekki fundid svarid pa benti hdn peim a ad leita
til bekkjarfélaga sinna og studladi pannig ad umraedum milli nemenda i
skolastofunni. Rannsakandi sd ad nemendur voru tilbdnir ad leita til
samnemenda sinna eftir hjalp ef peir purftu 4 ad halda og voru peir tilbunir
til ad adstoda hvern annan. Rannsakandi fylgdist med nemendum sem voru
a stdd par sem peir voru ad vinna med einingar, tugi og hundrud. bar attu
peir erfitt med ad skilja hvad peir settu ad gera og badu um hjalp en Klara
benti peim 3 ad leita til samnemenda sins sem var buinn ad vinna verkefni a
pessari stod og vissi hvernig zetti ad leysa prautina. Einnig sa rannsakandi
pbegar Klara spurdi nemenda sem var i vandradum hvort pad veeri i lagi ad
samnemandi myndi hjalpa vegna pess ad hun vaeri upptekin ad hjalpa
6drum nemenda.

Anna

Anna nytir fjolbreyttar kennsluadferdir og leik sem namsleid. Hun notast
litid sem ekkert vid namsbaekur heldur stydst vid adalnamskra grunnskadla
og pau markmid sem par eru sett fram. Hun segir:

Eg nota spil, prautir, alskonar spjold sem ég hef utbuid til pess
ad na fram markmidum adalnamskra med nemendum.

Anna telur grunn sinn sem leikskdlakennara hjalpa mikid vid ad sja hversu
mikilvaegur leikurinn er i nami ungra barna. Hun notast mikid vid
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einingakubba i kennslu og leyfir nemendum ad byggja. Um kennslun segir
han:

bau fa ad byggja, ég fylgist med og spyr spurninga, hjalpa peim
ad finna lausnir eda spyr hvernig pau fundu lausnina.

[ vettvangsathguninni var Anna ad vinna med nemendum & svaedi & milli
tveggja kennslustofa par sem gott plass er til pess ad byggja. Nemendur
voru i stédvavinnu i kennslustofunum og i timanum var samvinna a milli
bekkja par sem nemendur féru @ milli stédva. Anna var adeins ad kenna a
pessari einu stdd par sem hun er sérfreedingur i kennslu par sem unnid er
med einingakubba.

[ vettvangsathuguninni voru nemendur ad byggija frjélst. beir fengu engin
fyrirfram akvedin verkefni heldur fengu ad nyta alla pad kubba sem peir
purftu til pess ad byggja pad sem pa langadi til. Anna fylgdist med hvernig
nemendurnir unnu saman og hvernig byggingar peir veeru ad gera. Anna
benti rannsakanda a pad pegar tveir nemendur voru ad reyna finna ut hvers
vegna annar af tveimur sivalingum sem peir voru med rulladi alla leid nidur
eftir plotu en ekki hinn. Pad sem Anna attadi sig @ en ekki nemendur voru
ad annar var staerri og pyngri en hinn. bessi léttari rann betur. Anna fér pa
til nemendanna og spurdi pa: Afhverju haldid pid ad petta sé svona? Geti
bad verid pyngdaraflid eda steerdin @ kubbnum? Nemendur virtust vera ad
bua til herkastala, prinsessukastala og dyragard. Rannsakandi spurdi Onnu
hvort nemendur fengju til deemis dyr, dukkur eda hermenn til pess ad leika
med i byggingunum. Hun svaradi pa:

pad gengur ekki upp, ef ad pad eru leikmunir pa byggja pau
bara rétt i kringum pa og fara ad leika sér. ba haettir petta ad
vera byggingaleikur og verdur leikur med dyr, dukkur eda
hermenn.

[ kennslustundinni voru nemendur ad vinna saman, peir unnu sjalfsteett, og
matti greina miklar samraedur og hugmyndaflug vid byggingarnar aberandi.
Anna hvatti nemendur afram vid ad byggja og benti peim a hvernig veeri
haegt ad vinna meira med byggingarnar og spurdi pa opinna spurning svo
sem: ,,Hvad heldur pu ad pad sé haegt ad gera meira vid pennan kastala?”
Rannsakandi tok eftir pvi ad Anna spurdi leidandi spurninga sem hjalpudu
nemendum vid bygginguna svo sem: , Hvad geturu gert til pess ad petta
komi ekki fyrir aftur?” Hvernig geturdu styrkt byggingunna pannig ad hun
falli ekki.
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Agla

Agla telur sig nyta fjolbreyttar kennsluadferdir en tekur fram ad hun sé
alltaf med bdk eda baekur i kennslunni. Nemendur eru allir med
kennslubdkina Sprota en Agla nytir spil mikid i sterdfraedikennslu. Agla
hefur sott sér innblastur i kennsluna a ,,Pinterest” en pad er forrit par sem
folk deilir hugmyndum um pad sem peim pykir dhugavert. Agla segir:

Kennslan hja mér fér ad blomstra pegar ég kynntist Pinterest,
bad lifnadi oll verkefnavinna vid. bad eru otal hugmyndir par af
allskonar kennsluefni.

Agla segir fra pvi hvernig hun nytti hugmyndir ad adferdum sem hdn fann a
Pinterest til ad kenna margfoldunartofluna a fjolbreyttan hatt. HUn tok
deemi um pad pegar nemendur voru ad laera prisvar sinnum téfluna:

Eg Iét nemendur bua til gogg og skrifa daemi 4 hann og pannig
2fdu pau sig a prisvar sinnum toflunni. Krakkarnir voru
vodalega gladir ad fa ad gera gogg og spurdu hvad pau attu ad
skrifa @ hann, pau léku sér med hann heillengi og laerdu
prisvarsinnum télfuna a met tima.

Oglu finnst nemendurnir vera jakvaedir gagnvart pvi ad vinna verkefni i
vinnubdkum og telur ad pad sé vegna pess hve kennslan er fjolbreytt.
Nemendur fa ad vera i leikjum og vinna margs konar verkefni en peim pykir
lika gaman ad fa ad sitja vid bordid sitt og leysa verkefni i kennslubédkunum.
peir leikir sem Agla nytir i kennslunni med namsbdkinni Sprota eru; teningar
sem nemendur nyta til pess ad bua til deemi og reikna, yatsi, spil, bingo og
budarleikur. Agla er med smahlutasafna sem nemendur nyta i budarleik,
verdleggja hlutina og fa kennslupeninga til pess ad kaupa i budinni.

5.3 Stoédvavinna i staerdfraedi

Rannséknin beindist ekki beint ad stodvavinnu en pegar nidurstdodur voru
teknar saman kom i ljos ad allir kennararnir nyta stédvavinnu i steerdfraedi.
Kennarnir voru allir sammala um pad ad stédvavinna veeri géd leid til pess
ad kenna bornum sterdfredi og nyta peir leik, prautir, spil og
upplysingatakni i stédvavinnu.
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Nina

Nina nytir stodvavinnu til pess ad koma leik inn i kennsluna. Hun segir ad
pbad sé mikilveegt ad vada ekki afram i naestu vidfangsefni heldur leyfa
nemendum ad atta sig og reyna vid verkefnin adur en haldid er i naestu
verkefni, nemendur hennar fa pvi ad vera a hverri st6d i yfir 30 minutur.
Hun segir ad naesta verkefni hja sér sem kennara sé ad skipuleggja
stédvavinnna pannig ad hafa faerri verkefni og leyfa nemendum ad dypka
skilning sinn & peim i stad pess ad komast yfir fleiri verkefni i hverri
kennslustund.

i vettvangasthuguninni par sem rannsakndi fylgist med kennslustund
voru nemendur ad vinna i fimm hdépum i stédvavinnu og voru nemendur
prir til fjorir i hverjum hép. Vidfangsefnin sem unnid var med eru: malingar,
samlagning, brot og margféldun. Kennslugdngin voru spjaldtélva, borétélva,
samstaeduspil par sem nemendur attu ad para saman metra og millimetra,
bingd par sem unnid var med brot. Nemendur voru fjorir saman og hver og
einn var med eitt bingdspjald med almennumbrotum. bad var einn
bingdstjori og attu nemendur ad finna hvort peir heféu pad almenna brot
sem bingdstjorinn dré upp Ur pokanum a sinu bingdspjaldi. Almennu brotin
voru i mismunandi utgafum eins og 1/4 , 4/5 og hringir sem voru fylltir ad
hluta til. Nemendur virtust vera klarir & brotunum og ef pau voru dviss pa
gatu pau talid og fundid ut hvort pau veeru med petta brot a sinu bingd
spjaldi. Nemendur voru einnig i miklum samradum og voru ad utskyra hver
fyrir 60rum afhverju brotid vaeri sama og hitt. Eins og t.d ad almennt brot
sem er % er sama og 0,5 i tugabroti.

Nina pakkar pad leikjum og kennsluspilum hversu gédum tékum
nemendur hennar hafa nad 4 almennum brotum. beir hafi fengid ad nota
leiki sem namsleid og vinna @ namsstodvum i staerdfraeditimum. Hun segir:

Mér finnst pad vera spilum ad pakka hversu vel pau hafa nad
pbeim, pau skildu ekki alveg um hvad brotareikningurinn snérist
en um leid og pau sau myndir og hvernig pessu vaeri skipt og
foru ad spila med brotareikning pa nddu pau pessu strax.

[ peirri kennslustund sem rannsakandi fylgdist med i stédavinnu hja Ninu
var hin med fimm stodvar og a fjérum stédvum voru vidfangsefni sem
nemendur hofdu leyst adur en a einni st6d var nytt verkefni. Nina var a
peirri st6d par sem nyja verkefnid var og par sem hun fér vel yfir hvernig
®tti ad vinna verkefnid. Nemendur voru i 30 minutur a hverri st6d og a
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hverri st6d voru skyr fyrirmali um pad hvernig peir attu ad vinna verkefnid.
En Nina fér yfir hvert verkefni med peim ddur en stddvavinnan hofst.

Klara

Klara nytir stédvavinnu i sterdfraedikennslu par sem hun blandar saman
hreyfingu og steerdfreedi. Hun skipuleggur fimm til sjo stodvar par sem
nemendur takast & vid verkefni sem pau purfa ad beita pekkingu a
steerdfreedi vid ad leysa og tengir vid markmid adalnamskrar. Klara segir um
stédvavinnuna:

Mikilveegt ad hafa ekki ny verkefni a hverri st6d, pa myndast of
mikil klidur og nemendur verda &é6ruggir. Hafa verkefni sem
bau pekkja eda hafa gert adur en a einni stdd nytt verkefni sem
ég hjalpa peim med.

Mynd 1. Hér ma sja hvernig Klara setur salinn upp

| vettvangsathgun sa rannsakandi ad Klara fér yfir allar stédvarnar med
bérnunum adur en pau féru & stédvarnar. A einni stédinni voru erfidari
verkefni en @ hinum stédvunum. bar voru nemendur ad vinna med einingar,
tugi og hundrud og notudu seetisgildiskubba sér til studnings vid talninguna.
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A bpessari stod var Klara til pess ad hjdlpa nemendum og kenna peim i
leidinni hvernig einingar fylla upp i tug og tugir hundrud.

Vidfangsefnin sem nemendur fengust vid voru; sléttar tolur og odda
télur, tugir, einingar, hundrud og talning. A stédvunum voru medal annars
verkefni par sem nemendur attu ad kasta teningi og hoppa eins oft og talan
sem kom upp sagdi til um. Nemendur attu svo ad kasta sama teningi og
saekja jafn marga tolustafi og kom upp a teningnum og sidan flokka
tolustafina eftir pvi hvort peir veeru odda télur eda sléttar tolur. begar
nemendur komu ad stédinni par sem peir attu ad vinna med einingar, tugi
og hundrudé pda var par praut sem var pannig ad peir attu ad kasta
griénapoka i piramida sem var merktur med 10, 20 og 30. Nemendur attu
ad na sem flestum tugum til pess ad eignast hundrad. beir attu ad reyna ad
na 10 x 10 til pess ad fa eitt hundrad og notudu nemendur szetisgildiskubba
(sja mynd fyrir nedan) til pess ad hjalpa sér vid ad telja stiginn sem pau
fengu og s6fnudu peim eftir pvi hvernig gekk i prautinni. Ef nemandi fékk 20
stig tok hann 20 saetisgildiskubba og pegar hann hafdi ndd 100 skipti hann
beim Ut og fékk eitt hundrad i seetisgildikubbum. | vettvangsathuguninni sa
rannsakandi ad Klara for vel yfir pessa st6d adur en stodvavinnan hofst og
var hun a pessari stod til pess ad adstoda nemendur vid ad leysa prautina.

Mynd 2. Hér ma sja hvernig Klara setur upp stodina.
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Anna

Anna tekur patt i stédvavinnu med nemendum 3 yngsta stigi grunnskdlans.
Hun stjornar einni sto6 par sem unnid er med einingarkubba. Nemendur fa
ad byggja frjalst med einingakubbum en Anna fylgist med og heldur utan
um umraedur og passar ad paer midi ad byggingunni og ad hugtok
steerdfraedinnar séu nytt.

Nemendur hoféu gott sveedi til pess ad byggja 4 og mikid magn af
kubbum. Anna hafdi umsjon med kubbasvaedinu. Nemendur komu og
byggdu, Anna spurdi pa ut i byggingarnar, steerd og I6gun kubbana, pykkt,
breidd og lengd. Ef nemendur voru i vanda leiddi hun pa afram pannig ad
nemandinn komst sjalfur ad nidurst6du um hvers vegna veeri betra ad nyta
einn kubb fremur en annan. Hun segir:

Med pvi ad byggja laera nemendur hugtdk eins og margir, fair,
fleiri en, faerri en, talnarddina, steerdgildi og jafngildi rammals.

[ vettvangsathuguninni stjérnadi Anna einni stdd par sem einingarkubbar
voru vidfangsefnid og fylgdist rannsakandi med peirri st6d. Nemendur
komu og féru af stodinni og ef peir voru ekki med hugann vid byggingarnar
reyndi Anna ad koma peim inn i leik eda bad pa ad leita a adra stod.
Nemendur unnu saman ad byggingu sem atti ad vera prinsessukastali og
kastali fyrir hermenn. beir reeddu saman um hvernig best veeri ad hafa
bygginguna og hvad peir geetu gert til pess ad hun myndi ekki falla og veltu
fyrir sér steerd og l6gun kubbanna.

Mynd 3. Byggingar — nemendur Onnu
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Agla

Agla skipuleggur stédvavinnu i steerdfreedi einu sinni i viku og einu sinni i
viku hefur hdn islensku og staerdfraedi saman i stodvavinnu. Agla segir ad i
stédvavinnu nyti han bakur, kubba, leiki, prautir og perlur.

bpegar nemendur vinna med perlur purfa peir ad fylgja mynstrum, telja ut
og gera forskrift. Agla segir ad pegar nemendur eru ad rada perlum eftir
fyrirfram dkvednu mynstri séu peir ad pjalfa sig i talningu og vinna med
finhreyfingar. Einu sinni i viku er Agla med kennslustund par sem nemendur
fa ad vera i frjdlsum leik. Pa fara nemendur idulega i buningaleik og
budarleik. HUn segir:

Nemendur eru fljétir ad fara i skemmtilegan leik par sem peir
blanda saman buningum og budarleik par sem steerdfredi
kemur sterk inn

Rannsakakandi spurdi Oglu hvort ad bdrnin geetu til deemis keypt diukku & 1
krénu eda hvort ad pau veeru hvott til pess ad vera med raunvidri a
vorunum i badinni og han svaradi:

bau fa ad verdleggja sjalf, ef dukkan kostar 1 kronu eiga pau ad
borga pad fyrir hana en ef hun kostar 10.000 kr eiga pau ad
borga pad.

Agla skiptir bornunum i hoépa pegar pau vinna verkefni eda eru i
stédvavinnu. Nemendur fa ekki sjalfir ad rada med hverjum peir eru i hép
heldur skiptir Agla peim nidur i nokkra tveggja til priggja manna hoépa. begar
Agla velur i hdpa hugar hun ad vinattu nemenda, félagsproska og ndmsgetu
nemenda.

Vettvangsheimsokn hja kennara sem kennir i sama skéla og Anna og Klara

Eg fékk ad vera i kennslustund hja kennara sem kennir vid sama skdla og
Anna og Klara. Sa kennari nytir leik sem namsleid og leyfdi mér ad fylgjast
med i steerdfraeditima hja sér. Henni hefur verid gefid gerfinafnid Sunna.
Sunna var med nemendur i stodvavinnu i steerdfreedi par sem nemendur
voru ad spila, leik og byggja. Nemendur voru ad byggja ur einingakubbum
en { kennslustofunni var litid sveedi par sem nemendur gatu byggt. A 6drum
stad i kennslustofunni voru nemendur ad spila steerdfraedispil par sem peir
attu ad keppast vid ad finna svarid vid staerdfredideemi sem var i
midjuspilsins. Pegar nemendur hoéfdu fundid svarid attu peir ad hringja
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bjollu og segja hinum fra svarinu og hvernig peir fundu pad ut. A pridju
st6dinni voru nemendur ad spila staerdfraedibingd. Med pvi ad spila bingoid
attu nemendur ad afast i ad pekkja talnarédina og talnaheitin. Hvert barn
var med bingdspjald og bingostjérinn dré spjold par sem ymist var sama tala
eda nafn télunnar i békstofum.

Mynd 4. Bingodspjold

Sunna sagdi rannsakanda ad hun nytti namsbdkina Sprota og adrar
namsbakur adalega pegar nemendur eru ad koma Ur ipréttum eda sundi.
Hun segir einnig fra pvi ad ad nemendum sinum pyki gaman ad vinna i
steerdfreedibdkunum og kappkosti yfirleitt ad klara paer sem fyrst.

5.4 Kostir og gallar vid leik sem namsleid

Kennarar voru spurdir um kosti pess ad nyta leik sem namsleid og voru peir
allir sammala um pad ad gledin hja nemendunum sé staersti kosturinn.
Nemendur eru dhugasamir og gladir ad fa ad laera staerdfraedi i gegnum
leikinn. Kennarnir segja fra reynslu sinni um pad hvernig nemendurnir atta
sig ekki a pvi ad peir séu ad leera en laera samt mikla steerdfraedi i gegnum
leikinn. Mikilvaegt sé ad leikurinn sé settur upp med kennslufraedilegum
markmidum i huga. Pegar kennararnir setja fram kennslufraedilegan leik eru
peir ekki beint ad segja hvad nemendurnir eiga ad leera heldur utskyra
leikinn fyrir peim. En kennarnir segja sig vera medvitada um markmid og
gildi leiksins.

Kennarnir telja ad helsti dkosturinn vid ad nota leik vid nam sé hversu
mikil vinna fer i undirbldning. Kennararnir hafa talad um pad ad ekki sé til
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mikid efni a islensku um leik i nami og purfi ad lesa um pad 4 ensku eda
saensku.

Nina

Nina telur kosti pess ad nyta leiki i kennslu fyrst og fremst vera gledi hja
nemendunum pegar peir eru ad leera. beim pyki gaman i leik, spilum og
prautum og séu pvi gladir pegar peir leera steerdfraedi i gegnum leikinn. Ad
nyta leik sem namsleid er hluti af pvi ad bjéda nemendum uppa fjélbreytni i
naminu og segist Nina sjalf prifast a fjdlbreytni pannig ad hun reynir ad velja
sér fjolbreyttar kennsluadferdir. Hun telur ad baekurnar hafi akvednu
hlutverki ad gegna i ndminu en einar og sér séu peer leidinlegar. Pegar Nina
tekur mid af reynslunni af pvi ad vinna med nemendum telur hin ad pad sé
gledin sem fylgir pvi ad leera i gegnum leikinn sem sé helsti kostur pess ad
nyta leik sem namsleid.

Nina telur ad ékosturinn vid ad nota leik sem namsleid sé hversu langan
tima undirbuningurinn tekur. Henni pykir mikilvaegt ad undirbua sig vel adur
en hun setur upp kennslufraedilegan leik inn i kennslustund og hafa
utskyringar fyrir nemendur, markmid og matsadferd tilbunar. Hun segir ad
reynslan hafi kennt sér ad ef hun sé ekki vel undirbudin pa njéti bornin sin
ekki i leiknum og laeri ekki pad sem ad var stefnt. Nina segir ad pad hafi
tekid tima og mikla vinnu ad koma sér upp gédu efni i hugmyndabanka til
bess ad nyta i leik i kennslu. HUn segist p6 ekki sja eftir peim tima sem for i
byggja hugmyndabankann upp.

Klara

Klara telur pad sé helsti kostur pess ad nyta leik sem namsleid hversu
anagdir nemendur eru og hversu gaman nemendum finnst ad leera i
gegnum leikinn. Klara segir:

Helsti dkosturinn er mikill undirbdningur vid ad setja upp
stodvarnar, en pegar pad er buid er pad fyrst og fremst
hlutverk mitt ad fylgjast med, hjalpa nemendum og passa uppa
ad allir séu gladir.

Klara telur ad vinnan vié ad ganga fra eftir leikin sé helsti 6kostur pess ad
nyta hann i kennslu og segir mestan undirblning fara i pad ad undirbua
hvernig eigi ad utfaerda verkefnin pannig ad pau skili nemendum aukinni
pbekkingu og reynslu i staeréfraedi.
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[ vettvangsathuguninni sa rannsakandi ad mikil vinna hafdi farid i ad
setja upp stdédvarnar i stodvavinnunni og pvi mikil vinna ad ganga fra og
setja allt @ sinn stad. Stédvarnar voru settar upp pannig ad paer byggdu a
steerdfreedi og hreyfingu. Kennslan fér fram i iprdttasal skdlans.
Rannsakandi fylgist med i kennslustund par sem nemendur voru vissir a pvi
hvad peir attu ad gera a hverri stod pannig ad verkefni Kloru i
kennslustundinni var ad fylgjast med og passa ad nemendur feeru a milli
stédva og ynnu verkefnin eins og til var setlast.

Anna

Anna taldi ad kostur pess ad nyta leik i kennslu vaeri ansegja nemenda og
hvernig hann hjalpar nemendum sem eiga erfitt med nam ad skilja
namsefnid i gegnum leikinn. Pegar Anna er spurd um dkost pess ad nyta leik
sem namsleid i byggingarleik barna segir han:

Nemendurnir taka sjalfir kubbana saman og purfa ad rada peim
a rétta stadi og passa ad peir kubbar sem eru eins séu a sama
stad og staflist rétt upp.

Agla

Agla sa marga kosti vid ad nyta leik i kennslu og telur helsta kostinn vera
anagju nemenda. Hun segir:

P66 nemendur séu ad leika sér eru peir ad leera og pad siast
alltaf eitthvad inn

Agla segir fra pvi ad nemendur hennar séu yfirleitt alltaf ansegdir med pau
vidfangsefni sem & ad vinna med hverju sinni. HUn segir:

Ef ég nefni Sprota segja pau, jeeejjjj. Ef ég nefni stédvavinnu
pbar sem unnid er med kennslufraedilegan leik pa segja pau,
jeeejjjj.

5.5 Kennslurymi fyrir leiki

Kennslustofurnar i peim skélum sem ég skodadi voru misjafnar. | einu
skdélanum var kennslustofan stér og naegt plass fyrir bord, stéla og rymi
aftast i stofunni par sem buid var ad gera rad fyrir pvi ad nemendur gaetu
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setid og spilad, leyst prautir, lesid og farid i leiki. | 6drum skéla var litid plass
pbar sem adeins voru bord og stélar inn i stofunni en par fékk kennarinn ad
nyta ganga skélans pegar nemendur voru i stédvavinnu. | pridjaskélanum
var opid rymi par sem var flaedi 4 milli kennslustofa pegar nemendur voru i
stédvavinnu. [ hverju rymi var motta & gélfinu par sem nemendur héfdu
rymi til pess ad spila, leysa i prautir og leika sér.

Kennarar voru spurdir ut i kennslurymid og hvernig peir nyta pad pegar
leikir eru notadir sem namsleid.

Nina

Kennslustofan hja Ninu er alltaf sett upp pannig ad pad eru hépbord par
sem nemendur sitja fjérir saman. Henni pykir best ad hafa nemendur &
hopbordum vegna pess ad hun vinnur mikid med hdépvinnu og einu sinni i
viku er stédvavinna par sem nemendur vinna i hdpum og fara & milli borda.
Hun segir:

Eg er alltaf med hoépbord og trapisubrod i midjunni. A
trapisubordinu sit ég i stodvavinnu annars er bordid alltaf autt
og nemendur geta feert sig pangad i kennslustund ef pau vilja
nzdi.

Nina nytir eining ganginn pegar nemendur eru i stodvavinnu. Adspurd hvort
ad pad sé jakveett ad nyta ganginn sem rymi fyrir leiki, spil eda prautir segir
han:

Ja hann er mikid nyttur og allir eru jakvaedir fyrir pvi, flestir
kennarar nyta ganginn vegna pess ad stofurnar eru svo litlar i
pessum skdla

Nina hefur skipulagt kennslustofuna pannig ad pad sé gott rymi fyrir leiki,
prautir og spil. Einnig nytir hin ganga skdlans i stédvavinnu, en par setur
hun adeins rélega leiki svo ekki myndist mikil laeti @ ganginum.

Klara

Klara er stundakennari og faer ad nyta iprottasalinn i skélanum undir
sampaettingu kennslufraedilegas leiks og hreyfingar. HUn er einnig med
nemendur einu sinni i viku i frjalsum leik i sama iprottasal. Hun segir:
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Skolastjérinn er mikid til i ad taka i hugmyndum okkar ad pvi ad
nyta rymid i skélanum sem best. Eg fae ad nyta salinn tvisvar i
viku til pess ad vera med kennslufraedilega leiki og hreyfingu
fyrir nemendur.

Klara segir ad kennarar og starfsfolk skdlans sé jakveett fyrir pvi ad nyta
hvert rymi i skélanum fyrir nemendur og kennslu. [ stédvavinnu i sal skélans
faer Klara til sin nemendur og setur hun upp stédvar med verkefnum sem
krefjast pekkingar i steerdfraedi og lestri.

Anna

[ vettvangsathuguninni sa rannsakandi ad pad er gert rad fyrir gédu rymi &
yngsta stigi fyrir leik i naminu. Kennslan er mikid byggd upp a stédavinnu
pbar sem allir bekkir hvers argangs vinna saman. Nemendur fara a milli
kennslustofa og er gott rymi fyrir nemendur til pess ad vera i leik og laera.
Anna er med eina stdd i stodvavinnunni og a peirri st6d eru nemendur i
byggingaleik:

bad er gott rymi og naedi fyrir nemendur til pess ad byggja, pad
er stér motta a golfinu sem nemendur byggja 4, pad er beaedi til
pbess ad minnka lzeti og auka paegindi fyrir nemendur

Agla
[ bekknum hja Oglu er drengur sem er heyrnarlaus & 63ru eyra. Nemendur
sitja pvi pétt saman i kennslustofunni og eru fjogur til sex saman & hverju
bordi. Agla reynir ad vera i midju stofunnar pegar hun er ad uUtskyra og tala
vid nemendur og breytir stofunni litid par sem ad er buid ad setja hana upp
svo hun henti nemendanum sem er med skerta heyrn sem best.

i vettvangsathugunni sa rannsakandi ad gott pldss er til leikja innan
skdlastofunnar og aftast i stofunni er gott rymi par sem er haegt ad spila,
fara i leiki og prautir.

bad sem er alltaf til stadar fyrir nemendur i steerdfraeditima

Kennarar voru spurdir hvad veeri alltaf til stadar i kennslustofunni fyrir
nemendur til pess ad nyta sem hjalpartaeki i steerdfraedi. betta eru peir sex
hlutir sem allir kennararnir voru med i skélastofunni.

. 100 talna taflan

. Kennslupeningar
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o Smahlutir til pess ad telja og flokka

. Sentikubbar
o Reglustika
. Spegill

5.6 Fjolbreyttur nemendahdpur

Nina
Hun telur ad leikur i nami skipti miklu mali fyrir nemendur sem ekki eru
sterkir i staerdfaedi, hun segir:

peir vilja oft blomstra i leiknum og leera svo margt i gegnum
leikinn.

Nina tekur deemi um nemenda i bekknum hja sér sem ekki hefur gédan
talnaskilning og hefur ekki nad gédum tokum a steerdfreedi. HUn segir ad
hann blémstri yfirleitt i st6dvavinnu par sem hann feer ad takast a vid
prautir og feer lifandi vidfangsefni. Ekki bara t6lur a bladi. Nina tekur deemi
um eitt skipti pegar nemendur voru i stédvavinnu og a einni stédinni attu
nemendur ad spila rommy, par fann hann ad hann veeri sterkur og vard
oruggur og jakvaedur fyrir pvi ad laera meira.

Klara

Kléru pykir leikur i fjdlbreyttum nemendahdp stundum erfidur. Nemendur
eru misvel tilbunir til pess ad leika sér, einbeita sér og hreyfa sig. |
vettvangsathuguninni kom rannsakandi auga @ nemanda sem var ekki ad
fylgja hopnum en var virkilega dhugasamur og vann verkefnin af vandvirkni.
Klara segir rannsakanda fra nemandanum, en hann & i erfidleikum med ad
vinna staerdfraedi i kennslubdkum vegna pess ad hann skilur namefnid ekki
naegilega vel. En ad ségn Kloru virdist hann skilja namsefnid vel og synir pad
pbegar hann er i timum hja Kloru par sem hann faer ad laera i gegnum leikinn.
Klara segir:

Eg segi aldrei vid nemendur; nd aetlum vid ad leera steerdfraedi,
heldur fer ég i gegnum prautirnar med peim og segi peim hvad
hvad pau eigi ad gera 4 hverri st6d. Nemendur vita pvi ad peir
eru ad fara leysa prautir en ekki beint ad lzera.
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Anna

Anna er med nokkrar nemendur i byggingarleik. | vettvangsathuguninni sér
rannaskandi nemanda sem er ad vinna einn. Anna segir rannsakanda fra pvi
ad hann sé ekki islenskur og en alinn upp 4 islandi, hann eigi p6 erfitt med
ad tala islensku og tali heldur litid vid adra nemendur. Rannsakandi sér ad
hann getur ekki tjad sig mikid vid nemendur en er mikid ad tala vid sjalfan
sig & islensku & medan hann er ad byggja. Rannsakandi spyr Onnu Gt i
pbennan dreng, hin segir:

Hann tjair sig ekki mikid, en i byggingarleiknum talar hann vid
sjalfan sig og adra nemendur allan timan, hann blémstar i
leiknum, baedi vid ad lera og eflir mikilveega feerni i
félagsproska.

Anna telur mikilvaegt ad nemendur fai ad leika sér i naminu og sérstaklega
nemendur sem eiga erfitt med ad sitja vid bord med baekur og leera. HUn
segir pad vera frabaert ad horfa upp a4 nemendur sem eiga erfitt med nam
blémstar i leiknum.

Agla

Agla telur ad pad hjalpi nemendum sem eiga erfitt med nam mikid ad leikur
og fjdlbreyttar kennsluadferdir séu nyttar vid kennsluna. Nemendur Oglu
eru med prjar namsbaekur i steerdfraedi, Sprota, Viltu reyna og Undirdjupin -
margféldun. bessar beekur hafa allir nemendur og mega peir velja sér bok
eftir getustigi og ahuga. | nemendahdpnum er ekki mikil getuskipting og
Agla leggur ekki aherslu 4 ad hver og einn klari baekurnar heldur leggur upp
ur pvi ad nemendur skilji hvad peir eru ad lera og fylgir markmidum
adalnamskrar. Huan segir:

pad er til deemis eitt barn i hépnum sem vinnur mjog haegt,
barnid var komid langt aftur ur. Barnid kunni alveg pad sem vid
vorum ad leera og hafdi fullan skilning svo ég sleppti pvi bara
vid eina bdkina.

Agla er sjaldan med verkefni sem allir eru ad vinna i einu eda allir 4 sama

stad. Nemendur vinna mikid sjalfsteett eda i hdépum par sem
nemendahdpurinn er fjdlbreyttur og namsgeta peirra misjofn.
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5.7 Upplysingataekni i skdlastarfi

pad hefur ordid mikil aukning @ upplysingataekni i skolastarfi med tilkomu
nyrrar taekni eins og spjaldtdlva. Kennarnir voru spurdir hvor peir nyti
spjaldtolvur i kennslu og hvert vidhorf peirra veeri til notkunar spjaldtolvu i
kennslu. Kennarnir nyta spjaldtélvur mis mikid i skélastarfinu en hafa allir
jakveett vidhorf fyrir pvi ad smaforrit i spjaldtélvum geti verid géd vidbot i
namsefni fyrir nemendur.

Nina

Nina nytir spjaldtélvur i kennslu en pd adalega i stédvavinnu par sem
nemendur vinna tveir og tveir saman i einni spjaldtélvu. Nina telur ad pad
sé gott fyrir nemendur ad vinna tveir saman i einni spjaldtdlvu vegna pess
ad pa tala nemendur saman, Utskyra fyrir hvor 66rum og hjalpast ad. Nina
segir ad taknin sé i stddugri proun og hun sjalf sé alltaf ad proa sig afram i
bvi hvernig hin eigi ad nyta spjaldtoélvuna i kennslu. [ innlégn i steerdfraedi
nytir Nina spjaldtélvuna til pess ad varpa upp a skjavarpa myndum ur
kennslubdkinni og segir pad vera paeginlegra fyrir sig til pess ad fara yfir
bladsiduna med nemendum og pad sja allir vel pad sem Nina er ad fara yfir
med peim. begar Nina er spurd Ut i pau smaforrit sem hun notar i kennslu
segir hun:

Eg by alltaf til méppu i spjaldtélvunni 4dur en nemendur fara i
hana og peir vita ad adeins ma fara i pau smaforrit sem eru i
moppunni hverju sinni og i moppunni eru smaforrit sem
tengjast namsefninu hverju sinni.

i vettvangsathuguninni voru nemendur ad vinna i moppu sem heitir
margfoldun og par hafdi Nina sett ymis smaforrit sem 06ll hafa pad ad
markmidi ad nemendur afi haefni sina i margféldun.

[ skélanum par sem Nina kennir er préun i gangi vardandi
upplysingataekni. | hverjum bekk eru tveer spjaldtdlvur en pad er & dzetlun
hja skélanum ad kaupa fleiri.

Klara

Klara nytir ekki spjaldtélvur i steerdfraedikennslu heldur vill frekar leggja
aherslu 34 leik og hreyfingu. Han bendir & ad spjaldtélvur séu nyttar i
stédvavinnu i steerdfraedi 4 yngsta stigi en sjalf noti hun ekki spjaldtolvur i
kennslu. Klara telur ad nemendur geti laert af pvi ad vera i smaforritum i
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spjaldtélvunum en segir: En pad er med spjaldtélvurnar eins og annad, allt
er gott i hofi.

Anna

Anna nytir ekki spjaldtolur i sterdfraedikennslu en segir jafnframt ad
spjaldtolvur séu nyttar i stodvavinnu a yngsta stigi. Anna segir:

Nemendur eru mikid i spjaldtélvum yfir hofud og mér finnst
pbaer ekki purfa ad vera i skdlanum lika

Agla

Agla nytir ekki spjaldtélvur i kennslu. | peim skéla sem Agla kennir fengu allir
umsjonakennarar eina spjaldtoélvu til umrada. Agla fékk spjaldtolvuna fyrir
ari sidan en hefur ekki nytt hana i kennslu og telur pad vera vegna
vanpekkingar og kunnattuleysi a spjaldtélvuna sjalfa. Umsjénakennarar i
skélanum par sem Agla kennir féru a stutt namskeid par sem kennd voru
helstu paettir i notkun a spjaldtolvu en Agla telur ad pad purfi meiri kennslu
fyrir kennara adur en farid er ad nyta spjaldtélvurnar i kennslu. Hvad vardar
spjaldtolvur og kennslu segir Agla:

Eg held ad pad sé ekkert leidinlegt pé pad séu ekki tdlvur, en
pbad veeri alveg haegt ad hafa eina stéd i stédvavinnunni par
sem nemendur vinna verkefni i spjaldtdlvu

Adeins ein spjaldtolva er 4 hvern bekk i skdlanum og telur Agla pad einnig
vera astaedu pess ad hun nyti ekki spjaldtélvur i kennslunni. Hun telur ad
bad purfi fleiri spjaldtélvur og endurmenntun fyrir kennara adur en
spjaldtolvur eru settar inn i kennsluna.

5.8 Samantekt

Hér hefur verid greint fra helstu nidurst6dum rannsdknarinnar. Ppeir
kennarar, sem tekin voru vidtol vid, nyta allir leik sem namsleid og eru med
stédvavinnu i steerdfraedi ad minnsta kosti einu sinni i viku par sem leikur,
prautir og spil eru i lykilhlutverki. paer Nina, Anna, Klara og Agla eru allar
sammala um mikilvaegi pess ad nyta leik sem namsleid med 066rum
fiolbreyttum kennsluadferdum i steerdfreedindmi ungra barna. Klara
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sampeaettir hreyfingu, leiki og prautir og er med kennslustundirnar i sal
skdlans par sem hun kennir. Pegar kennararnir voru spurdir um kosti pess
ad nyta leik i staerdfraedinami barnanna voru paer sammala um ad pad veeri
anagja nemenda sem fylgdi pvi ad laera og leika sem veeri helsti kostur pess
ad bjoda upp a leik sem namsleid. Agla segir fra pvi hvernig nemendur
hennar haldi ad pau séu ad leika sér en i gegnum leikinn telur hdn pa lera
margt. Kennararnir voru sammala um ad leikur med 66rum fjolbreyttum
kennsluadferdum veeri god leid til pess ad kenna i margbreytilegum
nemendahodpi.

Kennararnir notudu allir ndmsbdkina Sprota vid steerdfraedikennslu. Agla
og Nina eru umsjonakennarar og notudu bokina i sterdfreedikennslu
allavega einu sinni i viku. Paer voru sammala pvi ad nemendum peetti gaman
ad vinna i Sprota en peim paetti einnig gaman i stodvavinnu i steerdfreedi par
sem leikur, prautir og spil eru i forgrunni. Agla telur ad nemendum pyki
gaman ad vinna i sterdfredi baedi i namsbdkunum og stédvavinnunni
vegna pess hve kennslan er fjolbreytt. Anna og Klara eru stundakennarar en
pbaer nyta namsbdkina Sprota og markmid i adalnamskra grunnskdla pegar
pbaer undirbda kennslufraedilegan leik fyrir nemendur. Kennslubaekurnar eru
bvi ekki i forgrunni i nami barnanna heldur er fjolbreyttum adferdum
blandad saman, nemendur vinna i namsbdékum, spila, leysa prautir og fara i
leiki.

Nidurstodur rannsdknarinnar svara rannsdknarspurningunni um pad
hvernig namsadstadur kennara sem nyta leik sem namsleid skapa fyrir
nemendur sina. Nina, Klara, Anna og Agla hafa tamid sér fjolbreytta
kennsluhzetti og med pvi skapa pser nemendum sinum fjélbreytt og
anagjulegt nam.
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6 Umraedur

Tilgangur rannsdknarinnar var ad varpa ljési & hvernig ndmsadstaedur
kennarar skapa sem nyta leik sem namsleid. Nidurstédur rannséknarinnar
leiddu i ljos ad kennarar sem nyta leik i kennslu skapa nemendum sinum
fiolbreytt og ansegjuleg namstaekifaeri. Tekin voru fjogur vidtol og gerdar
voru fjérar vettvangsathuganir. beir kennarar sem tekin voru vidtol vid nyta
allir leik i kennslu og voru peir pess vegna bednir um ad taka patt i pessari
rannsékn. Gognin sem ég fékk ur vidtélunum og vettvangsathugunum voru
lyklud og flokkud og sidan sett i pemu ut fra sameiginlegum aherslum sem
komu fram i nidurst6dum vidtala og vettvangsathuganna.

Nidurstodur rannsoknarinnar voru greind i sjo megin pemu sem eru:
Vidhorf kennara til leiks sem namsleidar, fjolbreyttar kennsluadferdir,
st6dvavinna i steerdfredi, kostir og gallar vid leik sem namsleid,
kennslurymi fyrir leiki, fjolbreyttur nemendahdpur og upplysingataekni i
skolastarfi. Hér verda nidurstédur rannséknarinnar reeddar og greindar med
hlidsjon af kenningum um nam og proska ungra barna og kennslu peirra.

6.1 Vidhorf kennara til leiks sem namsleidar

Vidhorf kennara til leiks sem namsleidar er mikilveegt pegar leikur er nyttur i
kennslu. Kennarar og annad starfsfolk parf ad hafa trd pvi ad leikur sé
gagnleg leid vid nam og ad nemendur 6dlist skilning og pekkingu & peim
vidfangsefnum sem verid er ad vinna med i leiknum. Kennarar sem tdéku
patt i pessari rannsékn voru valdir vegna pess ad peir nyta leik i kennslu
sinni og ma pvi gera rad fyrir ad vidhorf peirra til pess ad nyta leik sem
namsleid i nami ungra barna sé jakveett.

Nina telur ad leikur sé mikilvaegur i ndmi ungra barna og mikilvaegt sé ad
nyta hann vid namid jafnframt pvi ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir. Agla
er & somu skodun og telur ad leikur sé mikilvaegur i ndmi ungra barna en
hann einn og sér sé ekki naegur heldur purfi lika ad skapa fjolbreyttar
adsteedur til nams med 6drum heetti. Agla telur einnig ad nemendur attu
ad leera ad vinna i ndmsbdkum og vid bord med blyant, strokledur og
namsbdk. Hugmyndir Ninu og Oglu eru i samraemi vid hugmyndir Griffiths
um ad leikur sé veaenleg leid i kennslu fyrir ung bérn en hann einn og sér sé
ekki naegur og pvi etti ad nyta fjolbreyttar kennsluadferdir vid kennslu
ungra barna.

Nina, Anna, Klara og Agla hofdu allar jakveett vidhorf til leiks sem
namsleidar og toldu ad mikilveegt vaeri ad bjéda upp 4 leik i staerdfraedinami
ungra barna. Hvad vardar vidhorf annarra kennara til leiks toldu paer ad pad

67



veeri misjafnt. Anna og Klara s6gdu fra reynslu sinni af ad vinna med
kennurum sem ekki nyta leik sem namsleid i upphafi vetrar en eru oft farnir
ad skipuleggja leiki i kennslu sinni ad hluta til i lok vetrar i samstarfi vid adra
kennara. | adalnamskra grunnskoéla (2013) kemur fram ad leikur aetti ad vera
hluti af 6llum namsgreinum og namssvidum grunnskdlans og atti hann ad
vera i adalhlutverki @ yngsta stigi. Leikur 4 ad vera hluti af nami ungra barna
og hann getur audveldad bérnum sem eru ad koma ur leikskdla ad adlagast
skélanum. | leiknum fa born teekifaeri til byggja & fyrri reynslu sinni pvi i
leikskélanum er leikur yfirleitt i forgrunni. betta er i anda hugmynda Dewey
(Dewey, 2000b) sem leggur dherslu @ ad i nami barna purfi ad vera tengsl a
milli ndms, menntunar og reynslu og ad mikilveegt sé ad tekid sé tillit til
peirrar reynslu sem barnid kemur med i skélann og pad sé byggt a henni
(Dewey, 2000b). Lillemyr (2009) telur einnig ad mikilvaegt sé ad leyfa ungum
nemendum ad leika sér og laera i gegnum leikinn vegna pess ad stor hluti
dagsins hja ungu barni fer i ad leika sér (Lillemyr, 2009). bpad zetti pvi ad
leyfa nemendum ad fa hluta dagsins i skélanum til ad laera i gegnum leikinn,
nemendur fa pa utras fyrir pad sem peim pykir skemmtilegt og laera af pvi.

Nina telur ad pegar barn leikur sér geri pad sér ekki beint grein fyrir pvi
ad pad sé ad lera, en segir pad laera margt i gegnum leikinn eins og ad tapa
og vinna, lesa fyrirmaeli, ad leika saman og 6dlast nyja pekkingu. Agla telur
ad leikur sé hluti af nami barna og notast pess vegna vid hann i kennslu.
betta er i samrami vid pad sem Johanna Einarsdottir (2010) segir um leik
sem tengdur er vid ndmsmarkamid adalndamskrdar. HUn telur ad i slikum leik
byggi born upp pekkingu sina @ merkingarbaeran hatt og préi med sér
jakvaett vidhorf til nams. Klara nytir leik sem namsleid vegna pess ad hun
telur nemendur njota pess ad leika sér og leera i gegnum leik. Griffiths
(2005) heldur pvi fram ad kennarar sem telja ad nemendur séu ekki ad laera
ef peim finnist gaman i skélanum, geti ekki nytt leik sem namsleid. betta er i
samraemi vid vidhorf peirra kennara sem voru patttakendur i pessari
rannsékn. beir telja ad leikur sé mikilvaegur i kennslu vegna pess ad
nemendur eru gladir og anaegdir pegar peir leika sér og leera i leiknum.

Ingvar Sigurgeirsson (2013) telur sleemt ad mdérgum pyki éliklegt ad born
leeri af pvi ad fast vid vidfangsefni sem peim finnist skemmtilegt. Hann
nefnir sem daemi tortryggni kennara og annars starfsfdlks skéla og jafnvel
nemenda pegar spil og leikir fara fram i kennslustofunni. Vighorf kennara til
peirrar kennsluadferdar sem hann ztlar ad nota skipta mali. Kennari parf ad
trda pvi ad su kennsluadferd sem hann ztlar ad nyta virki. Pad er pvi
mikilvaegt ad kennari sem ztlar ad nyta leik sem namsleid trui pvi ad hun sé
gagnleg og ad i gegnum leikinn laeri nemendur og 6dlist nyja pekkingu og
reynslu. Anna telur ad jakveett vidhorf annarra kennara til leiks sem
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namsleidar sé lika mikilvaegt. Gudbjorg Palsdéttir (2013) segir ad endurgjof i
leik barna komi ekki adeins fra kennaranum heldur einnig fra leikfélaganum
og er samvinna pvi mikilvaeg. Petta er i samraemi vid pad sem patttakendur i
rannsékninni segja um ad i leik eigi nemendur i samraedum, leiki saman og
leeri hver af 68rum.

6.2 Fjolbreyttar kennsluadferdir

[ pessari rannsékn kom greinilega fram ad kennurum pykir mikilvaegt ad
nyta fjolbreyttar kennsluadferdir i kennslu. Nina, Klara, Anna og Agla telja
sig allar nyta leik sem namsleid d4samt 06drum fj6lbreyttum
kennsluadferdum, samkveemt Ingvari Sigurgeirssyni (2013) attu kennarar
ad tileinka sér fjolbreyttar kennsluadferdir. Nina og Agla nota badar
namsbdkina Sprota i steerdfreedikennslu sinni en kennslan tekur po ekki oll
mid af ndmsbdkinni, heldur taka peer einnig mid af markmidum
adalnamskrar og kenna med pvi ad nyta leiki, prautir og spil. Nina, Anna,
Klara og Agla nota allar kennslufraedilegan leik i steerdfraedikennslustundum
og var ahugavert ad fylgjast med i vettvangsathugunum hvernig paer nyta
hann @ misunandi hatt. Allar stefna peer pé ad pvi markmidi ad nemendur
leeri af pvi ad taka patt i leik og hafa pvi valid sér kennsluadferdina
kennslufraedilegur leikur sem sitt athafnamynstur i kennslu eins og Jéhannu
Einarsdoéttir (2010) telur mikilveegt. Pad samraemist einnig hugmyndum
Jéhdnnu og Onnu Margrétar Hreinsdéttur (2011) um ad kennslufraedilegur
leikur eigi sér stad pegar markmidum adalnamskrar er ndd i gegnum leikinn
og peer telja ad i leiknum pjalfist born i dkvedinni haefni og 6dlist nyja
pbekkingu. Leikurinn eigi ad vera a forsendum barnanna en pad sé hlutverk
kennarans ad sampaetta markmid adalndamskrar i leik barnanna. | rannsékn
Bert van Oers (2009) kom fram ad par sem leikur var nyttur sem namsleid
voru nemendur yfir medaltali i steerdfraedi i sinum argangi. beir sem tdéku
patt i rannsdkninni med honum voru pé sammala um ad pad pyrfti meira en
adeins leik til pess ad skilningur barna a hugtokum steerdfraedinnar dypki
(Van Qers, 2009). betta er i samrami vid pad sem Nina segir, en hun telur
ad pad sé leik og spilum ad pakka hversu fljétir nemendur hennar voru ad
na tékum a almennum brotum. Hun lagdi inn almenn brot og nytti spil og
prautir til pess ad nemendur 68ludust skilning 4 peim. Agla sagdi einnig fra
bvi ad pegar nemendur voru ad laera margféldunartéfluna med pvi ad fara i
leik med ,,gogg” pa unnu peir tveir saman og ahersla var |6gd a umradur og
ad hjalpast ad vid ad laera margféldunartofluna.

Nina segir fra pvi hvernig hun upplifir vakningu a kennsluhattum
kennara, henni pykir kennarar vera ad feerast uUr pvi ad nyta adeins
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vinnubdkarkennslu yfir i ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir vid kennslu.
Reynsla Ninu af breytingum & kennsluhattum kennara ma tengja vid
hugmyndir John Dewey en hann gagnryndi ,,gamla skélann” fyrir pad ad
kennarinn og ndmsbadkin vaeru i forgrunni og lagdi aherslu & ,,nyja skdlann”
sem taeki mid af barninu sjalfu (Gunnar E. Finnbogason, 2010). Einnig
tengist reynsla Ninu hugmyndum Tucker (2014) sem segir ad pad sé ekki
alltaf spurningin hvad born leera heldur hvernig pau leera. Reynsla min er ad
kennarar nyta adalega vinnubdkarkennslu og pykir paegilegast og
audveldast ad velja pa kennsluferd en tel ég mikilvaegt ad nyta fjolbreyttar
kennsluadferdir vid kennslu.

i skolastarfi er oft vanraekt ad nyta og vidurkenna leik sem namsleid.
Margir telja leik dmarkvissa namsleid par sem ad erfitt er ad meta hvad
nemendur leera af ad taka patt i leik. Kennarar vilja pvi sidur velja leik sem
namsleid en velja pess i stad ad leggja daherslu 4 hefdbunda kennsluheetti og
verkefnavinnu (Anna Magnea Hreinsdoéttir, 2013). betta sjonarmid kennara
kemur ekki fram hja peim kennurum sem tdku patt i rannsékninni en Anna
og Klara telja sig nota fjolbreyttar kennsluadferdir og nota leik sem
namsleid, spil og prautir mikid i sinni kennslu. Oglu pykir einnig mikilvaegt
ad nyta badi namsefni og leiki, prautir og spil i skélastarfinu. HUn segir ad
namid eigi badi ad vera litlaust og litrikt og meinar med pvi ad nemendur
eigi ad fa ad leera i gegnum leik, spil og prautir (litrikt) og ad nemendur eigi
ad geta setid vid og unnid verkefni i namsbdékum eda 4 vinnubl6dum
(litlaust). Hugmyndir Onnu, Kl6ru, Oglu og Ninu um ad nyta fjdlbreyttrar
kennsluadferdir og bjéda nemendum sinum upp a leik sem namsleid er i
samraemi vid hugmyndir Griffiths (2010) sem segir ad ef vid viljum ad flest
born njéti pess ad leera staerdfraedi purfi kennarar og foreldrar ad syna
nemendum og bérnum sinum ad sterdfredi sé baedi skemmtileg og
gagnleg. Kennarar eettu pvi ad nyta leik i kennslu vegna pess ad hann er
ungum bornum edlislaegur og bornum pykir gaman ad leika sér.

6.3 Stodvavinna i staerdfraedi

Rannséknin beindist ekki beint ad stodvavinnu i staerdfraedi. begar farié var
yfir nidurstdédur vidtalanna og vettvangsathuganna i rannsdkninni kom i ljés
ad aherslur kennarana sem téku patt i pessari rannsékn nyta allir
stédavinnu i staerdfraedi. Kennarnir toldu ad med pvi ad nyta stédavinnu i
steerdraedukennslu vaeri audvelt ad setja leik, prautir og spil inn i kennsluna.

Nina stydst vid hugmyndir Diller (2011) pegar hun skipuleggur
stodvavinnu. Samkveemt henni er kennsla pa skipulogd bpannig ad
nemendur vinna i pérum eda hépum ad ymsum vidfangsefnum a akvednum
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svaedum i skélastofunni en peir geti einnig unnid sjalfsteett. Nina telur ad i
stodvinnu fai nemendur taekifeeri til pess ad dypka skilning sinn i
steerdfreedi. HUn pakkar leikjum og kennsluspilum hversu géodum tokum
nemendur hennar hafa nad i brotareikningi. | peirri kennslustund sem ég
fylgdist med hafdi Nina skipulagt fimm st6dvar og voru nemendur i 30
minudtur a hverri st68. Nina telur ad med pvi ad leyfa nemendum ad vera i
30 minutur a hverri st6d nai peir ad dypka skilning sinn betur a hverri st6d.
[ stodvavinnu sampeettir Klara leik og hreyfingu. Hun setur upp fimm til sjo
stodvar med ymsum prautum sem nemendur purfa ad beita pekkingu sinni i
steerdfreedi vid ad leysa og par reynir a paetti sem peir hafa adur fengist vid.
A 6llum stédvinum eru verkefni sem nemendur hafa unnid adur og pekkja
vel petta er i samrami vid hugmyndir Diller (2011) sem telur ad i
stédvavinnu eigi verkefni ad vera sett upp pannig ad nemendur fi sig i
vidfangsefnum sem peir hafa nu pegar laert og pannig dypka skilning sinn a
vidfangsefninu. Agla skipuleggur stédvavinnu i staerdfraedi einu sinni i viku.
pzer Nina, Anna, Klara og Agla nyta allar stédvavinnu i kennslu sinni og telja
hana henta vel pegar nyta a leik i kennslu. baer vinna allar med hdpa og telja
mikilvaegt ad nemendur vinni i hépum vegna pess ad pa vinna peir saman
og hjalpist ad og pa myndist umraeda um vidfangsefnid.

bpegar Agla skipulegur stédvavinnu hefur hun eina st6d par sem
nemendur setja upp bud. begar hunn var spurd hvort nemendur purfi ad
verdleggja hlutina i budinni a raunvirdi svarar hun ad nemendur fai sjalfir ad
rada hvada verdid peir setja & vorurnar i budinni. Nemendur purfi samt ad
borga pad verd sem peir hafa akvedid ad setja 4 voruna. Nemendur hafa
kennslupeninga sem peir nota til pess ad borga i budinni. Hugmyndir
hennar samraemast pvi sem kemur fram hja Griffiths (2010) en hann telur
mikilvaegt ad kennari setji leiki upp pannig ad peir séu sem raunverulegastir
fyrir nemendur pannig ad peir geri sér grein fyrir pvi hvernig hlutirnir eru i
raun og veru i menningarlegu samhengi. Nemendur Oglu hafa
kennslupeninga sem eru raunverulegir og peir kaupa i budinni med peim og
borga uppsett verd 4 voru eins og gert er i raun, i samfélagi peirra.

[ steerdfraedindmi er mikilveegt ad nemandi atti sig & pvi ad pad baetist
alltaf eitthvad vid pegar ad vid teljum. Nemandi sem hefur nad tokum &
haum tolum attar sig lika & pvi ad 10 er einn tugur, 100 eru 10 tugir og 1000
eru 10 hundrud (Clements og Sarama, 2014). begar ad Klara vann med
nemendum & stédvum par sem leikur og hreyfing voru i forgrunni purftu
beir ad telja og atta sig 4 einingum, tugum og hundrudum. Nemendur voru
med piramida sem peir kostudu grjénapoka i og attu ad reyna na sem
flestum einingum og tugum til pess ad mynda hundrad. |
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nidurstédukaflanum um stédvavinnu ma sja mynd af pvi hvernig Klara setur
stddina upp.

Hlutverk kennarans i st6dvavinnu samkveemt Diller (2011) er a fylgjast
med umraedu og skra hja sér hugmyndir og einnig atti kennari ad vera med
eina stod par sem hann leggur inn nytt vidafansefni. Hugmyndir Diller
(2011) eru i samraemi vid kennsluhaetti peirra Ogla, Kléra og Ninu en paer
skipuleggja stodvavinnu pannig ad nemendur pekkja 6ll verkefni sem peir
eru ad vinna med nema 4 einni stdod og par er verkefni sem paer eru ad
leggja inn i fyrsta skipti. Anna er med bygginarleik i stédvavinnu fyrir
nemendur og fylgist med peim og hlustar & umraedur peirra og reyndir ad
stydja sem best vid hana. Hugmyndir peirra um pad ad nyta stodvavinnu i
kennslu eru i samreemi vid hugmyndir Diller (2011) en hun telur ad
nemendur 64list skilning og pekkingu a verkefnum & merkingarbeaeran hatt
pbegar pau eru sett upp a stédvar.

6.4 Kostir og gallar vid leik sem namsleid

[ adalnamskrd grunnskéla (2013) kemur fram ad hamingja og gledi fylgi
oftast leik barna og par finni pau hzfileika sina. betta er i samraemi vid
hugmyndir kennara i rannsékninni en peir tdldu ad kostur leiks i nami veeri
hversu mikla anzegju og gledi peim finnst nemendur peirra upplifa i leik.
Hugmyndir kennaranna um pad hvad nemendur geti leert i gegnum leikinn
er i samraemi vid hugmyndir Griffiths (2005) um ad nemendur geti leert
margt i gegnum kennslufraedilegan leik, pegar peir eru medvitadir um ad
peir séu ad leika en ekki lzera.

Anna nytir byggingarleik i kennslu og telur mikilvaegt ad nyta leik i nami
ungra barna. Anna er ekki 4 sama mali og adrir patttakendur i rannsékninni
bar sem ad tiltekt er hluti af leiknum og naminu i byggingarleik. |
byggingarleik eru nemendur ad vinna med rumfraediform og samraemast
hugmyndir Onnu um mikilvaegi byggingarleiks i ndmi barna og Van Hiele
(1999) en hann segir mikilveegt ad leikur sé nyttur vid kennslu a
rumfraediformum par sem hann vekur upp anagju hja nemendum og peir
séu dhugasamir um ad profa nyja hluti pegar peir leika sér.

Griffiths (2010) bendir & fimm kosti pess ad nyta leik i kennslu sem
samraemist pvi sem kom fram i pessari rannsdkn. Ad leikur geti veitt
nemendum anaegjulegt og fjolbreytt nam. Agla segir ad nemendur hennar
séu yfirleitt anaegdir med pau verkefni og paer kennsluadferdir sem huan
nytir i kennslu en hun telur pad vera vegna pess hversu fjolbreytt kennslan
er. Nina nytir einnig leik sem namsleid dsamt 6drum fj6lbreyttum
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kennsluadferdum og telur hun mikilvaegt ad kennslan sé fjolbreytt.
Hugmyndir peirra eru i samreemi vid hugmyndir Griffiths (2010) en hann
telur ad pegar born fa ad leika sér og steerdfraedi er gerd apreifanleg fyrir
nemendur sjai peir tilgang med pvi ad leera.

Nina, Klara og Agla voru & sama mali um ad okostur leiks i nami sé
hversu mikill timi fari i ad undirbda hann. Undirbuningur peirra var dlikur en
baer telja po6 allar ad ef leikur 4@ ad nytast bérnum i ndmi sé mikilveegt ad
undirbua hann vel. Ninu finnst undirbuningurinn vera mikill en segir ad hun
sja ekki eftir peirri vinnu sem hun leggur i hann fyrir kennslu. Klara segir ef
hin maetir vel undirbdinn felist kennslan adalega i ad fylgjast med
umraedum nemenda og stydja vid nam peirra i leiknum. Hugmyndir peirra
um ad vera vel undirbunar eru i samreemi vid hugmyndir Griffiths (2005) en
hann telur ad kennari purfi ad koma med nyjar hugmyndir og upplysingar
fyrir nemendur til pess ad stydja vid pd i leiknum. Eg sa i vettvangsathugun
hvernig Klara, Anna og Nina fylgdust med umraedu nemenda i leiknum og
leiddu pa afram. baer virtust hafa tima til pess ad hlutsa @8 umraedur
nemenda og fylgja peim eftir i naminu og skiladi pvi gédur undirbaningur
kennara sér vel i kennslu peirra og hjalpadi peim ad stydja vid nam
barnanna.

6.5 Upprodun i skolastofunni

[ skdlastofunni & ad vera rymi fyrir leik og skdpun nemenda og eiga peir ad
fa teekifeeri til pess ad takast 4 vid verkefni og skipuleggja sitt eigid nam
innan skdlastofunnar (Adalnamskrd grunnskdéla, 2013). beir kennarar sem
toku patt i pessari rannsdkn voru & sama mali um pad ad skipulag
kennslustofunnar skipti mali, pannig ad allir nemendur ndi ad njdta sin og
finna fyrir o6ryggi. Hugmyndir peirra eru i samraemi vié aherslur i
adalnamskra grunnskdla en par segir ad i skélastofum eigi ad skapa notalegt
umbhverfi og adstaedur til ndms par sem nemendur finna til 6ryggis.

Nina og Agla skipuleggja skdélastofuna pannig ad nemendur sitja a
hopbordum og er pad vegna pess ad par nyta hopvinnu mikid i kennslu.
Skolastofan sem Nina kennir i er litil og nytir hun pvi ganga skélans pegar
nemendur vinna i hépum. Agla hefur stéra stofu og getur pvi skipt
nemendum i hdpa innan skdlastofunnar. Hugmyndir peirra um ad
skipuleggha hépvinnu i staerdfraedikennslu eru i samreemi vid pad sem
kemur fram i adalnamskra grunnskoéla (2013) ad gera skuli rdd fyrir ad i
skdlastofunni geti nemendur unnid saman og 0Odlast pannig skilning a
steerdfreaedi, metid hvort annad og byggt a framlagi hvers annars.
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i bekknum hja Oglu er heyrnaskert barn og reynir hiin pess vegna ad
rada nemendum pétt saman i skélastofunni og er alltaf i midju hennar
begar hun talar vid nemendur. | skélatofunni var buid ad setja tennisbolta
undir stélfaetur til pess ad minnka havada pegar peir eru faerdir til. Aherslur
Oglu & uppsetningu i skélastofunni eru i samraemi vid dherslur Adalnamskra
grunnskéla (2013) par sem kemur fram ad i skodlastofu par sem nemendur
eru saman komnir eigi kennari ad bera virdingu fyrir pvi ad nemendur hafa
Olikar forsendur til nams.

Klara nytir ipréttasal skélans i kennslu i hreyfingu og kennslufraedilegum
leik i staerdfraedi. begar Klara setur upp stédvar i stodvavinnu sampaettir
hun lestur og steerdfraedi. Er pad i samraemi vid hugmyndir Johonnu
Einarsdoéttir (2007) en hun leggur aherslu a sampaettingu namsgreina eins
og lestur og sterdfraedi. | vettvagnsathuguninni sa ég ad verkefnin sem
Klara hafdi sett upp voru ymist tengd staerdfraedi, télustofum og talningu
eda lestri og bokstofum. | adalndmskra grunnskéla kemur fram ad 4 yngsta
stigi grunnskdla sé lestur og steerdfreedi i forgrunni og pvi askilegt ad
sampaetta pessar tveer ndmsgreinar.

6.6 Fjolbreyttur nemendahépur

patttakendur i rannsékninni hafa allir fijdlbreyttan nemendahdp og telja leik
hjalpa nemendum sem eiga erfitt med ad vinna i ndmsbdkum ad laera a
hlutbundinn hatt i gegnum leikinn. Nina segir nemendur sina sem eiga erfitt
med staerdfraedi yfirleitt blomstra i leik og laera i gegnum leikinn. betta er i
samraemi vid kenningar Vygotsky um ad pegar barn leikur sér geri pad sér
grein fyrir eigin athéfnum og geri sér ljést ad allir hlutir hafa merkingu
(Valborg Sigdurdardottir, 1991).

Klara segir ad i fjolbreyttum nemendahdp geti stundum verid erfitt ad fa
alla nemendur med i leikinn pvi sumir séu ekki allir tilbunir til ad leika,
einbeita sér og hreyfa sig. HUn gefur pd deemi um nemenda sem a i
erfidleikum med ad vinna i kennslubokum en i leiknum finnur hann sig i
umraedum vid adra nemendur og laerir i gegnum leikinn. Agla telur ad leikur
geti hjalpad nemendum sem eiga erfitt med nam ad skilja viofangsefnid.
Hun adlagar namsefni hverju sinni ad porfum og skilningi nemenda sinna.
Hugmyndir peirra eru i samreemi vid hugmyndir Vygotsky (1978) um ad i
leik taki boérn sjalfsteedar akvardanir og aefa ohlutbundna hugsun i
samskiptum vid jafnaldra. Pad er pess vegna askilegt ad nyta leik sem
namsleid fyrir nemendur sem eiga erfitt med nam. [ gegnum leikinn efla
peir félagsproska, taka patt i umraedum vid jafnaldra og 0dlast nyja
pbekkingu.
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6.7 Upplysingataekni i skdlastarfi

A undanférum arum hefur ordid aukning & noktun upplysingataekni i
skolastarfi med tilkomu nyrrar tekni eins og spjaldtolvu. Nidurstédur
pbessarar rannséknar syndu ad adeins einn kennari af fjérum nytir
spjaldtdlvur og bordtélvur markvisst i kennslu. | adalndmskra grunnskéla
(2013) segir ad skolastarf purfi ad vera i sifelldri préoun og teekninyjungar
kalli @ breytingar & peirri préun. Allir patttakendur s6géu fra pvi ad i
skdlanum par sem peir kenna séu nyttar spjaldtélvur i kennslu pé peir sjalfir
nyti hana ekki markvisst. bad ma pvi telja ad upplysingataekni og notkun
spjaldtdlva i kennslu séu i mikilli préun, samanber uttekt sem gerd var a
upplysingataekni i skélastarfi hja grunnskélum Reykjavikurborgar en par
kom fram ad kennarar zttu ad nyta nyjungar i teknibunadi sem
fiolbreytileika i kennsluadferdir sinar. [ pessari rannsékn var nidurstadan ad
adeins tveir kennarar af fjorum hofdu spjaldtolvu til pess ad nota i kennslu.
Nina nytir spjaldtolvur i kennslunni en p6 adalega i stédvavinnu. Agla hefur
spjaldtolvu til umrada en nytir hana ekki i kennslu og telur pad vera vegna
kunnattuleysi a spjaldtolvuna sjalfa og telur hdan sig purfa ad leera betur a
hana adur en huin fer ad nyta hana sem kennslutaki. Hugmyndir Oglu eru i
samraemi vid nidurstodur i skyrslu starfshops um upplysingateekni, en par
kom fram ad ahersla tti ad vera a skipulag namsefnis og namskeida fyrir
kennaranema og starfandi kennara & 6llum skélastigum (Omar Orn
Magnusson o.fl., 2014). Nina segist sjalf vera ad proéa sig afram i pvi hvernig
megi nyta spjaldtdlvu i skdlastarfi. | vettvangsathugun sa ég hvernig Nina
nytti spjaldtolvu og bordtdlvu i kennslu og fannst pad god vidboét vid annad
namsefni. Nemendur voru fljétir ad finna moppur i spjaldtélvunni og par var
ad finna pau forrit sem peir attu ad vinna med. Nina nytir spjaldtdlvuna
einnig til pess ad varpa upp a skjavarpa verkefnum og myndbéndum sem
hun nytir i kennslu. Pad hvernig Nina nytir spjaldtélvuna er i samraemi vid
nidurstdédur uttektar a upplysingataekni i skélastarfi par sem fram kemur ad
spjaldtolvur séu hentugar i skoélastarfi par sem peer eru einfaldar,
adgengilegar, faeranlegar og bjoda uppa fjolbreytta og skapandi
notkunarméguleika (Omar Orn Magnusson o.fl., 2014).

pad kom fram i skyrslu um nytingu upplysingateekni i skélastarfi ad dyrt
sé ad innleida spjaldtolvur i skdlastarfid pannig ad hver og einn nemandi fai
eina spjaldtélvu & mann (Omar Orn Magnusson o.fl., 2014). Nina og
samkennarar hennar samnyta peer fau spjaldtolvur sem til eru fyrir
arganginn. Hun telur ad gott sé fyrir nemendur ad vinna tveir saman i hverri
spjaldtolvu pvi pa tali peir saman, utskyri hvor fyrir 66rum og hjalpist ad.
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Clements og Sarama (2005) telja ad mikilvaegt sé ad kennsla i
upplysingataekni sé vel undirbuin eins og dnnur kennsla. Agla telur sig ekki
hafa naega pekkingu a smaforritum og 6drum teekniatridum sem parf til
pbess ad spjaldtélvan nytist sem sem vidbot i kennslu en telur pé ad hun
geeti baett vid stdéd i stédvavinnu par sem nemendur myndu vinna med
spjaldtdlvu. Ahersla Oglu 4 ad nyta ekki spjaldtélvu nema undirbua sig vel
og hafa naga pekkingu eru i samraemi vid hugmyndir Clements og Sarama
(2005) um ad ef kennsla i upplysingatakni sé ekki vel undirbuin gagnist hun
nemendum ekki nzaegilega vel sem vidbét vid namsefnid. Hugmyndir Oglu
um endurmenntun i upplysingateekni eru pvi i takt vid hugmyndir Clements
og Sarama.

Margs konar forrit eru til fyrir spjaldtélvur en mikilvaegt er ad kennarar
hafi i huga hvada kennslufraedileg markmid peir vilja ad sett séu fram fyrir
forritid. Kennslufraedilegt forrit veitir nemendum namsumhverfi par sem
beir geta 6d8last aukna pekkingu og proska(Clements og Sarama, 2005). Nina
segir ad oft fari mikill timi i ad finna forrit sem henta i kennslu og byggi a
kennslufreedilegum markmidum. A fislandi hafa verid gerd nokkur
steerdfraediforrit sem henta til kennslu en erlend kennsluforrit i steeréfraedi
er audveldlega heegt ad nyta fyrir ung born par sem takmarkad er um
fyrirmeaeli og ritadan texta. Nina nytir pvi beedi islensk og erlend
steerdfraediforrit i kennslu.

6.8 Samantekt

Rannséknaspurningin i pessu verkefni var: Hvernig ndmsadstaedur skapa
peir kennarar sem nota leik sem ndmsleid | steerdfraedikennslu?.
Nidurstodur benda til pess ad kennarnir sem patt téku i rannsékninni nyta
leik sem namsleid asamt 6drum fjolbreyttum kennsluadferdum og skapa
pbannig nemendum sinum fjolbreytt og d4naegjulegt staerdfraedinam.
Kennarinir vilja vekja dhuga nemendanna a staerdfraedi med pvi ad nyta leik
i kennslu og gera vidfangsefnin pess edlis ad pau hafi merkingu og séu
lifandi fyrir pa. Kennarnir nyta fjolbreyttar kennsluadferdir og fylgja
markmidum adalnamskrar pegar peir undirbla kennslufraedilegan leik.

Stédvavinna er stor pattur i kennsluhattum pessara kennara og telja peir
ad stddvavinna sé géd adferd til pess ad sampaetta ndm og leik barna. |
stédvavinnu nyta kennarnir ymist prautir, spil, leiki og spjaldtélvur og med
pbvi eru peir ad veita nemendum fjolbreytta nalgun vid vidfangsefni
steerdfreedinnar. Stodvavinna ytir undir ad notud séu fjolbreytt vidfangsefni
og verkleg vinnubrogd. Kennarnir telja einnig ad leikur sem namsleid sé god
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kennsluadferd fyrir nemendur sem eiga erfitt med nam, med leik er haegt
ad byggja vidfangsefnin upp @ merkingarbaeran hatt fyrir pa.

Nidurstodur rannséknarinnar syndu ad i leik @ mikid nam sér stad hja
nemendum og nyta peir sér fjolbreyttar adferdir til pess ad nalgast
nidurstédur i verkefnum i staerdfraedi pegar peir fa ad leera i gegnum leik.
beir kennarar sem patt téku i rannsékninni téldu ad pegar nemendur leika
sér geri peir sér ekki grein fyrir pvi ad peir sé i raun ad laera en i leik vinna
pbeir saman, skapa umraedur um vidfangsefnid og hjalpa hver 68rum og
pbannig leera peir i gegnum leikinn.

Til pess ad leikur sem namsleid geti nyst sem adferd i kennslu er
mikilvaegt ad kennari hafi trd pa pvi ad nemendur geti laert i gegnum leikinn.
Vidhorf kennara til peirrar kennsluadferdar sem hann atlar ad nyta er
mikilvaegt. Kennarnir i rannsékninni hofdu allir jakveett vidhorft til leiks sem
namsleidar og voru vel undirbunir pegar leikur var nyttur i kennslu.
Undirbuningur kennara i leik er mikilvaegur til pess ad leikurinn veiti
nemendum taekifeeri til ad auka pekkingu sina og 6dlast nyja reynslu. begar
ég lit gagnrynum augum yfir vinnuferlid vid pessa ritgerd tel ég mig hafa
aukid pekkingu mina og 6dlast reynslu sem vonandi getur nyst mér til ad
skapa nemendum minum gott umhverfi i staerdfraedinami. bessi reynsla
hefur styrkt hugmyndir minar um mikilvaegi pess ad ung born fai ad leera i
gegnum leik hluta af skéladeginum.
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7 Lokaord

Steerdfraedi er ein af gunnnamsgreinum i grunnskéla. Steerdfraedi ma finna
allt i kringum okkur og birtist hun daglega i lifi hvers einstaklings. bad er pvi
mikilvaegt ad born nai godum skilning & grunnpattum steerdfraedinnar a
yngsta stigi grunnskdlans. [ ritgerdinni hefur verid gerd grein fyrir
nidurstédum rannsdéknar a pvi hvernig namsadstaedur kennarar skapa sem
nyta leik sem namsleid med 6drum fjolbreyttum kennsluadferéum.
Astaedan fyrir pvi ad ég valdi ad gera rannsékn & sterdfraedikennslu med
aherslu a leik sem namsleid er su ad mig langadi til pess ad freedast meira
um steerdfreedikennslu ungra barna adur en ég sjalf fer ut a vettvang sem
kennari. Pad var 6sk min ad nidurstédur rannséknarinnar myndu nytast mér
sem verdandi kennara og vera 6drum kennurum hvetjandi til pess ad nyta
leik sem namsleid.

[ nidurstédum rannsdknarinnar sem ritgerdin er byggd & kom i 1jés ad
kennarar sem téku patt i rannsokninni nota fj6lbreyttar kennsluadferdir og
eru sifellt ad préa sig afram i nyjum adferdum eins og leik sem namsleid og
upplysingataekni. beir kennarar sem tekin voru vidtél vid nyta leik sem
namsleid og telja ad nemendur peirra leeri i gegnum leikinn og hafi badi
anagju af naminu og leiknum. Einnig eru kennararnir sammala um pad ad
starfsanaegja peirra sé meiri eftir ad peir foru ad nyta sér fjolbreyttari
kennsluhzetti og kennsla peirra sé ekki eins einhaf og fyrr.

pad hefur verid ahugavert og leerdomsrikt fyrir mig ad vinna pessa
rannsokn og ritgerd. Eg hef lesid mér mikid til um leik sem ndmsleid og
hvernig megi nyta hann vid kennslu ungra barna. bad ma pvi segja ad
pbekking min og skilningur a steerdfreedimenntun ungra barna hafi aukist og
bréast. Eg by nu yfir berti pekkingu um leik og ndm sem ég mun nyta mér
sem verdandi yngri barna kennari.
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Vidauki A

Hver er menntun pin og starfsaldur i kennslu? En a yngsta stigi?
Hvert var kjorsvid pitt i naminu?
Telur pu pig nota fjolbreyttar kennsluadferdir i steerdfraedi?

1
2
3
4, Hvada kennsluadferdir notar pu helst og hvernig undirbyrdu pig?
5 Hvert er vidhorf pitt til leiks sem kennsluadferd?

6

Notar pu sjalf/ur leiki i kennslu? Hvers vegna? Hvada gogn/verkfaeri
nytirdu pa helst

7. Mikil aukning hefur verid a pvi ad nyta spjaldtolvur i kennslu, er pad
eitthvad sem pu telur vera jakveett, nytirdu leiki i spjaldtélvum eda nytur
spjaldtolvur i kennslu?

8. Hverja telur pu vera kosti / 6kosti pess ad nota leiki i kennslu?

9. Finnur fyrir gledi hja nemendum pegar kennslan er brotinn upp
med leikjum eda spilum?

10. Hvernig finnst pér best ad hafa stofuna uppsetta pannig ad huan
nytist best pegar leikurinn er i gangi?

11. Er gert rad fyrir rymi til pess ad fara i leiki eda spila? Ef ekki, er pa
jakveett vidhorf til pess ad bua til rymi ef pess parf?

12. Nytir pu leiki sem er ad finna i kennslubdkunum i staerdfraedi?
Finnst pér mikilvaegt ad kennarar nyti sér pa leiki?

13. Finnst pér almennt vera jdkveett vidhorf hja kennurum til
kennslufreedilegra leikja i staerdfraedinami ungra barna?

14. Umredur i kennslustofunni, fa nemendur ad duatskyra sinar
lausnaleidir fyrir 6drum?

15. Stédvavinna, nytirdu hana i steerdfraedi? Ef svo er, pa hvernig og
hvada vidfangsefni ertu ad nota?
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Vidauki B

Leyfi fra vidmaelendum

Saléme Halldérsdéttir heiti ég og er kennaranemi. Eg er ad klara M.Ed i
kennslu ungra barna og er ad vinna ad mastersverkefninu minu vid
Menntavisindasvid Haskéla islands. Verkefnid fjallar um leik og nam i
staerdfraedi og leidbenandi minn er Jénina Vala Kristinsdéttir. | rannsékninni
er athygli beint ad staerdfraedikennslu ungra barna med aherslu 4 leik og pa
leiki sem namsbakurnar bjéda uppa.

Mig langar til pess ad fa ad taka vid pig vidtal vardandi petta
vidfangsefni og fylgjast med tima i staerdfraedi.
Leyfi fyrir notkun & upplysingum
Vidtalid sem tekid er adeins fyrir petta lokaverkefni til masterspréfs vid

Menntavisindasvid Héaskéla slands. Vidtalid verdur tekid upp og hljodritad,
en ekki birt i heild sinni nema adeins mér. Nafnleynd verdur geett.

Med undirritun gefur pu leyfi pitt til pess ad i verkefninu megi fjalla
um upplysingar sem koma fram i vidtalinu og i vettvangsathuguninni.
Undirritadur askilur sér rétt til pess ad lesa textann sem skradur er eftir
upptokunni adur en hann er birtur i verkefninu

Dagsetning:
Undirskrift:
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Vidauki C

Vettvangsathugun

1.Upphafstimi:
Loka timi:

2. Hvad eru margir nemendur:

Er nemendum skipt i hép:
Namsumhverfid, er gert rad fyrir leik:
Vidfangsefni kennslustundarinnar:

Kennslugogn / verkfeeri staerdfraedinnar:

3

4

5

6. Hlutverk kennarans:
7 Hlutverk nemandans:

8 Aherslur i kennslunni (vidfangsefni):

9 Ahugi og dnaegja nemenda:

10. Ahugi og dnaegja kennarans:

11. Vidhorf til kennsluadferdarinnar i kennslustofunni:

12. Undirbuningur kennarans:
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