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Formali

Kaeru nemendur,
i pessari bok ma finna 24 verklegar athuganir sem koma vonandi til med ad hjalpa ykkur ad
skilja textann i ndmsbdkinni. Hver athugun er tengd ndmsefninu i Efnisheiminum, Edlisfreedi 1
og Edlisfraedi 2. | lok hverrar athugunar eru svo spurningar. baer eru samdar med
bokstafanamsmat i huga. C spurning eda raud spurning reynir & grunnpekkingu a stadreyndum,
B eda appelsinugul spurning reynir & dypri pekkingu en A spurning eda graen byggir a pvi ad pu
getir dregid alyktun af nidurstodum og yfirfeert paer 4 raunveruleikann.

[ vidauka mad finna upplysingar um visindaleg vinnubrogd og skyrslugerd. Hafid i huga ad
fylgja parf peim fyrirmaelum sem kennari gefur og peim sem eru i kennslubdkinni. Sérstaklega
pbarf ad hafa varann & ef ad hlutir eru hitadir, peim sem eru oddhvassir eda ertandi fyrir hud og

augu.

Vid vonum ad pid eigid leerdémsrikar og anaegjulegar stundir vié framkveemd pessara og

vonandi fleiri verklegra athuganal

Ragnheidur Alma Snaebjornsdottir

Telma Yr Birgisdottir



Efnisheimurinn

Eftirfarandi eru verklegar athuganir sem fylgja Efnisheiminum en peim er skipt eftir koflum
bokarinnar. baer eru:

Heimur efnafraedinnar:
1.1 Hvad er kertalogi?
1.2 Einkennilegt hattarlag gosflosku

Frumeindir og sameindir:
2.1 Matarlitur i heitu og koldu vatni
2.2 Stélull og alpappir

Efnabreytingar

3.1 Hjartasalt hitad

3.2 Matarsalt leyst upp i vatni
3.3 Matarsédi og bordedik



1.1 Hvad er kertalogi?

Athugunina er einnig ad finna a bladsidu 16 i békinni Efnisheimurinn

Lesefni
Bladsidur 12-13 og 16-17.

Aztladur timi
Um pad bil 40 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur kynnist grunnhugmyndum efnahvarfa.
e Ad nemendur lzeri um efnabreytingar og geti utskyrt peer.

Efni og 4hold
Medalstort kerti, sprittkerti, kveikjari eda eldspyta, blad, blyantur, litir og glerglas.

Mikilvaeg hugtok
Hamskipti, efnahvorf, hvarfefni og myndefni.

Framkvaemd

Ef pu hefur adstodu til pa er gott ad keela glerglasid og geyma pad. Til deemis er haegt ad setja pad
inn i isskap, frysti eda ut ef pad er kalt uti.

Kveiktu @ medalstéra kertinu. Horfdu vel 4 logann, hvernig hann litur Ut og hvernig hann er 4
litinn? Horfdu a kveikinn og i kringum hann. Til hvers er kveikurinn? Taktu eftir vokvanum i
kringum kveikinn, hvada efni er petta? Hvernig myndadist pad?

Teiknadu mynd af efsta hluta kertisins. Hafdu myndina frekar stéra til pess ad geta Utskyrt betur.
Reyndu ad draga fram med skyrum haetti litina i loganum og nanasta umhverfi hans.

Kveiktu a sprittkertinu. Hvolfdu koldu glerglasinu yfir logann pannig ad nedri brin pess nemi vid
brun alformsins sem sprittkertid er i (mynd 1.14). Fylgstu vel med innra bordi glasins, pvi sem
gerist innan i glasinu. Sérdu einhverjar breytingar? Taktu glasid fra loganum og strjuktu innra bord
glassins med fingrinum. Skradu athuganir pinar.

Nidurstodur
Skradu nidur pad sem gerist med pvi ad nyta hugtokin hamskipti, hvarfefni og myndefni. Hvad er
bad sem orsakar pa breytingu sem verdur?




Spurningar

1. Cspurning:

Hvad eru hamskipti?

2. Cspurning:

Hvada efni eru myndefni?




1.2 Einkennilegt hattarlag gosflosku

Pessa athugun er einnig ad finna 4 bls. 24 i bokinni Efnisheimurinn

Lesefni
Nidur bladsidu 25.

Azetladur timi
Um pad bil 20 minatur.

Markmid
e Ad nemendur kynnist hugmyndafraedi frumeindakenningar Daltons og leera ad utskyra
hana ekki sist vardandi hreyfingu sameinda i lofti.

e Ad nemendur skilji hvada ahrif hiti hefur & hreyfingu sameinda.

Efni og ahdld
2L gosflaska og adgangur ad vaski.

Mikilvaeg hugtok
Frumeindir, hitapensla og frumeindakenning Daltons.

Frumeindakenning Daltons

o Allt efni er gert Ur litlum 6gnum, frumeindum.

e Frumeind er ekki haegt ad bua til og frumeind getur ekki eydst.

e Frumeindir tiltekins frumefnis eru eins, til deemis allar jafnstérar og
jafnpungar.

e Frumeindir mismunandi frumefna eru dlikar, til deemis misstérar og mispungar

e Frumeindir geta tengst saman i steerri einingar og myndad sambands-
frumeindir eda sameindir.

Framkvaemd
Taktu fléskuna, klemmdu hana saman og skrufadu tappann péttingsfast a. Lattu nd heitt vatn
renna a floskuna. Fylgstu vel med. Hvad gerist ? Lattu nd renna kalt vatn. Hvad breytist?

Nidurstodur
Skradu nidur pad sem gerist med pvi ad nyta hugtokin hamskipti, hitapensla og frumeindakenning




Daltons. Hvad er pad sem orsakar pa breytingu sem verdur?

Spurningar

1. Cspurning:

Hver er orsok breytinganna sem verda?




2.1 Matarlitur i heitu og kéldu vatni

Pessa athugun er einnig ad finna 4 bls. 28 i bokinni Efnisheimurinn

Lesefni
Vera buin ad lesa nidur bladsidu 27.

Azetladur timi
Um pad bil 15 mindatur.

Markmid:
o A8 nemendur pekki ahrif hita & hreyfingu sameinda.

Efni og 4hold
Tvo eins glos, tvo hvit bl6d, matarlitur, vatnskrani med heitu og koldu vatni.

Mikilveeg hugtok
Frumeindir, sameindir og hreyfing sameinda.

Framkvaemd

Settu heitt vatn i annad glasid, geettu pess p6 ad brenna pig ekki. Settu svo kalt vatn i hitt glasid.
Settu svo glosin hlid vid hlid ofan & hvitu bl6din. Taktu naest matarlitinn og settu svo um pad bil 3
dropa af matarlit i hvort glasid og fylgstu med i um pad bil 5 mindtur.

Nidurstodur
Skradu nidur pad sem gerist med pvi ad nyta hugtokin frumeindir, sameindir og hreyfingu
sameinda. Hvad er pad sem orsakar pa breytingu sem verdur og af hverju?

Spurningar

1. Cspurning:

Hver er munurinn a pvi sem gerist i heita og kalda vatninu?







2.2 Stalull og alpappir

Pessa athugun er einnig ad finna 4 bls. 34 i bokinni Efnisheimurinn

Lesefni
Vera buin ad lesa ad nidur kaflann um sural og al 4 bladsidu 34-35.

Aztladur timi

Fyrsti hluti athugunarinnar tekur um pad bil 20 mindatur. Hin spannar pé meira en eina
kennslustund. Kikt er a glosin i naestu kennslustund og vid tekur pa Urvinnsla sem tekur um pad bil
adrar 20 minutur. Gott veeri ad azetla tima naesta dag eda tveimur dégum seinna til pess ad
athuga aftur og fylgjast pannig med.

Markmid
e Ad nemendur kynnist efnafraedi ryds og skilji af hverju sumir hlutir rydga og adrir ekki.
e Ad nemendur sjdi hvernig hlutir rydga.
e AQJ skoda mismunandi efnahvorf og sja hversu 6lik pau geta verid.

Efni og ahold
Stalull, alpappir, vatn, tvo glos, staekkunargler, bordedik og teskeid.

Mikilvaeg hugtok
Ryd og jonir.

Framkvaemd

Rifid hnodra & staerd vid sykurmola af stalull. Taktu hann svolitid i sundur pannig ad preedirnir liggi
ekki klesstir saman og setjid hann sidan i glas. Taktu alika mikid af alpappir og settu i annad glas.
Helltu bordediki i baedi glosin pannig ad pad fljéti yfir efnisbdtana. brystu alpappirnum nidur i
edikid med teskeid. Lattu efnisbutana standa i edikinu i um pad bil 10 mindtur.

Astaedan fyrir pvi ad byrjad er & pessu er ad stalull er med sapu i sér og pad parf ad skola sem
mest af henni i burtu. Til pess ad hafa raunverulegan samanburd a alpappir og stalull parf ad
medhondla pad d sama hatt.

Eftir ad 10 mindtur eru lidnar skaltu skola baedi stalullina og alpappirinn vel med vatni og settu
bad svo aftur i glasid med ediksyrunni. Stalullin 4 ad vera pannig ad um helmingur hennar sé i kafi

10




en alpappirinn flytur & vokvanum.

Spurningar

1. Cspurning:
Hvad sérdu pegar stalullin og dlpappirinn er skodud med berum augum og med

steekkunargleri?

11




3.1 Hjartasalt hitad

Athugunina er einnig ad finna 4 bladsidu 51 i békinni Efnisheimurinn

Lesefni
Vera buin a0 lesa nidur bladsidu 53.

Azetladur timi
Um pad bil 25 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur kynnist hugmyndum um vardveislu massans.
e Ad nemendur atti sig a pvi hver hvarfefnin og myndefnin eru.
e Ad nemendur geti Utskyrt efnahvarfid med efnaformalu.

Efni og ahdld
Sprittkerti, teskeid, matskeid, hjartarsalt, glas, eldspyta eda kveikjari.

Mikilveeg hugtok
Efnahvarf, hvarfefni, myndefni, vardveislu massans og efnaformula.

Framkvaemd
Taktu fram box med hjartarsalti - pad er mjég vond lykt af pvi ekki pefa! Settu um pad bil i ur

teskeid i matskeid. Hitadu matskeidina yfir kertinu en passadu pig ad brenna pig ekki pvi skeidin
geeti hitnad. Haltu skeidinni yfir kertinu i nokkrar minatur. Settu skeidina sidan & disk eda i vaskinn
begar pu ert buinn.

Fylgstu vel med pvi hvad gerist vid hjartarsaltid.

Taktu nu hjartarsaltid aftur fram. Ndna parftu einnig kalt og purrt glas. Hjartarsaltid er aftur hitad
a sama hatt en nana parf ad halda glasinu fyrir ofan skeidina. Fylgstu vel med pvi sem gerist &
innra bordi glasins. Ef ekkert sést skaltu préfa ad strjuka innra bord glasins med puttanum.

12




Spurningar

1. Cspurning:

Hvad gerist vid hjartarsatid og af hverju?

13




3.2 Matarsalt leyst i vatni
Athugunina er einnig ad finna 4 bladsidu 56 i békinni Efnisheimurinn

Lesefni
Vera buin a0 lesa nidur bladsidu 58.

Aztladur timi
Um pad bil 30 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur pekki hugtokin leysing, leysar, leysni, mettadar og dmettadar lausnir.
e Ad nemendur viti hvada ahrif hiti hefur 4 leysni efna.

Efni og 4hold
Desilitramal, glas, heitt og kalt vatn, matarsalt og teskeid.

Mikilvaeg hugtok
Jénir, leysni, leysing og leysar, mettud og dmettud lausn.

Framkvaemd

Tilraunin er tvipaett, fyrst er byrjad med heitt vatn, sidan er glasid skolad og sett kalt vatn.

Settu 1 dl af heitu vatni i glas og baettu vid einni teskeid af matarsalti. Fylgstu vel med hvad gerist.
Matarsalt er samsett Gr jdnum nanar tiltekid natriumjénum Na* og klérdidjonum CI-. |
saltkornunum eru jénirnar pétt saman en pegar pad er leyst upp i vatni losna paer hver frad annarri
og dreifast um vatnid. Leysingu matarsalts er sett upp i efnajéfnu sem litur svona ut:
Na*+Cl(s)+agq =Na*(aq)+Cl (aq)

Profadu ad leysa meira af saltinu upp i vatninu. Byrjadu a einni teskeid og hreerdu pangad til ad
saltid er buid ad leysast upp. Endurtaktu petta sidan pangad til ad pad fer ad setjast 4 botninn

Endurtaktu tilraunina med kéldu vatni.
Nidurstodur

Hvad nadir pu ad leysa mikid af matarsalti i heita vatninu ?
En i kalda vatninu?

14




Spurningar

1. Cspurning:

Hvad heitir pad sem gerist pegar matarsalt er sett i vatn? Hver er leysirinn?

15




3.3 Matarsodi og bordedik

Athugunina er einnig ad finna 4 bladsidu 69 i békinni Efnisheimurinn

Lesefni
Bladsidur 70-75.

Azetladur timi
Um pad bil 40 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur skilji efahvarfid sem a sér stad
e Ad nemendur pekki syru og basa.
e Ad nemendur skilji hvad hlutleysing er og geti skilgreint pad.

Efni og ahdld
Litil glerflaska, desilitramal, teskeid, bladra, bordedik og matarsédi.

Mikilveeg hugtok
Syra, basi, vardveisla massans, hlutleysing, efnahvarf, hvarfefni og myndefni.

Framkvaemd

Settu eina teskeid af matarsdda i glerflosku. Helltu bordediki i blodruna en gaettu pess ad fylla
hana ekki alveg. Praeddu stut blédrunnar yfir fléskustutinn en passadu ad edikid haldist i
bl6drunni. begar pu ert tilbdinn lyftu blodrunni pannig ad edikid renni nidur i floskuna en passadu
ad halda vid par sem bladran er yfir stitnum svo ad hun haldist 6rugglega a8 sinum stad.

Spurningar
1. Cspurning:

Hvad gerist pegar edikid og matarsédinn blandast saman og hvers vegna?

16




2. Cspurning:

Hvad er hlutleysing?

17




Edlisfreedi 1

Eftirfarandi eru verklegar athuganir sem fylgja Edlisfreedi 1 en peim er skipt eftir koflum
bokarinnar. baer eru:

Rafmagn:
4.1 Greidan og matarsaltid
4.2 Radtengdar og hlidtengdar straumrasir

HIjéo:
5.1 Hljodfaeri ur gummiteygjum
5.2 Maling 4 hljodstyrk

Varmi og vedur:
6.1 Flaska med peningi
6.2 Vedurathugun

Ljds:

7.1 Speglun

7.2 Fer ljésgeisli i gegnum vokva?
7.3 Regnbogi buinn til med kristal

18



4.1 Greidan og matarsaltio

Lesefni
Kafli 1.1.

Azetladur timi
Um pad bil 15 til 20 minutur.

Markmid
e Ad nemendur pekki hugtdkin rafeindir og réteindir.
e Ad nemendur geti Utskyrt rafeindaflutning og stodurafmagn.
e Ad nemendur geti Utskyrt neikveeda og jakvaeda hledslu.

Efni og 4hold
Greida, matarsalt og har.

Mikilveeg hugtok
Réteindir, rafeindir, rafeindaflutningur, + og - hledslur.

Framkvaemd

Settu sma hragu af matarsalti 4 bord. Berdu plastgreidu ad hridgunni. Gerist eitthvad? Fardu nu
med greiduna i gegnum harid pitt og berdu hana svo ad salt hrdgunni aftur. Gerist eitthvad?

Ef ekki er adgengi ad hari getur verid gott ad greidunni sé nuddad vid lopapeysu.

Spurningar

1. Cspurning:

Hver er munurinn 3 fyrra og seinna skiptinu sem préfad er ad bera greiduna ad saltinu?

19
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4.2 Radtengdar og hlidtengdar straumrasir

Lesefni
Kaflar 1.2 og 1.3.

Azetladur timi
Um pad bil 60 minutur.

Markmid
e Ad nemendur viti og geti og utskyrt muninn & hlidtengingu og radtengingu straumrasa.

e Ad nemendur geti tengt rafrasir med mismunandi heetti.

Efni og ahold
3 ljésaperur, vir og rafhlodur.

Mikilvaeg hugtok
Radtenging, hlidtenging og rafspenna.

Framkvaemd

Byrjad er 4 ad radtengja ljésaperurnar vid rafhlodu. ba eru tveir virar sem eru étengdir i annan
endann en peir eru festir vid rafhl6du. Takid eftir pvi sem gerist. Talad eru um ad radtengja
straumras. Préfadu na ad aftengja eina peruna.

Naest er komid ad pvi ad hlidtengja ljésaperurnar. Lausu endarnir eru svo tengdir vid rafhlodu.
Talad er um ad hlidtengja straumras. Hvad gerist?

Ef pu manst ekki hvernig @ ad radtengja og hlidtengja eru gédar skyringarmyndir a bladsidum 23
og 24 i bokinni.

Spurningar

1. Cspurning:

Hvad gerist pegar ein pera er aftengd i raftengdri straumras? Hvers vegna?

21




3. Cspurning:

Hvad gerist pegar ef ein pera er aftengd i hliotengdri straumras?

22
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5.1 HIjédfeeri ar gdmmiteygjum

Lesefni
Kafli 2.1 og 2.2.

Azetladur timi
Um pad bil 20 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur skilji hvernig hljéd myndast.
e Ad nemendur skilji og geti Utskyrt hvernig hljod berst.
e Ad nemendur skilji hvernig strengjahljédfaeri virka.
e Ad nemendur skilji hvernig vid naum ad bua til hlj6d og heyra hljéd.

Efni og 4hold
Nokkrar gimmiteygjur og ferkontud kokumot eda kassar.

Mikilvaeg hugtok
Bylgjur, hljédbylgja og bylgjulengd.

Framkvaemd

Setjid gummiteygjurnar utan um ferkantada kokumaotid eda kassann. Strekkid mis mikid a
teygjunum, til deemis med pvi ad hnyta hnut a teygjurnar, eda setja eitthvad undir teygjurnar.
Spilid a teygjurnar eins og hljédfeeri. bid getid lika notad mislangar eda misbreidar gimmiteygjur

og misstora kassa eda mot.
Spurningar

1. Cspurning:

Hvernig myndast hlj66id?

24
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5.2 Meeling a hljédstyrk

Lesefni
Kaflar 2.1, 2.2 0g 2.3.

Azetladur timi
Timalengd fer eftir hdpastaerd asamt ahuga nemenda og kennara.

Markmid
e Ad nemendur atti sig @ ad peir eru oft i umhverfi sem getur skadad heyrnina.
e Ad nemendur skilji hvenaer peir geti ordid fyrir skada a heyrninni.
e Ad nemendur atti sig 4 pvi hvernig desibel eru maeld.
e Ad nemendur atti sig @ hvad sé mikill hljédsyrkur og hvad sé litill hljodstyrkur.

Efni og 4hold
Spjaldtélva eda snjallsimi med smaforriti sem getur meelt hljodstyrk.

Mikilvaeg hugtok
Desibel og hljédstyrkur.

Framkvaemd

Fardu af stad med spjaldtolvuna eda snjallsimann, maeldu mismunandi hljédstyrk og skrddu hja
bér hversu morg desibel hann var. Hugmyndir af st6dum par sem vaeri haegt ad maela er i budinni,
heima hja pér, i matsalnum, a gongunum i skélanum, stilla ténlist eda sjénvarp eins og pu vilt hafa
bad og meela, i gongutur naleegt stérri umferdargotu, ad hrdpa uti, ad hrépa uti i undirgdbngum og

fleira.
Spurningar
1. Cspurning:

[ hvada einingu er hljédstyrkur maeldur?
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6.1 Flaska med peningi
Lesefni
Kafli 3.3 0g 3.5

Azetladur timi
Um pad bil 40 minutur.

Markmid
e Ad nemendur lzeri um hitapenslu og hreyfingar sameinda.
e Ad nemendur leeri um tengsl varmaorku, hitastigs og hreyfingu sameinda.

Efni og 4hold
Frystir, peningur, glerflaska og hlyjar hendur.

Mikilvaeg hugtok
Varmaorka, hreyfing sameinda og hitapensla.

Framkvaemd

Flaska er tekin ur frysti. Hefja parf framkveemd athugunarinnar sem fyrst eftir ad han er tekin ut.
pa er peningur settur yfir opid a fléskunni pannig ad hann hylji pad alveg. Gott er ad bleyta
peninginn adur en hann er settur fyrir opid. Einn til tveir nemendur gripa um fléskuna med peim
tilgangi ad reyna ad hita hana. Fylgist vel med pvi sem gerist.

Spurningar

1. Cspurning:

Hvad gerist pegar buid er ad halda utan um fléskuna i dalitinn tima og af hverju?

28




2. Cspurning:

Hvers vegna skoppar peningurinn?

Fyrir hitun: Eftir hitun:

29




6.2 Vedurathugun

Lesefni
Kafli 3.4.

Aztladur timi
Fer eftir vinnuframlagi nemenda en urvinnsla i kennslustund tekur um 15-20 minutur.

Markmid
e Ad nemendur geti framkvaemt einfaldar vedurathuganir.
e Ad nemendur geti lesid af vedurkorti.

Efni og ahdld
Adgangur ad vedurkorti t.d. yr.no eda vedur.is.

Mikilveeg hugtok
Vedurathugunarst6d, lofthiti, loftprystingur, vindhradi, vindatt, vedurkort og
grédurhusalofttegundir.

Framkvaemd
Veldu pér vedurathugunarstod og skodadu vedur a henni sidastlidinn sélarhring a vedurkorti.
Fylltu svo ut i tofluna.

Timasetning Skyjad, halfskyjad eda Hitastig Vindstig Vindatt Urkoma

athugunar heidskirt
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Spurningar

1. Cspurning:
Hvad pydir pad pegar sagt er ad pad sé heidskirt?

2. Cspurning:

Hvad finnst pér vera gott vedur?
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7.1 Speglun
Lesefni
Kafli 4.1.

Azetladur timi
Um pad bil 20 minutur.

Markmid
e Ad nemendur viti hvad sléttur spegill er.
e Ad nemendur atti sig 4 pvi ad ljés er naudsynlegt til ad speglun verdi.

Efni og 4hold
2 speglar, kennaratyggjo, hvitt blad og bréfaklemmur.

Mikilvaeg hugtok
Lédlina og sléttir speglar.

Framkvaemd

Festid tvo spegla saman med kennaratyggjoi og stillid peim & bord eins og opin bdk. Dragid strik a
bladid og setjid pad a milli speglanna. Hvad gerist pegar pid staekkid og minnkid hornid a milli
beirra?

Setjid nokkrar bréfaklemmur @ milli speglanna. Hvad sést? En pegar pid steekkid og minnkid hornid
a milli peirra?

Profid nd ad slokkva ljésin.

Spurningar
1. Cspurning:

Teiknid mynd af pvi sem gerist pegar hornid er minnkad eda Utskyrid med ykkar ordum?
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7.2 Fer ljosgeisli i gegnum vokva?

Lesefni
Kafli 4.2.

Azetladur timi
Um pad bil 20 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur atti sig a pvi ad til pess ad hlutir sjaist verdur ljés ad berast fra peim.
e Ad nemendur viti muninn a ad hlutir séu gegnsair eda 6gegnseeir.
e Ad nemendur viti ad ljos fari ekki i gegnum allt efni.

Efni og 4hold
Gleer plastflaska, vatn, mjolk, dropateljari, vasaljos og hvitt blad.

Mikilvaeg hugtok
Brothorn, ljésbrot, gegnsaett og 6gegnsaett.

Framkvamd

Slokktu oll 1jos i kennslustofunni og dragdu fyrir alla glugga. Hversu mikid sérd pu i
kennslustofunni? Kveikid pau svo aftur.

Latid vatn renna i floskuna upp ad halsi. SI6kkvid 1josid og lysid svo i gegnum floskuna med
vasaljdsinu. Sést geislinn i vatninu? Setjid hvita bladid fyrir aftan.

Setjid nokkra dropa af mjodlk ut i vatnid og fylgist med pvi hvernig hun blandast vid pad. Takid
sidan aftur upp vasaljésid og lysid i gegnum floskuna. Sést geislinn? Hvad breytist pegar pid
horfid i gegnum fléskuna a hvita bladid.

Baetid meiri mjélk i floskuna og fyllid hana alveg. Lysid nu i gegnum fléskuna. Hvad sést?
Taktu eftir peim litum sem birtast pegar lyst er annarsvegar ofan a floskuna og hinsvegar i
gegnum hana. Litirnir tengjast einhverju sem pu sérd a hverjum degi.
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Spurningar

1. Cspurning:
Lystu breytingunni sem verdur eftir ad mjélkurdropunum er baett vid og svo pegar pad

er buid ad fylla floskuna?
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7.3 Regnbogi buinn til med kristal

Lesefni
Kafli 4.4.

Azetladur timi
Um pad bil 40 minatur.

Markmid
e Ad nemendur skilji hvernig litr6f myndast.

e Ad nemendur geti leitt hugann ad pvi hvar litréf getur myndast.

Efni og ahdld
Kristall (ma vera ur plasti), litir, sélarljés eda vasaljos og hvitt pappaspjald.

Mikilvaeg hugtok
Litréf og ljosbrot.

Framkvaemd

Setjid kristalinn i gluggakistu ef nyta 4 sélargeisla en beint a pappaspjaldid ef nota 4 vasaljos.
Latid ljosgeislana lysa a kristalinn. Setjid hvitt pappaspjald fyrir nedan gluggann og fylgist
vandlega med pvi sem gerist. Athugid ad ef pad kemur skuggi fra veggnum fyrir nedan
gluggann, ad setja pa pappaspjaldid par sem ad skugginn haettir og sélarljésid byrjar ad na ad
skina.

Teiknid mynd af litréfinu eins og pad myndast. Litid pad med litum.

Spurningar

1. Cspurning:

Hvao er litrof?
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Edlisfraedi 2

Eftirfarandi eru verklegar athuganir sem fylgja Edlisfreedi 2 en peim er skipt eftir koflum
bdékarinnar. baer eru:

Kraftur og hreyfing:
8.1 Ad rulla kulu a dliku undirlagi
8.2 Gagnkraftar

Prystingur:
9.1 Hvad léttist steinninn mikid?
9.2 Loftprystingur

Rafmagn og segulmagn:
10.1 Segulmagn
10.2 Attaviti bdinn til

Orka og afl:

11.1 Talia
11.2 Pendull
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8.1 Ad rulla kulu a o6liku undirlagi

Lesefni
Kaflar 1.1 og 1.2. Sérstaklega kaflinn um nuning 4 bls. 16.

Azetladur timi
Um pad bil 20 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur geti Utskyrt hugtokin hradi, timi, ndningur, niningskraftar, hraGaminnkun og
medalhradi.
e Ad nemendur geti reiknad Ut medalhrada.
e Ad nemendur viti hvada ahrif naningur hefur a hrada.

Efni og ahdld
Kuala, skeidklukka, slétt yfirbord t.d. golf og hrjuft yfirbord t.d. motta eda teppi.

Mikilveeg hugtok
Hradi, timi, naningur, ndningskraftar, hradaminnkun og medalhradi.

Framkvaemd

Kalu er rullad jafnhratt a sléttu og hrjuafu yfirbordi. HUn er latin ralla fyrirfram akvedna vegalengd
t.d. einn meter. Teknar eru tvaer maelingar a hverja tvo nemendur. Annar tekur timann en hinn
rallar kdlunni. Tilvalid er ad |ata hana rulla mishratt. Hradinn sem er reiknadur Ut er medalhradi

kdlunnar.

Spurningar
1. Cspurning:

Hver er munurinn & pvi hvort ad kdlunni sé rullad eftir sléttu eda hrjufu yfirbordi?
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8.2 Gagnkraftar

Lesefni
Ekki er akvedio lesefni fyrir athugunina.

Azetladur timi
Um pad bil 30 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur atti sig 4 pvi ad hlutir beita krafti 8 moti pegar krafti er beitt 4 pa.

e Ad nemendur skilji hvernig gagnkraftar verka.

Efni og 4hold
Bord, 2 venjulegir stélar og 2 stélar med hjélum.

Mikilveeg hugtok
Gagnkraftar.

Framkvaemd

Yttu med fingri i I6fann & hinni hendinni. Taktu vel eftir pvi sem gerist i [6fanum og lystu pvi sem
gerist.

Yttu svo & horn & bordi med I6fanum. Taktu vel eftir pvi sem gerist i I6fanum og lystu vel pvi sem
gerist.

Finndu samnemenda til pess ad vinna naestu skref med pér.

Setjist i venjulega stéla og annar ykkar ytir a hinn (til deemis med féotum). Lysid vel pvi sem gerist.

Gerid eins i stdlum med hjélum og lysid vel pvi sem gerist.

Spurningar
1. Cspurning:

Berid saman hvad er likt med pvi pegar ytt er med fingri i I6fann og |6fann & bordshorn?
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2. Cspurning:

Lystu muninum & pvi ad yta samnemenda i venjulegum stél og stél med hjélum.
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9.1 Hvad léttist steinninn mikio?

Lesefni
Kafli 2.2.

Azetladur timi
Um pad bil 30 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur viti hvad 16gmal Arkimedesar er og & hverju pad byggir.

e Ad nemendur atti sig a tengslum milli njutona og kilégramma.

Efni og 4hold
Steinn eda |60, vatn, maeliglas, kraftmaelir, venjuleg vog, band, bakki og plastfata.

Mikilveeg hugtok
Njaton, kraftmaelir, edlismassi, I6gmal Arkimedesar og lyftikraftur.

Framkvaemd

Bindid um steininn eda 168id og hengid i kraftmaelinn og lesid pyngdina af voginni i njutonum.
Fyllid fotuna alveg af vatni og set;jid si6an tdman bakka undir fétuna. Ath! Fatan parf ad vera alveg
slétt full. Latid steininn eda 163id siga varlega ofan i fétuna og lesid pyngdina aftur af
kraftmalinum. Vigtid maeliglasid og skraid hja ykkur. Hellid vatninu sem flaeddi ur fotunni i
bakkann i maeliglasid. Skraid nidur hversu mikid vatn fér ur fétunni. Vigtadu maeliglasid med
vatninu og dragdu svo pyngdina & glasinu fra pvi sem pu skradir hja pér. Utkoman er hversu pungt
vatnid er, skrdid pad hja ykkur. Endurtakid svo tilraunina einu sinni til ad stadfesta nidurstodur.

Spurningar
1. Cspurning:

Utskyrdu tengslin & milli pyngdar steinsins og vatnsins sem hann rydur fra sér.
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9.2 Loftprystingur

Lesefni
Kafli 2.3.

Azetladur timi
Um pad bil 40 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur atti sig a pvi hvad loftprystingur er.
e Ad nemendur viti hvada ahrif pad hefur a flosku ad vera sett i keeli.

e Ad nemendur skilji hvad undirprystingur er.

Efni og ahdld
Tém gosflaska med tappa (sem passar i isskdpinn), heitt vatn og isskapur.

Mikilveeg hugtok
Loftprystingur og undirprystingur.

Framkvaemd

Nadu i gosflosku med tappa.

Fylltu floskuna ad einum fjérda med vel heitu vatni og skrufadu tappann svo vel 4 pannig ad loft
komist hvorki inn né ut.

Lattu fléskuna standa i isskap i um pad bil 10 minutur.

Taktu fléskuna Ut og skradu hja pér hvad gerdist.

Spurningar

1. Cspurning:

Lystu med eigin ordum pvi sem gerdist og af hverju pad gerdist?
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10.1 Segulmagn

Lesefni
Kafli 3.2.

Azetladur timi
Um pad bil 30 mindatur.

Markmid
e Ad nemendur atti sig 4 pvi, & hvada efni seglar hafa ahrif.
e Ad nemendur atti sig 4 gagnsemi segla.
e Ad nemendur pekki hugtakid segulhrif.

Efni og 4hold
Segull og hlutir fra kennara.

Mikilveeg hugtok
Segulmagn og segulhrif.

Framkvaemd

Notid segul til ad kanna hvada hlutir dragast ad honum og hverjir ekki. Gerid sidan lista yfir pa
hluti sem dragast ad seglinum. Ur hvada efnum eru peir hlutir sem dragast ad seglum og Ur hvada
efnum eru peir hlutir sem ekki dragast ad seglum.

Spurningar

1. Cspurning:
Hvad eiga hlutirnir sameiginlegt sem ad dragast ad seglinum og hvad gerir pa dlika hinum

hlutunum?
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10.2 Attaviti bainn til

Lesefni
Kafli 3.2.

Aztladur timi
Um pad bil 40 minatur.

Markmid
e Ad nemendur atti sig a pvi hvernig attaviti virkar.
e Ad nemendur skilji hvad misvisun er.

e Ad nemendur pekki muninn @ nordur og segulnordur.

Efni og 4hold
Blyantur, glerkrukka med vidu opi, I16ng nal, kartonpappir, segull og einfaldur pradur.

Mikilveeg hugtok
Attaviti, misvisun, segulnordur og nordur.

Framkvaemd

Brjotid saman but af kartonpappir pannig ad hann passi i krukkuna.

Segulmagnid langa nal sem er orlitid lengri en samanbrotni pappirinn. Til pess ad segulmagna ndlina
ba parf ad strjuka ndlinni um 15-20 sinnum i sOmu att, a8 sama enda 4 seglinum (passa a0 strjuka
henni ekki til baka). Stingid nalinni i gegnum pappirinn og hengid hann i einfaldan prad pannig ad
nalin og pappirinn haldi jafnveegi. Pad ma feera nalina adeins svo ad jafnvaegi naist. Bindid pradinn
um blyant sem haegt er ad tylla yfir opid a krukkunni.

Spurningar

1. Cspurning:

[ hvada att visar nalin?
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11.1 Talia

Lesefni
Kafli 4.1.

Azetladur timi
Um pad bil 30 minutur.

Markmid
e Ad nemendur atti sig a ad margskonar hlutir geti verid einfaldar vélar.
e Ad nemendur atti sig a pvi hvernig einfaldar vélar virka.
e Ad nemendur atti sig a pvi 4 hvada hatt einfaldar vélar audvelda verk.

e Ad nemendur atti sig 4 pvi hve algengar einfaldar vélar eru.

Efni og ahold
Tvo kustskoft, band (reipi) og barnapudur.

Mikilvaeg hugtok
Einfold vél, edlisfraedileg vinna og gullin regla aflfreedinnar.

Framkvaemd
Setjid barnapudur a kustskaftid og vefjid svo reipi um pad. Vafningurinn a ad vera eins og sést 4

myndinni hér ad nedan.
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Tveir nemendur halda i hvort kustskaft og draga pau i sundur (alls 4 nemendur). Adrir tveir
nemendur reyna ad draga kustskoftin saman, med pvi ad toga hvor i sinn enda bandsins. Hvad
gerist?

Spurningar

1. Cspurning:

Lystu pvi sem gerist og utskyrdu af hverju?
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11.2 Pendull

Lesefni
Kafli 4.2.

Aztladur timi
Um pad bil 15 minutur, lengur ef kennari vill.

Markmid
e Ad nemendur skilji hvernig pendull virkar.
e Ad nemendur skilji hvada orkuform eru ad verkum pegar ad pendull sveiflast.
e Ad nemendur atti sig a tengslum stéduorku og hreyfiorku.

Efni og ahdld
Pendull.

Mikilveeg hugtok
Hradi, hreyfiorka, haed og stéduorka.

Framkvaemd
Fylgstu med pendulnum sveiflast og lystu pvi sem er ad gerast med orkuhugtokin i huga.

Spurningar

1. Cspurningar:

Hvada orkuform koma vid ségu pegar pendul er sveiflad og hver eru tengsl peirra?
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Vidaukar

Visindaleg vinnubrégo

Vid framkvaemd og urvinnslu athugana parf ad beita visindalegum vinnubréogdum. Eftirfarandi a
skref eru hluti af pvi sem gert er i athugunum og rannséknum. Algengt er ad athugun sé
endurtekin til ad sannreyna nidurstddur eftir ad oll skrefin hafa verié unnin.

Radgata skilgreind.

Upplysinga er aflad um radgatuna.

Reynt er ad afla upplysinga um pad sem geeti orskada mun. ba eru breytur skilgreindar
en pad er sa pattur sem hefur ahrif 4 nidurstodu.

3. Tilgata sett fram.
Pad er gert pannig ad pu parft ad utskyra hverjar pu heldur ad verdi nidurstédur
tilraunarinnar.

4. Tilraunir eru framkvaemdar til ad komast ad gildi tilgatunnar.
Vid framkvaemd tilrauna er nakvaemni mikilvaeg og pvi oftar sem hun er framkvaemd eru
nidurstodur areidanlegri. Samanburdartilraunir eru stundum framkvaemdar til ad kanna
hvort ad pad séu leyndar breytur sem orsaka muninn. Hln er framkvaemd a
nakvaemlega sama hatt og upphaflega tilraunin. Eini munurinn @ milli tilraunanna er ad
breytunni er sleppt i samanburdartilrauninni. Ef endurtaka 3 tilraun til ad sannreyna
nidurstodur parf framkveemdin ad vera alveg eins og i fyrra skiptid.

5. GOgn eru skrad.
Ska parf allar malingar samviskusamlega nidur og athugasemdir sem koma upp a
medan ad tilraun er framkvaemd.

6. Nidurstodur eru settar fram.
Haegt er ad setja fram nidurstodur 4 fjolbreytilegan hatt; med pvi ad skrifa paer nidur,
med toéflum, grofum, teikningum og ljosmyndum. [ einhverjum tilvikum eru nidurstédur
kynntar munnlega.

Fylgja parf peim fyrirmaelum sem kennari gefur og peim sem eru i kennslubdkinni. Sérstaklega
barf ad hafa varann & ef ad hlutir eru hitadir, peim sem eru oddhvassir eda ertandi fyrir hud og
augu.

Fengid ur Kraftur og hreyfing (bls. 8-23)
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Skyrslugerd

pegar skyrsla er skrifud er ymislegt sem parf ad hafa i huga. Vanda parf vinnubrégé og fragang.

Efst parf ad skrd nafn athugarinnar og hver framkveemdi hana. b4 parf ad greina fra efnum og
ahoéldum sem nyta skal vid framkveemd athugunar, fjalla um markmid eda tilgatu ad svari, og ad
lokum greina fra framkvamd og nidurstodum. Mikilvaegasti patturinn eru alyktanir og tulkun en
bar segid pid fra pvi sem pid leerdud af tilrauninni og af hverju hun skiptir mali.

Damigerd uppsetning er eftirfarandi:

Heiti athugunar:

Nafn:

Dagsetning:

Markmid/tilgata:

Efni og ahold:

Framkveemd:
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Nidurstédur:

Alyktanir eda tulkun & nidurstddum:
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