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Utdrattur

Rannsdknin sem hér er greint frA og unnin er til fullnustu BA gradu i spaensku og
ferdamalafradi vid Haskola Islands beinir sjonum ad hlutverki og mikilvaegi pjédsagna vid
uppbyggingu ferdapjonustu. Spurt er hvernig menningartengd ferdapjonusta hefur prdast og
hvada merkingu hun hafi fyrir landkynningu islands medal erlendra ferdamanna. I rannsokninni
er fyrst gerd grein fyrir préun ferdapjonustunnar & Islandi um leid og hugtok er lita ad
menningartengdri ferdapjénustu og skilgreiningar peirra eru sett fram. bvi naest er mikilvegi
menningartengdrar ferdapjonustu tiundad og umfang hennar hér & landi skodad. | lok
verkefnisins er athyglinni beint ad Snafellsnespjédgardi og uppbygging menningartengdrar

ferdapjonustu par gerd sérstok skil.

Resumen

Esta investigacion gque se lleva a cabo para cumplir el titulo de BA en espafiol y turismo de la
Universidad de Islandia tiene como propdsito principal la investigacion y el desarrollo del
turismo cultural y se pregunta qué significado puede tener para la promocion de Islandia entre
los turistas extranjeros. La investigacion se organiza en varios capitulos. En primer lugar, se
introduce el desarrollo del turismo nacional en Islandia, mientras simultdneamente se aclaran
los términos mas relevantes a la tematica de investigacion. A continuacién, se discute la
importancia y la extension del turismo cultural para luego dirigir la atencién al Parque Nacional

de Snefellsnes e investigar en particular el desarrollo del turismo cultural de la zona.
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Introduccion

Esta investigacion que se lleva a cabo para cumplir el titulo de BA en espafiol y turismo de la
Universidad de Islandia tiene como propdsito principal la investigacion del desarrollo del
turismo cultural con un énfasis especial en el papel, la importancia y las oportunidades que
pueden ofrecer las leyendas y/o cuentos populares para introducir la herencia cultural de un
lugar determinado a la multitud de turistas que visitan Islandia cada afio.

La relevancia del proyecto radica en la cantidad creciente de visitantes que visitan el pais
cada afio, un hecho confirmando en palabras de Ragnheidur Elin Arnadéttir, Ministra de

Turismo:

El turismo en Islandia ha crecido considerablemente en los ultimos cinco afos,
mucho mas por encima de todo pronostico, el aumento desde el afio 2011 es de un
121%. Esta situacion nos ofrece muchas oportunidades y grandes posibilidades de
instigaciones (Arnadéttir, 2016: 12).

El aumento confirmado por la ministra requiere modificaciones locales ya que surge la
necesidad de diversificar las alternativas al alcance para los visitantes. Uno de los productos
gue mas potencialidad alberga resulta ser el turismo cultural debido a que cada vez mas los
turistas buscan un turismo mas participativo y activo que requiere con mas intensidad conocer
las diferentes culturas que forman parte del mundo. Por ende, serd el turismo cultural, en
Islandia, tanto como en otros paises, el que mas crecera, ya que su principal motivacion incluye;
“el deseo de conocer y comprender” (Castro Leon, 2005: 149).

Para estudiar qué, y cémo, valdria la pena promover y proporcionar, bajo el lema de turismo
cultural en Islandia, su herencia historica y cultural, la siguiente investigacion. Se organiza de
la siguiente manera: para empezar, se introduce la historia del desarrollo turistico islandés, para
luego, tras aclarar los conceptos mas usados, discutir de modo introductorio la importancia de
los cuentos populares y las leyendas mas conocidas de cierta religion para promover el turismo.
Con un proposito practico se termina el analisis exponiendo el caso del Parque Nacional de
Snafellsnes a modo el ejemplo.

El objetivo predominante de la pregunta de investigacion gira en torno a cdmo se pueden
aprovechar los cuentos y las leyendas para promover el turismo cultural en la region de
Snefellsnes (ver Apéndice I: 25) para, a continuacion, proponer nuevas alternativas apropiadas
para informar a los visitantes acerca de la herencia cultural de la zona y de tal manera promover

una comprension méas amplia.



Ahora, a modo de explicacion y para mejor entender el contexto del turismo cultural
resulta necesario introducir los significados tedricamente concordados de los conceptos
“cultura” por un lado y “patrimonio cultura”, por el otro, segun los revela Valdéz Raul:

La palabra cultura se emplea para designar a un conjunto mas o menos limitado

de conocimientos, habilidades y formas de sensibilidad que permiten a los

individuos apreciar, entender y producir una clase particular de bienes, que se

agrupan principalmente en las Ilamadas bellas artes y algunas otras actividades

intelectuales (Valdéz Raul, 2010: 2).
Ademas, y debido a que las actividades humanas estan determinadas fundamentalmente por sus
esquemas de valores, actitudes, conocimientos y estilos de vida, el turismo incluye la basqueda
y acercamiento del viajero a las diferentes expresiones de la cultura que le son extrafias; “por
consiguiente, es posible establecer que el turismo cultural sea una version de actividad turistica
en la que el turista busca un contacto directo - con la cultura y el patrimonio del destino que
visita” (Valdéz Raul, 2010: 2). Como consecuencia, cuando se hace referencia al patrimonio
cultural se dan a conocer las manifestaciones culturales que han dejado los seres humanos a lo

largo de su trayectoria sobre la tierra:

El patrimonio es aquello que identifica a los grupos humanos, aquello porque se
diferencia a los individuos pertenecientes a distintas etnias, e incluye aspectos tan
dispares como la arquitectura, las leyendas, los utiles de labranza, los textos
historicos o los que nos hablan de tecnologia actual....... (Alfonso, 2003: 3).

Debido al hecho de que en Islandia no se han conservado monumentos arquitecténicos ni la
produccion de artes plasticas en cantidades desde hace siglos, su naturaleza se encuentra
predominantemente virgen y la herencia histérica y cultural se ha transmitido por medio de
cuentos populares y manuscritos antiguos (de los siglos X1y XII) que promueven la curiosidad

del turista por “conocer y comprender” (Castro Ledn, 2005: 149).
Segun lo explica Maria José Pastor Alfonso:

En realidad, el turismo siempre ha tenido un aspecto cultural. Gran parte de los
viajes que se han realizado a lo largo de la historia, y que hoy en dia podemos a
los inicios del turismo, estaban motivados por la visita a lugares en los que podian
encontrarse manifestaciones de interés artistico o histérico, pero también grupos
de individuos pertinentes a las denominadas “tras culturas” o “culturas exoticas”.
Este viajar y conocer otros lugares y otros individuos, ayudé a difundir elementos
pertenecientes a las formas de vida de unos y otros, es decir, de viajeros y nativos
(Alfonso, 2003: 4).



En el caso de Snafellsnes y el Parque Nacional de la region en particular, discutido en el ultimo
capitulo, se encuentra una ejemplificacion precisa de la teorizacion aqui presentada, aunque se
considera que todavia hace falta desarrollar la capacidad que ofrece la herencia cultural de la
region, en particular los cuentos populares y las leyendas pertenecientes de la zona, para

informar y educar ain mejor a los viajeros que visitan Snafellsnes.



Capitulo I — Desarrollo del turismo cultural islandés

En relacion al desarrollo del turismo cultural islandés, se debe tener en cuenta que el hombre
ha viajado desde siempre y de forma organizada desde la época romana. No obstante, el tal
llamado turismo cultural “no se ha consolidado como una préctica turistica hasta durante las
dos dltimas décadas del siglo XX “(Castro Ledn, 2005: 143).

Como apunta Santana Talavera, en su articulo “Turismo cultural, culturas turisticas”
(2003):

Primero fueron las elites y los marginados, con tiempo y algo de capital los que

recorrieron el mundo; ‘“haciendo el gran tour”. Un mundo pequeno y

excesivamente limitado por falta de medios de transporte y la multitud de fronteras

casi impracticables. Abiertos los pasos y despejados los caminos, desarrolladas

las infraestructuras, tras ellos fueron llegando los turistas de masas y charter. El

turismo, con la capacidad de ser renovable, se consolidé como un gran producto

(Talaveras, 2003: 1 - 2).

En el caso del turismo islandés ocurrié algo parecido. Durante siglos fueron por un lado
las élites nacionales que pudieron viajar hacia el continente europeo, principalmente a Noruega
y/o Dinamarca, donde se encontraba situada la autoridad central de la colonia, y luego a
Inglaterra donde se formaba el centro econdmico de la exportacion durante el siglo XIX. A
continuacion, principalmente a partir de la segunda guerra mundial, y debido a mejores
facilidades de transporte, tanto maritimo como de aviacion, fue en aumento.

La situacion geografica del pais, siendo Islandia una isla en el mar Atlantico, lejos de
otros paises tanto europeos como de los Estados Unidos, condicionaba toda posibilidad de
movimiento. Desde la fundacion de la comunidad local, en el afio 970 + - 2,
(www.borgarsogusafn.is), toda comunicacion con el mundo exterior tomaba lugar por via
maritima. Por lo tanto, no es de extrafar que fue esta la via primeramente desarrollada como
via de transporte y no solo para las necesidades basicas de la poblacion nacional sino también
para el transporte de viajeros. Resulta oportuno recordar que la historia de viajes organizados
no es de larga duracion ya que servicios regulares, primero con buques de vela y mas tarde con
buques de vapor, empezaban a operar recién en el afio 1778. No obstante, no fue hasta la
fundacion de la Eimskipafélag Islands, fundada en 1914-1915, “que los islandeses tuvieron su
propia compafiia de barcos” (Gunnarsson, 2011: 4). Birna G. Bjarnleifsdéttir ha investigado la
historia del turismo islandés y afirma que; “asi fue el principio del turismo en Islandia” (1996:
111). La compafiia jugaba un papel importante. Los primeros barcos fueron construidos con

capacidad para llevar pasajeros, como por ejemplo “Gullfoss” que tenia capacidad para llevar



hasta 74 personas y “Godafoss” con capacidad para 56 personas. Simultaneamente, se
construian barcos para transportes de mercancias (Méller, 1968: 31).

Las rutas eran de Reikiavik a Copenhague con parada en Leith (Inglaterra) y Hamburgo
(Alemania). Durante el invierno la mayoria de los pasajeros fueron islandeses, mientras que
durante el verano la mayoria eran extranjeros (Moller, 1968: 31). A continuacién, fue en el afio
1950 cuando se construyd un nuevo “Gullfoss”, tanto con capacidad de llevar pasajeros como
para llevar mercancia (Moller, 1963: 1-5). “Gullfoss” era en su época el orgullo de los
islandeses, pero por causas de competencia con la aviacion perdié importancia y en 1973 fue
vendido al exterior, principalmente por causas de déficit y otras dificultades econémicas
(Gunnarsson, 2011:4). Como consecuencia, mientras decaia el transporte maritimo de pasajeros
aumentaba la importancia de la aviacion. Durante la segunda guerra mundial, debido al hecho
que Dinamarca perdi6 soberania y Islandia declard su independencia,® en la isla las autoridades
estuvieron considerando fundar una compariia aérea. Segun lo revela Ottar Méller, fueron tres
los pilotos jovenes que fundaron una compafiia aérea. Asi empez0 la aventura de “Loftleidir”
(1963: 18). En los primeros afios se dedicaba principalmente a vuelos domésticos, y no fue
hasta el afio 1950 que empezaron los vuelos internacionales hacia Europa. Posteriormente las
rutas se ampliaron hacia Estados Unidos (Asgeirsson, 1994: 1-2). Asgeirsson explica que fue
un momento decisivo para la compafiia ya que la empresa empezé a ofrecer vuelos desde
Europa a los Estados Unidos a un precio favorable para los viajeros, bajo el lema; “slower but
lower” es decir méas lentos, pero méas baratos. La oferta incluia vuelos a Nueva York desde
Stavanger, Oslo, Copenhague y Hamburgo con la posibilidad de parar en Reikiavik durante
unos dias (hasta 13 dias). EI primer afio fueron 5.000 los pasajeros que aprovecharon esta
oportunidad. El afio 1955 fueron 17.000 los pasajeros y el afio 1968 resultaron ser 100.000 los
pasajeros, y en 1970 habian llegado a 200.000 pasajeros. Para concluir parece ser que en 1973
ocurrieron grandes cambios al fusionarse la compafia “Loftleidir” con la aerolinea local
“Flugfélag Nordurlands” y la nueva compafiia, “Icelandair”, o Flugleidir en islandés, que
todavia estd operativa. “Desde entonces ha aumentado la cantidad o numero de turistas que
visitan la isla” (Asgeirsson, 1994:1-5). Hoy en dia, segun las cifras del Instituto Nacional de
Estadisticas, en 2015 llegaron 1.262.000 pasajeros a Islandia y se estima que este nimero ira

creciendo cada afio” (http://skra.is).

1 Segun declara Ottar Méller en Frjals verslun. 23 vol. 1963: (3) “Islandia se hizo Republica el dia 10 de marzo
de 1944” (20).


http://skra.is/

Al aumentar el interés por visitar la isla, quizas por influencia de la globalizacién y una
clase media mas extendida en los paises nordicos, a partir del 1989 aparecié una nueva
alternativa para viajar a Islandia. Empez0 a operar un ferry, llamado “Norrana”, con capacidad
para llevar a mil pasajeros y 300 coches. La compafiia “Smyril Line” desde entonces tiene su
oficina central en Thorshavn en las Islas Feroe, y otras oficinas sucursales en Dinamarca,
Alemania e Islandia. La ruta principal de navegacion es de Islandia a las Islas Feroe y
Dinamarca. El “ferry” que hoy recorre la ruta fue inaugurada en 2003 y tiene capacidad para
llevar casi “mil quinientos pasajeros, 800 coches, ademés de 130 contenedores”
(http://www.smyrillin.is/um-fyrirteekid).

Después de haberse solucionado las dificultades de transporte el turismo en Islandia,
como se ha dicho, ha ido prosperando, y cada afio, segun los prondsticos, llegaran mas y méas
turistas al pais. El propdsito principal de los visitantes a la isla, segun investigaciones llevadas
a cabo por la Agencia de Turismo, incluye en primer lugar disfrutar el paisaje y la naturaleza
virgen de la isla. No obstante, para muchos, la historia y la herencia cultural local llaman
considerablemente la atencion. Las autoridades locales han sumado esfuerzos y fondos para
contribuir al desarrollo del turismo, tanto aventurero como cultural, y segin la Ministra de

Turismo del momento, Ragnheidur Elin Arnadottir:

Un 40% de los turistas llegan con el proposito de conocer la cultura o historia del

pais. El aumento de turistas implica una oportunidad para desarrollar el turismo

cultural. Las oportunidades son ilimitadas. Al turista le interesa conocer el entorno

local y la cultura nacional. Resulta entonces ser un reto comunicar la cultura de

manera apropiada para que el turista perciba su impacto. Es importante que demos

crédito a nuestra historia (Arnadottir: 2016).
Otros agentes politicos o personajes de importancia han enfatizado algo similar y segun la
informacion de la pagina oficial de UNESCO, el presidente de la Republica de Islandia (1996-
2016), Olafur Ragnar Grimsson, esta de acuerdo, ya que ha afirmado que: “la cultura es el eje
de la recuperacion financiera de Islandia”, para a continuacion agregar que; “[...] la cultura ha
pasado a ser el principal capital economico del pais” (Anénimo, 2013). El presidente reconocid
que los esfuerzos son multiples y afirmé: “la firme labor realizada por Irena Bokova, la directora
general de UNESCO, en defensa del desarrollo sostenible para todas las sociedades y dio

ejemplos de empresas culturales florecientes del turismo cultural en Islandia” (Anonimo, 2013).

[...] La UNESCO ha ocupado siempre un lugar especial en Islandia por su
mandato singular en los ambitos de la cultura y la educacion [...]. La cultura y las
lenguas estan estrechamente relacionadas con la creacion de la Republica de



Islandia y los cimientos de su independencia (Grimsson, citado en Andnimo,
2013).
Resulta interesante observar que la investigadora Asa Soley Svavarsdottir esta de acuerdo con
el presidente Grimsson, al exponer que: “el turismo en Islandia se ha desarrollado rapidamente

y es ahora la segunda gran industria que procura divisas” (Svavarsdattir, s.f.).



Capitulo Il - La importancia de las leyendas y los cuentos populares

Con el proposito de investigar la importancia de los mitos, los cuentos populares y las leyendas

como instrumento promotor del turismo cultural es necesario explicar que:

El origen del cuento se remota a tiempos tan lejanos que resulta dificil indicar con
precision una fecha aproximada en cuando alguien cred el primer cuento. Se sabe,
sin embargo, que los mas antiguos e importantes creadores de cuentos que hoy se
conocen han sido los pueblos orientales. Desde alli se extendieron a todo el mundo,
narrados de pais en pais y de boca a boca (Montoya, 2002: 2).
En el caso de Islandia se encuentran numerosas investigaciones que revelan que la herencia
cultural islefia tiene su origen en el continente europeo pero que ha llegado a las costas de
Islandia por via nérdica y/o escandinava. Gracias a las traducciones y las migraciones multiples
a lo largo de los siglos, muchos de los cuentos y leyendas méas populares tienen su origen fuera
del entorno local mientras otros, como se discutira mas adelante, son construcciones auténticas

locales.

Los cuentos populares que conserva cada pueblo, cada nacion, tal vez sean el
espejo mas claro de su alma mas intima, de sus tradicionales esperanzas y temores,
de la actitud de la gente ante su tierra -ante el mundo-, donde lo inanimado de la
naturaleza a menudo se vuelve animado, personificando. Y quizas en pocos sitios
esta relacion sea tan estrecha como en Islandia donde el pueblo tuvo durante siglos
una dificil convivencia y dura supervivencia junto a una naturaleza sub-artica. No
es por lo tanto de extrafiar que producto de la imaginacion de la gente, pulularan
fantasmas, diablos, diablillos, gigantes, elfos u otras criaturas sobrenaturales
durante las interminables noches de invierno” (Olafsson, 1999: 7).

Gudran Olina Brynleifsdéttir confirma las observaciones de Olafsson al observar que: “Los
cuentos populares islandeses, forman gran parte de la vida nacional de los islandeses, porque
tienen sus raices en el pasado y todo que es nuestra vida es la continuacion del pasado”
(Brynleifsdottir, 2014: 23). Ella ademas aprovecha para explicar que: “Los cuentos populares,
forman parte de la cultura islandesa. Han formado parte de aquella durante muchos

afios y forman ademas parte de nuestra identidad” (Brynleifsdottir, 2014: 23).
Como nos explica Montoya:

[...] El cuento -en general- es una narracion de lo sucedido o de lo que se supone
sucedido. Cuento seria la narracion de algo acontecido o imaginado. La narracion
expuesta oralmente o por escrito, en versos o en prosa. Cuento es lo que se narra,
de ahi la relacion entre contar y hablar (fabular, fablar). [...] Ningin género
literario ha tenido tanto significado como los cuentos populares en la historia
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universal. El cuento, a diferencia del episodio Unico de la fabula o la exaltacion

de seres extraordinarios de mito y la leyenda, tiene muchos més episodios y un

margen méas amplio que permiten explayar personajes y acciones diversas. En el

mundo del cuento todo es posible, pues tanto el transmisor como el receptor saben

que el cuento es una ficcion que toma base en la realidad, pero que en ningln caso

es una verdad a secas (Montoya, 2002: 1).
Ahora, un elemento importante cuando se discute la cultura islandesa y su patrimonio cultural
es definir como los islandeses han conservado su idioma nacional. Resulta ser la lengua, el
islandeés, que Olrich entiende como el vehiculo indispensable a observar: “es notable enfatizar
en cuando se valora el patrimonio cultural (en Islandia), que el idioma islandés es el asunto

principal en la situacion particular de nuestra cultura” (Olrich, 2001: 18).

Los islandeses prefieren escribir sus literaturas y obras cientificas por lo general
en la lengua nacional, mientras otras naciones de Europa escribieron la mayor
parte (de sus obras) en latin. En esto se encuentra la principal caracteristica del
islandés sobre la cultura medieval y lo que han distribuido a la historia cultural de
Europa (Olrich, 2001: 18).
Més importante aun, como lo explica Olrich, es que la lengua y la posicion de las sagas también
tienen importancia para el turismo cultural islandés ya que el patrimonio cultural ha quedado
recordado por medio de las cronicas escritas, no, como ha sido apuntado, en objetos o edificios.
La ministra de turismo, Sra. Arnadéttir, explica que: “La tradicion de la historiografia
ha acompafiado a los islandeses desde tiempos inmemoriales” (Arnadéttir, 2010: 15), para luego

afiadir que:

La historia de la literatura es un tesoro, es extraordinario de muchas maneras,
principalmente porque muchas formas de textos literarios y otras narraciones que
sobrevivieron en Islandia no tienen equivalias en otras culturas europeas. Parte de
la literatura que solo fue documentada en Islandia contribuye conocimiento
excepcional acerca de las culturas nérdicas, tanto como la germanica (Arnadéttir,
2010: 15).

En resumidas cuentas, entonces, los mitos, las leyendas y los cuentos populares han
sobrevivido desde la Edad Media, gracias a los documentos conservados al largo de los siglos
en Islandia, contribuyendo por lo tanto a la supervivencia de conocimientos antiguos y como

vehiculo de la herencia cultural. Ademas, y como lo ha explicado Olrich:

La literatura medieval es la mejor parte del patrimonio islandés, aunque todavia
se desconfia de su verosimilitud historica. Su excepcionalidad esta aceptada a

11



pesar de las dudas. El valor informativo de estas documentaciones sobre la
sociedad medieval es Gnico. Ademas, arroja luz muy clara sobre la época medieval
europea. El patrimonio cultural islandés es por lo tanto una fuente muy importante
para los estudios de las ciencias (Olrich, 2001: 17).

Sigurdur Nordal, al discutir la herencia histdrica y cultural en su libro “Islensk menning” (esp.
La cultura islandesa) observa que:

Nuestra herencia es la lengua (el islandés), la literatura y la tradicion nacional;
entre estos aparecen los cuentos populares y las leyendas. Sin este rasgo
caracteristico los islandeses no tendrian nada que los distinguiera de los demas,
desaparecieran entre las naciones de mas magnitudes (Nordal, 1942).

Antes de centrar la atencion en el caso de Snefellsnes y para enfatizar la importancia de los

cuentos populares y las leyendas, resulta oportuno recordar las palabras de Arnadottir al

declarar que:

Durante los ultimos afios ha sido mantenido que los islandeses pueden ser mas
supersticiosos que otros pueblos europeos. Los islandeses estan reconocidos por
creer en la existencia de fantasmas y fendmenos sobrenaturales muchos de los
cuales son criaturas invisibles. Ademés, se observa que los investigadores
contemporaneos, como ingenieros o técnicos, no niegan la posibilidad y hasta
reconocen los invisibles y sus viviendas. [...] Cuando estan construyendo, y
planificando barrios de viviendas, caminos o puentes resulta mejor hacerlo con el
permiso y conciliacion de las criaturas invisibles si se encuentra en su territorio,
porque si terminan enfadados no el proyecto puede sufrir mala suerte (Arnadottir,
2010: 18).

De tal manera se confirma no solo la importancia de los cuentos populares y las leyendas como
instrumento para promover mas la herencia cultural local islandesa sino ademas resultan ser
productos culturales para conocer las creencias del pueblo que comidnmente todavia hoy en dia
opina que los seres invisibles también tienen el derecho de su existencia, aunque no todos

tengan el don de verlos con sus propios 0jos.
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Capitulo 11 - El “Snzafellsnes”— a modo de ejemplo

Con el proposito de investigar con méas profundidad el tema del turismo cultural islandés se
tomard a modo de ejemplo la peninsula Snafellsnes,? en el noroeste de la isla, donde ha
aumentado notablemente la cantidad de turistas que visitan la zona. La atraccion principal, sin
duda, es el Parque Nacional, el glaciar Snafellsjokull y sus alrededores, considerados como la
escena de los acontecimientos de la novela del escritor francés Jules Verne (1828-1905), El
viaje al centro de la tierra (ingl. Journey to the Center of the Earth, 1864). Otras atracciones
de la peninsula son los pueblos pesqueros Stykkisholmur, Grundafjordur y Olafsvik, los centros
turisticos costeros a los pies del glaciar, Hellnar y Stapi, llamativos por sus formaciones de
rocas, y otros muchos lugares geoldégicamente interesantes. No obstante, al centrar la atencion
a laherencia cultural y la existencia de leyendas y/o cuentos populares pertenecientes a la region
aparecen varios elementos interesantes.

En primer lugar, recordamos que los cuentos populares sirven para ofrecer explicaciones
acerca de lo que comunmente se considera sobrenatural, es decir seres 0 eventos que no
pertenecen al mundo realista o verosimil de todos los dias. Varios son los que han intentado
ofrecer explicaciones y/o definiciones acerca del origen de los seres ocultos, los elfos y las
demaés criaturas sobrenaturales 3 Segun el mito clasico, como lo cuenta Kristinn R. Olafsson,

en su articulo “Origen de la gente invisible”, del 2010, ocurri6 de la siguiente manera:

Un buen dia Dios todopoderoso fue a visitar a Adan y Eva, quienes lo recibieron
calurosamente y le ensefiaron toda su casa. Asimismo, les mostraron a sus hijos, los
cuales parecieron harto prometedores. Preguntd a Eva si no tenian mas hijos, ademas,
de los que habia conocido, pero ella contesto que no. Sin embargo, la verdad es que a
Eva no le habia dado tiempo a lavar todos los nifios y le daba verglienza que Dios los
viera, por lo que los escondio. Este extremo, no obstante, era conocido por Dios, quien
dijo: Que todo lo que se oculta a mi, también se oculta a los hombres. Y a partir de
entonces los hijos sin lavar fueron invisibles a los ojos de la gente, y habitaron los
montes y las lomas, las colinas y las rocas. De ellos provienen la gente invisible (y
los elfos) mientras que los humanos son descendientes de aquellos que Eva si presento
a Dios. Los humanos nunca pueden ver a los invisibles, a menos que éstos asi lo
deseen, y, sin embargo, ellos pueden ver a los humanos y dejarse ver a su antojo
(Olafsson, 2000: 12).

Creible o no la explicacion anterior cabe resaltar que, a lo largo de la historia, tanto en

Snafellsnes como en el resto de la isla, han circulado relatos que confirman la existencia de los

2 VVer mapa de Islandia: Apéndice l, p. 23. i ) i
3 Para mas informacién ver: Einar Ol. Sveinsson. Islenskar pjédsogur og evintyri (1940) y Jon Arnason. Islenskar
pjédsogur og avintyri (1922).
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seres ocultos o invisibles.* Comtnmente relatan interacciones entre los invisibles y los humanos.
La creencia popular y los cuentos populares han sobrevivido, por tanto, con los islandeses
durante siglos. La costumbre de creer en seres invisibles como, sobre todo, los elfos y la gente
oculta que se supone habitan las lomas, las colinas y las rocas, todavia hoy en dia escuchan,
como en todas las demas regiones.® En la peninsula de Snafellsnes hay leyendas que confirman
la existencia de poblaciones de gente oculta y, elfos, segln la gente que los pueda observar y
sentir.

Segun Brynja Lyngdal, nacida en 1972 y quien afirma tener el don de ver a gente invisible,
cuenta que a lo largo de los ultimos 25 afios le ha aparecido una figura femenina que tanto por
su vestimenta como por su conducta sofisticada se acerca en su aspecto a lo que entendemos
por mujer religiosa. Vive en Helgafell, una de las montafias cerca de la urbanizacion
Mosfellsbaer al norte de la capital, Reikiavik. Es bastante alta y su aspecto fisico en general es
fino. Alrededor de ella reina la paz y el carifio. Siempre esta vestida de blanco, su cara carifiosa
y guapa, tiene rasgos dulces y se mueve con sofisticacion. Tiene ojos azules y el pelo de un rojo
claro.

Ademas, Lyngdal confirma tener una amiga, Hildur, que vive en Snefellsnes, también
guapa y amable elfina. Siempre lleva un pafiuelo, lleva vestidos de lino y un delantal de color
azul claro. Es bajita y bien proporcionada. Tiene los ojos azules y pelo marrdn claro. Siempre
sonrie y se encuentra alegre. En sus alrededores parece hacer buen tiempo siempre, dias
hermosos de sol brillante que se refleja en las hojas del abedul como si hubiera acabado de
llover. Hildur tiene dos hijos, chica y chico, rubios y de mechones y ojos azules. Su marido
nunca se acerca a Brynja, dice que no tiene buena experiencia del mundo humano. Trabaja
como granjero y pescador, es reservado, y particularmente orgulloso de su familia. Brynja
explica que viven en una vivienda de madera con ventanas grandes, no subterranea, que se
calienta por medio de una chimenea. Ella es ama de casa y él se dedica a las actividades
laborales. Aman como los humanos y su comportamiento es parecido, la diferencia principal es
que no tienen o no usan el dinero, viven de la tierra y de lo que cultivan. Las mujeres tienen
varios talentos y son muy artisticas, mientras que los hombres son carpinteros y pescadores.
Las familias hacen intercambio de mercancias. Cultivan patatas y verduras, gozan de un:

conocimiento avanzado del cultivo de verduras y hierbas. Brynja agrega que el verano pasado

4 Para tener mas informacion sobre el “Parque de los elfos* en Hafnarfjérdur, ver: www.alfagardurinn.is

> Ademas de la gente oculta, sobreviven cuentos populares que hablan de “M@dalfar” (es. elfos brezales), seres que
supuestamente viven en las rocas y “Jardalfar” (esp. elfos de tierra) que viven en huecos en la tierra. A estos
altimos se les conocen por malhumorados y agresivos. Segun la creencia popular son los auto designados como
protectores de los elfos, y a la hora de tener desacuerdos aparecen para mediar.
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visitd Snafellsnes, en particular al centro ceremonial que se encuentra en Arnarstapi. Es decir,
en la montafia que tiene la cima de forma cdnica, el Stapafell se reconoce por su indescriptible
hermosura, el techo alto y las vidrieras circulares.®

Volviendo a la tematica central de este estudio, pero antes de ofrecer sugerencias acerca
de como se podria aprovechar los cuentos populares y leyendas originarias de Snafellsnes para
la promocion turistica de la zona, resulta relevante hablar sobre la saga de Bardur Drumbsson,
conocido como Bardur Snafellsass, ya que se trata de una figura legendaria y mitoldgica.
Ademas, es considerado como el conquistador de la regién, un personaje importante para la
historia fundacional, bienestar y desarrollo de la region.

Los historiadores, todavia hoy, no se ponen de acuerdo acerca del origen de la narracion,
pero segun la creencia popular parece que Bardur se escapé a Islandia desde Noruega por la
tirania del rey, Haraldur “de mucho pelo”, como hicieron muchos de los colonizadores durante
la segunda mitad del siglo IX. En Landnamsbok (Libro de la Colonizacion)’, Bardur aparece
mencionado como uno de los colonizadores de Snzfellsnes. El origen paternal de Bardur se
deriva de los seres mitoldgicos gigantes, mientras que su origen maternal procede del mundo
humano; lo cual da motivo para considerar que no pertenecia del todo a la comunidad humana.
Simultdneamente, la leyenda confirma que tempranamente en la historia, Bardur abandono el
mundo humano y se transformé en un protector, un landvaettur,® de la region Snafellsnes.

Después de haberse establecido en Sneafellsnes y formado una familia, ocurrié un dia
un incidente que lo afectaba de manera determinante, tanto personal como familiar. Era un dia
de invierno y sus hijos y sobrinos estaban jugando a la orilla del mar donde flotaban hielos
sueltos enormes enfrente de la costa. De repente uno de los sobrinos empujé a su hija Helga, de
tal manera que termind sobre uno de los icebergs. Ese dia soplaba mucho viento desde la tierra
y el cubito de hielo fue derivando hacia el mar con mucha velocidad. A los siete dias llegé a
Groenlandia. Por no tener noticias de su hija Barour pensé que estaba perdida o muerta, y por

su furia radiante empujo a su sobrino Raudfeldi para que cayera en Raudfeldsgja (ver Apéndice

8 En el libro Islands handbokin se afirma que Stapafell se considera como vivienda de seres sobrenaturales
(Einarsson, y Magnusson, 1989:179).

" Landnamshok es una de las sagas islandesas y retine la documentacion principal de la colonizacion de Islandia.
Se considera que el origen de Landnamshdk pertenece a la primera mitad del siglo XII. EI documento se creia
perdido, pero hoy en dia se encuentran conservadas cinco partes, tres desde los siglos X111 'y X1V y dos desde el
siglo XVII (Hafsteinsdéttir y Hardardéttir, 1990: 351).

8 El término “landvattur” hace referencia a criaturas sobrenaturales que viven en la naturaleza, principalmente en
las montafias y protegen los alrededores. Aparecen a menudo con forma de gigantes o animales. En narraciones
que tienen que ver con la colonizacion de Islandia se encuentran muchas historias relacionadas con seres
sobrenaturales (Hafsteinsdottir y Hardardéttir, 1990: 355).
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I: 27) y al otro sobrino, Sélvi, lo tird hacia abajo en S6lvahamri (ver Apéndice I: 27) (Bjarnason,
1999: 23- 24).

Bardur estaba desconsolado cuando descubri6 lo que habia hecho y sinti6 que no podria
convivir con los humanos y abandoné la comunidad y se retird a las montafias. A partir de este
acontecimiento el cuento se desarrolla en dos esferas por un lado dentro del mundo humano y
por otro parte en el mundo de los gigantes (el mundo sobrenatural). Segun el mito, Bardur
desaparecio en el glaciar Snafellsjokull donde se convirtio en un ser sobrenatural y ayudé a la
poblacién de la peninsula, y asi es como empez0 a originarse el cuento mas popular acerca de
los actos de Bardur - y mas tarde acerca de su hijo Gestur — resultando en la idea de que los
“dos siempre estan presentes” (Bjarnason, 1999: 8). Bjarnason discute el origen de la leyenda
y concluye con que: “la narracion probablemente fue escrita en el siglo XIV” (1999: 11).

Resulta imposible asegurar quién es el autor de la historia de Bardur Snafellsass, pero
se observa que es un buen conocedor de Snafellsnes y tiene predileccion particular y
extraordinaria por los toponimicos. La historia esta indudablemente hecha de documentaciones
escritas, como por ejemplo Landnamsbok (Bjarnason, 1999: 9). Bjarnason ademas revela que
existen dos manuscritos mas antiguos hechos de piel probablemente en el siglo XV y que
existen partes de la narracién conservadas en escritos de Groenlandia, considerados ser de
Arngrimur Jonsson, el erudito, escritos en latin alrededor del afio 1600. Termina confirmando
que: “hay muchos manuscritos de papel que contienen la historia desde el siglo XV1I. Hechos

que implican la popularidad de la historia” (Bjarnason, 1999: 11). Mas adelante afirma que:

Bardur apareci6 como gigante de fuerza extrahumana. Fue nombrado Bardur

Snjofellsas (el glaciar Snafellsjokull fue anteriormente nombrado Snjofell). Las

poblaciones creian en su presencia en la peninsula y lo consideraban su

“landveettur” (su protector). Era para muchos un gran salvador (Bjarnason, 1999:

27).
Ademas de las leyendas y los mitos acerca de gigantes, elfos y gente invisible resulta interesante
estudiar ademas la terminologia de los topénimos de la region que se relaciona con los cuentos
sobre Bardur y que reflejan los cuentos populares méas conocidos. En primer lugar, aparece
Dritvik (ver Apéndice 1:28), la bahia donde tomaron tierra Bardur y su tripulacion,
supuestamente en la segunda mitad del siglo IX. Se considera que fue desde alli donde empez6
la exploracion de la zona y hoy se conocen lugares como Bardarlaug (ver Apendice I: 29) (esp.

La piscina de Bardur) el lugar donde, segun los cuentos populares, se encuentra el tesoro de
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Bardur la Bardarkista (esp. La pareja rocosa de Bardur), (ver Apéndice I: 28). Bjarnason da a

conocer que Bardur gozaba de riquezas y propiedades pero que fue generoso a la hora de repartir:

Estd mencionado que un dia, hablé con su compafiero (Sigmund) y dijo: Me he
dado cuenta que por causa de mis hechos desastrosos y por mi familia, ademés de
las atrocidades cometidas, resulta que ya no puedo vivir entre el pueblo, A
proposito, debo buscar otra alternativa. Por tu servicio largo, fiel y sincero, quiero
regalarte la tierra Laugabrekka. ® A otro compafiero le regald la tierra Oxnakelda
y aun otro le regal0 la tierra Dogurdara (ahora Dagverdara) (Bjarnason, 1999: 27).

Aun con eso, Bardur todavia guardaban bienes. Bjarnason explica:

Como consecuencia, Bardur abandoné la zona y su vida humana con toda su

ganaderia. Segun las creencias populares se considera que entrd a inhabitar el

glaciar, donde restaba en una cueva, porque segun la tradicién un gigante debia

vivir en cuevas, no en casas. También confirma la leyenda que se parecia mas a

un gigante por su fuerza y fisico que a un humano. A partir de su traslado al mundo

sobrenatural fue nombrado Bardur Snjéfellsés, titulo que luego se cambid a

Snefellsas (Bjarnason 1999: 27).

En resumidas cuentas, podemos afirmar que los cuentos populares y las leyendas sobre
Bardur sirven de ejemplo y funcionan como representacion de otros parecidos pertenecientes a
diferentes zonas del pais. Estos forman parte de la herencia cultural islandesa ofreciendo como
instrumentos ideales y para dar a conocer los diferentes lugares. EIl cuento popular de Bardur
esta situado dentro del Parque Nacional de Snefellsjokul y forma una gran parte del patrimonio
cultural y mitologia de esta region y es por esto que resulta importante impartirlo para promover
su conocimiento y para que no se olvide. La poblacién de Snefellsnes esta orgullosa de esta
herencia.

Para promover un conocimiento cultural mas profundo de los visitantes de la zona, seria
posible, por ejemplo, organizar una excursion titulada “La ruta de Bardur Snefellsas” donde se
podrian examinar los sitios y contar con maultiples fragmentos de la leyenda. Ademas, sera
posible publicar un libro de “dibujos animados” en diferentes lenguas, entre ellas el espafiol,
que resultaria ademas de educativo como un recuerdo interesante y entretenido para los turistas
que visitan el parque. Para modernizar ain mas el servicio al visitante joven, se deberia
desarrollar una “app” que contenga la leyenda, o videojuegos exponiendo mapas, promoviendo

estudios de caso de los diversos fragmentos de la narracién.

9 Bardur habia establecido alli su residencia y la nombré Laugabrekka. Vivié alli durante algtin tiempo (Bjarnason,
1999: 27).
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De esta manera, las leyendas de Bardur, ademas de los cuentos populares acerca de los
seres ocultos, ofrecen materia prima para promover el turismo local, multilingle e internacional.
Hoy en dia en el parque de Snafellsjokull se encuentran trabajando dos empleados todo el afio.
Su oficina principal esta en Hellissandur, ademas de los dos centros de visitantes en Hellnar y
Malarrif. Las actividades son mas intensas durante el verano cuando tienen ademas guias
trabajando. En esta temporada se ofrecen regularmente programas como excursiones a pie y
programas especiales para nifios. Su agenda (programacion) ante todo se presupone al consumo
y necesidades de turistas islandeses. Los folletos informativos sobre el parque hasta ahora estan
publicados en cuatro idiomas: islandés, inglés, francés y aleman. Se observa que no todos los
turistas entienden estos idiomas, como por ejemplo los espafioles y latinoamericanos, o bien los
que manejan idiomas asiaticos o eslavos. Teniendo en cuenta las palabras de la Ministra de
turismo que hemos comentado antes, parece oportuno hacer programas especialmente
disefiados para turistas que hablan estos idiomas. Los folletos decorados con fotos presentan la
historia de la zona, las condiciones geogréaficas del area y ofrecen descripciones de rutas que se
puede hacer a pie. Ademas de los mapas, se ha publicado un libro de rutas de senderismos del
area (ver Apéndice Il p. 3-10). En los centros de visitantes se encuentra informacion virtual
acerca del parque y sobre la proteccion de la naturaleza. Ademas de textos, mapas y dibujos,
hay objetos que se pueden tocar, saborear, mirar y probar, ofrecidos en islandés e inglés.

En resumidas cuentas, y teniendo presente la observacion de Castro Ledn del deseo y la
motivacion del viajero moderno por conocer y comprender (2005: 149), es necesario que las
autoridades del parque ofrezcan los paneles informativos en mas formatos y muchas mas
lenguas ya que, como hemos observado, no todos los visitantes que se pueden esperar entienden
ni manejan el inglés y por tanto no pueden disponer de toda la informacion.
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Conclusiones

Con el proposito de contestar a la pregunta de investigacion expuesta al comienzo resulta
importante enfatizar que el desarrollo turistico masivo es un fenémeno relativamente reciente
en Islandia. Por ende, el uso de las leyendas y los cuentos populares para promoverlo también.
A la hora de enfocar este estudio en el Parque Nacional de Snafellsnes, fundado el 28 de junio
de 2001, se ha podido observar que la zona posee una rica e interesante herencia cultural,
ademas de permanecer bien guardada. Aunque la argumentacion principal por establecer la
reserva protegida en su época giraba en primer lugar sobre sus paisajes y naturaleza virgen,
incluidos los pueblos pesqueros y el glaciar, es cierto que, principalmente para el turismo local,
la promocion de la herencia cultural que hemos elegido como sujeto de estudio resulta igual de
relevante.

Como se ha explicado, el parque se halla al pie de un volcan y del glaciar Snafellsjokull.
Impregnado de misterio y romance se trata del unico Parque Nacional que llega desde la costa
maritima hasta la cima de un glaciar.*® La autoridad del parque asegura que todos tienen la
oportunidad de disfrutar del area y proclama que la educacion tiene una funcién importante para
promover y dar a conocer sus tesoros, tanto naturales como culturales. Debido a esfuerzos
diversos por recuperar los multiples cuentos populares a lo largo de los tiempos y la insistencia
de otros por guardar creencias en seres ocultos, Snafellsnes aparece como un destino ejemplar
para el turista contemporaneo con deseo de “conocer y comprender”, como lo exponia Castro
Leon (2005: 149).1

No obstante, y desafortunadamente por falta de acceso plurilingie las leyendas y
cuentos populares, materia prima ideal para promover la zona como destino turistico, muchos
visitantes interesados en la herencia cultural no pueden disponer de toda la informacion. Como
consecuencia, hemos sugerido varias medidas posibles, tales como el desarrollo de una
excursion titulada “La ruta de Bardur Sneefellsas” donde se podrian recorrer los lugares méas
relevantes y narrar maltiples fragmentos de la leyenda, tanto por medio de un “app” multilingue
como por videojuegos o audioéfonos. Asimismo, se podrian organizar viajes cortos o largos
involucrando el aprendizaje de la leyenda y los lugares que marcaron la experiencia, tanto
humana como sobrenatural, del protector de Snafellsnes Bardur Snafellsas. De esa manera, la
multitud esperada de visitantes podria estar en “contacto directo con el patrimonio cultural del

destino que visita”, segun afirmaba Valdéz Raul (2010: 2).

10 http//www. visiticeland.com/displayer.asp”cat id=346. Ver Apéndice 1. p. 22
11 Se podria aprovechar, quizas al mismo tiempo, lo que Alfonso denomina; “cultura exdtica® (2003: 4).
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Apéndice | — Fotos del parque y de los sitios de la historia de Bardour

Islandia.
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El parque de Snefellsjokull, region de Snaefellsnes.
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Dritvik
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Béaroarlaug
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Myndir i ritgerdinn eru fengnar ad lani af pessari net sidu

https://www.google.is/search?g=snafellsnes+national+park&biw=1242&hih=580&espv=2&s
ource=Inm

s&sa=X&ved=0ahUKEwj8peGJSLTRAhWDIXoKHZGaBxwQ_AUIBygA&dpr=

Vidmelandi minn i sambandi vid upplifun sinni af alfum og huldufoki:

Brynja Lyngdal Magnusdéttir. Vidtal. 10.september 2016

27


https://www.google.is/search?q=snæfellsnes+national+park&biw=1242&bih=580&espv=2&source=lnm
https://www.google.is/search?q=snæfellsnes+national+park&biw=1242&bih=580&espv=2&source=lnm

Apéndice Il — Informaciones del parque

Pjodgardurinn Snaefellsjokull

Fridlyst svedi

A TIslandi eru rétt ramlega 90 fridlyst svaedi. Pessi svaedi eru ymist pjodgardar, fridlond,
nattaruveetti, busveedi eda folkvangar. Umhverfisstofnun hefur umsjon med flestum fridlystum
sveedum en sveitarféldg sja um folkvanga. A vegum Umhverfisstofnunar starfa landverdir 4
fridlystum svedum 4 sumrin. Landverdir taka 4 moti gestum, freeda pa og upplysa og gaeta pess
ad fridlysing sé€ virt.

Stofnun bjoégaréslns Sneefellsjokuls

bjodgardurinn Snafellsjokull var stofnadur 28. juni 2001. Vegna
sérst60u i nattirufari, landslagi og menningarségu hafoi lengi verid
stefnt ad verndun pessa landsvadis. Sérstada pjodgardsins felst m.a. i
nalaegdinni vid sjéinn en hann er fyrsti pjodgardurinn 4 Islandi sem
£ ner i sj6 fram. Snaefellsjokull trénir tigullega yfir svedinu, hraun eru
B aberandi og vid strondina ma finna merkar minjar frd timum
arabatautgerdar.

Tilgangur pjédgarda er ad vernda nattiru og sdgulegar minjar 4 dkvednu svedi. Einnig er peim
®tlad ad tryggja ad allir hafi tekifeeri til ad njota svaedisins. I heimi par sem sifellt er gengid neer
nattirunni eykst mikilvegi pjodgarda og annarra verndadra svaeda. Fraedsla er mikilvegt
hlutverk pjodgardsins. Med freedslu eykst virding fyrir nattirunni sem skilar sér i verndun
hennar.

Starfsemi i pjodgardinum

[ Pjodgardinum Snafellsjokli starfa tveir heilsarsstarfsmenn. Skrifstofa pjodgardsins er 4
Hellissandi en gestastofa er 4 Hellnum. Fridlondin Badahraun og strondin 4 milli Arnarstapa og
Hellna eru i umsjon pj6dgardsins auk nattaruvettisins Bardarlaugar. Ekki eru rekin tjaldstedi
innan bj6dgardsins, asteedan er vatnsskortur. A Djupalénssandi eru vatnssalerni fyrir ferdamenn
yfir sumartimann.

Sumarstarfsemi pjodgardsins - Starfsemi pjodgarda er mest dberandi 4 sumrin pegar landverdir
eru vid storf. A sumrin er bodid upp 4 reglulega dagskra, génguferdir og barnastundir. Dagskrain
er fyrst og fremst midud vid Islendinga. Landverdir sja um dagskrana auk pess ad sja um
margskonar framkvamdir og vidhald. Pjodgardurinn tekur 4 méti sjalfbodalidum sem vinna ad
akvednum afmorkudum verkefnum, s.s. gongustigagerd og stikun gonguleida.

Almennur beeklingur um pjodgardinn er til a fjéorum tungumélum, islensku, ensku, pysku og
fronsku. T baeklingnum eru upplysingar um sogu og stadhatti auk lysinga 4 gonguleidum asamt
kortum. Baeklingurinn er pryddur fallegum ljésmyndum og er pvi godur minjagripur um svadid.
Einnig er kominn Gt gonguleidabaklingur um pj6dgardinn.

Gestastofa pjédgardsins 4 Hellnum var opnud sumarid 2004. Gestastofan er opin fra 20. mai til
10. september fra kl 10-18. I gestastofunni eru upplysingar um pjédgardinn og nattiruvernd.
Upplysingarnar eru settar fram a lifandi og skemmtilegan hatt pvi auk texta, korta, teikninga og
lj6smynda eru hlutir sem ma snerta, lykta af, smakka, skoda og préfa. Textinn er 4 islensku og
ensku. I gestastofunni starfa landverdir sem gefa upplysingar um svedid. Adgangur ad
gestastofunni er 6keypis.



JarOfradi

Jardfreedi Islands

fsland liggur 4 flekaskilum Nordur-Ameriku og Evra-Asiu flekans sem reka hver fra 63rum.
Eldvirkni landsins er & gosbelti sem liggur pvert i gegnum landid fra sudvestri til nordausturs.
Um betta gosbelti 4 sér stad glidnun og kallast bad pvi rekbelti. Auk pessa rekbeltis er virkt
jadargosbelti dn glidnunar 4 Snafellsnesi. Elstu jardlog hér 4 landi eru fra jardsdgutimabilinu
tertier og eru pau 15-16 milljén ara gomul. {s61d hofst fyrir um 3,3 milljénum ara en timabilid fra
pvi ad isold lauk, sidustu 10.000 4r, kallast nutimi.

Jardfraedi Sncefellsness

A Snafellsness eru jardmyndanir fra 6llum timabilum i jardsogu Islands. Pessi ovenjumikla
jardfreedilega fjolbreytni gerir Snaefellsnes ad 6skasvadi jardfradinga og allra nattiruunnenda.
Berggrunnur laglendisins er hraunlagastafli fra tertier sem sidar métadist af rofi jokla 4 isold.
Yfir pessum berggrunni eru jardlog fra isold sem skiptast i hraunldg sem runnid hafa a
hlyskeidum og mébergslog myndud undir jokli 4 kuldaskeidum. Yngstu jardlogin, { daglegu tali
ko6llud hraun, eru fra pvi eftir ad iséld lauk eda yngri en 10.000 4ra.

Jardfreedi Sneefellsjokuls

Ysti hluti gosbeltisins 4 Snzfellsnesi er eldstodvapyrping kennd vid Snafellsjokul. Eldvirkninni
ma skipta { tvennt, annars vegar virkni i og vid toppinn 4 fjallinu og hins vegar a laglendi allt {
kringum Jokulinn. Nordvestan i toppi Snafellsjokuls er mikill gigur og eru Jokulpafurnar 4
barmi hans. Jokullinn er hulinn natimahraunum ad sunnan og vestan, en ad nordan og austan ber
meira & mobergi og hraunum fra hlyskeidum isaldar. Eldvirkni 4 nttima, p.e. sidustu 10.000 ar,
hefur verid allmikil pvi gosid hefur ad minnsta kosti 20 sinnum i eda vid Snafellsjokul. Par af
eru prjli mjog stér peytigos fyrir um 2000, 4000 og 7000-10.000 arum. b6 ekki hafi gosid i
Joklinum um nokkurt skeid er hann enn virk eldstdd.

Hraun d laglendi

Hraun & laglendi i kringum Snefellsjokull hafa ymist runnid nidur hlidar Jokulsins eda fra
eldvorpum 4 laglendi (Purkholar, Ondverdarneshdlar, Saxhélar, Sjonarholl, Raudholl o.fl.).
Hraunin eru ymist dfin apalhraun eda sléttari helluhraun. Vida er ad sja fallegar og
margbreytilegar hraunmyndanir og svadid er audugt af hellum. Sumir hellanna eru vel pekktir
og adgengilegir, adra er mjog erfitt ad finna og enn adrir eru 6pekktir.

Menningarminjar

[ pjodgardinum Sneefellsjokli er mikid um menningarminjar. P6 minjarnar tengist allar 4 einn eda
annan hatt busetu manna ma i gréfum drattum skipta peim i prennt. Busetuminjar sem tengjast
busetu og landbiinadi, sjavaratvegsminjar sem tengjast drabétattgerd og verbudum og fornminjar
fra fyrstu 6ldum islandsbyggdar (b6 skilgreiningin 4 fornminjum sé ad allar minjar eldri en 100
ara séu fornminjar).

bjodgardurinn  Snafellsjokull & tvo landnamsmenn. [ Islendingabok-Landnamu segir ad
Sigmundur Ketilsson hafi numid land milli Hellishrauns og Beruvikurhrauns og ad Alfarinn
Valason hafi numid nesid milli Beruvikurhrauns og Ennisfjalls. Sv&did er heldur ryrt
landbunadarland enda moétast pad af gljupu hrauni og vatnsskorti. Byggd innan bj6dgardsins
lagdist af um midja sidustu 61d pegar f6lk fluttist { auknum meli ur sveit i péttbyli. Buseta lagdist
af adur en vélvading landbinadar hofst og hafdi land pvi ekki verid rutt til reektunar. A Malarrifi
var pd buid til arsins 1997.

Merkar sjdvaratvegsminjar fra timum 4rabatattgerdar eru i pjodgardinum. Utanvert Snzefellsnes
var fram eftir 6ldum eitt péttbylasta svadi landsins en vegna nalegdar vid fiskimidin sotti fjoldi
vermanna pangad arstidabundid. Sjésokn var stundud 4 opnum arabatum fra verstddvum vida vid



strondina. Flestar verst6dvanna 16gdust af undir lok 19. aldar pegar utgerdarhattir og verkun a
fiski breyttust, en pé var tekid ad salta fisk og gera 1t 4 pilfarsskipum (skutum).

Vermenn voru oftast vinnumenn og konur sem huisbandur sendu i verid yfir vetrartimann. Konur
sottust einnig eftir bvi ad komast i verid, ymist sem hésetar eda fanggaeslur. Leidin til verstodva 4
Snzfellsnesi var ymist farin 4 sj6 eda landi. Peir sem reru 4 vertid undir Jokul komu flestir ur
Breidafjardareyjum. Verleidir 4 landi voru oft farnar landshluta 4 milli og ferdin i verid gat tekid
allt upp i tolf daga. Hin var oft erfid enda var ferdast um vetur, oft i valyndum vedrum.
Adalvertidin undir Jokli var vorvertid sem st6d fra géu (i lok febriar) til fardaga (i juni) eda i
sidasta lagi fram ad Jonsmessu. A3 lokinni vertid purfti ad na fiskinn, sem ad mestum hluta var
purrkadur i skreid, og flytja til eigenda sinna og kaupenda. bar ferdir kolludust skreidarferdir.
Hestar voru notadir til flutninganna en skreidarflutningar tidkudust einnig sjéleidina.

Ahugaverdir stadir

Stjérnumerktir stadir eru mjog vinszelir vidkomustadir ferdamanna

% Svalpiifa —
Svalpufa er glasilegt fuglabjarg’ par sem sja ma ritu, fyl og
svartfugl (langvia, stuttnefja, alka) yfir varptimann. Orstuttur

gangur er ad bjarginu fra bilstaedi vid akveginn. Vara parf
folk vid pegar gengid er ad bjargbran. Ymsar sogur tengjast
Svalpufu og Pufubjargi. Nofnin eru dregin af Sval og Pifu sem
komu {il landsins E@ﬁmm
beir 4 Kolbeinn Joklaskald og Kolski. Kvedskapurinn endadi P A
med pvi ad Kolbeinn kvad Kélska i kitinn. Fyrri partur Kolbeins hlj6di svo:

Horfou i pessa egg egg
undir petta tungl tungl.

Pba var kolska ordfall pvi hann fann ekkert ord sem rimadi 4 méti tungl og segir pvi i vandraedum
sinum: ,,Pad er ekki skaldskapur ad tarna, Kolbeinn.“ En Kolbeinn botnar visuna:

Eg steypi pér pd med legg legg

1id sem hreerir ungl-ungl.
Fra Svalpufu er glasilegt utsyni ad Léndrongum. Sé ahugi 4 ad skoda pa nanar liggur
gongustigur fra pifunni ad drongunum. Vid Drangsvog eru minjar um arabétautgerd
(hledslur). Stadsetning minjanna synir gloggt hvad lifsbarattan var hord, p.e. ad gert skyldi ut fra
slikum stad. Fr4 Londrongum er haegt ad ganga til baka ad bilastzedinu eda halda sfram ad
Malarrifi par sem heppilegt er ad lita rituna skja hépinn.

Malarrif - Gaman er ad staldra vid 4 Malarrifi, vitinn er fallegur
og fjaran spennandi. Utredi var frd Malarrifi 6ldum saman pratt
fyrir hafnleysu og hettulega lendingu. Vatnsleysi var starsta [
vandamélid 4 Malarrifi likt og vidar 4 utanverdu Snafellsnesi. f _

burrkatid var vatn s6tt i Vatnshelli sem er nedan Purkhola. { syslu-
og soknalysingum um midja 19. 61d er sagt ad Malarrif sé partur af
Einarsléni. Upptalin hlunnindi voru wutredi, reki, gott beitiland,

jardszld 4 vetrardag og semileg fjara. Helstu drdugleikar voru graslitid og hart tin, neer engar
Gtheyssleejur, smalamennska 6rdug og vatnsskortur svo mikill ad 4 sumrum purfti oft ad reka kyr




til vatns langa bajarleid. Viti var reistur 4 Malarrifi 4rid 1917 en byggdur ad nyju arid 1946.
Sidast var buid 4 Malarrifi 4rid 1997.

Einarslon - 1 landi Einarslons, Einarslénspldssinu voru sex bzir, Sydri- og Ytri-Lonsber,
Klungurbrekka, Valdabid, Steinsbid og Torfabud. Talsverdar landsnytjar voru i Einarsloni.
Hlunnindi jardarinnar voru utredi, reki, gott beitarland, jardszld 4 vetrardag og semileg fjara.
Kirkja var i Einarsloni til 4rsins 1878. [ Einarsléni, Sydriba, var buid til 1949. Afar fallegt er ad
ganga ad Einarsléni fra Djupalénssandi um 20 min. hvor leid.

%% % Djupalonssandur - Djipalénssandur er tvimelalaust vinselasti viSkomustadurinn i
pj6dgardinum. Vid bilasteedid er salernisadstada og bpar er stort upplysingaskilti um
Djupalénssand og Dritvik. Fjaran a Djtipalénssandi er heillandi med vel slipadri sjavarmol, sem
sumir kalla Djapalénsperlur. Tveir gongustigar liggja nidur 4 sandinn, sitthvoru megin vid
Djupal6nshél, og er pbvi mogulegt ad ganga i hring sem er heppilegt ef timinn er frekar naumur.
Hringgangan tekur um 20 min. og er skemmtilegra ad fara nidur 4 sandinn hagra megin vid
holinn og koma upp Nautastig. Vara skal vid litlum lausum steinum 4 stigunum og almennt 4
gonguleidinni. Einnig skal vara vid sjénum en strondin er brétt fram og brimid og utsogio
sterkt. Alls ekki leggjast til sunds! Fra Djtpalonssandi er génguleid yfir i Dritvik.

Fjolfarnari gonguleidin nidur 4 Djupalénssand liggur um Nautastig. Klettar eru medfram stignum
og i peim er Gatklettur. Nedst i Nautastignum er Stallurinn og steintSkin. Sunnan vid Nautastig
er Djupalénsholl og nidur af honum{Songklettt X..bvi er triad ad Songklettur sé kirkja 4lfa.
Haedin sunnan vid Djupalénssand heitir H5f31 og framan vid hann er natttrollid Kerling. Horfir
hun til sudausturs og er med byrdi 4 baki. Vid upphaf leidarinnar yfir { Dritvik er aningarstadur,
grasi groinn bali sem heitir Sessar. Par hvildu vermenn sig 48ur en farid var med vatn yfiri
Dritvik.

Ekki var r6id frd Djupalonssandi en minjar minna p6 4 utgerd enda tengist stadurinn utgerd ur
Dritvik. Steintok, sem 4dur eru nefnd, kallast fjorir steinar vid enda Nautastigs. Vermenn sem
sottu rodra ur Dritvik reyndu afl sitt 4 steintskunum sem bera hvert um sig sérstakt nafn.
Fullsterkur er 154 kg, Halfsterkurer 100 kg, Halfdrattingur 54 kg og Amlo6di 23 kg. Feera purfti
Halfdreetting 4 stall til ad vera hlutgengur i skipram { Dritvik en Halfsterk til ad f4 fullan hlut
(halfdreettingar fengu halfan hlut). Stallurinn var tzplega mjadmarhar en hefur toluvert lekkad,
bar sem sandur hefur borist ad honum og hann niist og slitnad.

Vermenn i Dritvik s6ttu vatn i Djtipulén. I peim getir fl6ds og fjéru og er adeins efri hluti
l6nanna ferskvatn par sem pad flytur ofan 4 sjénum sem er pyngri. Pess vegna purfti ad gata
varidar vid vatnstoku. Sunnan vid nedra 16nid gengur vik inn { klettaborgirnar med smatjérnum,
Svortulénum. Par er betra vatn.

[ fjorunni 4 Djipalénssandi er jarn sem er ad starstum hluta Gr enska togaranum Epine GY 7
sem strandadi austur af Dritvikurflsgum ad kvoldi 13. mars 1948. Af nitjon manna ahofn var
fimm bjargad. Fleiri skip hafa strandad 4 pessum sl68um m.a. togarinn Asa RE 18 sem strandadi
21. desember 1925. Eftir ad hafa hrakist i bjérgunarbatum { sj6 klukkustundir var skipverjum
bjargad af norsku flutningaskipi og pyskum togara.

Gonguleio: Malarrif — Einarslén — Djipalonssandur

Leidin med strondinni fra Djipalénssandi ad Malarrifi liggur um Einarslén. Miklar rastir eru i
landi Einarsléns. Klettamyndanir vid strondina eru vida mjog fallegar, enda fjslbreytilegar ad lit
og 16gun. A Malarrifi er viti sem byggdur var 4rid 1946 en buskapur var 4 Malarrifi til 4rsins
1997. Gonguleidin liggur um gré6id og ad hluta til pyft land og er rumir 6 km. Gangan tekur
um 2 klist. adra leidina.



%3 Dritvik — Ekki er unnt ad komast i Dritvik nema gangandi.
Algengasta leidin er fra Djupalénssandi yfir i Dritvik og er hiin
um 1 km hvora leid og tekur gangan pangad pvi um 15-20
mindtur. Naudsynleg er ad gefa sér rymri tima. Onnur

gonguleid er gdmul vermannagata sem liggur fra Sandhélum,
um 3km.

{ Dritvik er talin hafa verid ein stersta verstod a Snafellsnesi a
timum drabétaitgerdar. Nokkud er um minjar i Dritvik en b6 minna en ®tla matti midad vid pa
itgerd sem stundud var 4 stadnum. [ Dritvik er slysavarnarskyli.

Dritvik var fra pvi um midja 16. 6ld fram 4 midja bd nitjondu stersta og fengslasta vorttver
landsins. Ur Dritvik reru oft 40 til 60 skip med 200 til 600 verménnum og konum. Talid er ad
medalhlutur hafi verid 240 fiskar fyrir vertidina sem pétti gott. Dritvik var i landi jardarinnar
Holahéla. Sidast var r6id ur Dritvik 4rid 1861 4 tveimur batum. Ein tilraun til utraedis var gerd
arid 1914.

Engar verbudir voru i Dritvik en astzda bess er m.a. talin vera st ad byggingarefni vantadi.
Vermenn hl6du tettur tr grjéti, hlédu sandi ad peim og tj6ldudu yfir med vadmalsdikum eda
seglum og pvi sagt ad peir hafi legid i tjoldum. Pessi skyli stodu 4 sjavarkambinum og voru ad
s6gn svo morg ad pau stédu hlid vid hlid pvert yfir alla vikina.

[ Dritvik voru 4 timabili 10 purrabidir sem st6du i leegd i hrauninu upp af tjdrninni 0g uppa
Sudurbardanum. Purrabudafélkid hafdi atvinnu af pvi ad sxkja vatn fyrir vermennina, hirda
ploggin, elda fyrir pa fisk og fullpurrka og gata aflans i vertidarlok. Par sem faar purrabudir voru
i Dritvik hafdi verstodin 611 einkenni itversins enda adkomumenn mun fleiri en peir sem busettir
voru 4 stadnum allt 4rid.

Mikill malarkambur er framan vid tjérnina i Dritvik og bar fram af er Dritvikurmél og
Dritvikurpollur i skjoli vid Vikurkletta. Par var adallending 4dur fyrr og naut par skjols i flestum
attum. Innsiglingin er préng auk pess sem i henni er grj6tnibban Brjotur. Pegar ekki rimudust
fleiri skip 4 Pollinum urdu batarnir ad lenda vid Mo, litlu sunnar i vikinni. Bétarnir voru
sexzringar hid minnsta en yfirleitt tteringar og stundum teineringar.

Fra Dritvik er stutt 4 fengsl fiskimid, lendingarskilyrdi eru g60 og rymi er fyrir morg skip. {
nordan 4tt gat gefid 4 sjéinn i langan tima p6 6feert vaeri fra verstédvum 4 Ondverdarnesi og 4
nordanverdu Nesinu. Pessir 6tvireedu kostir yfirunnu énnur atridi sem ekki voru eins hagsted
eins og t.d. skortur & drykkjarvatni. Auk pess var ekki annad eldsneyti ad hafa 4 svadinu en lyng,
pang og para.

Gonguleio: Sandhdlar — Dritvik — Djupalénssandur

Fra Sandh6lum liggur gomul og greinileg vermannagata 1 gegnum hraunid til sjavar i Dritvik.
begar nzr dregur sjonum ma sja rastir fiskreita, fiskgarda, fiskbyrgja og purrabuda fra timum
vermennsku i Dritvik. Leidin ér Dritvik yfir 4 Djapalonssand er stikud en 4 peirri leid ma sja vol-
undarhis sem vermenn hofdu ad leik. Fra Sandhélum um og yfir 4 Djapalénssand eru um 4 km.

— eru gigar vestur af ﬁmesvegi. Pangad liggur vegur og er hzgt ad fara inn i

erudal en svo kallast einn gigurinn. I Berudal var Berudys par sem Bera sem nam
Beruvik var heygd. Par er gaman ad hafa nestisstopp ef rokid er ekki of mikid! Bzrinn
Holahélar var med betri jérdum 4 utanverdu Snafellsnesi 0g atti m.a. Dritvikina en vermenn par



purftu ad greida fyrir Gtradi til Holahola. A 19. 61d var jordin metin til 16 hundrada ad dyrleika.
G060 beit var sumar og vetur, skjol- og jardsamt dsamt pvi ad reki var g6dur. Helstu 6kostir voru

taldir ad tinid veri stort og pyft og 14 undir skemmdum vegna sandfoks, slajur litlar adrar en
tanid. Holahélum fylgdi hjaleigan Litlalén. Holahélar foru i eydi fyrir 1900.

Merktur vegur liggur fra pjédvegi ad Hélavogi. Fra bilast=di vid Hoélavog er stikud 2km
hringleid sem liggur m.a. um bzjarristir Hélahéla.

Gonguleio: Holavogur — Dritvik — Djiipalénssandur

Fra Holavogi liggur skemmtileg gonguleid medfram stréndinni yfir i Dritvik og 4
Djupalénssand. Strondin er vida falleg med fjolbreytilegum klettamyndunum. Leidin er stikud og
gatan i gegnum hraunid er ad mestu mjog greinileg enda gomul pjodleid. Leidin er um 5 km hvor
leid.

Beruvik - bjodsagan segir ad Beruvik hafi veri® numin af konu sem hét Bera og eru Berutoftir
fridlystar minjar ofan pjédvegar og merktar sem slikar. { Beruvik var btid fram 4 midja 20. 61d.
Beir sem st6du par voru Gardar med hjaleigurnar Bakkabd og Nyjubud og Hella sem hjaleigan
Helludalur tilheyrdi. Samkvaemt lysingu fra 19. 61d f63rudu hjéaleigurnar eina ku hver, sumar- og
vetrarbeit var g6d, jardasamt, fjara og reki. Arlega toku Bervikingar hesta og fé i hagagéngu.
Auk framantalinna kosta var utredi. Okostir voru litill heyskapur utan tins svo og hattur fyrir fé
vegna dyrbits og hrauna. Fallegar tjarnir eru i Beruvik og oft liflegt fuglalif.

Gaman er ganga um ristir Beruvikurbzja, einkum med kunnugum. Afleggjari er fra
bjodvegi langleidina ad Nyjubid (steinsteypt riast). Annar vegur liggur ad hladinni rétt i
Beruvik og er si vegur merkur Klofningsrétt. Gerdur hefur verid stigur upp 4
malarkambinn en padan er falleg utsyni yfir fjoruna. Stikud leid, Stutthalastigur, er 4 milli
réttarinnar og Nyjubuidar. Fri Klofningsrétt er einnig haegt ad ganga i sudur yfir ad
Litlaloni.

Litlalon — Jordin var 4dur hjaleiga fra Holaholum. Tin og engjar voru litil en par var jardszlt 4
vetrum og hagi gédur. Hlunnindi hjaleigunnar voru ekki 6nnur en pau sem hiisb6ndinn vildi af
hendi lata. Bajarst2did er einkar fallegt og stutt nidur ad sérstakri strond med pollum og
skvompum. Sagt er ad Halldér Laxness hafi dvalid hja kunningjafélki ad Litlaléni. Fra
beejarstedinu ber Jokulinn einkar glasilega vid loft. Skammt fra bajnum er stor og sérkennilegur
hraunstapi, Gyjarsteinn, sem talin er vera kirkja élfa“BﬁiES var i Litlaloni til 1939,

Gaman er ganga um sveedid og virda fyrir sér téftir, skoda fjoruna og hugsa til skaldsins.

Saxholl - Vi3 ristir bajarins Saxhéls er mikid af téttum s.s. bejarhis, peningshus, kirkja,
tingardar, fiskbyrgi, brunnar, natthagi og kviar, fjarbyrgi og sel. Buid var 4 Saxhdli fram 4 midja
20. old.

Saxhols er getid i Kirknaskrd Pals Jonssonar fra pvi um 1200. Kirkjan var helgud Mariu
gudsmddur, Mariukirkja. Kirkjan var soknarkirkja fyrir Beruvik og Ondverdarnes. Kirkjan skyldi
vera upplyst um netur frd Mariumessu fyrri til loka paskaviku og atti pa ef til vill ad pjona
pannig sem viti. Nyju kirkjunni 4 Ingjaldshvoli/héli skyldi bjénad af presti vid Saxholskirkju.
Enn vottar fyrir kirkjugardi og leidum 4 Saxholi. Samkvamt Vilkinsmaldogum vid lok 14. aldar
heyrdu sex beir undir kirkjuna ad tollum og tiundum. Kirkjan 4 Saxholi var aflogd 4rid 1563 en
fra peim tima skyldu Saxholl og Ondverdarnes heyra undir Ingjaldsh6l en Hélar, Gardar,
Beruvik og Dritvik undir nyja s6knarkirkju 4 Einarsléni. Ef til vill hefur pad verid vegna
fjolmennis i Dritvik.



Tingardur, baejar- og kirkjuristir, eru rétt vid bilastzedi vio veginn en til pess ad sj4 adrar
minjar parf ad rolta um svaedio.

Forni Saxhdll - A Forna-Saxh6li eru réstir (nokkud Ogreinilegar, e.k. holl alveg vid veginn)
eftir ba, peningshiis og garda. Rustirnar eru fridlystar fornminjar og merktar sem slikar. A3
likindum eru bar leifar midaldabeejar. Baerinn Saxahvoll er nefndur i Landndmu. Samkvaemt
Bjarnar s6gu Hitdlakappa bj6 par bondi sé er Arnér hét og kvaentur var fodursystur Bjéms. |
sogunni segir fra pvi ad Bjorn hafi farid til Saxahvols til fiskkaupa og eru pad einhverjar fyrstu
heimildir um skreidaflutninga. Baendur 4 pjodveldissld hafa liklega att itok i verstod a
Ondverdarnesi og i Beruvik og nytjar i Saxhélsbjargi.

Saxhdlsbzirnir tveir (Forni-Saxhoéll og Saxholl) eru kenndir vid Saxa, son landndmsmannsins
Alfarins Vélasonar. Grimkell Ulfsson sem einnig taldist i hépi landndmsmanna 4 ad hafa rekid
Saxa 4 braut og ,,bj6 hann sidan i Hrauni hja Saxahvoli*“ segir i Landnamu. Talid er ad Grimkell
hafi buiid 4 upprunalega stadnum og kallad Hraun en Saxhéll verid fluttur 4 nyja bajarstadid litlu
sunnar.

Irskubddir — Vio Gerduberg eru rustir frskubtuda. Vitneskjan um nafn baejarins geymdist i
munnmalum en var fyrst skrad 1842 af Jonasi Hallgrimssyni. Ekki er vitad hvort barinn tengist
frum 4 einhvern hatt. Bjarni F. Einarsson fornleifafredingur hefur gert lauslega frumrannsékn 4
stadnum og telur hann ad réstirnar séu fra 10. 6ld. Hann telur rastirnar afar merkilegar m.a.
vegna bess ad rustir allra husa virdast vera vardveittar; skali, fj6s, smidja og fleiri. Skammt fra
baenum er kuml svonefndur Hakonarhéll.

Hakonarhdll - Stutt sudvestur af frskubtidum er Hakonarh6ll. Hann er talinn vera kuml fr4 10,
0ld. Par eiga ad vera leifar af haugi Hakonar bonda 4 Gerdubergi sem Irar drapu. Velta ma fyrir
sér ordum Landndmu um kornahaug. Pérarinn korni var sonur Grimkels landndgmsmanns og segir
»,0g liggur i kornahaugi“. Vid pann haug er kenndur Porgeir kornasylgja einn af ménnum P6rdar
kakala 4 Sturlungadld sem rauf legstadinn og tok par beltissylgju Korna. Geetu verid tengsl 4
milli nafnanna Hakon og Korni? Hakonarholl er fridlystur og merktur pannig, hann er rétt vid
bj6dveginn par sem hraun endar og flatlendi tekur vid. Par var flugvollur pegar Gufuskalar voru
byggdir.

% Ondverdarnes — A Ondverdamesi er fjoldi rusta fra pvi buseta var 4
stadnum. Par er einnig viti, Ondverdarnesviti, fremur lagreistur og hefur
hann pvi verid kalladur halfviti. Gaman er eiga viddvél 4 stadnum,
skoda ristir 4 svadinu, brunninn Filka og rélta um i fjorunni.
Nokkud algengt er ad koma auga 4 hihyrningavodur fra strondinni.

Ondverdarnes var fyrrum mikil Gtvegsjord. A Ondverdarnesi var heimaver, p.e. peir sem padan

gerdu Ut bjuggu 4 stadnum. Lending Ondverdarness potti erfid. Pegar batunum var lagt ad
kl6ppinni fyrir opnu hafi purfti ad varna pvi ad peir lemdust utan i bergid 4 medan aflinn var
borinn i land. St68u menn pa i stollum i berginu og héldu vid batinn. Pad var badi erfitt verk og
hattulegt. Var pa sagt ad menn staedu i postulasporunum. begar pvi var lokid og sjér hafdi fallid
a0, voru bétarnir settir (dregnir) upp eftir klppinni og sjast kjalforin par enn. Peim var sidan
radad innan vid svokalladan skipagard, efst i fjérunni. byrjun 18. aldar voru par tiu purrabudir
og um midja 19. 6ld voru par enn brjér, Nyjabad, Thomasarbtd og Bakkabud. Slzjur voru engar
onnur en tinin en notag6d beit var i hraununum fyrir saudfé. Biuskapur lagdist af 4rid 1945.



A Ondverdarnesi er brunnurinn Fdlki sem er fridlystur. Hann er ad 6llum likindum avagamall en
hvorki er vitad hvenzr hann var gerdur né hverjir gréfu hann. Sautjin troppur eru nidur i
brunninn og i honum er eina ferkvatnslindin 4 Ondverdarnesi. Munnmeeli herma ad i brunninum
séu prjar uppsprettur, ein af helgudu og heilsusamlegu vatni, nnur af 6li og st pridja af
ferskvatni. Pau 4l6g eru 4 brunninum ad ekki mé saxkja i hann vatn eftir sélsetur, annars mun illt
af hljotast.

A Ondverdarnesi er Fogetagardur, fridadar minjar.

Xk Saxholsbjarg

Nesbjarg og Saxhélsbjarg eru nefnd Svortuloft séd fra sj6. Uppi 4 bjarginu, vid Skalasnaga
stendur Skalasnagaviti. Saxhélsbjarg er tilkomumikid fuglabjarg. Par verpir fyll, rita og
svartfuglarnir langvia, stuttnefja, alka og teista (teistan verpir i préngum skitum { bjarginu). A
skerjum fyrir strondinni situr toppskarfur og uti fyrir bjarginu sést stundum til stlu kasta sér i
sildartorfur. Stutt sudur fra vitanum er Matarhola, sléttir balar par sem afla sigmanna var skipt og
nokkru fr4 Sméholubrunnur, gamall vatnsbrunnur. Erfitt er ad finna petta fyrir 6kunnuga en
stefnt 4 a0 merkja stadina.

Skardsvik — Skardsvik 4 Ondverdarnesi er falleg vik med gulum
skeljasandi. A sélrikum g6dvidrisddgum 4 sumrin er oft fj6lmennt
i Skardsvik. Tréstigi er nidur i vikina. Par er goédur ¥
dningarstadur.

Skardsvikurkuml - Sumarid 1962 fannst kuml fra 10. 61d ofan vid
Skardsvik. Sa sem par var heygdur var karlmadur 4 aldrinum 18-25
ara. Beinagrindin var s@milega heilleg. Haugfé fannst i kumlinu.
Pad var sverd (95 sm langt), spjotsoddur (21,5 sm langur) og
prjénn ur beini (12 sm langur). Einnig var { haugnum brotinn hnifur, margbrotin sk]aldarbola og
jarnmolar. Munirnir eru vardveittir i Pjédminjasafni [slands. Upplysingaskilti med myndum af
munum ur kumlinu er vid Skardsvik.

Gonguleio: Neshraun — Ondverdarneshdlar

Um Neshraun og Ondverdarneshélar er hagt ad velja nokkrar
mismunandi gonguleidir. Gigarnir og hraungrédurinn er mjog
vidkveemur fyrir raski — pvi er sérstaklega mikilvegt ad ganga adeins
4 merktum leidum! Ganga um holana hentar litlum génguglédum
hépum.

Neshraun — Gamla bj6dleidin ut 4 Ondverdarnes liggur um Nesgotu.
Leidin er vordud. A sydri hluti leidarinnar fra Moldflogum ad =585 e
Grasholshelli ma sja hvernig gatan hefur verid rudd og hladin 4 koflum. Leidin fra Moldﬂogum
ad vegi it 4 Ondverdarnes er rimir 6 km en sé gengid alla leid Gt 4 Ondverdarnesta beatast tapir
2 km vid.

Ondverdarneshélar — Vatnsborg — Grashdlshellir — hringleid - Skemmtileg stikud leid liggur um
Neshraun ad Vatnsborg. [ hrauninu m4 finna skvompur og hella med fallegum burknum og
blomgrédri. Vatnsborg er hdmrum girtur gigur med miklum burknagrodri i botninum. Leidin
fram og til baka ad Vatnsborg er um 5 km og ma gera rad fyrir ad gangan taki 2 klst. Hagt er ad
halda afram ad Grashol ogplaMI;ilE) Audvelt er ad ganga inn hellinn en sé &tlunin ad fara
langt inn er naudsynlegt ad hafa vasaljés medferdis. Leidin er rimir 6 km fram og til baka og ma
gera rad fyrir ad gangan badar leidir taki um 3 kist. Fra Grasholhelli er unnt ad halda afram




Nesgdtu og sidan eftir bjodvegi ad upphafspunkti. Pessi hringur er rimir 6 km og gera barf rad
fyrir 4 klst. i génguna.

%% Gufuskdlar - A Gufuskilasvzedinu eru pad einkum prir stadir sem vekija dhuga
ferdamanna: Irskrabrunnur, Gufuskdlavor og fiskbyrgin. Merktur vegur er sjavarmegin fra
bjédvegi rétt sunnan Gufuskila ad frskrabrunni og Gufuskilavir. Par 4 milli er gonguleid
um 700 m. Gufuskalavor er ein adgengilegasta vor 4 svaedinu og poé vidar veeri leitad. A
bakkanum ofan vid vorina er steinn ut vérinni med kjalfari. Hann geta peir ferdamenn
skodad sem ekki treysta sér ad fara nidur i vorina. Fiskbyrgin eru ofan vegar, Orstuttur
gangur er frd pjédveginum og ad byrgjunum.

Gufuskdlar - Samkvaemt Landndmu bj6 Ketill gufa Orlygsson, tengdasonur Geirmundar
heljarskinns, einn vetur ad Gufuskdlum og hafdi med sér irska prela sem struku fra honum.
Reyndar pykja sogur af Katli gufu dsennilegar.

A Gufuskalum var buskapur til 1948. Loftskeyta- og 16ranstod var reist par 4rid 1959 og rekin af
Posti og sima { dratugi en hun var 16gd nidur 4 niunda dratugnum. Mastrid par er 412 m hatt og er
na notad sem langbylgjumastur af Rikisttvarpinu. Slysavarnarfélagi® Landsbjorg hefur til
umrada husakost 4 Gufuskalum en peir starfrakja par fullkomna pjalfunarmidstsd.

Irskrabrunnur - Innan bjédgardsins er adgangur ad vatni vidast mjog takmarkadur enda leida
gljup hraunin vatnid fra yfirbordi og nidur i j6rdina. Til ad sigrast 4 bessu purftu menn vida ad
grafa brunna djapt 1 jo6rdu. frskrabrunnur er fornt vatnsbél Gufsara en hann hafdi fylist af sandi
og tynst eftir a0 buskapur lagdist af 4 Gufuskalum 1948. Ludvik Kristjansson (hof. Islenskra
sjavarhatta) o.fl. h6fdu leitad mikid ad brunninum en 4n arangurs. Arid 1989 fannst brunnurinn
eftir a0 déttursonur sidustu husfreyjunnar 4 Gufuskalum benti 4 hann. Sextan prep eru nidur ad
vatnsbordinu og yfir brunninum er mvafornt hvalbein. Vid hlid
brunnsins eru yngri hvalbein.

Fiskbyrgi - Fiskbyrgin eru i hraunjadrinum ofan Gufuskala. Byrgin,
eda rustir peirra, eru yfir tvéhundrud en ca. 15 peirra eru heil (p.e.
med paki). Flestir telja byrgin vera fiskbyrgi par sem fiskur var
purrkadur og geymdur. Pau eru talin vera 500-700 4ra gomul og pvi
sennilega elstu minjar um sjavaratveg 4 Nordurlondum. Adrir telja
ad irskir einsetumenn hafi reist byrgin og notad pau sem banastadi.

Gufuskdlavor — begar lagsjavad er ma greinilega sja hvernig vorin
hefur verd rudd og flérinn hellulagdur auk pess sem kjalfor eftir
arabata eru mjog greinileg i sjavarkloppunum. Fra Gufuskdlum var
mikid dtraedi b6 lending hafi verid erfid. Ludvik Kristjansson telur
a0 blomaskeid ttgerdar 4 Gufuskalum hafi verid 4dur en utgerd hofst
i Dritvik, p.e. fyrir midja 16. 6ld. Maldagi fr4 4rinu 1465 lysir
samkomulagi jardeigenda um ad 14 badir og jafn margar skipshafnir |
séu gerdar Ot fra Gufuskdlum. Vid vorina stendur minnisvardi um
Elinborgu sidustu husfreyjuna 4 Gufuskalum.




Ganguleidir: I Eysteinsdal og ndgrenni

[ Eysteinsdal og nagrenni eru fjolmargar styttri og lengri gonguleidir.

8 Rauoholl - Fra Eysteinsdalsvegi liggur stikud leid 4 Raudhol. Fra
Raudhol rann Prestahraun i sj6 fram allt fra Hellissandi i Skardsvik.
Leidin 4 Raudhdl er um 1 km hvor leid. Einnig er gaman ad ganga
med Mo6duleknum og virda fyrir sér skessukatla. Fra Raudhél liggur
| hrauntr60 med fallegum tjornum med vatnagrédri sem gaman er ad
& skoda.

Klukkufoss - Stutt stikud leid er fra Eysteinsdalsvegi og ad litlum fallegum fossi, Klukkufossi.
Fossinn er i Médulaek sem rennur fra Snafellsjokli. Klukkufoss er undir blagrystish6fdanum
Klukku og vid fossinn eru fallegar studlabergsmyndanir.

Hreggnasi - Fra Eysteinsdalsvegi er stikud leid 4 Hreggnasa (469 m.y.s). Farid er yfir gongubru 4
Modulak og badan upp 4 Nasahéls milli Hreggnasa og Midfells. Af Hreggnasa er fallegt ttsyni
yfir Ondverdarnes og vidar. Gangan er stutt og pagilega og tekur 1-2 klst.

Sogur og sagnir

Margrar skemmtilegar sdgur, sagnir og 1j6d tengjast svadinu undir Jokli. M4 par nefna tvo erindi
Ur 1j6dinu Afangar eftir Jon Helgason og sdguna af Kolbeini og Kolska. Einnig eru frasagnir
Pordar fra Dagverdara af sveedinu sérstakar. Af [slendingasdgunum eru einkum Landnama, saga
Bardar Snafellsiss og saga Bjorns Hitdalakappa tengdar pjédgardinum.

Bdroar saga Sneefellsdss

Bardar saga Snafellsass segir fra landndmsmanninum Bardi og fjolskyldu hans sem nam land 4
Snefellsnesi. Margar persénur sdgunnar eru Ovattir, risar og troll og bpykir sagan pvi
bi6dsagnakennd. Bardur Dumbsson var kominn af risum { fodurztt en médir hans var Gr
mannheimum.

Fjoldi pekktra ornefna 4 Snafellsnesi er Gtskyrdur i Bararsogu. Pegar Bardur og menn hans
komu ad landi 16gdu peir skipi sinu 4 16nid inn af vik einni, 43ur hofdu peir gert barfir sinar at
fyrir bordstokkinn, saurinn rak uppi vikina og pvi nefndu peir staéir;rilfr%\m Gengu peir svo a4
land og blétudu sér til heilla i Trollakirkju. Bardur badadi sig i Bdr laug, €01 radum sinum i
Songhelli og 4t dagverd vid Dagverdara. ' :

Helgu, déttur Bardar, rak 4 isjaka til Graenlands eftir ad freendur hennar h6fdu vid leik hrint henni
uta jakm.mmwmm;’]gsta& Raudfeldi i Raudfeldargjd og Sstva
fram-af Sélvghamri. Bj?cﬂuu%meﬂyguiaﬁ hann undi ekki med ménnum og

gekk i jokuuna og var sidan kalladur Bardur Snafellsas og talinp verndari svadisins.
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