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Samfélagsmidlavaktin 1.2 Lyftureda

| Inngangur

Samfélagsmidlar 4 bord vid Twitter, Facebook og Instagram eru stor hluti af daglegu lifi
nutimamannsins. A slikum midlum deila notendur skodunum sinum um ymis malefni og
fyrirteeki dsamt pvi ad deila myndum, myndbondum og fleiru ar lifi sinu. Slikar upplysingar
geta komid sér ad godum notum fyrir fyrirtaeki hér 4 landi til ad kynnast vidskipavinum sinum
og bregdast vi0 gagnryni.

Creditinfo ehf. midlar fjarmalaupplysingum til vidskiptavina sinna eins og dhattumat
fyrirteekja, vanskilaskra dsamt skuldastodukerfi. Creditinfo er leidandi fyrirteeki i midlun
fjarhags- og vidskiptaupplysingum en pau bjoda vidskiptavinum sinum einnig upp 4 fjolbreytta
fjolmidlapjonustu. Fjolmidlavakt Creditinfo hefur ad geyma stersta gagnagrunn
fjslmidlaumfjollunar 4 Islandi en hon safnar fréttum Gr sjonvarpi, Gtvarpi, blodum og
vefmidlum og midlar pvi efni afram til vidskiptavina Ut frd dkvednum ordum eda
ordasambondum sem peir velja sjalfir. Fjolmidlavaktin birtir sidan paer fréttir sem innihalda
pau ord eda ordasambond & pjonustuvef par sem allar vaktadar fréttir eru adgengilegar.
Vidskiptavinurinn getur einnig nalgast fréttirnar med pvi ad fa paer sendar i tolvuposti eda i
gegnum snjallforrit (e. app) Fjolmidlavaktarinnar.

[ pessu verkefni var Samfélagsmidlavakt Creditinfo préud en su pjonusta vaktar
samfélagsmidlana Twitter og Facebook og birtir ferslur sem innihalda pau ord eda
ordasambond sem vidskiptavinurinn kys ad fylgjast med. Samfélagsmidlavaktin er vefsida par
sem vidskiptavinurinn getur skrad sig inn 4 heimasvadid sitt og s€d yfirlit yfir helstu ummeeli

um hann 4 samfélagsmidlum.

1.2 Lyftureda

Fyrir fyrirteki og einstaklinga

sem vilja fylgjast med sér a samfélagsmidlum.

Samfélagsmidlavakt Creditinfo er vefsida

sem birtir, 4 einum stad, umfjollun sem & sér stad 4 samfélagsmidlum um
vidkomandi.

Olikt 68rum voktum sem einblina adallega 4 fréttaveitur og bloggsidur

pa er okkar vakt beint ad samfélagsmidlum.
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1.3 Um verkefnid

Skrifad var & moti opinberum vefpjonustum (e. public API) til pess ad nalgast ferslur a
samfélagsmidlunum og gbgn vistud i MongoDB gagnagrunni. { pessu verkefni er Arion banki
skradur inn sem notandi & vefsidunni, en fengid var leyfi frd bankanum fyrir birtingu 4 feerslum
sem fjalla um bankann.

A Twitter er adeins eitt leitarord vaktad og nidurstddur birtar fyrir pad akvedna
leitarord, t.d. leitarordid “Arion” eda “Arion banki” dsamt fallbeyginu ordanna. A Facebook
eru akveodnar “like” sidur vaktadar og ferslur dsamt athugasemdum gesta (e. visitors post) eru
birtar. Samfélagsmidlavaktin vaktar fjolda af mismunandi “like” sidum sem vidskiptavinir
peirra hafa valid. Ef leitarordid “Arion” kemur upp 4 einhverri af peim sidum, verdur su tiltekna
feersla birt & heimasvaedi notandans, pott hann sé ekki endilega ad fylgjast med tiltekinni sidu.

Til pess ad birta gognin eru pau vistud i gagnagrunni 4 rauntima. Auk faerslunnar getur
notandi séd upplysingar um hver birti fersluna 4samt vidbrogdum annarra notanda vid henni.
Einnig getur notandinn smellt & hlekk nedst i ferslu til ad vera leiddur inn & tiltekinn

samfélagsmidil. Farid verdur nanar at i petta i kafla 3.1.

2 Verkskipulag

Scrum adferdafraedin var notud vid vinnslu verkefnisins og var su adferd valin pvi allir
hopmedlimir hafa adur unnid verkefni med Scrum adferdafraedinni og pekkja hana vel. I Scrum
eru gerdar notendasdgur og peim radad i forgangsradadan verkefnalista. Verkefnalistinn er
Gtferdur ut fra fundum med verkefniseiganda. Hver saga er svo metin med sdgupunktum.
Scrum er unnid i itrunum, sem kallast sprettir (e. sprints), par sem markmidid er ad vera med
keyranlega utgafu af hugbinadinum eftir hvern sprett. Hver sprettur er tvaer vikur en mun pad

liklega breytast pegar lida fer 4 6nnina.

2.1 Um teymid

Verkefniseigandi (e. product owner) er Kristin Helga Magnusdoéttir. Hun er pannig tengilidur
teymisins vi0 fyrirtekid. Verkefniseigandi flokkast ekki sem teymismedlimur og er pvi ekki
inni 1 verkaaetlunum teymisins.

Scrum leidbeinandi (e. Scrum master) er Marin Jonsdottir. Han er skipuldgd og pekkir
Scrum best af 6llum teymismedlimum og mun hun vera i samskiptum vid verkefniseiganda og

leidbeinanda verkefnisins. Einnig mun Scrum leidbeinandi stjorna daglegum fundum
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teymisins. Scrum leidbeinandi kemur ad vinnslu teymisins og mun pvi vera reiknadur inn i
verkaztlun teymisins ad hluta.
Pau Anna Gudrun Ingadéttir, Einar Ragnarsson, Fjola brastadottir og Marin Jonsdottir

skipa sidan prounarteymio.

2.2 Nanari lysing & spretti

Eins og adur var nefnt var hver sprettur tveer vikur og haldid var utan um &etlun spretts i
sameiginlegu Excel skjali par sem audvelt var a0 baeta vid og breyta og framsetningin skyr
fyrir alla. Hver sprettur var med markmid en markmid hvers spretts purfti ad vera skyrt fyrir
alla medlimi teymisins dsamt pvi ad vera raunhaft. Auk pess purftu allir hd6pmedlimir ad vera
samméla um hvada verklidi pyrfti ad vinna til pess ad na settu markmidi hvers spretts. |

kringum hvern sprett voru svo prir fundir sem attu sér stad, peir voru:

»  Undirblningur spretts (e. sprint planning)

o Haldinn vid upphaf hvers spretts. Farid var yfir notendasdgur og verkefni valin
fyrir komandi sprett. Teymid listadi nidur alla verklidi &4 verkefnalista innan
spretts (e. sprint backlog) sem purfti ad vinna til pess ad utfaera hverja og eina
notendasdgu (e. user story). Scrum leidbeinandi hélt utan um verkefnalista
innan spretts.

« Daglegur fundur (e. daily scrum meeting)

o ba daga sem unnid var i verkefninu var teyminu safnad saman & 15 minutna
standandi fund. [ upphafi fundar s4 Scrum leidbeinandi um ad spyrja hvern og
einn hvad vidkomandi gerdi i geer, hvad hann @tlar ad gera i dag og hvort pad
s¢ eitthvad sem stendur i vegi fyrir honum. Med pessu moti voru fundir stuttir
og hnitmidadir par sem allir hittast 4 sama tima, taka virkan patt og pad
mikilveegasta er tekid fyrir. Allir fengu goda yfirsyn yfir hvernig verkefnid

gekk, hversu mikid var baid af verkefninu og hversu mikid var eftir.
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» Endurskodun spretts (e. sprint retrospective)
o Fundur fyrir teymid eftir hvern sprett til pess ad fara yfir stoduna. Farid var yfir
spurningarnar: Hvad for vel, hvad hefdi matt fara betur og hvad @tlum vid ad

byrja ad gera? Fundurinn var oftast um 15-20 minutur.

2.3 Rymisaatlun og préunarhradi

Til ad komast ad pvi hversu margar klukkustundir hopurinn gaeti unnid i hverjum spretti var
gerd rymisaztlun. Tekid var tillit til tima sem fer i1 adra afanga og ut fra pvi aztlad hversu
marga daga og klukkustundir vidkomandi gat unnid i lokaverkefninu i hverri viku. Akvedid
var ad vinna prisvar { viku, 6 klukkustundir i senn. Utreikningar syndu ad hépurinn myndi eyda
a0 medaltali 72 klukkustundum & viku i verkefnid eda 144 klukkustundir i hverjum spretti.
A=tladur prounarhradi var reiknadur med pvi ad taka inn eina sdgu ur
forgangsrodudum verkefnalista, brjota sdguna nidur i verkpaetti og axtla hvern verkpatt i
klukkustundum. { upphafi var sagan 5 ségupunktar og ad utfaera verkpeettina myndi taka 25
klukkustundir samtals. Pad gaf okkur ad hver sogupunktur er 5 klukkustundir. Ut fra
rymisaetlun a&tti hdpurinn ad geta tekid inn ad medaltali 29 sdgupunkta i hverjum spretti, en

petta gaeti breyst milli spretta.

2.4 Ah=zttugreining

Hér ad nedan ma sja ahaettugreiningu verkefnisins. Ahaettupattunum er radad eftir alvarleika
en hann er reiknadur med pvi ad meta likur 4 pvi ad ahattupattur komi upp dsamt pvi ad meta
ahrif pess ad patturinn komi upp, og margfalda tolurnar sidan saman. Ahattugreiningin var sett
upp 1 upphafi verkefnisins 1 peim tilgangi ad audvelda akvardanatdku pegar 6vaent vandamal
myndu koma upp vid framkvaemd verkefnisins. Listinn var sidan forgangsradadur i hvert skipti

sem ahattupattur kom upp.
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Table 1: Aheettugreining Samfélagsmidlavaktarinnar

2.4 Ahattugreining

Ahzettupattur Afleiding Forvarnir Vidbrogd Abyr Likur Ahrif Likur
goar- X
aoili ahrif

Veikindi, alag i Raskar Awtla sprett ut fra  Bzeta vid Fjola 5 2 10

00rum namskeidum aztludum
og aorir slikir spretti
illfyrirsjdanlegir

peettir

verkefnum 1 60rum  vinnutima

afongum og hafa i
huga a0 hafa einn
aukadag inni

Dagsetning: 14. september. Ahcettupdttur kom upp vegna dlags i 60rum afongum. Vid brugdumst vid vandanum med

pvi ad beeta vid vinnutima.

Dagsetning: 5. oktober. Ahcettupdttur kom upp vegna dlags i 60rum afongum. Vid brugdumst vid vandanum med pvi

ad beeta vid vinnutima.

Dagsetning: 14. névember. Ahcettupdttur kom upp vegna veikinda teymismedlims. Vid brugdumst vid vandanum med

bvi ad beeta vid vinnutima.

Ekki haegt ad Afurd ekki
nalgast pau gogn eins og

sem vid vildum fra  buist var vid
API pjonustum

Kynna sér API
pjonusturnar vel
svo pad komi
ekki 4 ovart ad
eitthvad sé ekki
adgengilegt

Endurskipuleggja  Marin 3 3 9
hvada gogn vid

hofum ahuga 4 ad

sekja fra

tilheyrandi API

pjonustu i nanu

samradi vid

product owner

Dagsetning: 7. oktober. I ljés kom ad API pjonusta Facebook var lokadri en gert var rad fyrir, skipt var yfir i ad vakta
akvednar “like” sidur i stad pess ad leita af dkvednum stikkoroum i public feerslum. Pessu var breytt i nanu samradi

vid verkefniseiganda.

Dagsetning: 28. oktober. I liés kom ad API pjonusta Instagram er alveg lokud. Pad gerir pad ad verkum ad vid getum
ekki haft Instagram 1 pessu verkefni og var pad akvedid | samradi vid verkefniseiganda.

Vandamal tengt of ~ Gagnatap ef  Sja til pess ad Passa betur hvada  Einar 3 3 9
miklu magni gagna  gagnagrunn vista bara i gbgn vid vistum i
fra API pjonustum  ur fyllist gagnagrunn pau  gagnagrunninn

gdgn sem vid eda finna steerri

hofum ahugad  gagnagrunn

og sja til pess ad

gagnagrunnurin

n sé négu stor til

pess ad rada vid

test gognin

okkar
Verkefni of Umfangs- Skipuleggja Skala nidur Anna 3 2 6
umfangsmikid fyrir minni afurd verkefni vel og  verkefnid eda
teymi vera me0 raunse baeta vid

timamork vinnutima




Samfélagsmidlavaktin 2.4 Ahattugreining
Takmorkud Afurd ekki  Reglulegir Beta vid Marin 1 4 4
samskipti vid eins og fundir med vinnutima og
product @tlast var til product owner bata samskipti
owner/starfsfolk til ad tryggja ad
sem pekkir voruna vid séum ad

gera pad sem
etlast er til
Library-10 sem vid  Getum ekki Lesa vel Finna nytt library =~ Anna 2 2 4
notum til ad skrifad birt paer documentation  sem bydur upp a
moti API pjonustu  upplysingar  sem fylgir pvi pad sem vid erum
samfélagsmidils sem vid library sem vid a0 leitast eftir
bydur ekki upp a pad viljum birta  veljum til ad pad
virkni sem vid sé ljost ad pad
sekjumst eftir bjodi upp 4 allt
sem vid hofum
ahuga a
Vandamal vid Raskar Setjaupp allan ~ Bata vio Fjola 2 1 2
uppsetningu & aetludum télvubinad sem  vinnutima
télvubunadi spretti parf 1 verketnid
timanlega

Dagsetning: 28. november. Syndarvél teymismedlims hrundi. bad gerdi pad ad verkum ad teymismedlimur purfti ad

seekja adra syndarvél, setja upp styrikerfi og scekja videigandi forrit upp a nytt. Vid brugdumst vio vandanum med pvi

ad beeta vid vinnutima.

Vandamal vid Raskar
gagnagrunn, hvort  aetludum
sem ad hann sé ekki spretti

i bodi eda ad hann

henti ekki fyrir

gogn verkefnisins

Dagsetning: 20. september. Ahcettupdttur kom upp par sem i ljos kom ad annar gagnagrunnur hentadi betur fyrir
gogn verkefnisins. Fyrirtekid utvegadi okkur MongoDB i stadinn fyrir SOQL gagnagrunninn.

Fé stadfest ad
gagnagrunnur s¢
i bodi og kynna
sér hvernig
gagnagrunnur
hentar best fyrir
gdgnin 1 pessu
verkefni

Fa fyrirtaekio til
a0 utvega okkur
videigandi
gagnagrunn og
bata vid
vinnutimum ef til

par

Einar

1

1

1




Samfélagsmidlavaktin 3.1 Skjamyndir

3 Honnun

Teymid kom sér snemma i ferlinu saman um hvernig vefsidan etti ad lita ut. Teiknadar voru
upp skjadmyndir & pappir til ad teymid gaeti betur s€d fyrir sér utlit sidunnar og haft

skjamyndirnar til hlidsjonar vid préoun verkefnisins.

3.1 Skjamyndir
f eftirfarandi undirk6flum ma sja skjamyndirnar (e. prototypes) sem teiknadar voru i upphafi

verkefnisins.

3.1.1 Forsioa
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Hér ad ofan ma sja skjamynd af forsidu Samfélagsmidlavaktarinnar. begar notandi er skradur
inn birtast ferslur fr4 mismunandi samfélagsmidlum i premur rodum, i mis storum kdssum.
Athugid ad hér er gert rad fyrir ad Instagram s¢ hluti af verkefninu, en i kafla 4.6.5 er farid
nanar Ut i pad af hverju pad var akvedio i samradi vio verkefniseiganda ad einblina & Twitter
og Facebook frekar.

Steerd kassanna er mismunandi eftir pvi hvort ferslan innihaldi texta, mynd eda
myndband, hlekk 4 adra vefsidu o.s.frv. I hverjum kassa m4 sja textann vid vidkomandi feerslu,

fjolda “retweet” og “favorite” ef um Twitter er a0 reda, “like” og “comment” ef um Facebook
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eda Instagram er ad reda. [ kassanum ma einnig sja dagsetinguna 4 pvi hvenzr faerslan birtist
asamt merki (e. logo) tiltekins samfélagsmidils 1 nedra haegra horni kassans.

Efst 4 sidunni eru takkar sem gera notendanum kleift ad sia ut feerslur ut fra dkvednum
samfélagsmidli. Sem daemi, ef notandi hefur adeins dhuga 4 faerslum frd Twitter, ytir hann &
fuglinn sem er merki samfélagsmidilsins. Ef notandinn hefur dhuga 4 ad stekka tiltekna faerslu
til ad skoda hana betur, getur hann smellt 4 kassann en pa mun farslan birtast fremst 4 sidunni

med hinar ferslurnar 1 bakgrunni. Sja skyringarmynd hér ad nedan:
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3.1.2 Twitter
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Hér ma sja nanar hvernig Twitter kassarnir lita Gt pegar peir eru stekkadir en pad eina sem
baetist vid er notendanafn adilans sem skrifadi fersluna. Notendanafnid ma sja efst i vinstra
horni kassans. Fjoldi “retweet” og “favorite” mun afram fylgja med og er notast vid
upprunalegu merki Twitter til ad syna pau. Ef mynd eda myndband fylgdi med feerslunni mun
texti birtast fyrir ofan, likt og & samfélagsmidlinum sjalfum. Dagsetning mun standa i efsta
haegra horni kassans og merki Twitter i nedra haegra horni. Asamt pvi virka kassarnir eins og
hlekkur ad samfélagsmidlinum par sem faerslan var birt upprunalega. Ef svo 6heppilega vill til

a0 ferslan sé ekki til lengur, munu villuskilabod birtast (sja nanar 3.1.5).
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3.1.3 Facebook
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Hér ma sja nanar hvernig Facebook kassarnir lita Gt pegar peir eru steekkadir en likt og hja

Twitter er notendanafn pad eina sem batist aukalega vid pad sem sést & forsidu
Samfélagsmidlavaktarinnar. Notendanafn ma sja efst 1 vinstra horni kassans. Fjoldi “like” og
“comment” mun afram fylgja med og notast verdur vid upprunalega merki Facebook til ad
syna pau. Ef mynd eda myndband fylgdi med faerslunni mun texti birtast fyrir ofan, likt og &
samfélagsmidlinum sjalfum. Dagsetning mun standa i efsta hagra horni kassans og merki
Facebook i nedra hagra horni. Asamt pvi virka kassarnir eins og hlekkur ad
samfélagsmidlinum par sem farslan var birt upprunalega. Ef farslunni hefur verid eytt munu

villuskilabod birtast (sja nénar 3.1.5).
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3.1.4 Instagram
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Hér ad ofan ma sja hvernig Instagram kassinn mun lita Ut pegar hann er stekkadur. bad er
adeins ein utgafa af pessum kassa par sem Instagram er adeins 6druvisi midill en Twitter og
Facebook, en par er einungis hagt ad birta myndir eda myndbond. Likt og hja Twitter og
Instagram er notendanafn pad eina sem beetist aukalega vid kassann pegar hann er stekkadur.
Notendanafn ma sja efst i vinstra horni kassans. Fjoldi “like” og “comment” fylgja 4fram med
og notast er vid upprunalegu merki Instagram til ad syna pau. Texti birtist alltaf fyrir nedan
myndina eda myndbandid, likt og & samfélagsmidlinum sjalfum. Dagsetning stendur i efsta
hzaegra horni kassans og merki Instagram i nedra haegra horni. Asamt pvi virkar kassinn eins og
hlekkur ad samfélagsmidlinum par sem farslan var birt upprunalega. Ef faerslunni hefur verid

eytt munu villuskilabod birtast (sja nénar 3.1.5).
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3.1.5 Villumeohondlun

g"éf SO NEEA-GAM \SAVRFRITN

Fa®\wnna hekwe ey et

Hér ad ofan ma sja skjdmynd af pvi sem birtist ef feerslan er ekki til lengur. Ef notandi ytir &
feerslu 4 forsidu Samfélagsmidlavaktarinnar, steekkar hana eins og 4dur var lyst, og reynir sidan
a0 yta 4 kassann til a0 feerast yfir 4 samfélagsmidilinn par sem ferslan birtist upprunalega, mun

bessi sida birtast 1 stad faerslunnar.

Nuverandi villumedhondlun

Eftir pvi sem leid 4 verkefnid kom 1 1j6s ad samfélagsmidlarnir Twitter og Facebook lata sjalfir
vita ef faerslu hefur verid eytt, eda annad slikt hefur komid uppa. bvi var ekki talin porf 4 ad
utfeera villuskilabodin 1 kafla 3.1.5. Komi adrar villur upp eru innbyggdar villumedhandlanir i

verkefninu sjalfu.

3.2 K6dun og skjolun

Notast var vid Microsoft Visual Studio 2015 til ad baa til ASP.NET vefsidou med C# kodun.
Forritad var 4 moti opnum vefpjonustum Twitter og Facebook 1 Python. Gognin sem so6tt voru
fra pessum vefpjonustum voru vistud i MongoDB gagnagrunni. Google Docs og Google Sheets
var notad til ad halda utan um allar skyrslur, timaskraningu, krofulista og verkskipulag. GitHub

var notad 1 utgafustjornun (e. version control).

3.2.1 Forritunarreglur

Mikilvegt er ad allur k6di sé lesanlegur og skyr og pvi eru akvednar reglur sem ber ad fylgja.

12
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Tver reglur sem eiga vi0 allsstadar:

1. Falla-, breytu og klasaheiti skulu vera lysandi fyrir virkni fallsins, breytunnar eda klasans.

2. Falla-, breytu og klasaheiti skulu vera ritud 4 ensku. Pad sama gildir um athugasemdir.

C#

1. Vi nafngifti og falla skal notud Pascal reglan og vid nafngift medlimabreyta skal fylgja
Camel reglunni. betta eykur samraemi innan k6dans. Dami:

a. Pascal casing: public class Person
b. Pascal casing: public void DoStuff()
c. Camel casing: private string firstName
2. Alltaf skal hjapa allar ferslur med slaufusvigum og slaufusvigi skal opnast einni linu fyrir
nedan segd. Daemi:
if(booleanExpression)

{
DoStuff();

}

En ekki svona:

if(booleanExpression){
DoStuff();
b
3. Oll ndfn i koda 4 ensku til ad halda samreemi og allar athugasemdir eru skrifadar 4 ensku.
Athugasemdirnar eru skrifadar i sér linu og ekki fyrir aftan kodalinu.
4. Nota skal “tab” til pess ad draga inn texta en ekki bil til pess ad halda samremi i
koédanum.
5. Forritari skal sja til pess ad kodinn sé ekki of langur i hverri linu til pess ad koma 1 veg

fyrir ad pad purfi ad “scrolla” til hlidar vid lestur koda.

Python

1. Breytuheiti skulu vera i lagstofum med nidurstriki milli orda.

Demi: variable name

13
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2. Fallanofn skulu vera i camelCase.
Deami: functionName
3. Klasan6fn skulu vera i pascal casing.
Deaemi: ClassName
4. Fjorir bilsleettir skulu vera fyrir hvern inndratt i koda (eda bil med ,,tab* sem samsvarar
fjérum bilslattum).
5. Import skulu vera ritud & sitthvorri linu.
Deaemi:
import sys
import getopt

HTML og CSS

1. Eigindi (e. properties) og veljarar (e. selectors) i CSS koda skulu vera i lagstofum.

2. 1CSS skulu vinstri slaufusvigar vera i somu linu og veljari. Deemi:

.class {

color: green;

14
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3.3 Skyringarmynd af kerfinu

ANM X sHDARVE L

Hér ad ofan ma sja skyringarmynd af pvi hvernig kerfid virkar i heild sinni. Python skriptur
keyra 4 syndarvél a fimm minuatna fresti og sekja nyjustu gogn fra opinberum vefpjénustum
Twitter og Facebook og vista pau i MongoDB gagnagrunni. Fra Twitter voru sott tist sem
innihéldu 4kvedin stikkord. Einnig var sottur fjoldi peirra sem likudu vid tistid, fjoldi peirra
sem deildu tistinu (e. retweet), fjoldi svara vi0 tistinu, pau tist sem tistid var ad svara og einnig
svor vid tistinu sjalfu. A Facebook voru vaktadar dkvednar fyrirtaekjasidur og padan sottar
feerslur, fj6ldi notenda sem hafa likad vid faerslu og deilt ferslu, athugasemdir vid ferslur,
athugasemdir vid athugasemdir og athugasemdir 4 vegg fra gestum (e. wall post). Gognin voru
vistud i MongoDB gagnagrunni (sja kafla 3.4). Vefsidan er forritud med priggja laga honnun i
huga. Gagnalagio sakir gogn ur gagnagrunni, millilag sér um samskipti milli gagnalagsins og
vidmotslagsins og 4 vidmotslagi eru gognin birt 4 notendavenan hatt. Gert var rad fyrir einum
notanda og fengum vid leyfi frd Arion banka til ad nota pa sem prufunotanda. Stikkordid sem
valid var fyrir Arion banka var ,,Arion“ og voru pess vegna sott tist sem innihéldu ordid
LArion“ og voru 4 islensku. A Facebook voru vaktadar fyrirteekjasidurnar hja Icelandic
Startups, Arion banka og Rauda krossinum. Notandanum var synt allar ferslur fra pessum
fyrirteekjasioum sem innihéldu ordid ,,Arion®, pott notandinn sjalfur veri ekki ad fylgjast med

tiltekinni fyrirteekjasiou.
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3.4 Gagnagrunnshdgun

SERVER

DATABADES

COULECX oMY |conne kot

Hér ad ofan ma sja yfirlitsmynd af gagnagrunnshéguninni. Notast var vid0 MongoDB
gagnagrunna vegna pess ad opinberar vefpjonustur peirra samfélagsmidla sem voru vaktadar
skila 1ongum JSON strengjum sem hentadi mjog vel ad geyma i MongoDB gagnagrunni. A
MongoDB pjoninum (e. server) voru prir gagnagrunnar. Einn fyrir hvern samfélagsmidil sem
var verid a0 vakta (Twitter og Facebook) og einn fyrir notendur. Samfélagsmidla
gagnagrunnarnir voru med tengingasafn (e. connection collection) og safn par sem allar
Facebook ferslur eda 61l tist af Twitter voru geymd. Oll gégn fra Facebook og Twitter voru
vistud ofan i s6fnin sem skjol (e. document). Tengingaséfnin innihalda allar tengingar milli
notanda og ferslna/tista. Pad audveldar sidunni ad nalgast gdgn fyrir tiltekinn notanda par sem
hagt er ad sakja audkenni (e. id) a 6llum tistum/ferslum sem tengjast akvednum notanda i

tengingasafnid og sott sidan ferslurnar/tistin sem samsvara peim audkennum 1 hitt safnid.

16
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4 Profanir

[ pessum kafla er fjallad um paer profanir sem framkvemdar voru & hugbtnadinum. Kaflinn
skiptist 1 tvennt, annars vegar par sem fjallad er um einingaprofanir og hins vegar par sem

fjallad er um notendaprofanir.

4.1 Einingaprofanir

Framkvamdar voru einingaprofanir 4 python bakendak6danum. Markmidid var ad hvert fall
veeri ad gera nakvamlega pad sem buist veri vid ad pad atti ad gera og ekkert meira en pad
og pess vegna var kddinn oft endurpattadur (e. refactored) og brotinn nidur i sem smaestar
einingar til ad einfalda einingaprofanir. Notast var vid Travis CI til ad smida (e. build) og
einingaprofa kddann 1 hvert skipti sem hann var uppfaerdur a4 Github. Einnig var notast vid
Travis CI til ad keyra coverage.py pegar kédinn var uppfaerdur, en coverage.py er tol sem maelir
hversu mikid af kodanum einingapréfin pekja (e. code coverage). Upplysingarnar frd coverage
voru sidan sendar afram i Code Climate sem birti hversu mikid hlutfall af kédanum

einingapro6fin poktu.

98.81% Test Coverage

Path Coverage Relevant LOC  Covered Missed Hits / Line
python/facebookvaktin.py 99.37% 159 158 1 1.0
python/twittervaktin.py 98.31% 178 175 3 1.0

Midad var vid ad einingaprofin @ttu ad pekja ad minnsta kosti 80% af kodanum og var gert
gott betur par sem einingapréofin poktu yfir 98% af kodanum eins og sjd ma 4 myndinni hér ad
ofan. Taka skal fram ad skrarnar constants.py og services.py voru ekki einingapréfadar en
astaedan fyrir pvi er ad constants.py inniheldur einungis fasta sem parf ad sla inn til ad tengjast
gagnagrunni og fa adgang ad API pjonustum og ekki potti asteda til ad einingaprofa pad.
Services.py inniheldur ad mestu leyti koda sem tengist API pjonustum og gagnagrunnum sem

hentar ekki ad einingaprofa og pess vegna var sleppt pvi ad lata pad fylgja med.
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4.2 Notendaprofanir

Fjorir einstaklingar voru fengnir til ad taka patt i notendapréfunum 4 kerfinu. Tilgangurinn var
a0 komast ad pvi hvort kerfid veeri ekki 6rugglega einfalt i notkun og hvort pad veri eitthvad
sem hagt veri ad baeta. Helstu nidurstddur notendaprofana voru paer ad patttakendur attu
almennt mjég audvelt med ad nota kerfid en pad komu einnig fram ymsir hlutir sem haegt var
a0 laga og bata vid. Par ma nefna ad bata vid hlekk nedst 4 siduna sem ferir notandann efst a
siduna, rada svorum & Twitter og Facebook 1 rétta timardd, skerpa & Gtlitsmun a ,,adal* tisti og
feerslu og svorum vid pvi tisti/peirri feerslu, baeta vid notandanafni 4 innskradum notanda og ad
lokum ad hafa upplysingar um hvernig @tti ad hafa samband vid Creditinfo nedst 4 sidu frekar

en efst. Sja ma frekari upplysingar um notendaprofanir 1 vidauka i kafla 8.
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5 Forgangsradadur verkefnalisti

Hér ad nedan ma sja forgangsradadan verkefnalista (e. product backlog) verkefnisins. bessi
tafla var lifandi listi 4 medan a verkefni st60 og breyttist milli spretta. Til ad deetla steerd hverrar
krofu 1 verkefnalistanum spiladi hopurinn skipulagspoker (e. planning poker) og komst pannig
a0 samkomulagi um uthlutun ségupunkta a hverja sdgu. Ségurnar voru forgangsradadar med
bokstofunum A, B og C par sem A er mjog mikilvagt, B er mikilvagt en ekki naudsynlegt, C

er gott ad framkvama.

Table 2: Forgangsradadur verkefnalisti Samfélagsmidlavaktarinnar

ID Sogur Forgangsrooun Sogupunktar Stada

1  Uppsetning og skipulag verkefnis A 8 Lokid

2 Undirbningur fyrir 1. skil A 8 Lokid

3 Undirbta 1. st6dufund A 5 Lokid

4 Gero tofluskema A 1 Lokid

5 Gerd skjdmynda A 8 Lokid

6 Val og uppsetning 4 gagnagrunni A 2 Lokid

7  Kerfid 4 a0 tengjast SQL gagnagrunni A 8 Lokid

8 Kerfid 4 ad tengjast Twitter API, skrifad i C# A 9 Lokid

9  Laga skyrslu og product backlog (6ventur A 2 Lokid
punktur)

10 Setja upp nyjan gagnagrunn, MongoDB A 2 Lokid

11 Setja upp videignadi authentication til pess ad A 2 Lokid
nyta API i python

12 Kerfid 4 ad nota API til ad sxkja tweet, skirfad i A 8 Lokid
python

13 Kerfid 4 ad geta vistad tweet i Mongo DB, A 5 Lokid
skrifad i python

17 Kerfid 4 ad nalgast Twitter fréttir r A 13 Lokid

gagnagrunni, med leitarordinu "Arion"
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18 Kerfid 4 ad birta Twitter feerslur sem soéttar hafa A 5 Lokid
verid Ur gagnagrunni.

19 Sem notandi get ég s¢€0 lista yfir nyjustu Twitter A 13 Lokid
ummeli tengd notanda. (CSS hlutinn)

22 Undirbta 2. st6dufund A 5 Lokid

32 Rannsokn 4 pvi hverju Facebook API skilar og A 3 Lokid
fa adgang ad pvi (né tengingu?)

33 Kerfid 4 a0 sxkja ferslur, comment, like og A 5 Lokid
veggjakrot fra akvednum Facebook "Like"
sidum 1 gegnum Facebook API 4 raun tima

34 Kertfid & a0 vista ferslur, comment, like og A 2 Lokid
veggjakrot fra akvednum Facebook "Like"

sidum i gagnagrunn.

40 Rannsokn & kostum og g6llum pess ad skipta A 2 Lokid
yfir i Angular
23 Kerfid 4 ad nalgast videigandi Facebook fréttir A 8 Lokid

ur gagnagrunni.

29 Sem notandi get ég s¢€0 lista yfir nyjustu A 13 Lokid
ummeli & Facebook (CSS hluti)

46 Kerfid 4 ad blanda saman Tw og Fb farslum og A 5 Lokid

rada ferlsunum i timardd, nyjasta fersla efst

51 Python k6dinn skal vera einingaprofadur A 8 Lokid

45 Kerfid & a0 nalgast athugasemdir (reply) vid A 5 Lokid
vidkomandi Twitter feerslu og geyma i DB

48 Kerfid 4 a0 nalgast athugasemdir vid A 3 Lokid
vidkomandi Tw faerslu ur DB og lata pad birtast

52 Kerfid 4 ad rada fréttum pétt ad hvor annari, A 3 Lokid
6had steerdum rammanna

53 Kerfid 4 ad nota partial view par sem vid a A 1 Lokid

42 Sem notandi vil ég geta sigtad ut pann A 2 Lokid

samfélagmidil sem ég vil fylgjast med
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54

43

49

56

28
26
24
55

21

50

47

14

25

27
57

58
59

60

Sem notandi vil ég geta séd athugasemdir

(comment) vid vidkomandi Facebook ferslu

Sem notandi vil ég geta séd athugasemdir

(reply) vid vidkomandi Twitter faerslu
Kerfi0 a ad nalgast athugasemdir vid
athugasemdum vid vidkomandi Fb ferslu og
geyma i DB

Kerfi0 a ad nalgast athugasemdir vid
athugasemdum vid vidkomandi Fb ferslu og
birta

Gera resktrarhandbok og notendahandbok
Setja saman og finpussa lokaskyrslu
Undirbaningur fyrir loka stodufund

Ymsar breytingar og lagfaringar vardandi
birtingar & gognum og heildar utlitsmétun
Kerfid a ad birta popup glugga med videigandi
frétt sé ytt hana

Sem notandi get €g ytt & frétt sem opnast 1 steerri

glugga og synir einnig allar athugasemdir

Sem notandi vil ég geta ytt & feerslu og pad leidir
mig inn & faersluna 4 vidkomandi

samfélagsmidli

Kerfi0 a ad sakja gdgn & rauntima
Undirbaningur fyrir lokakynningu

Y firfara koda og gogn, gera allt tilbuid fyrir skil

Kerfi0 skal syna graf um hvenaer mest umfjéllun

4 sér stad um notandann
Laga skyrslu fyrir lokaskil

Einingapréfanir skulu keyrast 1 hvert skipti sem

koda er pushad a github

Notendaprofanir

> > > P

> > > P>

> >

4.2 Notendaprofanir

9 Lokid

2 Lokid

2 Lokid

2 Lokid

3 Lokid
3 Lokid
2 Lokid
5 Lokid

3 Lokid

3 Lokid

1 Lokid

2 Lokid

5 Lokid

5 Lokid
5 Lokid

3 Lokid
2 Lokid

2 Lokid
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41
30

31

35

36

37

38

39

Rannsokn & pvi hverju Instagram API skilar.
Kerfi 4 ad saekja myndir tengdar notanda a
Instagram i gegnum Instagram API 4 raun tima.
Kerfid 4 ad vista valdar myndir fra Instagram i
gagnagrunn.

Kerfid 4 ad nélgast Instagram myndir ur
gagnagrunni fyrir vidkomandi notanda.

Sem notandi get €g s€d lista yfir nyjustu
Instagram myndir tengdar notanda.

Notandi getur lesid sig til um hvernig hann
stofnar/saekir um adgang.

Sem notandi get ég fylgst med nyjum
fylgjendum

Sem notandi get €g fylgst med hverjir eru heettir

a0 fylgja pér

4.2 Notendaprofanir

3 Lokid

13 Osnert

13 Osnert

13 Osnert

8 Osnert

8 Osnert

8 Osnert

8 Osnert
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6 Framvinduyfirlit

Verkefninu var skipt upp 1 niu spretti. Hér ad nedan ma sja yfirlit yfir framgongu verkefnisins.

Table 3: Yfirlit yfir spretti verkefnisins

Sprettur Timabil Lysing

0. sprettur 24. agust — 7. september Undirbuningur

1. sprettur 8. september — 20. september Honnun og gagnagrunnur

2. sprettur 21. september — 4. oktober Gagnagrunnur, vista tist

3. sprettur 5. oktober — 19. oktober Birta tist

4. sprettur 20. oktober — 1. november Vista facebookfarslur i gagnagrunn
5. sprettur 2. november — 15. ndvember Birta tist og facebookfaerslur saman
6. sprettur 24. november — 30. ndvember Staekkanlegir gluggar

7. sprettur 1. desember — 8. desember Utlitsmotun

8. sprettur 9. desember — 14. desember Undirbua fyrir lokaskil
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6.1 Nullti sprettur

Spretturinn hofst 24. agust 2016 og lauk tveimur vikum sidar eda 7. september. Hér ad nedan
ma sja fjolda klukkustunda sem hoépmedlimirnir nyttu i verkefnavinnu en Anna og Fjo6la eru
med adeins fleiri klukkustundir vegna uppsetningar 4 tolvubtnadi. Asamt fjélda klukkustunda

ma einnig sja sundurgreiningu tima eftir verktegund.

Fundur

Anna 24 klst

® Skjolun
@ Ymislegt
Einar 19 klst.
Fjola 25 klst.
Marin 19 klst.
Samtals 87 Klist.

6.1.1 Undirbuningur spretts (e. sprint planning)

Nullti sprettur mun fara ad mestu leyti i uppsetningu og skipulag verkefnis. Sett verdur upp
timaskraningarskjal og gert verkskipulag. Teymid mun fara 4 fund med verkefniseiganda (e.

product owner) til ad leggja lokahond a verkaatlun.

6.1.2 Verkefnalisti spretts (e. sprint backlog)

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

1 Uppsetning og skipulag verkefnisins
2 Undirbiningur fyrir 1. skil
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6.1 Nullti sprettur

beim var skipt nidur i verkpaetti en pa ma sja i nedangreindri téflu:

Table 4: Verkefnalisti nullta spretts

ID Verkpettir Stada Aztladur timi
2 Laga verketnalysingu ef parf Lokid 1
1 Rifja upp Scrum/Kynna sér Scrum ef parf Lokio 10
1 Gera verklagsskyrslu (verkskipulag) Lokid 18
1 Hitta product owner og gera ytarlegri krofulista Lokid 10
2 Frumdrog ad verkaatlun (Product backlog) Lokid 18
2 Undirbta kynningu Lokid 3
1 Setja upp tilheyrandi hugbtiinad Lokio 17

6.1.3 Brunarit spretts (e. sprint burndown)

Hér ma sja brunarit sprettsins en dalkarnir segja til um unnar klukkustundir fyrir hvern dag.

Rauda linan synir pann tima sem hopurinn aztladi i vinnu & verkpattum sprettsins. Til

vidmidunar ma sidan sja blau linuna sem synir rauntima a vinnu & verkpattunum. Eins og sja

ma pa var aztlun sprettsins fylgt eftir og lokid var vid ségupunkta sprettsins.

Klukkustundir

100
75
50

25

12 10 8 12

8 L

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Dagar

Figure 1: Brunarit nullta spretts
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Samfélagsmidlavaktin 6.1 Nullti sprettur

6.1.4 Endurskodun spretts (e. sprint retrospective)

Hvag for vel?
« OIll samskipti milli verkefniseiganda og teymis gekk vel, einnig milli teymis og
leidbeinanda - audvelt ad hata samband vid pau utan funda
Hvad hefdi matt fara betur?
e Teymid hefdi matt vera buid ad skipuleggja dkvedna daga par sem unnid var ad
verkefninu
» Skipta verkefnum betur milli hopmedlima
» Sprettur byrjadi ekki 4 afmorkudum sprint planning fundi
Hvad &tlum vid ad byrja ad gera?

» Nyta okkur adferdir Scrum betur og vera duglegri vid skraningu
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6.2 Fyrsti sprettur

Fyrsti sprettur hofst 8. september og lauk 20. september. Hér ad nedan ma sja timann sem

teymid nytti i verkefnavinnu asamt pvi hvernig timinn skiptist groflega nidur:

Anna 29 klst
® Fundur
Einar 33 Kklst. ® Forriun
Skjélun
Fjola 32 klst. Ymislegt
Marin 27 klst.
Samtals 121 Kist.

6.2.1 Undirbuningur spretts

Markmid fyrsta spretts er ad undirbua fyrsta stodufund, gera honnunarskyrslu, setja upp

gagnagrunn og na fram grunnvirkni.

6.2.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

Undirbua 1. st6dufund
Gerd skjamynda
Uppsetning & gagnagrunni
Tofluskema

Tengjast gagnagrunni

Kerfid 4 ad sekja fréttir um fyrirteki a Twitter 1 gegnum Twitter API

o L N SN AW

Oventur sdgupunktur: Bzta skyrslu og forgangsradada verkefnalistann

beim var skipt nidur i verkpatti en pa ma sja i nedangreindri téflu:
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Table 5: Verkefnalisti fyrsta spretts

ID Verkpeettir Stada Aztladur timi
3 Gera aheattugreiningu Lokid 5
3 Gera glerusyningu Lokid 3
3 Framvinduskyrsla Lokid 10
3 Forritunarreglur Lokid 3
4  Tofluskema Lokid 5

5 Gera konnun & pvi hvernig vefurinn skal lita ut, skoda adra

vefi osfrv. { vinnslu 8
5 Teikna upp skjamyndir { vinnslu 17
6 Velja gagnagrunn og fa product owner til ad setja upp Lokid 10
7 Tengja gagnagrunn vid visual studio { vinnslu 35
7 Buatil til gagnagrunns tolfur { vinnslu 5
8 Kynna sér twitter API vel Lokid 20
8 Tengja twitter API vid visual studio { vinnslu 20
8 Féaadgang a0 twitter API Lokid 5
9 Laga product backlok og skyrslu eftir 1. stodufund Lokid 0

Eins og sja ma 4 ofangreindri toflu pa nadist ekki ad ljika vid alla verkpatti sprettsins enda
voru of margir ségupunktar teknir inn i sprettinn. Farid verdur nanar 1t i arekstra sprettsins i

endurkskodun sprettsins, kafla 5.2.4.
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6.2.3 Brunarit spretts
Eins og sja ma a nedangreindri mynd nadist ekki ad klara alla verkpeetti sprettsins. Astaedan
fyrir pvi er dlag 1 60rum afongum asamt pvi ad purfa ad endurskoda ymsa hluti eftir fyrsta

stodufund.

160 —— Rauntimi
—— Azetladur
timi
120 Unnar klst
&
S
<
=
e 80
S
=
3
X
40
31
21
0 12 12

1 2 3 4 65 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Dagar

Figure 2: Brunarit fyrsta spretts

6.2.4 Endurskodun spretts

Hvao for vel?

*  Vid nyttum okkur adferdir Scrum betur og vorum duglegri ad skra jath 60um
* Samskipti vid verkefniseiganda og leidbeinanda voru mun betri

Hvad hefdi matt fara betur?
* Teymid hefdi matt eyda meiri tima i verkefnid

Hvad &tlum vid ad byrja ad gera?

* Eyda meiri tima 1 verkefnid og beita agadri vinnubrégdum

* Halda daglega fundi an undantekninga

Mikill timi for 1 ad kynna sér SQL gagnagrunn, fa adgang ad slikum gagnagrunni asamt pvi ad
na tengingu vid hann. { 1j6s kom ad MongoDB gagnagrunnur hentadi verkefninu betur par sem
gognin sem vid erum ad vinna med eru langir JSON strengir sem audvelt er ad geyma i
MongoDB gagnagrunni. Pad vard til pess ad sogu var bett vid forgangsradada verkefnalistann.
Of margir sogupunktar voru teknir inn i pennan sprett og verdur pvi préunarhradi

endurreiknadur fyrir nasta sprett.
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6.3 Annar sprettur

Sprettur 2 hofst 21. september og lauk 4. oktober. Hér ad nedan ma sja fjolda klukkustunda
sem hopmedlimirnir nyttu i verkefnavinnu en dsamt fjolda klukkustunda mé einnig sja

sundurgreiningu tima eftir verktegund. Marin er med mun faerri tima i pessum spretti en adrir

hopmedlimir vegna alags 1 vinnu. Pessu var gert rad fyrir 1 upphafi spretts.

Anna 27,5 klst @ Fundur
@ Forriun
Einar 31 klst. Skjélun
Ymislegt
Fjola 28,5 klst.
Marin 18 klst.
Samtals 105 Kist.

6.3.1 Undirbuningur spretts

Markmid annars spretts er ad setja upp gagnagrunn, setja upp videigandi authentication, sakja

tist og vista pau 1 gagnagrunni asamt pvi ad lata kerfid nalgast tist Gr gagnagrunni med

leitaroroi.

6.3.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

10
11
12
13
17

Gerd skjamynda, 5 sogupunktar, 4 kist klaradar i 1. sprett

Setja upp nyjan gagnagrunn, MongoDB: senda mail

Setja upp videigandi authentication til pess ad nyta API i python
Kerfid 4 ad nota API til ad sekja tweet, skrifad i python

Vista tweet i mongo DB, skrifad i python

Kerfi0 a ad nalgast Twitter fréttir r gagnagrunni, med leitarordinu
"Arion"
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beim var skipt nidur i verkpaetti en pa ma sja i nedangreindri toflu:

Table 6: Verkefnalisti annars spretts

ID Verkpeettir Stada Azetladur timi
4  Skoda og kanna hvernig utlit hentar fyrir vaktina Lokid 4
4  Hanna og teikna skjamynd fyrir heildar utlit Lokid 6
4 Hanna og teikna skjamynd fyrir Twitter box Lokid 6
4  Hanna og teikna skjamynd fyrir Facebook Lokid 6
4 Hanna og teikna sjdmynd fyrir Instagram box Lokid 6
10 Senda tolvupdst um ad fa adgang ad Mongo + virkja adgang Lokid 10
11 Authenticate-a twitter i python Lokid 10
12 Finna ut bestu adferdina til pess ad sekja videigandi tist Lokid 20
12 Skrifa API skipanir til pess ad s&kja tist Lokid 20

13 Lesa um Mongo, b.e. hvernig 4 ad skrifa koda til ad vista i

DB Lokid 7
13 Skrifa koda til pess ad vista sott tist i gagnagrunni Lokid 18
17 Tengjast MongoDb i gegnum visual studio Lokid 30

Eins og sja ma tokst ad ljuka vid alla verkpaetti sprettsins, en teymid laerdi ad endurreikna

proéunarhrada og taka inn hafilegt magn af sogupunktum inn i sprettina.
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6.3.3 Brunarit spretts

Hér ad nedan ma sjd brunarit sprettsins. Eins og sja ma var verkpattum sprettsins lokid
tiltdlulega snemma en vid skipulogdum vinnudagana pannig vegna anna i 60rum aféngum i
lok spretts. Unnir klukkutimar voru ekki eins margir og dztlad var i byrjun spretts en sumir
verkpettir einfoldudust med pvi ad nota Python til ad nalgast fréttir ir Twitter API frekar en
C# eins og reiknad var med i byrjun. Einnig var dkvedid ad tolvugera ekki skjdmyndirnar par

sem handgerdar skjamyndir voru ndgu skyrar.

160 —— Rauntimi
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Figure 3: Brunarit annars spretts

6.3.4 Endurskodun spretts

Hvag for vel?

* Teymi tokst ad ljuka verkpattum sprettsins, buid var ad athuga hvernig samberilegur
kodi var 1 forritunarmalinu C# en svo var “library” i python sem audveldadi vinnuna
mikid.

* Héldum daglega fundi og fylgdum verkferlum Scrum

Hvad hefdi matt fara betur?

* Dbad hefdi verid betra ad sja stoou spretts i myndreenu formi, hvada verkpatti vaeri verid

a0 vinna i, hverjir vaeru ad vinna i peim asamt pvi hvada verkpattum veeri lokid
Hvad &tlum vid ad byrja ad gera?
* Hengja upp Scrum board i vinnurymi hopsins 1 Creditinfo til ad fylgjast betur med

framvindu sprettsins
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6.4 Pridji sprettur

Sprettur 3 hofst 5. oktdber og lauk 19. oktober. Hér ad nedan ma sja fjolda klukkustunda sem
hopmedlimirnir nyttu i verkefnavinnu en asamt fjolda klukkustunda mé einnig sja

sundurgreiningu tima eftir verktegund.

® Fundur
Anna 33,5 klst ©® Forriun
Einar 33 Kklst. E';kjélun
Ymislegt
Fjola 38,5 klst.
Marin 37,5 klst.

Samtals 1425 Kist.

6.4.1 Undirbuningur spretts

Markmid pridja sprettsins er ad sakja og birta Twitter faerslur Gr gagnagrunni dsamt pvi ad
notandi geti s€d lista yfir nyjustu Twitter ummelin um sig. Hopurinn mun einnig kynna sér
Facebook API. Hluti af sprettnum mun sidan fara i undirblining fyrir annan stodufund

lokaverketnisins.

6.4.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

Kerfid 4 ad nalgast Twitter fréttir ir gagnagrunni, med leitarordinu “Arion”
Kerfid 4 ad birta Twitter ferslur sem sottar hafa verid ar gagnagrunni
Undirbua 2. st6dufund

Rannsokn 4 hverju Facebook API skilar og na tengingu

0 9 N »n A

Kerfio a ad sxkja ferslur fra dkvednum Facebook “like” sidum i gegnum Facebook
API & rauntima
9 Kerfid a ad vista ferslur, comment, like og veggjakrot fra dkvednum Facebook “like”

sidum i gagnagrunni
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beim var skipt nidur i verkpaetti en pa ma sja i nedangreindri toflu:

Table 7: Verkefnalisti pridja spretts

ID Verkpeettir Stada  Asetladur timi

17 Gera vid kddann sem tengist gagnagrunni, hafa stillingar i

web config Lokid 10

17 Skrifa koda sem veidir adeins akvednar upplysingar ur

hverju tisti (skoda skjdmynd) Lokid 15
17 Skrifa koda sem sa&kir 6l tist fyrir Arion Lokid 10
18 Birta 6ll tist sem hafa verid sott ut & vafrann (fara i gegnum

Oll prju 16gin og birta hratt) Lokid 25
22 Vinna i peim gégnum sem & ad skila 2 s6lahr fyrir

stodufund, skv verkaaetlum Lokid 12
22 Bua til power point Lokid 3

22 Hafa keyranlegan k6da daginn fyrir kynningu / skipta
verkum / skipuleggja kynnigu Lokid 10

32 Skoda Facebook API, hverju pad skilar og hvad er haegt ad

fa? Lokid 13
32 Fa OAuth ja Facebook og tengja i scriptu Lokid 10
33 Sakja ID 4 Facebook farslum Gr dkvednum like hopum Lokid 8

33 Nota ID 4 Facebook ferslum til ad nalgast allar upplysingar

um ferslu Lokid 7
33 Nalgast athugasemdir og "like" vid videigandi ferslu { vinnslu 10
34 Vista feerslur i gagnagrunn Lokid 3
34 Vista athugasemdir og "like" i gagnagrunn { vinnslu 8
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6.4.3 Brunarit spretts

Hér ad nedan ma sja brunarit sprettsins. Eins og sja ma nadist ekki ad klara sprettinn, en upp
komu dhattupettir sem hofou dhrif & prounarhrada, sja betur kafla 2.5. Tver sogur verda teknar

afram inn 1 fjorda sprett og detladur prounarhradi verdur dfram sé sami.
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Figure 4: Brunarit pridja spretts

6.4.4 Endurskodun spretts

Hvag for vel?
* Kerfid hefur tekid 4 sig mun skyrari mynd og forritun komin vel af stad.
* Gerdar voru teikningar fyrir gagnagrunn, kerfid i heild og utlit sem skapadi umraedur
og leiddi ymsa hluti i [j6s
* FEinnig ma nefna ad vel gengur ad sxkja og birta ferslur fra Twitter
Hvad hefdi matt fara betur?
« bad sem hefd1 matt fara betur er ad nyta sér innanhus adstod ef forritun gengur illa og
baeta adferdir tengdar Git

Hvad atlum vid ad byrja ad gera?

« I komandi spretti munum vid pvi byrja ad nyta okkur adstod sem bydst innan fyrirtaekis

og bua til greinar fyrir hvern og einn 4 Git
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6.5 Fjordi sprettur

Sprettur 4 hofst 20. oktober og lauk 1. ndvember. Hér ad nedan ma sja fjolda klukkustunda
sem hopmedlimirnir nyttu i verkefnavinnu en dsamt fjolda klukkustunda mé einnig sja

sundurgreiningu tima eftir verktegund.

Anna 33,5 klst
@ Fundur
. @ Forriun
Einar 31 klst. Skjolun
‘ Ymislegt
Fjola 47 Klst.
Marin 31,5 Kklst.
Samtals 143 Kist.

6.5.1 Undirbuningur spretts

Markmid fjorda sprettsins er ad sekja ferslur fra “like” sidum 4 Facebook, vista paer asamt
athugasemdum, fjolda “like”, deilinga og veggjakroti i gagnagrunn. Markmidid er einnig ad
sekja Facebook farslur Ur gagnagrunni, blanda peim saman vid Twitter faerslur og birta.

Byrjad verdur ad utlitsmota Twitter boxid.

6.5.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

33 Kerfid 4 ad s®kja faerslur fra dkvednum Facebook "like" sidum i gegnum

Facebook API 4 raun tima

34 Kerfid & a0 vista ferslur, comment, like og veggjakrot frad akvednum

Facebook "like" sidum i gagnagrunn

19 Sem notandi get ég séd lista yfir nyjustu Twitter ummeeli tengd notanda

(CSS hlutinn)
40 Rannsokn 4 kostum og gollum pess ad skipta yfir i Angular
41 Rannsokn & pvi hverju Instagram API skilar.

23 Kerfid 4 ad nalgast videigandi Facebook fréttir ur gagnagrunni.
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46 Kerfid 4 ad blanda saman Twitter og Facebook farslum og rada ferlsunum

i timardd, nyjasta faersla efst

beim var skipt nidur i verkpaetti en pa ma sja i nedangreindri toflu:

Table 8: Verkefnalisti fjorda spretts

ID Verkpeettir Stada Aztladur timi

33  Saxkja komment og like tengd faerslum Lokid 10
34 Vista komment og like tengd feerslum i gagnagrunn Lokid 10
19  Skrifa kd0a sem birtir 3-4 tist i hverri r60, bootstrap Lokid 8

46  Skrifa koda sem lista upp Facebook og Twitter faerslur i

timard0 Lokid 10
19  Bua til Twitter box med 6llum upplysingum Lokid 15
19 Utlitsméta twitter box { vinnslu 15
19 Naivideo, myndir og annad ur twitter document { vinnslu 15
40 Rada vid reynslumikid folk Lokid 3
40  Kynna sér almennt angular og visual saman. Lokid 10
41  Skoda Instagram API, hverju skilar pad? Rada vid PO. Lokid 8
41 Faadgang a0 Instagram api og tengja vid scriptu Lokid 8

23 Skrifa kdda sem veidir adeins akvednar upplysingar ur

hverri Facebook feerslu (skoda skjamynd) Lokid 13
23 Skrifa koda sem s&kir allar Facebook farlsur fyrir

Arion Ur gagnagrunni Lokid 2
46  Skrifa k6da sem blandar saman tistum og Facebook

feerslum til pess ad birta allt saman Lokid 15
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6.5.3 Brunarit spretts

Hér ad nedan ma sja brunarit sprettsins. Ekki nadist ad klara utlitsmotun 4 Twitter boxi og ad

birta video ur Twitter gdgnum og verda peir verkpattir teknir afram inn i naesta sprett.
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Figure 5: Brunarit fjorda spretts

6.5.4 Endurskodun spretts

Hvag for vel?

» bad gekk vel ad sxkja ferslur fra Facebook API og vista i gagnagrunni

» Einnig gekk vel ad sia Gt pau gogn sem vid hofum ahuga 4 ar hverri feerslu og birta pau
Hvad hefdi matt fara betur?

» Dbessi sprettur gekk vel
Hvad atlum vid ad byrja ad gera?

« Halda afram ad gera g6da hluti, en passa ad gleyma ekki daily fundum i byrjun hvers

dags
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6.6 Fimmti sprettur

Sprettur 5 hofst 2. november og lauk 15. ndvember. Hér ad nedan m4 sja fjolda klukkustunda
sem hopmedlimirnir nyttu i verkefnavinnu en dsamt fjolda klukkustunda mé einnig sja
sundurgreiningu tima eftir verktegund. Hér eyddu teymismedlimir mismiklum tima i

lokaverketnid sokum veikinda og lokaproéfa.

Anna 7 klst @ Fundur
® Forritun
Einar 17,5 klst. Skjolun
Ymislegt
Fjola 37 klst.
Marin 7 klst.
Samtals 68,5 Kist.

6.6.1 Undirbuningur spretts

Markmid fimmta sprettsins er ad notandi geti séd lista yfir nyjustu ummeeli um sig & Twitter
og Facebook og ad notandi geti smellt & pau ummeeli 4 heimasidunni og staekkad pau. Notandi
mun einnig geta nalgast athugasemdir vid hverja faerslu dsamt pvi ad geta siad ut dkvedinn

samfélagsmidil, ef hann hefur t.d. bara dhuga 4 ad skoda Twitter ferslur.

6.6.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

19 Sem notandi get ég séd lista yfir nyjustu Twitter ummeeli tengd notanda.
29 Sem notandi get ég sé0 lista yfir nyjustu ummali um mig 4 Facebook
21  Sem notandi get ég klikkad 4 ummali sem steekkar viokomandi ummeeli.

41 Sem notandi get ég séd athugasemdir (comment) vid vidkomandi
Facebook ferslu

42  Sem notandi get ég sigtad ut pann samfélagmidil sem ég vil fylgjast med

43  Kerfid 4 ad nalgast athugasemdir (comment) vid vidkomandi Facebook
feerslu

44  Kerfid 4 ad nalgast athugasemdir (reply) vid vidkomandi Twitter faerslu
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beim var skipt nidur i verkpaetti en pa ma sja i nedangreindri toflu:

Table 9: Verkefnalisti fimmta spretts

ID Verkpeettir Stada Aztladur timi

19/29 Fera 6ll logo i rot verkefnis og laga Lokid 1
21 Saekja og install-a fancybox library Lokid 8
21 Skrifa koda sem virkar med fancybox (dummy) Lokid 8
54 Birta komment fréttir (Facebook) Lokid 15
54 Utbtia view fyrir Facebook komment Lokid 15

54 Skrifa kéda sem byr til lista af kommentum vid

hverja frétt 4 facebook Lokid 15
49 Kynna sér hvernig madur sakir athugasemdir vid

athugasemdum & facebook Lokid 1
49 Skrifa koda sem sakir athugasemdir vid

athugasemdir a facebook i vinnslu 8
45 Skrifa k6da sem sakir parent tweet Lokid 10
45 Skrifa k6da sem sakir child tweet Lokid 15
42 Skrifa k6da sem filterar ut facebook og twitter Lokid 10
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6.6.3 Brunarit spretts

Hér ad nedan ma sja brunarit sprettsins.

120 —— Rauntimi
—— Azetladur
timi
90 Unnar klist
S
S
<
=
2 60
X
S
<
30
\
\
0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Dagar

Figure 6: Brunarit fimmta spetts
bratt fyrir mismikla patttoku teymismedlima pa nadist ad klara flest verkpeettir sprettsins. Tveir
ahaettupattir komu upp en pad voru veikindi teymismedlima dsamt alag i 60rum afongum
(lokapréf) og pad kom 1 1jos ad Instagram vetpjonustan (e. API) hefur verid takmorkud ad
mestu leyti (sja kafla 4.6.5). Saga nr. 21, ad notandi geti klikkad & ummeli sem stekkar

vidkomandi ummeli, fer afram i neesta sprett.

6.6.4 Endurskodun spretts

Hvao for vel?

« Dbad tokst ad ljuka vid flesta verkpaetti sprettsins pratt fyrir aheettupaetti sem komu upp
Hvad hefdi matt fara betur?
« Ahattupettirnir sem komu upp voru dutreiknanlegir og peim var ekki hagt ad stjorna.
bad ma samt alltaf gera betur.
Hvad &tlum vid ad byrja ad gera?

» Eyda fleiri klukkustundum 1 hvern sprett.
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6.6.5 Opinber vefpjonusta (e. public API) Instagram takmorkud

Instagram

Pvi midur verda ekki birt gogn fra Instagram. Pann 1. jini 2016 lokadi Instagram 4 flest af pvi
sem public API-inn baud upp 4 og sidan pa hefur folk purft ad sekja um hja Instagram til ad
fa adgang ad API-inum. beir stydja prju notkunartilvik (e. use case) og parf forritid ad vera
fullklarad til ad pad komi til greina ad pad verdi sampykkt af Instagram. bess vegna er pad ekki
i bodi fyrir okkur ad birta gégn fra Instagram og pyrfti pad ad bida allavega pangad til vid
hofum lokid vid siduna. beir bjoda samt upp a svokalladan sandkassa ham (e. sandbox mode)
fyrir pau forrit sem hafa ekki verid sampykkt en pau gégn sem hagt er ad nalgast i sandkassa

ham eru einungis faein gogn sem tengjast préunaradilanum sjalfum.

Facebook

Facebook API-inn er toluvert takmarkadari heldur en Twitter API-inn. Stikkordaleit likt og
notast er vid til ad sakja gogn 1 Twitter API er ekki beinlinis stutt af Facebook og pess vegna
var tekin akvordun i samradi vio verkefniseiganda ad vakta akveonar fyrirtekjasiour (“like”
sidur) &4 Facebook i stadinn. Vidskiptavinurinn myndi pa velja hvada fyrirteekjasidur hann vildi
fylgjast med og farslur, athugasemdir vid ferslu og athugasemdir fra gestum fra peirri

fyrirteekjasiou myndu birtast vidskiptavininum par sem minnst er 4 Arion banka.
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6.7 Sjotti sprettur

Sprettur 6 hofst 24. névember og lauk 30. november, en hédan i fra verda sprettir verkefnisins
adeins viku langir, i stad tveggja vikna. Hér ad nedan ma sjd fjolda klukkustunda sem
hopmedlimirnir nyttu i verkefnavinnu en asamt fjolda klukkustunda mé einnig sja

sundurgreiningu tima eftir verktegund.

Anna 35 klst

@ Forritun
) Skjoélun
Einar 30 klst. Ymislegt
Fjola 32,5 Klst.
Marin 32 klst.

Samtals 129.5 Kist.

6.7.1 Undirbuningur spretts

[ pessum spretti verdur haldid afram ad vinna i stekkanlegum gluggum. Asamt pvi verdur
unnid ad pvi ad lata kerfid nalgast athugasemdir vid Twitter faerslu og geyma i gagnagrunni,
nalgast athugasemdina Ur gagnagrunninum og birta hana. Kerfid 4 einnig ad nalgast
athugasemdir vid athugasemd & videigandi Facebook ferslu og vista i gagnagrunn. Sidan
verdur unnid ad pvi ad utlitsmoéta siduna betur, medal annars med pvi ad rada fréttum upp ad

hvorri annarri.

6.7.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

50 Sem notandi get ég klikkad & ummeeli sem staekkar vidkomandi
ummeeli.

45  Kerfid 4 ad nalgast athugasemdir (reply) vid vidkomandi Twitter faerslu
og geyma i DB

48 Kerfid 4 ad nalgast Twitter reply ur DB og lata pad birtast med
videigandi feerslu

49 Kerfid 4 ad nalgast athugasemdir vid athugasemdum vid vidkomandi
Facebook farslu og geyma i DB

51  Python kédinn skal vera einingaprofadur

52 Kerfid 4 ad rada fréttum pétt ad hvor annari, 6h4d steerdum rammanna
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53 Kerfid 4 ad nota partial view par sem vid 4

beim var skipt nidur i verkpaetti en pa ma sja i nedangreindri toflu:

Table 10: Verkefnalisti sjotta spretts

ID Verkpeettir Stada Azetladur timi

50 Rannsokn & pvi hvernig haegt er ad opna sému frétt i 6dru

HTML skjali Lokid 12

50 Rannsokn a pvi hvernig haegt er ad gera steekkadan glugga
a0 link 4 sidu Lokid 8

49 Skrifa koda sem sazkir athugasemdir vid athugasemdir a

Facebook Lokio 7

48 Bua til model fyrir child tweet og parent tweet og fylla peer
upplysingar inn i twitterltem Lokid 6

48 Bua til partial view fyrir child tweet og parent tweet og

birta pau med videigandi ferslu Lokid 9
51 Refactora og einingaprofa koda tengdan twitter Lokid 12
51 Kynna sér einingaprofanir i python Lokid 6
52 Sakja Packery og setja upp Lokid 5
52 Skrifa ké0a til ad virkja Packery Lokid 10
53 Skrifa partial view koda fyrir fb comment Lokid 5
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6.7.3 Brunarit spretts

Hér ad nedan ma sja brunarit sprettsins.
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Figure 7: Brunarit sjotta spretts

Eins og sja ma for spretturinn hagt af stad en pad kom upp dhattupattur par sem syndarvél
teymismedlims hrundi. Tveir dagar foru i ad né i adra syndarvél og setja upp styrikerfid asamt
videigandi forritum. Asamt pvi for mikill timi i ad finna villur i k6da og laga pear. bratt fyrir

ofangreindar hindranir tokst ad ljuka vid alla verkpeetti sprettsins.

6.7.4 Endurskodun spretts

Hvao for vel?

» Nadum ad klara verkpeetti sprettsins ad lokum pratt fyrir erfidleika

Hvad hefdi matt fara betur?
«  Oskipulagdur sprettur og pad komu upp mikid af éatreiknanlegum hlutum

« Tok tima ad koma sér af stad aftur eftir profalestur

Hvad &tlum vid ad byrja ad gera?
* Skipuleggja okkur betur og eyda fleiri klukkustundum i hvern sprett

45



Samfélagsmidlavaktin 6.8 Sjoundi sprettur

6.8 Sjoundi sprettur

Sprettur 7 hofst 1. desember og lauk 8. desember. Hér ad nedan ma sja fjolda klukkustunda
sem hopmedlimirnir hafa nytt i verkefnavinnu en dsamt fjolda klukkustunda ma einnig sja

sundurgreiningu tima eftir verktegund.

Anna 58,5 Kklst.
@ Fundur
Einar 76 klst. ° ;E:ZE:
‘ Ymislegt
Fjola 52,5 klst.
Marin 66 Kklst.
Samtals 253 Kist.

6.8.1 Undirbuningur spretts

[ pessum spretti verdur sidasti stédufundurinn undirbainn. Asamt pvi verda athugasemdir vid
Twitter faerslu utlitsmotadar, heildarttlit sidunnar verdur baett og haldid verdur afram med

steekkanlega glugga. I pessum spretti verdur Python ké6dinn einnig einingapréfadur.

6.8.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

24 Undirbtningur fyrir loka stodufund
26  Setja saman og finpussa lokaskyrslu

28  Skrifa rekstarhandbok og notendahandbok

43  Sem notandi vil ég geta s€d athugasemdir (reply) vid vidkomandi Twitter
feerslu

51  Python kodinn skal vera einingaprofadur

55 Kerfid 4 ad nalgast athugasemdir vid athugasemdum vid vidkomandi
Facebook faerslu

21  Kerfid 4 ad birta popup glugga med videigandi frétt sé ytt 4 hana

50 Sem notandi get ég ytt & frétt sem opnast i staerri glugga og synir einnig
allar athugasemdir

55  Ymsar breytingar og lagferingar vardandi birtingar 4 gognum og heildar
utlitsmotun

beim var skipt nidur i verkpatti en pa ma sja i nedangreindri téflu:
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Table 11: Verkefnalisti sjounda spretts

ID Verkbpeettir Stada Asetladur timi
24 Uppfaera glerusyningu Lokid 4
24 Skipta verkum og efa lauslega Lokid 4
26 Klara 61l rit og toflur og setja inn i skyrslu Lokid 3
26 Skrifa um spretti og laga skyrsluna i heild sinni Lokid 12
28 Rannsokn 4 pvi hvad slikar baekur innihalda Lokid 2
28 Skrifa notendahandbok Lokid 5
28 Skrifa rekstrarhandbok Lokid 8

43 Skrifa kooa fyrir birtingu & parentTweet og childTweet

vi0 hverja Twitter faerslu Lokid 10
51 Refactora og einingapréfa almennan koda (general code) Lokid 10
51 Refactora og einingapréfa koda tengdan facebook Lokid 10
55 Beta vid subComment model og fylla inni pad Lokid 3
55 Birta subCommentin med athugasemdunum Lokid 7
21 Bua til popup-window view og skrifa koda i controller Lokid 8
21 Velja bestu fancybox stillingarnar Lokid 4
21 Tengja komment vid twitter-og facebookWindow Lokid 4
50 Gera utlit sem passar i popup glugga Lokid 15

55 Gera ramma og utlitsmota "event" og "link" ferslur

(Facebook) Lokid 5
55 Sipta 1t filter kodanum fyrir isotope filter koda Lokid 7
55 Fa adgang ad Creditinfo logo og utbtia flottann banner Lokid 8
55 Lagfering/ttlitsmdtun 4 almennu ttliti og boxum Lokid 5
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6.8.3 Brunarit spretts

Hér ad nedan ma sja brunarit sprettsins.
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Figure 8: Brunarit sjounda spretts

Eins og sja ma var unnid jafnt og pétt alla vikuna og pad nadist a0 klara alla verkpaetti sprettsins.

6.8.4 Endurskodun spretts

Hvao for vel?

* Nadum ad klara langan lista af verkpattum og allt klarad samkvaemt timaaztlun
Hvad hefdi matt fara betur?
* Allt gekk vel og petta var fyrirmyndarsprettur

Hvad &tlum vid ad byrja ad gera?

* Veita sidasta spretti verkefnisins alla okkar athygli, tima og orku!
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6.9 Attundi sprettur

Sprettur 8 hofst 9. desember og lauk 14. desember. Hér ad nedan ma sja fjélda klukkustunda
sem hopmedlimirnir hafa nytt i verkefnavinnu en dsamt fjolda klukkustunda ma einnig sja

sundurgreiningu tima eftir verktegund.

@ Fundur
Amna 45 klst. @ Forritun
Einar 65,5 klst. Skjolun
Ymislegt
Fjola 42 klst.
Marin 46 Klst.

Samtals 198,5 Klist.

6.9.1 Undirbuningur spretts

[ pessum spretti verda endanlegu skilin 4 verkefninu undirbdiin. Punktar sem komu fram 4
sidasta stodufundi verda lagadir. Asamt pvi verdur tolfreedi gagna beett vid og notendaprofanir

framkvamdar.

6.9.2 Verkefnalisti spretts

S6gurnar sem voru teknar inn i sprettinn voru eftirfarandi:

14  Kerfio a ad sxkja gdgn & rauntima

27  Yfirfara kdéda og gogn, gera allt tilbiid fyrir skil

Sem notandi vil ég geta ytt & faerslu og pad leidir mig inn & feersluna
47  avidkomandi samfélagsmidli

58 Laga skyrslu fyrir lokaskil

Kerfi0 skal syna graf um hvenar mest umfjollun 4 sér stad um
57 notandann

Einingapréfanir skulu keyrast 1 hvert skipti sem koda er pushad a
59 github

60 Notendaprofanir

beim var skipt nidur i verkpatti en pa ma sja i nedangreindri toflu:
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Table 12: Verkefnalisti attunda spretts

Sogu ID Verkpeettir Stada Aztladur timi
14 Setja upp syndarvél Lokid 2
14 Setja upp virtualenv Lokid 2
14 Setja upp cron time based scheduler 4 syndarvélinni Lokid 2
14 Fa blessudu skriptuna til ad keyra reglulega an vandraeda Lokid 4
27 Yfirfara komment, hafa allann k6da eins inndregin og

hafa samrami i main.css Lokid 6
27 Lata Python kdda passa vid nyja DB honnun og uppfaera

einingaprofanir Lokid 6
27 Breyta hostname i "samfelagsmidlavaktin" Lokid 2
27 Bata heildarutlit sidunnar Lokid 10
47 Bata vid takka sem leidir notanda yfir 4 fréttina 4

videigandi samélagsmidli Lokid 5
57 Skrifa kdda fyrir x-4s og y-as 4 grafi Lokid 8
57 Setja upp nuget pakka fyrir graf og utlitsmotun Lokid 8
58 Fera skyrslu yfir 1 natid, umorda og skrifa lokaord Lokid 8
58 Bata framenda hluta rekstarhandbdkar Lokid 2
58 Beata bakenda hluta rekstrarhandbokar Lokid 5
58 Bata inn lokaordi og fara vel yfir stafsetningu og ordaval Lokid 4
59 Kynna sér Travis Lokid 2
59 Lata Travis keyra einingaprofanir pegar kdda er pushad a

github Lokid 7
60 Bua til notendapréfanir Lokid 2
60 Framkvama notendaprofanir og vinna Ur gognum Lokid 5
60 Skrifa um notendaprofanir i skyrslu Lokid 4

Eins og sja ma 4 ofangreindri toflu tokst ad ljiika vid alla verkpatti sprettsins.
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6.9.3 Brunarit spretts

Hér ad nedan ma sja brunarit sprettsins.
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Figure 9: Brunarit attunda spretts
Eins og sja ma 4 brunaritinu pa var unnid jafnt og pétt yfir timabil sprettsins og pad nadist ad

klara vekpaetti sprettsins timanlega.

6.9.4 Endurskodun spretts

Hvao for vel?

* Dbad naddist ad loka moérgum opnum endum
* Nadum ad klara allar A krofur i product backlog
*  Vorum 4 géodum tima
Hvad hefdi matt fara betur?
e Allt gekk vel
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6.10 Heildaryfirlit

@ Fundur
® Forritun
Anna 283 Skjélun
Einar 318 @ Ymislegt
Fjola 331
Marin 280
Alls 1212

Hér ad ofan ma sja fjolda klukkustunda sem hépmedlimirnir nyttu i verkefnavinnu 1 heild sinni

en dsamt fjolda klukkustunda ma einnig sja sundurgreiningu tima eftir verktegund, gegnum allt

ferlio.

Klukkustundir
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Figure 10: Heildarbrunarit yfir spretti verkefnisins

A grafinu hér ad ofan m4 sja ad alag teymis dreifdist jafnt og pétt yfir onnina og rauntimar voru

nastum peir sému og axtladir timar. Peir 1200 timar sem aatladir voru koma hins vegar ekki

allir fram 4 linuritinu, pad er god skyring a pvi. Ef lagdar eru saman par klukkustundir sem

teymid vann i heild fast 1212 klukkustundir en adeins 1066 klukkustundir eru skradar i

verkpatti. bar klukkustundir sem ekki voru skradar i verkpetti voru fundir, kynningar,

skipulagning, villuskodanir og ymsir adrir 6éutreiknanlegir hlutir. Pad eru verkefni sem ekki

koma fram 4 linuritinu og skekkja pvi rauntima. Hopurinn skiladi samt sem adur aatludum

klukkustundum.
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7 Lokaord

Pad er ahugavert ad horfa til baka og skoda pau markmid og par ventingar sem gerdar voru i
byrjun verkefnis. Segja ma ad afurdin hafi farid fram Ur ventingum og teymismedlimir hafa
skilad sinu. Astaedan fyrir velgengni teymis er su ad unnid var jafnt og pétt yfir 6nnina og hver
sprettur skipulagdur vel. Einnig var samvinnan god og teymismedlimir duglegir ad raeda o6ll
vafaatridi. [ upphafi for mikill timi i ad velja pann gagnagrunn sem hentadi best fyrir verkefnid
par sem reynslan innan hopsins var ekki mikil. Eftir mikla rannsdkn var tekin st 4kvordun ad
nota MongoDB gagnagrunn sem reyndist svo g6d akvordun og atti eftir ad spara tima og vinnu
i framhaldinu. betta atvik er deemi um pad hversu gott er ad skipuleggja hlutina vel og vada
ekki af stad oundirbuinn. Hegt veri ad taka fleiri slik demi ar verkefninu.

bad var mikil 6vissa i upphafi hvada gogn veri haegt ad nalgast 4 samfélagsmidlum en
eftir a0 hafa rannsakad pad efni kom i 1j6s ad audveldast var ad vinna med Twitter og hentar
s4 samfélagsmidill vel fyrir verkefni af pessari gerd. Gognin sem koma fra Twitter eru gagnleg
fyrir notandann og gerir samfélagsmidlavaktina ad peirri sidu sem hun er i dag. A Twitter er
hagt ad nalgast fréttir ar 6llum attum, engar sidur eru lestar og par tjair folk skodanir sinar.
Einnig skilar Facebook gdgnum sem nytast vel en par er erfidara ad nalgast efni par sem sidur
notenda eru laestar og adeins hagt ad fylgjast med fyrirtekjasioum. Ein og ein gagnleg faersla
getur po komid inn fra Facebook pratt fyrir takmarkad adgengi og eru par ferslur god viobot
vid Twitter ferslurnar.

Samfélagsmidlavaktin er ni pegar gagnleg sida fyrir notendur og margir moguleikar
eru fyrir framtid sidunnar, sem demi ma nefna Instagram. bPad veeri moguleiki ad fa adgang ad
gbgnum fra Instagram eftir ad sidan er komin i loftid. Einnig er hagt ad greina og ryna nanar i
pau gdgn sem komin eru nu pegar en pad gatu verid gagnlegar upplysingar fyrir vidskiptavini

Creditinfo til ad kynnast betur neytendum sinum.
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8 Vidauki

8.1 Notendaprofanir

Notendaprof voru framkvamd a fjérum télvunarfredinemum sem valdir voru eftir hentugleika.
Notendaprofanir voru framkvamdar pegar vefurinn var langt kominn svo hagt vari ad profa

par aherslur sem vid 16gdum a vid honnun vefsins.

8.1.1 batttakendur

batttakendur voru fjorir télvunarfredinemar 4 aldrinum 22-25 ra. Tolvukunnatta peirra allra
er mjog god og hafa peir allir mikla reynslu af Facebook en prir af fjorum hofdu reynslu af

Twitter.

8.1.2 Undirbuningur og framkvaemd

Farid var med hvern patttakanda fyrir sig inn 1 herbergi par sem ekki var hatta 4 truflun. Lesin
var upp kynning 4 pvi hvad felist i notendaprofinu og tekid var fram ad hugsa @tti upphatt
medan verid var ad leysa verkefnin og ad patttakandinn meetti haetta patttoku hvenar sem er a
medan & notendaprofinu st6d. Einnig var tekid skyrt fram ad verid veri ad profa vefinn en ekki
notandann sjalfan. Eftir pad var vefurinn opnadur og profari lagdi fyrsta verkefni fyrir
patttakanda og svo koll af kolli par til patttakandi hafdi reynt vid 61l verkefnin. Pa var bodid
patttakanda ad koma med einhverjar athugasemdir vardandi vefinn sem hann hefdi tekio eftir

medan & profunum sto6d. Eftir pad var patttakanda pakkad fyrir patttokuna.

8.1.3 Nidurstodur

Nidurstodur eru tvipattar, i fyrsta lagi nidurstodur ar formlegu verkefnunum, p.e. peim
verkefnum sem profarar somdu fyrir patttakendur og i 60ru lagi per athugasemdir sem

patttakendur komu med eftir ad formlegum verkefnum var lokid.

Niourstoour ur formlegum verkefnum

Nidurstodur ur formlegum verkefnum sem sett voru fyrir patttakendur ma sja i eftirfarandi

toflu.
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Samfélagsmidlavaktin

8.1 Notendaprofanir

ID Verketni Athugasemdir Nidurstoour
1 2 3 4
1 Ef pu myndir bara vilja sja tist fra v v |V v
Twitter. Hvad myndiru yta 4?
2 Ef ptt myndir bara vilja sja posta fra v v v v
Facebook, hvad myndiru yta 4?
3 Ef pu vilt ad petta verdi eins og petta v v v v
var, par sem petta synir badi
Facebook posta og tist fra Twitter,
hvad myndiru yta 4?
4 | Finndu tist eftir Arna Grétar v v |V v
5 Hvad er notandanafnid hans & v v v v
Twitter?
6 Hvad eru margir bunir ad lika vid v v v v
tistid?
7 Hvad eru margir bunir ad deila batttakendur niimer 2 rugladista | {/ X v v
(retweeta) tistinu? deilingunum og svorum. bekkir
ekki merkin & Twitter
8 Hvad eru margir ad followa Arna? v v v v
9 Hvad eru margir bunir ad svara Sja athugasemdir vid verkefni 7 v X v v
tistinu?
10 | Lestu upp elsta svarid vid tistinu batttakendur 1,3 bentu 4 ad v v v v
timar6din & svorum veeri 6fug.
batttakandi 2 benti 4 ad pad
vantadi Twitter logo 4 svirin
11 | Hvener var elsta svarid vid tistinu v v |V v
skrifad?
12 | Finndu Facebook farslu fra Rauda v v |V v
krossinum sem birtist 24. Névember
klukkan 10:00
13 | Spiladu myndbandid sem fylgir v v v v
feerslunni
14 | Hvad eru margar athugasemdir vid v v v v
bessa faerslu?
15 | Hvad eru margir bunir ad deila v v v v
feerslunni?
16 | Hvernig kemur pessi faersla Arion v v v v
banka vid?
17 | Fardu nedst nidur 4 siduna og batttakendur 2,3,4 vildu hafa v v v X
skrolladu orlitid upp. Hvad myndiru | eitthvad nedst 4 sidunni sem hagt
yta 4 til a0 komast efst & siduna? veeri ad klikka 4 til a0 komast efst
4 siduna
18 | Ef ptt myndir vilja fraeedast um batttakendur 1,2 leitudu fyrst v v |V v

CreditInfo eda hafa samband. Hvad
myndiru yta 4 ?

nedst 4 sidunni
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Samfélagsmidlavaktin 8.1 Notendaprofanir

Eins og sést gekk patttakendum nokkud vel ad leysa verkefnin sem sett voru fyrir pa. Adal
vandamalin sem beir lentu 1 var pegar patttakandi 2 rugladist & deildu (retweet) merkinu og
svar (reply) merkinu og pegar patttakandi 4 fattadi ekki ad yta 4 Creditinfo merkid sem birtist
til ad komast efst 4 siduna. Préfurum fannst ekki mikilvaegt ad breyta merkjunum sem standa
fyrir deilingar og svor a Twitter par sem petta eru ndkvemlega somu merki og eru notud &
Twitter og er einfaldlega eitthvad sem parf ad leera ef 4 ad nota pann samskiptamidil. Profarar
akvadu ad bata vid a0 haegt veri ad yta 4 hlekk nedst a4 sidunni sem faerir notandann efst &
siduna eftir ad einn patttakandinn fattadi ekki ad hagt veri a0 komast efst med pvi ad yta &
Creditinfo merkid og prir patttakendur toku pad fram ad pad veri paegilegra ef slikur hlekkur
veeri 1 bodi. Einnig toku profarar mark 4 athugasemdum fra patttakendum sem bentu réttilega
4 ad timarddin 4 svorum a Twitter komu 1 6fugri timar6d og kom 1 1j0s ad pad sama atti vid um

athugasemdir vid Facebook faerslur.

Niourstoour ur athugasemdum eftir formleg verkefni

Helstu nidurstédur Gr opnum spurningum

ID | Athugasemd batttakandi/endur Lagad
sem nefndu petta
1 | Ekki ndégu augljost hvada tist er adal 1,2 v

tistid og hvada tist eru svor vid pvi pegar

tist er opnad i stérum glugga

2 | Ekki n6égu augljost hvada notandi sé 2 v

loggadur inn. Stendur hvergi ad Arion

banki s¢ loggadur inn

3 | Vildu hafa eitthvad nedst a sidunni til a0 | 2,3.,4 v
v
X

klikka a til a0 komast efst 4 siduna
4 | Hafa hafa samband/Um okkur nedst a 1,2
sidunni frekar en efst
5 | Sleppa pvi ad hafa sidufot (footer) 3

Nokkrar athugasemdir barust eftir ad formlegum verkefnum lauk og voru profarar sammala
patttakendum i 6llum tilvikum nema einu. Ekki potti profurum ad sleppa tti pvi ad vera med
sidufot (footer) par sem pad potti mikilvaegur hluti af sidunni og einnig hafdi komid fram fyrr
i profunum ad patttakendur leitudu ad ymsum upplysingum nedst 4 sidunni (i sidufét) og var

tekin st akvordun ad beeta frekar vid upplysingum 1 sidufét frekar en ad eyda honum.
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