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Inngangur

Er til veruleiki sem er betri en raunveruleiki? Er ekki freistandi ao flyja
raunveruleikann og hverfa inn i heim syndarveruleika? I syndarheimum getur pu latio
drauma pina reetast. b getur stjornag Gtliti, personuleika og hafileikum & pinum
karakter, pu getur stundad kynlif, vidskipti og flest allt sem raunveruleikinn bydur

upp a og oft meira til.

Umfjéllunarefni mitt i pessari ritgerd er syndarveruleiki og prividdartaekni.

Eg tengi syndarveruleikann og prividdina vid ymsa adra petti s.s. voruhénnun, netid,
tolvuleiki, ndm, vioskipti og mannlifid. Hvernig nytist pessi teekni i voruhénnun,
nami, tlvuleikjum, vioskiptum eda & netinu? Hvada ahrif hefur petta & mannlifio? Er
heetta & ad folk einangri sig, flyji raunveruleikann og hverfi inn i heim

syndarveruleika?

Til a0 f& meiri tilfinningu fyrir syndarveruleikanum akvad ég ao ferdast til
syndarheimsins Second Life. Eg bjo mér til syndarkarakter, ég labba um og spjalla vid
adra sem ég meeti. Eg flyg um syndarveréldina og virdi fyrir mér pennan 6trilega
heim. Eg & eftir ad eyda einhverjum stundum hér i framtidinni. Eg geeti stofnad
syndarfyrirtaeki og ef ég verd heppin ad hitta seetan syndarmann pa gifti ég mig

kannski.

Oroid syndarveruleiki var oftast notad yfir télvulikén sem likja eftir akvednum pattum
veruleikans. Elstu deemin um syndarveruleika eru flughermar sem notaoir hafa verid

til ad pjalfa flugmenn fra pvi a sjdunda aratug tuttugustu aldar.

Teekninni hefur fleytt afram og syndarteeknin er medal annars notud i télvuleikjum par
sem notandinn byr sér til karakter og ferdast um syndarheima. bessi heimur milli
syndar og reyndar er i miklum vexti.! Einnig eru til annars konar syndarleikir eins og

skakleikur med skakbordi sem virdist svifa i lausu lofti.

! Olafur Pall Jonsson: “Hvad er syndarveruleiki?”. Visindavefurinn 07.01.2005
http://visindavefur.hi.is/svar.asp?id=4703 Skodad 18.11.2008






HOnnuoir eru farnir ad nota svokallada syndarhella til ad hanna m.a. bifreidar. bessi
teekni bydur upp & 6tralega hluti. [ stad pess ad smida randyr mddel pa eru bilarnir
teiknadir i prividd og myndunum varpad & veggi hellisins meo skjavarpa og pannig er
bid til fullkomid médel af bilum.? bessi teekni er notud & svipadan hatt { vid skopun

0g préun rébota.

Astaeda pess ad ég valdi ad fjalla um syndarveruleika og prividdartaekni er st ad mér
finnst petta mjog ahugaverd tekni og tel ad syndarveruleiki og prividd eigi eftir ad
verda mun steerri pattur i tilveru okkar i ndnustu framtio.

Eg leerdi margmidlun &dur en ég hof nam i voruhénnun og ég sé mikla moguleika i

pvi ad nyta pessa teekni med voruhdnnun.

Eru raunveruleiki og syndarveruleiki ad renna saman? Algengt er ordid ao sja
raunverulegar fréttir um atburdi sem gerast i syndarveruleika. Syndarveruleiki er ekki
bara teekni og télvuleikir. Syndarveruleiki getur lika att vid ymislegt i

raunveruleikanum. I dag er ordid algengt ad folk eigi syndarsamraedur & netinu.

Syndarvidskipti virdast vera allt i kringum okkur. R4damenn & islandi hafa n
vidurkennt ad gdoerio byggaist & tAlsynum og syndarveruleika skuldasdfnunar.
Markadsadilar og stjornvold hafa verid blekkt med syndarvidskiptum og
blekkingaleik sem notad hefur verid til ad halda uppi verdi & bréfum fyrirtekja.>
Bankarnir sogudu fé og folk inn i syndarveruleika. “Godarid” var syndarveruleiki en
pvi midur tengdur veruleikanum. Framtidarsyn margra Islendinga er ordin fjarraenn
draumur, likara syndarveruleika en raunveruleika. Géoerio lysir sér i stjornlausri
I6ngun i meira og su graedgi rastadi heilu samfélagi. NG er bara ad leita til

raunverulegra syndarheima og fa Utras par fyrir pessa stjornlausu léngun i meira.

Eg vissi sitthvad um syndarveruleika adur en ég hof pessa rannsokn, en pad sem er ad
gerast i pessari teekni i dag gerir mig agndofa, ég er gjorsamlega heilluo af teekninni

og spennt fyrir framtidinni.

2 Publisher: “Jaguar Land Rover opens Virtual Reality Center”. Carbodydesign 27.06.2008
http://www.carbodydesign.com/archive/2008/06/27-jaguar-land-rover-virtual-reality-center
Skodad 08.01.2009
¥ Bjorgvin G. Sigurdson: “Margt bendir til blekkinga”. Visir 19.01.2009 http://www.visir.is
Skodad 20.01.2009
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1. Véruhdnnun

Voruhonnuoir eru i miklu meeli farnir ad nyta sér nutimateekni vio hénnun sina. bad
getur flytt fyrir honnunarferlinu pegar hugmynd af hlut er teiknud upp i
prividdarforriti og pannig haegt ao sjd mynd af hlutnum sem litur Gt fyrir ad vera
fullgerdur. I raun er myndin bara syndarveruleika teikning. Taeknin i dag er svo
otraleg ao pegar til er prividdar télvuteikning af hlut er heegt ad tengja pad cad forriti
sem getur prentad Gt hlutinn lag fyrir lag i prividdarprentara og byggt hlutinn upp
fullkomlega eftir teikningunni. Annar moguleiki er ad tengja cad forritio freesara sem
fraesir hlutinn ndkvaemlega at, ymis efni koma til greina fyrir baoar vélarnar og er pad
i stéougri proun.

Pad sem hefur verid helsti 6kostur pessarar teekni er ad pad hefur verio of dyrt ad
kaupa pessa pjonustu. Su hindrun geeti verid ad hverfa par sem fyrirteki & netinu eru
farin a0 bjoda pessa pjonustu. Hollenska fyrirtekio Shapeways gefur upp verd og er
pad sagt vera frd 6.000 - 60.000 kr. Timinn sem petta ferli tekur er ca. 10 dagar.

Pegar buio er ad teikna upp hlut i prividd pa er stutt leid i ad gera hreyfimynd,
kynningarmyndband, eda télvuleiki til ad markadsetja vorur & gagnvirkan mata.

Til ad syna fram & virkni hlutarins er & mjog einfaldan hatt haegt ad gera pad i
prividdarforritum, t.d. ef brjota & saman, samsetning, sveigja, syna voru 360 og nanast
hvad sem er. Tolvuleikir eru lika flott leio til ad syna fram & virkni hluta, kynna

soguna a bak vio hugmynd hlutsinns sem eykur mdguleika & vinsaeldum voru.

1.01. Bilahonnun

Sérfreedingar hja Toyota eru medvitadir um ag télvuleikir er géour auglysingamiaill.
Flestir ef ekki allir bilahdnnudir i dag teikna bilana i prividdarforritum og er pvi litid
mal ad beeta vid teikninguna sma virkni til ad haegt sé ad setja bilinn beint inn i
tolvuleik og rdnta um i syndarveruleika.

Toyota frumsyndi i febraar 2007 tveer Gtgafur af Scion bifreid peirra. Pad merkilega
er ad frumsyningin for fram i tveimur heimum samtimis. Annars vegar i

raunveruleikanum og hins vegar i heimi syndarveruleika. sem kallast ,,Second Life"
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eda ,,Annad Lif". T tolvuheiminum mun folk geta keypt sér Toyota, bodid verdur upp

& ad uppfara bilinn og hagt ad breyta honum eftir 6skum hvers og eins.*

Bilahdnnuoir kunna ad nyta sér prividdarteeknina. Land Rover i Gaydon i Bretlandi
hefur tekid formlega i notkun svokalladan prividdarhellir. Tilkoma hans hefur verio
kollud bylting i honnun bifreida. Hellirinn er sagour sa fullkomnasti i heiminum i dag
og leggja aorir bilaframleidendur kapp & ad f& pessa teekni inn hja sér. Hellirinn
hjalpar hénnudum og teekniménnum ad vinna med nyja teekni sem peir skapa i
syndarveruleika &n pess ao purfa ad framleida dyr model. Hellirinn er ekki stor, allt i
allt adeins tiu fermetrar ad steerd, en kostnadurinn var um fimm hundrud milljonir
islenskar kronur. Um atta milljénir isk. kostar ad skipta um perur i skjdvérpunum en
peir gera prividdarmyndina af bilnum nar algjérlega eins og hann litur Gt i raun® og

veru enda yfir 8.8 Mega pixlar eda 4096 x 2160 pixlar.®

1.02. Nyjar adferoir

Dami eru um ymsar tilraunir véruhénnuda til ad nota pessa tekni & frumlegan hétt.
Saenski hdnnunarhdpurinn Front gerdi mjog skemmtilegan gjorning par sem skissadar
voru Gtlinur af husgdgnum i lausu lofti og halfpartinn krassad inn i par sem atti ad
vera heill flotur. Pegar horft er & video upptoku af gjérningum litur prividdar skissan
sem birtist & skjanum ut fyrir ad vera raunveruleg, en i raun er petta bara
syndarveruleikamynd. Prividdarskissan er svo prentud Ut i prividdarprentara og

verdur pa til afar sérstakt htisgagn.’

Ron Arad hénnudur byr og starfar i London er einn peirra sem hefur verid duglegur
a0 préfa sig afram meo nyja teekni, ny efni og nyjar adferdir. Hann hefur gert otralega

hluti. Ron hefur verid duglegur ad nota prividdarprentara og hann spair pvi ad i

“Visir: “Bill frumsyndur { tolvuleik™. Visir 08.02.2007
http://www.visir.is/article/200770208122 Skodad 16.01.2009

> MMR: “Nyr syndarhellir”. Fréttabladid 24.05.2008
http://vefblod.visir.is/index.php?s=2044&p=54738 Skodad 16.01.2009

® publisher: “Jaguar Land Rover opens Virtual Reality Center”. Carbodydesign 27.06.2008
http://www.carbodydesign.com/archive/2008/06/27-jaguar-land-rover-virtual-reality-center
Skodad 08.01.2009

" Front: “Sketch Furniture”. Frontdesign 18.04.2007
http://www.frontdesign.se/sketchfurniture Skodao 23.01.2009
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framtioinni verdi prividdarprentarar jafn sjalfsagdir inn a heimilum og venjulegir

prentarar.

Eg held pad verdi adallega honnudir, arkitektar og folk i skyldum stérfum sem muni
fjarfesta i prividdarprentara. En madur veit aldrei, fyrir tuttugu arum s madur ekKki
fyrir ad allir veeru komnir med venjulega prentara inn & heimilin og jafnvel badi fyrir
bl6d og ljosmyndir. Teekniproun er svo hréd og visinda og uppfinningamenn alltaf ad
betrumbazeta pad sem buid er ad gera d&samt pvi ad finna upp nyjar adferdir og ny teeki.
Eftir tuttugu ar reikna ég med ad prividdarprentarinn veroi & vidradanlegra veroi.
Fyrirteeki med prividdarprentara bjodi upp a pjonustuna baedi hérlendis og erlendis og
virdist verdio fara leekkandi fyrir pjonustuna. A Islandi eru prja fyrirtaeki sem ég veit

um med svona prentara og tveir skolar.

1.03. Innbléstur

Misjafnt er hvernig honnudir seekja sér innblastur og hefur George Davison
voruhénnudur buid ser til syndarheim alika Disneylandi sem hann notar sem
vinnustofu fyrir sig og starfsfolk sitt. Fyrirteeki hans Davison er i Bandarikjunum og
Inventionland er vinnustofa fyrirtaekisinns.

“Inventionland is more than a place... it’s a state of mind”®

“Inventionland er ekki bara stadur... pad er hugarastand”

Astaeda Davison fyrir ad sekja sér innblastur i syndarheima Disneyland segir hann
hafa kviknad pegar hann var med fj6lskyldu sinni i Disneylandi. Adur en Davison for
i feroina til Disneylands var hann ao reyna ad finna lausn & véru sem hann var ad
vinna ad. begar Davison kom i Disneyland fann hann hvad hann vard afslappadur og
skopunargledi og kraftur helltist yfir hann, lausnirnar sem hann hafoi verio ao leita ad
svifu til hans.

Hér aour fyrr voru uppfinningamenn og voruhénnudir ad vinna ad sinni hugmynd i

dimmum kjallérum og bilskdrum en hj& Davison vinna hénnudir, uppfinningamenn

® George Davison: “Inventionland”. Davison 2006 http://www.davison.com -
http://www.inventionland.com Skodad 01.01.2009
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og ymist fagfolk & 6venjulegum vinnustofum. Vinnustofa leikfanga er t.d.
sjoraeningjaskip, dyravorur eru bunar til i husi Dagfinns dyraleknis, rafmagnsvorur i

risa vélmenni o.s.frv.

Hi, | have a dream. I'm trying to get more ideas selling in the stores earning my
clients royalties than any other company in history. Would you like to make history
with your ideas?’

Hee, ég & mér draum. Eg er ad reyna ad fa meira af hugmyndum af vérum fyrir
verslanir, til ad skapa tekjur fyrir vioskiptavini mina. Meira en nokkurt annad

fyrirtaeki i sogunni. Vilt pu taka patt i ségunni med pinni hugmynd?

Davison segir skopunarkraftinn og vinnugledina svo mikla ao fyrirteekio nai ao bua til

200 vérur { hverjum méanudi.*

Disneyland er hin fullkomna fyrirmynd fyrir 611 hin fleektu stig likneskjanna. I fyrsta
lagi er um ad raeda leik med blekkingar og drauga: Sjéraningjaranir, Villta vestrio,
Future World o.s.frv. Vinsaldir fyrirberisins eru sagdar vera pessum imyndada heimi
ad pakka.

Fyrir einskeera tilviljun, sem éareidanlega & sinn péatt i toéfraljoma pessa heims, var
pessi djapfrysti smabarnaheimur fundinn upp og bdinn til af manni sem nu er sjalfur

djapfrystur. Walt Disney, sem bidur upprisu sinnar vid minus 180°C.*

% George Davison: “Inventionland”. Davison 2006 http://www.davison.com -
http://www.inventionland.com Skodad 01.01.2009

19 George Davison: “Inventionland””. Davison 2006

1 Jean Baudrillard: “Ofurraunvera og hid imyndada”. Fra eftirlikingu til eydimerkur. ATVIK
, Bjartur, ReykjavikurAkademian, Reykjavik 2000, bls. 50-51.
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2. Leikjatélvur

Adur fyrr voru leikjatolvur bara leikjatélvur og pad var ekki atlast til annars en ad
madur geeti spilad leikina sina i peim. Pad sama er ekki haegt ad segja um leikjatélvur
i dag. Leikjatolvur eru alltaf ad verda fullkomnari og eru nyjustu leikjatolvurnar
margar hverjar oronar einskonar midlamidstodvar, peer bjoda upp & ymsa auka kosti
s.s. spila tonlist, horfa & kvikmynd, skoda myndir, tengjast 6drum télvum & heimilinu
og tengjast internetinu. Leikjatélvur eru ordnar jafn sjalfsagoar & heimilum eins og

sjonvarp, stafraent upptokutaeki, stafreenn ténlistarspilari og heimilistdlva.

Samkeppni & leikjatdlvumarkadi er gridarlega horo enda er télvuleikjamarkadurinn

metinn & 30 milljarda dali & heimsvisu.

Sem deemi um leikjatélvur sem eru markaosettar sem midlamidstéovar eru Sony
playstation 3 (PSP3), Microsoft X-Box per bjoda béodar upp & ofantalda auka kosti.
PSP3 bydur einnig upp & ao taka upp stafraent efni Ur sjonvarpi og er par ad auki ordin

ad sima lika.

Segja ma ad Nintendo sé eina vorumerkid sem leggur minna upp Ur pessum auka
moguleikum i sinum télvum, Nintendo Wii er einfaldari i snioum og henni fylgir
sérstakur styripinni sem nemur hreyfingar folks. Nintendo hafa fengid mjog jakvaed
vidbrdgo vid styripinnanum, baedi frd peim sem spila télvuleiki reglulega sem og
6orum, peir hafa ndo til folks sem hefur aldrei &dur spilao télvuleiki.

Fyrri hluta &rs 2008 Iét fyrrverandi yfirmaour leikjadeildar Microsoft i Evropu, Sandy
Duncan, hafa pad eftir sér ad leikjatélvan ein og sér veeri a leidinni Ut og eftir nokkur
ar yrou peer allar oronar yfirfullar af aukahlutum sem gerdu pad ad verkum ad
leikjahlutinn yroi ad aukaatridi. Hann telur reyndar ad eftir nokkur ar verdi algerlega
buio ao fjarleega &preifanlega hlutinn og 6ll virknin verdi kominn & netid. Microsoft
hefur reyndar haldio pessu fram &4dur hvad mynddiska vardar, en pad er énnur saga.
Sandy sagdi hins vegar i sama vidtali ad leikjavélarnar ttu enn eftir 10 &r 4dur en

paer leystust upp og hyrfu & vit vefsins par sem par munu ad lokum eiga eilift Iif. Vio

17
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sjaum hvag setur en pangad til vonum vio ao breiobandid verdi ordid nogu proao til

ad rada vid traffikina.'?

2.01. Saga Tolvuleikja

Arid 1952 hannadi A.S. Douglas fyrsta grafiska télvuleikinn sem var eingéngu
heegt ad spila i sérstakri vél sem kalladist Cathode-Ray Tube Amusement
Device. | honum var spilad Mylla ("Tic-Tac-Toe"). En &rid 1961 var fyrsti
télvuleikurinn hannadur fyrir spilun i télvu. Sa leikur kallagdist Spacewar!
betta var tilraun hja tveimur nemendum a nyju télvubinadi Massachussetts
Institute of Technology. Seinna &kvad fyrirteekio Digital Equipment
Corporation, sem framleiddi pennan télvubunag, ad gera leikinn ad hluta
hugblnadar pessarar tegundar télvu. I dag er leikurinn adeins til i sogubokum
par sem télvurnar biludu og ekki var pekking til ad feera leikinn i adra tegund

tolvu. 2

2.02. Tolvuleikir

Mesta grasrétin i tlvuleikjaionadi er i svokolludum tekifeerisleikjum. betta
eru oft tiltélulega einfaldir leikir sem skrifaoir eru i Macromedia Flash og
spiladir & netsioum. Par sem umfang peirra er mun minna en leikja storu
leikjaframleidendanna getur hugmyndarikur madur, einn og éstuddur, hannad
og skrifad godan teekifaerisleik sem margir spila. Netleikir eru rafteeknilegir
leikir sem eru spiladir beinlinutengdir & internetinu. Peir eru 6druvisi en
venjulegir télvuleikir pvi pad parf ekki ad kaupa neinn hugbunag til ad setja pa
upp. Pad eru leikir sem reida sig einungis a ,,client-side technologies* eins og
netvafra og almenn tengiforrit eins og Java eda Flash. Onnur tilfelli eru

deemigeroir multiplayer leikir, par sem ,,client-side” eru deemigeroir

12 Chef-Jack: “Leikjatdlvan ad liga undir lok?””. ESPOTRS 07.04.2008
http://www.esports.is/index.php?showtopic=3031&pid=5525&mode=threaded&start=
Skodad 24.01.2009

13 Haskélanemar: “Saga tolvuleikja”. Wiki 09.04.2008
http://wiki.hi.is/index.php/T%C3%B6lvuleikir Skodad 15.11.2008
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einstaklings leikir. Leikir spilagir i internetvafra eru oft kallagir ,,vafra

grunnleikir<*

2.03. Keppt i télvuleikjum

I Sudur-Koreu fylgjast milljonir manna med i beinni Gtsendingu pegar keppt er i
tolvuleikjum. Mégulega fer dhugi folks & imyndudum ipréttamdnnum i
syndarveruleika ad vakna og petta er ad gerast nina meo &huga a leikni leikmanna i
ymsum télvuleikjum og méguleikarnir eru endalausir par sem leikmennirnir hljéta
ekki raunveruleg meidsl og engin raunveruleg hetta er & feroum. beir sem préfad hafa
a0 fylgjast med pegar tolvuleikur er spiladur finna ad pao er haegt ad vera spenntur og

viobrdgoin eru ekkert 6svipud og pegar horft er & iprottir.

2.04. Islenska fyrirtekid Gogogic

islenska leikjafyrirtaekid Gogogic er ad gera marga goda hluti. Fyrirtaekid hannar
ymsar tegundir leikja, markadstengt efni, vefsiour og allt sem margmidlun bydur upp

a.

Fyrirteekio atbyr nu leik fyrir iPhone og iPod Touch. Leikurinn heitir Symbol 6 og
kemur Ut i byrjun febrtar 2009. Leikurinn er med virkni fyrir snertiskja og er byggour
upp a sjo sexhyrningum med mismunandi tdkn. Leikurinn snyst um ag feera

sexhyrninga til og lata taknin maetast. Mjog flott grafik og flottur leikur. *°

Fyrirtaekio gerdi “Iceland socks” fyrir flugfélagid Iceland express. I leiknum velur
spilari sokkapar, Islenskt landslag fyir bakgrunn og setningu sem sokkarnir segja.
Spilara er bodid upp & ad senda myndbrotio sem verdur til af sokkunum til einhvers

sem setningin er &tlud.

4 Haskélanemar: “Saga tolvuleikja. Wiki 09.04.2008
http://wiki.hi.is/index.php/T%C3%B6lvuleikir Skodad 15.11.2008

1> J6nas Antonsson: “Gogogic Tackles iPhone Game Development”. Wordpress 23.01.2009
http://gogogic.wordpress.com/ Skodad 25.01.2009
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Gogogic fékk styrk fyrir leikinn “Vikings of Thule” fra the Nordic Game Program
upp a fjogur hundrud pasund danskar kronur sem gerir um atta milljonir islenskar
krénur. Leikurinn er fyrir Facebook og mun koma Gt sumar 2009."® Adrir Facebook
leikir sem fyrirteekid hefur gert eru “Gogarden”, “The Attack on Glowbuleville” og
“Who’s Your Friend?”

2.05. Auglysingar

Auglysingar i tolvuleikjum er &hrifarik leid i markadsettningu fyrir vorur og
vorumerki og spa sumir ad velta leikjaauglysinga veroi nalaegt einum komma atta
milljaroi Bandarikjadala ario 2010.

Auglysingatekjur koma sér vel fyrir leikjafyrirteekin par sem framleidslukostnadur
haekkar stoougt med & fullkomnari télvuleikjum. Leikjatolvur eins og Playstation 3
og Xbox 360 eru seldar undir framleidsluverdi med paod eitt fyrir augum ao na til fleiri
vidskiptavina. Tapinu er svo nao til baka meo sélu & leikjum og auglysingum i

leikjunum.

Leikjatdlvurnar draga ad sér fleiri auglysingatekjur en énnur télvuspil, par sem
auoveldara er ad hafa stjorn & umhverfinu og grafikin er lika virkilega g6o. En ef
spilad er & netinu er hins vegar hagt ao setja inn i leikinn stadbundnar auglysingar
sem gefa aukna moguleika.

Auglysingarnar eru baedi beinar, i formi auglysingaspjalda og einnig 6beinar par sem
leikmadurinn notar raunveruleg vérumerki i leiknum, st adferd kallast vorupot (e.
product placement). Auglysingatekjur leikjaframleidenda eru taldar geta verio tiu til
tuttugu prosent i framtidinni af hverjum seldum leik. I einhverjum tilvikum er
auglysingin farin ad borga leikinn fyrir notandann, na pegar eru faanlegir allnokkrir
Okeypis farsimaleikir par sem pekkt vérumerki hafa keypt sig inn i ségupradinn.

Vorur sem birtast i leikjum eru talin geta styrkst verulega sem vérumerki.

16 J6nas Antonsson: “Gogogic Receives Grant for “Vikings of Thule””. Wordpress 12.12.2008
http://gogogic.wordpress.com/ Skodad 25.01.2009
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Fyrir faeinum arum purftu télvuleikjaframleioendur ad borga haar fjarhaedir fyrir leyfi
til a0 nota raunverulegar vorur og vorumerki i leikina sina. NU hefur deemid algjorlega
snuist vio og keppast nu bilaframleidendur og framleidendur pekktra vérumerkja um
ad borga sig inn i leikina. Leikjaionadurinn i dag veltir lika meira en 6ll

kvikmyndahus i heiminum.

Pad er haegt ad lera ymislegt af télvuleikjum, pa getur t.d. leert ad pekkja muninn &
AK-47 og M4 rifflum i leikjum a bord vid Counter Strike og GTA-seriunni. Bilaleikir
& bord vio Gran Turismo gera spilurum Kleift ad reynsluaka bilum eins og Mitsubishi,
Toyota, Bens og BMW. beir bilaframleidendur sem ekki rata med sina biltegund i
leikina standa ekki jafn vel ad vigi pegar spilarar leiksinns kaupa sér alvoru bila. Pad
er ekki oOliklegt a0 spilarinn velji sér tegund sem hann hefur reynsluekid i tugi
klukkustunda.*’

2.06. Nyir midlar ny teekifeeri

Karlmenn & aldrinum atjan til prjatiu og fjogurra ara eru farnir ad sekja minna i
sjonvarp, einkatélvan og leikjatdlvan er peirra leikvollur.'®

Talad er um ad ungt folk slokkvi i auknu meeli & sjonvarpinu, liti fram hja
fréttablodum og vafra frekar um netid. bad er allt til alls & netinu, fréttir, slGour,

afpreying og vinirnir.*®

Unglingar & aldrinum tof til sextan ara eiga audvelt meo ad sja i gegnum flest
vidskiptaskilabod i markadsfaerslu sem berast peim med nyjum midlum eins og

farsimum, innsetningu voru i kvikmyndum og studningsadgila auglysingar.

Internetid, farsiminn, og MP3- spilararnir eru sjalfsagoir hlutir fyrir flest bérn og

unglinga & aldrinum. Teeknin og samhafing hennar veita fyrirteekjum ny tekiferi til

" Hamstur: “Télvuleikir vaxandi auglysingamidill””. PSX 27.06.2008
http://www.psx.is/forums/lofiversion/index.php/t10127.html Skodad 23.22.2008

18 Asgeir: “Tolvuleikir vaxandi auglysingamidill”. Mbl. 27.6.2008
http://www.mbl.is/mm/frettir/taekni/2008/06/27/tolvuleikir_vaxandi_auglysingamidill
Skodad 20.10.2008

19 Jane Martinson: “Young people turn off TV and discard newspapers to surf the net”
Guardian11.08.2006 http://www.guardian.co.uk/media/2006/aug/11/news.newmedia Skodao
20.01.2009
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pess ad na til barna og unglinga. Buist er vid aukningu i 6beinum auglysingum fyrir
vorur og vorumerki & naestu premur til fimm &rum og munu pad vera spjallvélmenni,
innsetning & vorum i télvuleiki, gagnvirkar kvikmyndir, leitarvélar, pradlausar

tengingar og bloggsiour sem markadssetningin neer til. 20

Ahugi storfyrirtaekja eins og Microsoft og Google & ad eignast hlut i kdkunni
kristallast svo i pvi ad peir hafa keypt sitt hvort auglysingafyrirtaekid i

milljardaklassanum.?

Talio er ad aulysingaskilti eins og pau sem vid sjdum medfram gotum, i straetoskylum
0g & husveggjum munu breytast i skjai. P4 munu auglysingar verda hreyfanlegri og
haegt ao skipta hratt og 6rugglega at. Prounin mun einnig tengjast GPS
stadsetningataekjum pannig ad haegt verdi ad benda félki & hluti og stadi sama hvar
pad er. Google Maps og stadsetningateeknin nytur vinsalda hja fjarfestum um pessar

mundir??

20 brounarsvid: “Geta tolvuleikir nyst i skélastarfi? (nutimataekni i ndmi og kennslu)”.
Kvikmyndaskoli islands 2007

http://logs.is/media/files/3000%20n%C3%B D%20st%C3%B6rf%20%C3%Al1ri%C3%B0%2
02012%20-%20sk%C3%BDrsla.pdf Skodad 20.11.2008

21 Marfanna: “Auglysingasprengja i leikjaheiminum”.blémalfurinn 11.04.2007
http://blogg.visir.is/marianna/2007/04/11/auglysingasprengja-i-leikjaheiminum/ 20.10.2008
22 Dagur Gunnarsson: “Spamadur i syndarveruleika”. Mbl. 2008
http://www.mbl.is/img/afmaeli/B2008-02-02.pdf. Skodad 24.01.2009
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3. Syndarveruleiki

Hlutverkaleikir & internetinu (e. MMORPG massively multiplayer online role-playing
games) er sU tegund télvuleikja sem vaxid hefur ért undanfarin ar.

I byrjun voru hlutverkaleikir adeins til i bordspilum en arid 1974 var spilid Dungeons
& Dragons kynnt til ségunnar, eitt vinseelasta borospil allra tima.

Nokkrum &ratugum seinna vard mogulegt ao Gtfaera borospilin i télvuleiki. Med
fullkominni teekni og hugbunadarpréun hafa pessir leikir n&d gridarlegum vinszgeldum

um allan heim.%

3.01. Leikjasamfélog

Ny netsamfélég myndast & hverjum degi i kringum hin 6rt vaxandi leikjasamféeldg.
Dami um vinsel leikjasamfélog eru: Dungeons & Dragons, World Of Warcraft,
Lineage Il, Legend of Mir 3, Star Wars, Ever Quest I1,, Sims online, Habba Hotel,
Maple Story, Eve online og Second Live. Upptaldir leikir eru af 6llum steerdum og
gerdum og skemmtilega fjolbreytt synishorn af pvi sem internetio hefur upp & ad

bjoda.

Pusundir spilara vidsvegar ad ur heiminum spila pessa leiki daglega. World Of
Warcraft er einn allra vinsalasti leikurinn i dag med tiu milljonir spilara. Til
samanburdar er Eve-online sem var buinn til & Islandi einungis med rétt teeplega
prjuhundrud pusund spilara sem telst p6 nokkud godur arangur. Second Life er i
mikilli uppsveiflu i dag og eru um niu og half milljon skradir karakterar en par sem
hver notandi getur verid meo fleiri en einn karakter og margir karakterar ovirkir er rétt

tala virkra notenda liklega um prjar milljénir.?

23 Haskolanemar: “Saga tolvuleikja”. Wiki 09.04.2008
http://wiki.hi.is/index.php/T%C3%B6lvuleikir Skodad 15.11.2008
2t Haskolanemar: “Saga télvuleikja”. Wiki 09.04.2008
http://wiki.hi.is/index.php/T%C3%B6lvuleikir Skodad 15.11.2008
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3.02. Second Life

Second Live “Annad Lif” hefur verio tiskuleikur sidustu misseri par sem
tonlistarmenn eru med tonleika, myndlistarmenn med syningar, rith6fundar kynna
verk sin, bilaframleidendur frumsyna bila og raunverulegir haskolar opna
kennslustofur fyrir fjarnam. Kostningabaréatta nykjorins Bandarikjaforseta Barack
Obama nadi meira ad segja inn i syndarheima leiksins par sem auglysingaskilti vio
g6tur voru med mynd og kosningararédri. Ymis fyrirteeki hafa pegar komid sér par

fyrir i von um ad folk kaupi vorur sinar par og sidan i raunveruleikanum.

Second Life hefur sitt eigio hagkerfi og gjaldmidil sem kallast Linden dollara. Margir
virdast hafa atvinnu af syndarheimum leiksinns par sem moguleikarnir eru endalausir
fyrir vioskipti af ymsum toga eins og ad selja fasteignir, ymsan varning og stofna og
reka fyrirteeki. Hagfraeoingar datla ad undanfarin &r hafi um 31,5 milljéroum kréna
veriod eytt i Second Life.

Haegt er ad spila Second Life 6keypis en einnig er bodid upp & ad kaupa premium
askrift, pa fylgir landsvaedi og haegt er ad byggja syndarhds. Vid skraningu skapar pu
pinn eigin karakter gefur honum nafn, velur kynpatt og rétta Gtlitio. Haegt ad velja
milli mismunandi stétta, hver stétt hefur sina hafileika og eiginleika. P velur svo

hvert hlutverk karaktersins & ad vera.

begar karakter er tilbuinn er timi fyrir fyrstu kénnunarferdina um heiminn. Leikurinn
gengur Ut & ad safna reynslu til ad né harri levelum og né sér i flott vopn og dét oft
med hjalp annarra spilara. Haegt er ad eiga samskipti vio adra leikmenn annad hvort
med textabodum eda beinum samraedum. Stundum myndast tengsl og jafnvel kviknar
ast, morg deemi eru um ad karakterar gifti sig og oft einhverjum sem spilarinn sjélfur

hefur aldrei séd né hitt i raunveruleikanum.

Haegt er ad skoda flesta kroka og kima heimsins sem nu er rimlega sjo hundrud
ferkilometrar ao flatarmali en par er ad finna nanast allt milli syndarhimins og jardar.
Notendur geta baid til nanast hvad sem er i Second Life syndarheiminum. |

handhagu prividdarforriti er heegt ad baa til allt fra einféldum eldhisahdldum upp |
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floknari hluti eins og listaverk, bila eda heila naeturklibba, skdpunin takmarkast

einungis vid hugmyndaflugio.?

3.03. Afpreying og ndm

begar pu hefur skrad pig i leikinn feerdu sendan pennan lista yfir pad sem hagt er ad

gera i Second Life:

1. Flogio, fario & snjobretti og sjobretti, tekist & i potubardaga eda & flogio & teppi.

2. Fario & tonleika, vinnu rdostefnu og haskolafyrirlestur...allt fyrir morgunmat.

3. Buid til nytt vorumerki — skipt ut fra skrifstofuvinnu yfir i ad veroa fatahénnudur a
heimsvisu & sextiu sekintum

4. Keypt storhysi eda leigt ibud. Valid er pitt.

5. Rannsakao syndarveruleika Italiu, Japans, byskalands, Frakklands, New York, Las

Vegas, eda Brasiliu.

Hlutverk jardlifs og netlifs virdist i raun dskop svipad enda snuast hvoru tveggja ad
storum hluta um afpreyingu, verslun, kynlif, gott h(snaoi og pré eftir vinseeldum.
Audveldara adgegni ad slikum hlutum er hagt ad finna i télvunni med kreditkortio ad
vopni en & jordu. Dasamlegt fyrirkomulag sem matti benda ymsum 4. Sumir ibdar
pessa lifsleiks segja lifid eins og flestir hafa pekkt pad i gegnum tidina ekkert

raunverulegra en pad sem finna megi f t6lvunni®®

Pag eru ekki bara einstaklingar sem nyta sér Second Life-heiminn. Fjéldi haskdla eins
og Harvard, Haskaélinn i New York og Stanford-haskolinn nyta hann til fjarkennslu.
P& ganga nemendur inn i lokada syndarveruleikaskdlastofu, hlusta & kennarann og

taka niour glésur.

2 Fréttabladio: “Syndarveruleikinn faerist naer”. Visir 30.07.2007
http://www.visir.is/article/200770729049 Skodad 22.11.2008

%8 Sjgurjon Vilhjalmsson: “Innihaldslaust 1if””. Blog 11.09.2007
http://sigurjon.blog.is/blog/sigurjon/category/10 Skodad 20.11.2008
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3.04. Linden dollar

Fjoldi fyrirtekja hefur einnig sprottid upp i Second Life par sem verslad er med
svokallada Lindendollara, en Linden Research Inc. & veg og vanda ad Second Life
heiminum. Linden-dollara er haegt ad nota til ad kaupa ner hvad sem er i
syndarheiminum, hluti, has, landareignir og einnig ekta Bandariska dollara. Talsmenn
Linden hvetja til pess ao verslad sé med Linden-dollara eins og hverja adra voru.

Fjolmargar netverslanir bjéda upp a skipti & bandariskum dollurum og Linden-
dollurum og sveiflast gengi Linden-dollarans til og fré likt og gengi annarra
gjaldmidla. Gengi Linden dollarans er tvd hundrud sjotiu og fimm & moti einum
raunverulegum Bandarikjadal. A vefsidu Second Life er bodid upp & kaup og solu

Linden dollara sem gerir gjaldmidilin meira traustvekjandi.’

3.05. Ahugi stjornvalda

Talio er a0 dhugi stjornvalda hafi aukist & pvi sem folk gerir i syndarheimum par sem
stjornvéld hafa nylega bannad allar tegundir fjarheettuspila i syndarheiminum Second
Life. En hingad til hefur gestum verid leyft ad spila ad vild upp & Linden-dollarann.

Svipj6o verdur fyrsta landio til ad opna syndarsendirad i télvuleiknum Second Life.
Sendirddio mun ekki gefa Ut vegabréfsaritanir eda vegabréf en pad mun benda
spilurum & hvar haegt sé ad nalgast slikt. Pad er kynningarfyrirteeki sem vinnur fyrir

seenska utanrikisraduneytid sem mun sja um syndarsendiradio.?

Japanskur pingmadur vard nyverid fyrsti pingmadurinn til pess ad opna skrifstofu i
syndarveruleikanum Second Life. Pingmadurinn freistar pess ad na endurkjori a ping i
kosningum sem fram fara i juni. Pingmadurinn etlar ad gera 6orum notendum leiksins
Kleift ad spyrja spurninga um stefnu sina. ba &tlar hann sér ad halda kynningarfundi i

syndarveruleikanum.

27 Fréttabladio: “Syndarveruleikinn faerist naer”. Visir 30.07.2007
http://www.visir.is/article/200770729049 Skodad 22.11.2008

28 Visir: “Sviar opna syndarsendirad”. Visir 30.01.2007
http://www.visir.is/article/200770130033 Skodad 23.11.2008.
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Andstaoingar hans hafa bent & ad samkvaemt japdnskum kosningalégum megi ekki
nota vefsiour til pess ad auglysa eftir ad kosningabarattan er hafin. Adrir segja petta
ahugaverda tilraun um pad hvernig stjornmal i raunveruleikanum eigi eftir ad fara

saman vid syndarveruleika og lifid par.?

3.06. Fyrsti milljonamaeringurinn

Kinversk kona & fimmtugsaldri lifir tvofoldu lifi, eftir ad hun hof ad spila Second Life
leikinn for hin ad versla med his og landsvedi, gera upp og selja édrum notendum. |
dag rekur han fyrirteki i raunveruleikanum og er med tiu manns i vinnu vid ao gera
upp syndarveruleikafasteignir. Hin vard a dégunum fyrsti milljonamaeringurinn sem
verdur til i syndarveruleika. I leiknum graeddi han alls prijthundrud milljénir Linden

dollara, sem eru um eitthundrad og prjatiu milljénir islenskar kronur.

Hun er ekki ein um ad graeda i raunveruleikanum & pvi sem han gerir i
syndarveruleikanum en einn spilari proadgi télvuleik i syndarveruleiknum sem hann

seldi sidar réttinn 4 til tolvuleikjarisans Nintendo.*

3.07. Hvernig attu ad péna?

Ymsir adilar eru med vefsidur eda blogg par sem peir bjoéda upp & kennslu & pvi
hvernig pu greedir alvoru peninga & pvi ad spila Second Life. Eitt deemi er bloggari
sem er med lista yfir atjan mogulegar leigir til ad verda milljonamaringur & ad spila
leikinn.®! pad 6trlega vid petta allt er ad pa parft ekki ad vera laerdur forritari eda
prividdar teiknari, ndnast hver sem er raeour vid pad ad skapa og stunda vioskipti i
Second Life.

29 V/isir: ““Japanskur pingmadur opnar skrifstofu i Second Life”. Visir 30.07.2007
http://www.visir.is/article/200770611012 Skodad 23.11.2008.

%0 visir: “Kona verdur milljénamaringur & pvi ad spila télvuleik”. Visir 28.11.2006
http://www.visir.is/article/200661128105 Skodad 23.11.2008.

%1 Simple Thoughts: “18 Ways To Become a Real $ Millionaire in a Virtual World - Second
Life”. Taragana 03.10.2008 http://blog.taragana.com/index.php/archive/how-to-become-a-
real-millionaire-in-a-virtual-world-second-life/ Skodad 24.01.20009.
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Annad daemi er vefsida par sem eigandi sidunnar bydur upp a ndmskeid sem pu parft
ad greida um tvo pusund og fimm hundrud kronur fyrir kennsluefnio “Your Virtual
World Business Guide” par getur pu lesid pig til um hvernig pa ferda ad pvi ao selja
syndarvarning i leiknum. Han er pekkt undir nafninu Cathereine Night i leiknum og
hefur verid virkur notandi Second Life fra 2005. I dag & hin pekktar verslanir i
syndarheiminum sem heitir AlleyCat Studios.*

3.08. Second Life Grid

Linden Lab fyrirteekio sem framleidir Second Life leikinn hefur stofnad vefsiduna
Second Life Grid med upplysingum og kennslu fyrir spilara leiksinns. bar er vakin
athygli & vinnustofum og vinnusidum sem hagt er ad nota tengdar inn i leikinn. bessi
teekni byour upp & ad folk fra 6llum heimshlutum vinni saman ad sameiginlegu
verkefni i vinnustofum syndarleiksinns, varpad upp myndum, hugmyndum og reett sin
a milli. b0 getur tengt desktopid & toélvunni pinni vio skjavarpann i syndarstofunni.
bessi moguleiki er fyrir raunverulegt folk med raunveruleg vioskipti. NU getur pu
undirbuid storkostlega kynningu og booid pinum samstarfsadilum og / eda

vidskiptavinum & kynninguna i gleesilegum fundarsal.*®

3.09. Fjo6lmiolar

FjoImiodlar lata sig ekki vanta i Second Life en fréttaritari frd Reuters er i fullu starfi i
syndarheiminum. Gefin eru Ut timarit um lif og storf peirra sem bua i
syndarheiminum og jafnvel sldurbléd um fraega ibta heimsins.>* You tube
myndbond er haegt ad spila @ ymsum stédum i leiknum. Par sem hagt er ad koma
sjalfum sér & framfeeri, vera med syndarkennslu, fyrirlestur eda hvad sem hverjum

dettur i hug.

%2 Victoria: “Success In a Virtual World™". Cathereinenight 2008
http://www.cathereinenight.com/book.html Skodad 24.01.2009.

% Second Life Grid “Second Life Grid™ - Your World, Your Way™”". Secondlifegrid 2009
http://secondlifegrid.net/ Skodad 25.01.2009.

% Mbl: “Annad lif i syndarveruleika”. Mbl 18.08.2007
http://www.mbl.is/mm/frettir/taekni/2007/08/18/annad_lif_i_syndarveruleika Skodad
23.11.2008
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3.10. Umhverfisverndandi

Ad sogn LA Times eru p6 nokkur hlutafelog farin ad nyta sér adstéouna i Second Life
par sem haegt er ad funda &n pess ao standa i ferdaldgum.

The Daily Mail fjalladi & dogunum um fraega folkio sem berst fyrir umhverfisvernd en
flygur svo sjalft um i einkapotum. Brat Pitt leikari var gagnryndur fyrir ad fara i
skottar med einkaflugvél fra Chicago til Los Angeles til ad koma fram fyrir kviodomi.
Lausnin er fundin, pvi ekki ad nota Second Life. b0 situr heima i sofa og leetur syndar

karakterinn koma fram fyrir pig og vinna verkio fyrir pig.

3.11. Kaup & landssvedi

Fyrir premur &rum héfu American Apparel og Adidas ad hladga nidur budum og
byggingum i Second Life. Fyrri ibGar syndarheimsinns voru ekki anaegoir med pad
svo peir hofu skotbardaga og hridjuverkaarasir & budirnar og byggingarnar. Morg
fyriteeki drégu sig pvi Gt ar leiknum.

Second Life byour nt upp & kaup a landshlutum og eyjum par sem pu getur verid med
laest svaedi og pvi radid hver kemur inn. Ef einhver vogar sér of naleegt er hann sendur

samstundis & adra eyju.

Télvu og hugbunadar fyrirteekio Sun Microsystems & sjo eyjur i Second Life, fimm af
peim eru laestar 6viokomandi og eru notadar fyrir efingarbtdir og fundarstadir en
tveer eyjur eru opnar 6llum og eru par aulysingar og kynning a fyrirtekinu. betta er

snidug lausn fyrir fyrirteeki sem er med starfsfolk i mérgum borgum og bajum.®

% John Stodder: “Can “Second Life” Erase Your Carbon Footprint?””. Wordpress
11.05.2008
http://johnstodderinexile.wordpress.com/2008/05 Skodad 24.01.2009
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3.12. Radastefnur

Fyrirteeki halda radstefnur i Second Life og pa er jafnvel booid upp & skemmtidagskra
a milli fyrirlestra og funda. Booio er upp & ténleika, syningar, skidaleiki,
kappakstursleiki og allt sem hugurinn girnist.

I stad pess ad halda radstefnur i skrifstofurymi i raunheimum er haegt ad bjéda upp a
pema tengda syndar paradis i syndarheimum.

3.13. Bruokaup

Skilin milli hins raunverulega og imyndada virdast stundum ekki ljos. Breskt par sem
kynntist & netinu arid 2003 giftu sig i syndarheimi Second Life tveimur arum seinna
og héldu par glesilega brukaupsveislu. Nu eru pau skilid ad skiptum vegna atburdar
sem atti sér stad i syndarleiknum. Konan kom ad eiginmanni sinum par sem hann tti
mok vid syndarkonu og taldi han hann par med hafa verid sér 6trian. Konan er na i

nyju sambandi vid mann, sem hin kynntist { télvuleiknum World of Warcraft.*®

3.14. Kynlif

Erétik og kynlif er lika aberandi i syndarheimum Second Life. Spilendur geta upplifad
ymsa hugardra i gegnum leikinn. Haegt er ad kaupa sér vaendispjonustu, um tima var
einnig hagt ad kaupa krakka personur til ad nota til kynlifsathafna en pad hefur na
verid bannad. Folk getur keypt sér kynfaeri & sina syndarpersonu sem er sidan hagt ad
orva & alla mogulega vegu. Misjafn er eftir hverju notendur eru ad leita og eru sumir

mjog krefir i pessum hluta leiksins.

% Mbl: ““Syndarframhjahald - raunverulegur skilnadur”. Mbl 15.11.2008
http://mbl.issmm/folk/frettir/2008/11/15/syndarframhjahald_raunverulegur_skilnadur/
Skoodad 23.11.2008
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3.15. Tru

Saenskur maslimi segist lata personu sina i leiknum bioja jafn oft og hann sjalfur gerir

i raunveruleikanum.

Fjoldinn allur er af kirkjum og musterum sem pjéna hinum ymsu traum er i leiknum.
Kapolskir trabodar sja lika moguleika i pessum heimi og eru vanir ad fara & 6kannada
0g heettulega stadi til pess ad booda ord drottins. NU er verio ad hvetja pa til pess ad
fara inn i syndarveruleikaheiminn Second Life par sem geti verio 0plaegdir akrar af
folki sem vill verda betra. Er Gud til stadar i syndarveruleikaheimi?

PO svo sumir séu kannski ad reyna ao flyja raunveruleikann eru margir i Second Life
ad reyna ad beta einhverju vid hann og hugsanlega trd. bess vegna er haegt ao lita &
Second Life sem nyjan og gildan vettvang fyrir tribod.*’

3.16. Islenska fyrirtkid OZ

Islenska hugbdnadarfyrirtaekid OZ hannadi prividdarleikinn OZ Virtual 1997.
Syndarheimurinn baud upp & pann moguleika ad folk geeti atti samskipti yfir netio.
Syndarkallar attu ad geta gengio um, hlustao & tonlist, dansad og spjallad vio adra.
Hugmyndin var algjorlega ny og atti forritid ad breyta pvi hvernig folk hefur
samskipti. En leikurinn ndoi aldrei vinseeldum enda voru nettengingar hja almenningi
ekki i stakk bunar fyrir svona tekni. NG tiu arum sidar eru syndarleikir eins og
Second Life og The Sims Online mjdg vinsalir, svipadir pvi sem OZ Virtual atti ad

vera.®

%7 J6nas Haraldsson: “Kapdlskir trabodar i Second Life”. Mbl 27.07.2007
http://www.visir.is/article/200770727060 Skodad 18.12.2008

% Fréttabladio: “Sér islenskt syndarklGdur”. Visir 10.02.2007
http://vefblod.visir.is/index.php?s=605&p=19670 Skodad 15.01.2009
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3.17. Islenska fyrirtaekid Vilab

Islenska hugbtnadafyrirtaekid Vilab vinnur ad honnun télvugerds syndarveruleika
sem er hagt ad nyta til kennslu, pjalfunar og kynninga.

"Vio erum i samstarfi vid danska fyrirtekio Virtu-al Lab ApS og tékum a6 okkur
verkefni fra peim," segir Guomundur en Vilab fékk nyverid adstdou i Kvosinni, nyju
vidskiptasetri Nyskopunarmidstodvar islands. "Danska fyrirteekio hefur verid ad
byggja oliuborpall i syndarveruleikaumhverfi en tilgangurinn er s ad folk geti sft
verkferla, kynnt sér starfsemina & vinnusvadinu og eft ymis éryggisatrioi.
Starfsmenn geta til deemis aft sig i pvi ad yfirgefa pallinn ef hatta stedjar ad en

rannsoknir benda til pess ad viobrogd manna i syndarveruleika séu pau somu og i

raunveruleikanum®.%

Vid erum ad préa grunnforrit sem er haegt ad byggja hvada syndarveruleika sem er
ofan &. Forrit sem petta ma nota til ad herma eftir hvada adsteedum sem er og er haegt
a0 &fa raunverulegar adstedur i syndarveruleika adur en hafist er handa vio somu

adstedur i raunveruleikanum.

Vilab hefur einnig vidrad pa hugmynd med Honnunarsafni islands ad byggja
samnorreent syndarveruleikasafn & netinu sem 6ll Nordurléndin munu eiga adild ad.
"Hugmyndin er ad folk geti pa gengio um stért og fallegt hds, skodad honnun fra

hinum ymsu Nordurléndum, borid hana saman og fengid upplysingar um verkin”.*°

% Fréttabladio: “Kennt i syndarveruleika”. Visir 28.01.2009
http://vefblod.visir.is/index.php?s=2771&p=69259 Skodad 28.01.2009
0 Fréttabladio: “Kennt i syndarveruleika”. Visir 28.01.2009
http://vefblod.visir.is/index.php?s=2771&p=69259 Skodad 28.01.2009
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Danska fyrirteekio Virtual Lab var stofad 2007. Fyrirtaekio hefur pad ad leidarljosi ad
allt raunverulegt er upplifud tilfinning eda kennd framkdllud af formum, hljéoum,
litum, snertingu og hreyfingu. Raunveruleikinn er ekki bara hlutir og personur, hann

er einnig vitreen og tilfinningaleg upplifun.*

! Gudsmundur Bogason “Syndarveruleiki”. Blog 16.05.2007
http://bogason.blog.is/blog/bogason/entry/212118/ Skodad 28.01.2009
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4. Gervigreind

Syndarheimar & bord vid Second Life geetu hentad vel sem a&fingarsveedi fyrir
gervigreind "artificial intelligence". Bandariskir visindamenn hafa pr6ad hugbinad
sem laerir med pvi ad stjérna personum i syndarheimi.

Geeludyr i syndarheimum eru hentug fyrir tilraunina par sem pau eiga ad leera af
samskiptum sinum vid eigendur sina sem eru personur i syndarheimum. Pad er mun
hradvirkara ferli og hagsteedara ad stjorna syndarrébotum i syndarheimi en alvéru
rébotum i raunverulegum heimi. Second Life hentar pvi mjog vel til verkefnisinns. I

oktdber 2008 var fyrsta syndarrob6tio kynnt & syndarheimili sinu.

4.01. Islenskt Gervigreindasetur

Gervigreindasetur er staosett i einum af husakynnum Héskolans i Reykjavik.
Ofurtdlvur eru notadar til ad proéa og gera rannsdknir med gervigreind. Adstada hefur
verio sett upp til ad rannsaka mannleg samskipti. Stort tjald er & einum vegg, &
tjaldinu birtist syndarvera sem er alveg eins og rébot nema han er bara til
syndarveruleika og er buin til ar grafik. Skynjarar nema hlj6d og hreyfingu og pannig
getur veran & tjaldinu att samskipti vio manneskju sem stendur fyrir framan tjaldio.
Tdélvan getur séd alla manneskjuna og hvar han stendur og & méti er haegt ad syna
syndarrobotid i fullri steerd. Onnur leid veeri ad smida robot en pad er miklu lengra og

dyrara ferli.

Syndarveran er buin mannlegri greind ad einhverju leiti. Til ad lata syndarveruna
hegoa sér eolilega og virka sannferandi parf ao stidera hvernig félk talar, latbrago

hreyfinga og hvernig folk ber sig ad pegar pad talar.

Gefigreind hjalpar okkur ad bua til kerfi sem hafa meiri sjalfvirkni og sjalfvirkni
nytist mjog vioa. Sjalfvirkni & augljoslega heima i verksmidjum. bad eru til nokkrar
alveg sjalfvirkar vélaverksmiojur en peer veeru miklu fleiri ef vélarnar veeru greindari.
Vid geturm 1atid vélar gera pad sem er heettulegt og leidinlegt ad gera.
Gluggapvottardébdtar munu bréatt hanga utan & skyjakljafum . NG pegar er komin &

46



47



markad heimilishjalp med gervigreind, ryksuga og skdringarrobét sem eru s6gd vinna

mun betur en manneskja.

I gervigreindarsetrinu er verid ad proa gervigreindaritvarpsmann sem getur buid til
Utvarpspatt alveg sjalfur. begar hann verdur raestur verdur itkoman dvent par sem

hann tekur sjalfsteedar akvardanir.

Mjdg einfalt deemi um gervigreind er “autofokus” & myndavélum.
Algengt er ordid um gerfigreindarkerfi i sundlaugum sem skynjar allar breytingar og
ef einhver t.d. liggur lengi i botni sundlaugar pé leetur kerfio sundlaugavord vita.

I framtidinni verdur gervigreind nytt i auknum maeli i tolvuleikjum til ad gera

hreyfingar karaktera edlilegri, leikina meira spennandi og sogurnar floknari.

Gervigreindarsetrio er ad hefja samstarf vio CCP par sem peir vinna sameiginlega ad
pvi ad vélverur i Eve online leiknum fari ad haga sér a skynsamlegri og skemmtilegri
hétt. Leikjaframleidendur hafa fokuserad mjog mikid a grafik en na er hin komin &
pad stig ad leita parf ad einhverju nyju.*?

4.02. Gervitilfinning

Verid er ad rannsaka gervitilfinningar fyrir folk sem lsetur manneskju t.d. halda a0
han hafi annan likama en sinn eigin. P4 verour mogulega hagt ad horfa & einhvern
fallegan likama og f4 4 tilfinninguna eins og hann sé manns eigin. |

framtioinni verdur pessi adfero liklega notud med syndarveruleika fyrir leiki og
leerdom. Pessi aoferd er talin geta hjalpad til vid medferdarlrraedi atréskunarsjuklinga.
Einnig nytist pessi teekni fyrir fatlada og hreyfihamlada. Mdgulega verdur einhvern

timann haegt ao proa tilfinningar i gerviatlimi.

“2 \sisir: " Aftur til framtigar” Fréttabladio 13.10.2008
http://vefblod.visir.is/index.php?s=1355&p=37614 Skodad 10.01.2009
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5. Pao er leikur ao leera

Vaxandi dhugi er medal fagadila & svidi ndAms og menntunar hvad vardar notagildi og
pau teekifeeri sem notkun télvuleikja skapar i nami ungs folks. Fram til pessa hafa
rannsoknir & télvuleikjum og &hrifum peirra einkum beinst ad umhverfinu utan
skélans og pé helst 6askilegum &hrifum leikjanna. Minna hefur verid um rannsoknir
par sem kénnud hafa verid ahrif vandadra hermileikja eda leikja sem hannagir hafa
verid med nam og kennslu i huga. Nyverid hafa hins vegar vaknad fjdlmargar
spurningar um moguleika télvuleikja i skélastarfi og er dheett ad segja ad nokkur

vakning hafi ordid & pessum vettvangi.*?

Gagnvirkir freedandi télvuleikir eiga efti ad verda stor partur af lifi okkar innan farra
ara. baod verour ahersla & vandaoda ségupraedi og hdprdadri gagnvirkni i leikjum.
Leikurinn Drabssage Melved var préadur a tveimur og halfu ari og er na i fjoroungi
allra grunnskola i Danmérku. Leikurinn er dularfull mordgéta sem krakkarnir purfa ad
leysa. Pau finna visbendingar sem pau leysa med prautum ar ndmsefninu i 6llum
nadmsgreinum og petta hefur verio svo vinselt ad krakkarnir spila petta i friminatum
og neita jafnvel ad fara heim Ur skdlanum. Verid er ad markagssetja leikinn i
Bretlandi og fleiri 16ndum.

5.01. Laeknavisindin

Samkveemt Bandariskum rannséknum getur pad hugsanlega komid skurdleknum ad
gagni ad spila tolvuleiki & bord vid Wii frd Nintendo, par sem reynir & hreyfileikni.
Toélvuleikirnir sem spiladir eru veroa ad reyna a finhreyfingarnar, en med peim ma na
talsverdum &rangri. Talid er ad odyrar leikjatdlvur & bord vio Wii geti komid ad gagni

i prounarléndunum par sem ekki er til fjarmagn til ad kaupa skurdleekningaherma.

Atta skurdleeknanemar voru fengnir til ad spila télvuleikinn Marble Mania par sem

bolta er styrt af ndkvaemni i gegn um privida prautabraut. Eftir leikinn attu peir ad

*® prounarsvio: “Geta tolvuleikir nyst i sklastarfi? (natimataekni i ndmi og kennslu)”.
Kvikmyndaskoli islands 2007
http://logs.is/media/files/3000%20n%C3%BD%20st%C3%B6rf%20%C3%A1ri%C3%B0%2
02012%20-%20sk%C3%BDrsla.pdf Skodad 20.11.2008
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framkveema skurdadgerd i tolvuhermi sem er notadur til pjalfunar. Nemarnir atta
fengu teeplega helmingi fleiri stig vio medhdndlun skurdlekningatekja en aorir

nemar.
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6. Syndarsamraour

Tengslanetio Facebook hefur farid eins og eldur i sinu um heimsbyggdina og svo
virdist sem allir milli tuttugu og sextiu &ra séu & Facebook. Samraedur margra
Islendinga eru farnar ad einkennast af setningunni “ég sa pad a Facebook” enda nota

um pessar mundir um fimmtiu og étta pasund islendingar siduna.**

Ef pad er rannsakad hvao hefur gildi fyrir folk, pa eru pad til deemis samskipti og
félagslif. Folk vill eiga samskipti vid vini sina & netinu ,,betta tengist lika peirri proun
sem er ad eiga sér stad a félagslegum vefjum a boro vid FaceBook og MySpace.
Komid hefur i 1j6s ao folk sem hefur mikil samskipti & netinu hefur einnig mikil

samskKipti i raunveruleikanum.

I nyarsavarpi fyrir sex arum varadi danska drottningin pj6dina vid peim hattum sem
felast i of miklum samskiptum & netinu og sagdi ad folk gati einangrast og tapad
nidur hefileikanum til ad eiga samskipti vio raunverulega vini sina i

raunveruleikanum.*®

Pegar madur hittir gédan vin sem madur hefur ekki hitt arum saman nema i gegnum
netio attar madur sig & pvi ad tilfinningarnar sem sendar eru i gegnum styrikerfi eru
alveg jafn raunverulegar og paer sem madur utdeilir til peirra sem madur stendur

andspaenis.

Facebook byrjadi 2004 og var fyrst vefsida & innranetinu i Harvard haskdlanum. |
6llum heiminum eru Facebook medlimir oronir yfir tvdhundrud milljénir manns,
enda er petta frabaert tengslanet og ymsir aukahlutir eins og leikir og annad sem gerir

pad enn skemmtilegra.

“ Anna Margrét Bjornsson: “Stori brédir vakir yfir pér”. Fréttabladid 20.09.2008
http://vefblod.visir.is/index.php?s=2391&p=62218 Skodad 10.01.2009

** Dagur Gunnarsson: “Spamadur i syndarveruleika”. Mbl. 2008
http://www.mbl.is/img/afmaeli/B2008-02-02.pdf. Skodad 24.01.2009
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7. Hvao parf a0 varast?

Internetid er frumskogur par sem varasamt getur verid fyrir born og unglinga ao vafra
um an eftirlits. Pad parf ad kynna peim hatturnar og kenna peim ad nota netio a
oruggan og heilbrigdan mata. Stjérnvold vidast hvar i heiminum hafa sett reglur um

vidskipti og 4byrgd & netinu.*®

7.01. Samtokin Saft

Forvarnir eru sterkasta vopnid, samtokin Saft vinna ad pvi ao freeda bérn og unglinga
um hvad beri ad varast og er einnig bodid upp a foreldrafraedslu. Fraedsla vardandi
tolvur, télvuleiki og sima er haegt ad nélgast & adgengilegan hatt & vefsiou Saft.

7.02. Ofbeldi

Ymsar rannsoknir hafa verid gerdar & 6askilegum ahrifum tolvuleikja. Ofbeldisfullir
tolvuleikir geta haft ahrif & spilanda. Sumir spilarar verda mjog reidir og pirradir & pvi
ad spila hasarleiki. Reidi felur oft i sér tilraun til ad na stjorn & adsteedum, pegar su
stjorn er ekki fyrir hendi geta afleidingarnar verid skelfilegar, naeg eru demin um

mord, sjalfsmord og gleepi, meira ad segja innan marka syndarveruleikans.

Unglingur i Bandarikjunum sem spiladi oft byssu bardagaleik fékk pa porf yfir sig ad
langa ad profa ao skjota einhvern i raunveruleikanum. Hann tok med ser byssu i

skdlann og skaut & samnemanda sinn sem d6 samstundis.

bag eru alltaf einhver deemi um slem ahrif télvuleikja og pad & lika vido um
kvikmyndir. Sem betur fer er einnig svo margt jakveett vid télvuleiki og i framtidinni
verdur vonandi enn meira um kennslutélvuleiki sem gerir namsefni skemmtilegra og

adgengilegra.

“® Dagur Gunnarsson: “Spamadur i syndarveruleika”. Mbl. 2008
http://www.mbl.is/img/afmaeli/B2008-02-02.pdf. Skodad 24.01.2009
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7.03. Timi

Morg born eyda meira en einum vinnudegi i viku & netinu og i télvuleikjum. Stundum
er svo mikill &hugi og metnaour fyrir tolvuleikjum ad skropad er jafnvel i vinnu eda

skola til ad geta verid ao spila.

7.04. Ordspor

Mikilveegt er ad born, unglingar og adrir geri sér grein fyrir pvi ad 6ll ummeeli, allar
upplysingar og allar myndir sem fara Gt & netio geta komist i hendurnar & 6orum.
Léattu aldrei nein ummeeli & netid sem pu myndir ekki sjalfur segja upphatt.

7.05. Google

Ef madur birtir neikvaeed ummaeeli & netinu er pad einmitt pad sem oftasat er skodad og
par af leidandi birtist pad efst i leitarnidurstoou Google leitarvélarinnar. “Slikur
netprofill er mjog neikvaeour”. Ungt folk sem hefur verid ad bralla eitthvad & netinu
hefur oft lent i vandraedum. Margir eru farnir ad nota gogglio til ad athuga bakgrunn
og par & medal atvinnurekendur. Umsakjendur hafa verio utilokadir vegna goggle
niourstadna. Stjornendum fyrirteekja stendur ekki @ sama um hvad starfsfélk peirra
birtir & netinu. Pao faerist i aukana ad félk missi vinnuna, sliti sambondum, lendi i

einelti eda kynferdislegri areitni vegna Facebook.

Leerlingur i banka i New York sendi yfirmanni sinum télvupdst einn morguninn par
sem hann sagaist ekki geta meett i vinnu pann daginn vegna neyadartilfellis i
fjolskyldunni og badst afsokunar a pvi hvad hann sendi postinn seint. Yfirmadurinn
sendi honum svarpost um hel og pakkaoi honum fyrir ao lata vita, sagoist jafnframt
vona ad allt myndi ganga vel. Med svarpdstinum lét yfirmaourinn fylgja meo i
viohengi mynd af viokomandi starfsmanni i brjaludu partyi sem var haldid kvoldinu

aour. Hafoi yfirmadurinn rekist & pessa mynd & Facebook.
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Logreglumaour i Bretlandi atti ad fa stoouhaekkun. Bakgrunnur hans var pvi kannadur
og kom pa i ljés ad hann hefai fengido &minningu & Facebook vegna ljosmyndar af
honum i l16greglubtningnum i vafasémum stellingum & hommabar. Hann fékk ekki

stoduhakkunina.

Folk parf ad vera medvitad um pad hvernig sé best ad vernda ordspor sitt & netinu.
Pad getur aftur & moti hjalpad ad hafa sterkan personulegan profil & netinu. En passa

upp a ad gefa ekki upp of personulegar upplysingar.

7.06. Spilafikn

Islandsspil hafa um arabil lagt sitt af morkum til pess ad vinna gegn spilafikn med
rannséknum, upplysingum og meoferd. beir eru med vefsiouna spilafikn.is par er
haegt a0 nalgast ymsar upplysingar um spilafikn. Su spilafik er af 6drum toga en

télvuleikjafikn en samt naskild.

Pad meetti adlaga upplysingarnar a vefsiounni til ad pad eigi betur vid télvuleikjafikn.
A vefsidu spilafiknar er bodid upp & sjalfsprof par sem haegt era d nalgast spurningar
sem segja pér hvort pu sért haldin spilafikn. T.d. ”Hefur pa einhverntimann skropad i
vinnu eda skdla vegna léngunar til ad spila upp a peninga?* bessi spurning geeti
einnig att vio pa sem skropad i vinnu eda skola til ad spila télvuleik, pad getur varla

talist edlilegt ad setja télvuleikja spilun i efsta setiod & forgangslistann.
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Lokoro

Syndarveruleikinn og raunveruleikinn eru runnir saman. bad eru otralegir hlutir ad
gerast (t um allan heim og par & medal & Islandi. Syndar og prividdartaeknin er

framtidin og etti Island ad tryggja sér vaenan bita af peirri vidskiptakdku.

bad eru ymsar visbendingar um ad vid Islendingar getum nad arangri & pessu svidi.
Neerteekustu deemin eru CCP og Latibzr sem badi hafa nad mjog eftirtektarveroum

arangri & Alpjéoavettvangi.

Hafa verdur i huga ad myndmislaidnadurinn er viofedm grein sem neer yfir fjélda
sérsvida og miola. bessi ionasur er i miklum vexti og flestar pjédir keppast um ad né
hlutdeild i honum. Miklum fjarmunum hefur verid varid i proun a pessu svidi og riki
hafa beitt ymsum radum til ad lada til sin verkefni og hefileikafolk. Nyjustu tidindin
eru t.d. fr Frakklandi par sem fyrirteekjum i télvuleikjagerd eru bodin veruleg
skattfrigindi flytji pau starfsemi sina til landsins. Nefna mé tugi samberilegra

dema.*’

bad eru nokkur mjog flott og dhugaverd islensk télvu, teekni og margmidlunafyrirtaeki
i dag i miklum vexti. Vid Islendingar getum buid okkur til frama hvar sem er i

verdldinni i gegnum télvur, teekni og syndarveruleikann.

Efitir alla rannsoknina sé ég hvernig allir pessir peettir tengast, syndarveruleiki,
prividdartaekni, télvur, leikir, skemmtun, afpreying, hénnun, framleiosla, vidskipti og
ferdalog. Mér lidur eins og ég hafi ordid fyrir vitrun. Eg hef fengid ymsar hugmyndir i
pessum rannsoknarleidangri, margar er 16ngu blid ad framkvema, sé ég eftir &, en

hinar verda ao fa ad gerjast og hver veit nema eitthvad verdi Ur peim.

" prounarsvid: “3000 ny storf arid 2012” Kvikyndasjodur islands 2007
http://logs.is/media/files/3000%20n%C3%BD%20st%C3%B6rf%20%C3%A1ri%C3%B0%2
02012%20-%20sk%C3%BDrsla.pdf Skodad 20.11.2008
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Kostir pessarar syndarteekni eru 6tal margir. beir gerir okkur audveldara ad vernda
umhverfid. Eg fjalladi um prividdarteiknud syndarmaddel af bilum og rébtum.
Madelin hafa sému virkni og raunveruleg maédel en ekki er porf & ad smida
raunveruleg model sem er baedi timafrekt og kostnadarsamt. Oft parf ad smida morg
model pangad til allt virkar eins og pad & ad gera. Efnisnotkun og orka sem sparast &

prividdartaekninni er pvi gifurleg.

Fundarhald og rédstefnur i synarheimum, er nd pegar verid ad nyta og & eftir ad
aukast. bad a eftir a0 spara fyriteekjum fjarmuni og er umhverfisvaenna en ad leggjast i
feroaldg. Hér &our var talad um netid sem alheimsporpio (e. global village).

SU spé geeti verio ad reetast po pad verdi ekki bara eitt porp. En grunnurinn geeti verio
eins og ferdaskrifstofa svo velur pu hvort pa ferd til Second Life, Eve online eda

annad sem er i bodi.

Pad er spurning hvort mannkynid endi ad lokum i hellum. Ef sama teekni er notud og
vid honnun bifreioa par sem varpad er myndum a veggi. Verdur syndarveruleikinn
pannig eftir nokkur ar ad pao pyki sjalfsagt ad vera med svona hellir & heimilinu. Svo
skannar madur sjalfan sig inn, leikur sjalfan sig i syndarveruleika og myndvarpi

varpar svo dyrdinni & hellisveggina.

Sumir purfa ad fa ad lifa i verold drauma. Eg sjalf hef alltaf verid i 6drum heimi, pad

kallast draumaheimur, fantasia eda bara synarveruleiki.
Raunveruleiki eda Syndarveruleiki hvort er betra, &tli pad sé ekki bara badi betra.

bessir veruleikar beeta hvern annan upp og eru flott par, p.e. hafileg blanda getur gert

mjog gdda hluti fyrir mannkynid og jordina.
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