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Agrip

Tilgangur pessarar rannsoknar er ad efla myndlistarkennslu a
framhaldskélastigi og koma til mots vid porf fyrir namsefni i teikningu hér &
landi. Markmidid er ad moéta nytt namsefni i teikningu vid raunverulegar
adsteedur i samvinnu vid nemendur. A arunum 2012-2017 préadi héfundur
eigin teiknikennslu og motadi namsefni med adferdum starfenda- og
listranns6kna og voru batttakendur i rannsdkninni nemendur i premur
teikniafongum a listnamsbraut i framhaldsskoéla. Kenningarlegt sjonarhorn
rannsoknarinnar var fyrirberafredilegt og fagurfredilegt 4 sama tima.
Margskonar gagna var aflad og pau greind fra sjonarmidi hofundar sem
kennara, rannsakanda og myndlistarmanns i samstarfi vi0 nemendur sem
medrannsakendur og samkennara sem gagnryninn vin. Fanga var einnig
leitad i myndlist, kennslufradi lista og erlent namsefni. A pessum grunni var
upplysinga aflad um leidir til ad moéta namsefnid og bata eigin kennsluhaetti.

Nidurstodur rannsoknarinnar eru settar fram med prennum hatti; sem
namsefnid Eg sé med teikningu, sem rannsoknarskyrslan Eg sé med
teikningu: Motun namsefnis [ samvinnu vid nemendur 0g sem
myndlistarsyningin Eg sé mig sjdandi. Nidurstodur gefa til kynna hvers konar
namsadstedur efla nemendur i teikningu og skopun: Nemendur purfa ad hafa
skyr markmid. Vekja parf ahuga og nera imyndunarafl peirra med
einhverskonar kveikju sem getur falist i midlun pekkingar eda krefjandi
vinnuadferoum. Efla parf fjora hefnipeetti i teikningu med nemendum sem
hverfast smdm saman inn i teikniferli peirra; sjonraena rannsékn a umhverfi,
tengingu sjonrennar rannsoknar vid hreyfingu handar, pekkingu og skilning a
synilegu umhverfi og notkun imyndunarafls. Nemendur purfa nedi til ad
vinna sjalfstett ad verkum sinum og frelsi til ad gera tilaunir og leera af
reynslu og peir purfa ad igrunda vinnuferli og afrakstur i samtali vid kennara
og samnemendur.

[ verkefnum namsefnisins eiga nemendur i sjonreenum samskiptum vid
umhverfi sitt sem dypkar skynjun peirra, pekkingu og skilning & pvi. beir
eflast 1 ad teikna eftir fyrirmynd og samkvemt imyndum sinum og ad setja
sjonreena  hugsun sina fram. Likur aukast 4 a0 nemendur eigi i



fagurfreedilegum samskiptum vid umhverfi sitt og komist 1 hugarastandid
fleedi.

Namsefnid er sett fram sem verkefnabanki sem myndlistakennarar geta
leitad i til ad bua nemendum adstzdur til nams i teikningu og skopun. 1
hverju verkefni ma finna kveikju, sjalfsteda vinnu og igrundun. Kennarar
geta valid ur verkefnum kaflanna fimm til skiptis og radad peim saman eftir
porfum hverju sinni og eflt pannig med nemendum teikningu og skdpun.



Abstract

The purpose of this research project is to enhance visual arts education as
well as to develop new course material in drawing in co-operation with
students in actual circumstances. In the years 2012-2017, the author
developed a teaching method for drawing and formalized the teaching
material by using action research and art based research. A research
agreement was made in partnership with students attending three drawing
courses in an upper secondary school. The theoretical framework of the
research was both phenomenological and aesthetic with the aim to improve
teaching methods and to develop the teaching material. The author gathered
various data and analysed it from the his point of view as a teacher,
researcher and visual artist. Information was also gathered from the visual
arts, educational theory of the arts, and international teaching materials for
drawing.

The project has the following outcomes: The teaching material / See
Trough Drawing, the research thesis I See Trough Drawing: The formation of
Teaching Material in Co-operation with Students, and an exhibition / See
Myself Seeing. The findings from the research indicate what kind of work
environment empowers students’ skills in drawing and creating. Students
need clear aims, their interest has to be aroused and their imagination
nourished with motivation, which can entail knowledge-sharing or
challenging work methods. Four aspects of drawing competence need to be
enhanced in the drawing process which gradually become integrated into the
students” drawing skills; visual research of the environment, connection of
their visual research to the movement of the hand, knowledge and
understanding of the visible environment and the usage of imagination.
Students need peace and quiet to work independently and freedom to
experiment and learn from experience. It helps them to reflect on their work
process and their works in a conversation with their teacher and fellow
students.

Through the drawing tasks the students are in visual dialogue with their
environment that deepens their perception, knowledge and understanding and



their ability to draw from diverse prefigurations as well as from imagination
increases. The students also gaine confidence in expressing their unique
visual thinking on their own terms. The probabilities of aesthetic
communication with their own environment is heightened as well as the
likelihood of flow.

The teaching material is presented as a project collection which visual art
teachers can use when arranging learning situations for drawing and creating.
Each project contains motivation, independent work and reflection. Teachers
can select projects from the five chapters alternately and put together
according to their own need at any given time and thus enhance their
students” ability to draw and create.



Tileinkad nemendum minum






Formali

betta verkefni er meistaraprofsverkefni til MA-profs i menntavisindum vid
kennaradeild Haskolans & Akureyri. Pad er 4 almennu svidi med aherslu 4
myndlistarkennslu og er 90 einingar. Leidsdgukennarar voru Roésa Kristin
Juliusdéttir désent og Runar Sigpdrssson professor og kann ég peim bestu
pakkir fyrir styrka og stydjandi leidsogn og jafnframt veitt frelsi vid val a
rannsoknaradferdum og framkvaemd rannséknarinnar. Medrannsakendum
minum, nemendum, feri ég einnig sérstakar pakkir. beir voru medvitadir um
tilgang verkefnisins og alltaf tilbunir taka patt i pvi og hjalpa til, profa
eitthvad nytt, hversu skrytid sem peim fannst pad, hugsa um hvad peir voru
ad gera og segja mér fra pvi. Mér leid eins og nemendur og leidbeinendur
veru samherjar minir sem stefndu med mér ad settu marki. Préunarsjooi
namsgagna kann ég einnig pakkir fyrir ad hafa styrkt verkefnid og af hjarta
pakka ég minum nanustu sem hafa synt mér skilning pegar ¢g hef setid viod.
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1. Inngangur

Eftir ad hafa kennt almenna kennslu i grunnskoéla i sex ar for ég i
myndlistarndm par sem ég kynntist nyjum og heillandi moguleikum til ad
skapa og upplifa fegurd. Sidan hef ég starfad vido kennslu myndlistargreina i
framhaldsskola og sinnt eigin myndlist samhlida. Lengst af hef ég kennt
teikningu og leitast vid a0 efla mig & pvi svidi, sott namskeid og vidad ad mér
efni ur ymsum attum en litid er til af islensku namsefni i teikningu. Eg hef
notid pess ad fylgjast med nemendum taka framférum i teikningu og sja
umhverfi sitt 1 nyju ljosi. Nemendur hafa oftsinnis synt miklar framfarir enda
hafa margir haft litla reynslu af pvi ad teikna. Mér hefur virst sem nyta meetti
teikningu betur til eflingar hugarstarfi nemenda og langadi ad mota nytt
namsefni i peim tilgangi. Eg hof framhaldsnam i kennslufrdi til pess ad
dypka pekkingu mina og skilning 4 listkennslu og til ad byggja stodir undir
namsefnisgerd. Par attadi ég mig 4 pvi hvad John Dewey (1895-1952) hefur
haft mikil ahrif 4 vidhorf mitt til kennsluhatta. Eg vildi skapa nemendum
vettvang fyrir upplifun par sem peir laerdu i gegnum eigin reynslu. Eg
uppgotvadi ad eigindlegar rannsoknaradferdir og idkun myndlistar attu sitt
hvad sameiginlegt, eins og ad afla sér pekkingar og skilnings i gegnum eigin
skynjun og reynslu og ad efast stodugt um eigin stodu sem rannsakanda. Eg
sa einnig likindin milli eigindlegra rannsoknaradferda og teikniferlis vegna
mikilvaegis beinna samskipta vid fyrirbaeri (fyrirmynd) an adkomu fyrri
pekkingar. Leidbeinendur minir hvottu mig til ad vinna starfendarannsokn a
eigin teiknikennslu til pess ad byggja stodir undir namsefnisgerdina. Adferdir
listrannsokna voktu einnig ahuga minn og potti mér badar pessar
rannsoknaradferdir eiga vid viofangsefnid og sjalfa mig sem kennara,
rannsakanda og myndlistarmann.

Tilgangur pessarar rannsoknar er ad efla myndlistarkennslu og markmidid
a0 moéta nytt namsefni i teikningu vid raunverulegar adsteedur i samvinnu vid
nemendur mina. Med adferdum starfenda- og listrannsokna fengust
nidurstodur um préun namsefnisins, sem eru settar fram sem pessi
rannsOknarskyrsla, ndmsefnid sjalft sem tok & sig endanlega mynd (sja
fylgiskjal 21) og verk & myndlistarsyningu. Rannsoknin for pannig fram ad



ég lagdi fyrir nemendur ndmsefni og notadi vid pad skipulag kennslu sem ég
hafdi komid mér upp fram ad pvi ad rannsdknin hofst og fylgdist ndid med
nemendum og sjalfri mér ad storfum, afladi gagna og greindi pau fra
sjonarmidi kennara, rannsakanda og myndlistarmanns. Nemendur fylgdust
med namsefninu og eigin teikninimi og veittu mér endurgjof. Eg lagadi
namsefnid ad fenginni reynslu, lagdi pad fyrir aftur, afladi nyrra gagna og
vann Ur peim, og var namsefnid pvi i stodugri motun medan a rannsokninni
st6d. Samhlida pessu ferli leitadi ég fanga i kennslufraedi myndlistar, erlendu
teikninamsefni og ymsu 60ru efni Ur heimi myndlistar. Auk pess vann ég
samhlida 6llu pessu ad myndlistarsyningu sem var haldin i byrjun ars 2016.
A pennan hatt afladi ég mér gagnlegra upplysinga um leidir til ad bata eigin
kennsluhetti og gaedi og gagnsemi namsefnisins, byggdi stodir undir métun
pess og studdi framsetningu pess rokum. Namsefnid er sett fram sem
hugmyndabanki fyrir kennara sem peir geta notad til ad bua til adstedur fyrir
nemendur 1 teikninami. Pad inniheldur verklegar afingar, pekkingarmidlun,
igrundun og tengingu vid umhverfi og listheim.

Néamsefnid fékk titilinn Eg sé med teikningu, myndlistarsyningin fékk
titilinn Eg sé mig sjdandi og rannséknarskyrslan sem fer hér 4 eftir ber heitid
Eg sé med teikningu: Métun ndamsefnis [ samvinnu vid nemendur. bessi
pripeetti afrakstur rannsdknarinnar er st mynd sem ég set fram af
leerdomsriku ferdalagi i motun namsefnis. Su moétun mun eflaust halda afram
4 grundvelli peirra starfsadferda sem ég hef tileinkad mér i ferlinu og ég meli
me0 fyrir alla kennara.

bessi rannsoknarskyrsla er byggd pannig upp ad fyrst er fjallad um pau
freedi sem liggja til grundvallar, sidan er rannsoknaradferdum lyst, pvi naest
er greint fra nidurstddum og umraedum um per, annars vegar i tengslum vid
namsefnid og hins vegar rannsoknina.

Lykilhugtok

Fyrirbaerafraedi, teikning, skopun, myndlistarkennsla, starfendarannsokn,
listrannsokn, namsefnisgerd.



2. Fraeoilegur rammi

{ pessum kafla verdur gerd grein fyrir nokkrum helstu lykilhugtokum i peim
freedilega grunni sem rannsoknin byggir 4. [ kaflanum er einnig greint fra
peim hugmyndum sem myndlistarkennslan og namsefnisgerdin byggir a.
Fyrst fer umfjollun um fyrirbarafredi, sem er pekkingarfredilegur
bakgrunnur rannsoknarinnar og namsefnisins, og tengsl fyrirberafredi og
teikningar. Pa er fjallad um skdpun og forsendur fyrir eflingu hennar og ad
sidustu fer lysing 4 peim adstedum sem liklegar eru til ad skapa forsendur
markvissrar myndlistarkennslu.

2.1 Fyrirbeerafraoi og teikning

Heimspekistefnan fyrirbaerafredi er lykilhugtak og pekkingarfraedilegur
kenningagrunnur rannséknarinnar og namsefnisins. Hun hefur haft mikil
ahrif 4 eigindlegar rannsoknaradferdir og lysir teikningu & margan hatt vel.
Hun tekur mid af pvi ad 6ll vitneskja manna um umhverfi sitt faist med
reynslu af pvi sem fyrir augu ber. Hugur manna og likami eru ein heild sem
tengir pa umhverfi sinu med likamlegum samskiptum, i gegnum skynjun.
Skilningur & umhverfinu og pau hugtdk sem menn hafa komid sér upp um
hann urdu upphaflega til i slikum samskiptum. Manneskjur eru hluti af
umhverfi sinu beedi liffredilega og samfélagslega. Par eru hluti af pvi
umhverfi sem per rannsaka i gegnum listir og visindi og geta ekki stadid par
fyrir utan. bvi 60last paer reynslu af fyrirbeerunum sjalfum i gegnum eigin
skynjun og reynslu (Lakoff og Johnson, 1999, bls. 93; Merleau-Ponty, 1962,
bls. ix). John Dewey sagdi menn of oft gefa hlutum merkingu med pvi ad
nefna pa, peir noti hugtok eda taknmyndir sem stadgengla hlutanna og pad
minnki porf peirra fyrir ad uppgdtva eda enduruppgétva pa sem eitthvad
opekkt og nytt. Menn settu merkimida hugtakanna of fljétt a hluti og misstu
pannig af innihaldsrikri reynslu og einangrudu sig fra pvi 6venta og flokna
sem i peim byr (Higgins, 2007, bls. 391). { ritgerdinni Augad og andinn segir
heimspekingurinn Merleau-Ponty i tengslum vid malverk (1989, bls. 17-28):



»Augad er pad sem hefur verid snortid af tilteknum arekstri vid heiminn og
endurgeldur pessa snertingu i synilegri mynd i gegnum pau merki sem
hondin skilur eftir sig.*

Merleau-Ponty (1962, bls. vii-ix) er einn  brautrydjenda
fyrirbeerafreedinnar sem beinir athyglinni ad sambandi pess sem rannsakar og
pess sem rannsakad er. Athugandinn sér fyrirbarin fra eigin sjénarhorni og
lysir upplifun sinni frekar en ad utskyra. Vidmelendur hans sja fyrirbeerin fra
sinu sjonarhorni og tilka pau a sinn personulega hatt. Ofurahersla 4 hlutlegni
gefur pvi ekki endilega truverdugastan skilning &4 peim. Rannsakandinn parf
ad vera medvitadur um ad upplifun hans takmarkast af fyrri reynslu,
umhverfi og aformum og ad hann er patttakandi i ad skapa upplifun sina um
leid og hann verdur fyrir henni; hann getur ekki annad. Pvi leitast hann vid ad
vera medvitadur um per hugmyndir sem hann og viomelendur hans hafa
fyrirfram um pad fyrirbari sem rannsakad er pegar nidurstodur eru settar
fram. Med pvi a0 taka reynsluna af fyrirbaerinu til skodunar tekst hann 4 vid
mogulegan misskilning og nar sem hreinlegastri mynd af pvi.

Rannsakandinn beitir til pessa tveimur adferdum. Annars vegar frestun,
sem felst i a0 hann staldrar vio, attar sig a4 peim hugmyndum sem hann hafdi
fyrir og leggur peer til hlidar adur en hann fer ad lysa pvi sem fyrir augu ber
til pess ad upplifun hans motist ekki af pvi sem hann veit fyrir heldur pvi sem
hann upplifir fra fyrstu hendi, p.e. reynslu af fyrirbarinu i allri sinni nekt eins
og hann hafi aldrei séd pad adur. Frestun beinist ad petti vitundarinnar i
reynslunni. Hins vegar beitir rannsakandinn afturfzerslu, sem beinist ad petti
vidfangsins 1 reynslunni; rannsoknarefninu. Spurt er hvert edli reynslunnar
sem feest af fyrirbaerinu er med pvi ad imynda sér olik tilbrigdi hennar af
olikum vidfongum af sama tagi og pannig er hismid skilid frja kjarnanum.
Rannsoknaradferd er latin radast af vidfangsefninu (Bjorn Porsteinsson,
2008; Bjorn Porsteinsson, 2009, bls. 147-166).

Mick Maslen og Jack Southern (2011, bls. 20), teiknikennarar sem
rannsakad hafa eigin teiknikennslu, segja teikningu vera sjonraena hugsun
feerda i efni. Han geri floknar, likamlegar og vitrenar krofur til teiknarans og
felist 1 samvinnu augna hans, hugar og handa. Teiknarinn lysir peim
raunveruleika sem hann skynjar og setur eigin hugsun fram a sjonraenan hatt
med par til gerdum efnum, aholdum og adferdum. Afraksturinn verdur
vitnisburdur um ferli sképunar sem skrad er a akvednum tima, safn lina sem



takna og lysa pvi sem augu teiknarans sja, likami hans finnur og hugur hans
veit.

Teikning eftir fyrirmynd getur talist fyrirbeerafreedileg rannsokn ad pvi
leyti ad sa sem teiknar einbeitir sér ad sjonraenni upplifun og reynir ad draga
ur ahrifum pess sem hann vissi fyrir um fyrirmynd eda fyrirberi (Sullivan,
2004, bls. 804). Hann horfir 4 fyrirmyndina eins og hann sé¢ ad sja hana i
fyrsta sinn (Bjorn Porsteinsson, 2008). Hann ber ekki einungis kennsl & hana
eda setur 4 hana merkimida heldur rannsakar sjonrana eiginleika hennar, eins
og utlinur, form og aferd, med eigin sjonskynjun og skrair pad sem hann sér i
raun og veru en notast ekki vid tdknmyndir ur minninu (Edwards, 2001, bls.
xxi og 3-4; Maslen og Southern, 2011, bls. 22).

begar teiknari sér hluti umbreytir hann skynjudum upplysingum yfir i
medteknar og skynjun og rokhugsun vinna saman. Rokhugsun nytir fyrri
pekkingu og reynslu og getur breytt pvi hvernig teiknarinn medtekur pad sem
augu hans skynja. Fra akvednu sjonarhorni litur matardiskur til demis Gt sem
sporaskja. Teiknarinn veit hins vegar fyrir ad hann er i raun hringlaga og
medtekur pvi hinar sjonraenu upplysingar sem hring. bPad sem hann sér er pvi
blanda af synilegum upplysingum og fyrri vitneskju. Hann parf ad vera
medvitadur um petta til ad geta dregid upp sannferandi eftirmynd af
fyrirmynd. Ef hann einbeitir sér ekki ad sjonrenum eiginleikum eda pvi sem
augu hans skynja i raun og veru getur farid svo ad hann taki ekki eftir peim
og noti fyrri vitneskju til ad teikna sem verdur pa ekki raunsénn lysing a
fyrirmynd heldur alhafing ut fra takmorkudum tdknmyndum Gr huganum.
Teiknarinn a pa 4 hattu ad teikna pad sem hann heldur ad hann sjai, eins og
hringlaga disk, p6 sporaskja myndi lysa honum betur (Maslen og Southern,
2011, bls. 22). Til pess ad teikna raunsaja mynd af fyrirmynd parf ad treysta
a sjonskynjun. bekking og skilningur a fyrirmynd, eins og beinabyggingu
mannslikamans, grunnreglum 1 fjarvidd eda hegdun ljoss, geta samt sem adur
hjalpad peim sem teiknar ad sja betur ef hann er medvitadur um eigin
skynjun. Hann, eins og adrir fyrirberafredilegir rannsakendur, parf ad vera
medvitadur um ahrif fyrri pekkingar 4 upplifun sina um leid og hann verdur
fyrir henni.

Helene Illeris (2004, bls. 252), sem rannsakad hefur upplifun nemenda af
umhverfi sinu 1 listnami, segir ad til séu mismunandi leidir til ad horfa a
umhverfid. Haegt er ad horfa likt og myndavél og mela allt Gt af nakvaemni,
haegt er a0 horfa med skynjunina eina og inns®id ad vopni og haegt er ad



horfa med forvitni visindamanns, rannsaka 6pekkta hluti af athygli og vera
vakandi fyrir nyrri reynslu eda koma auga 4 eitthvad sem menn héfou ekki
tekio eftir aour. Allar adferdirnar krefjast einbeitingar og tengingar vid
sjonskynjunina.

Heett er vid ad lifid yrodi oreidukennt ef menn veittu 6llu i umhverfi sinu
stodugt fulla athygli. Teiknikennarinn Bert Dodson (1985, bls. 37) segir
merkimidaleidina naudsynlega, til demis til ad verda ekki fyrir bil, en ef hin
fai ein ad rada geti einstaklingar misst af hinum rikulega breytileika sem haegt
er ad afla sér med sjonskynjuninni, eins og hvernig ljosid leikur hluti eda
skyin & himnum draga upp myndir.

Merleau-Ponty (2001, bls. 17) sagdi ad madurinn hafi allt fra upphafi baid
yfir dkvednu skynnami fyrir umhverfinu sem hann sjalfur er hluti af og ad
hugurinn fai hréefni til ad hugsa um og vinna ur i gegnum skynferin.
Rokhugsun, imyndun og skilningur byggja pvi & skynjun eda likamlegri
reynslu, og sama tauga- og hugarstarfsemi gerir monnum kleift ad skynja og
hreyfast og bua til hugtakakerfi og rokhugsunaradferdir (Efland, 2004, bls.
760; Powell, 2007, bls. 1083; Sullivan, 2005, bls. 118). Skynjunin leggur
pannig grunn ad hugsuninni og pad sem ekki hefur verid skynjad er ekki
heldur tilteekt til ad hugsa um (Arnheim, 1989, bls. 6-7; Bjorn Porsteinsson,
2001, bls. 17).

Merleau-Ponty sagdi einnig ad ménnum haetti til ad vera of vitsmunalegir
og halda ad skynjun vari pad pegar peir pekktu akvedna hluti Ut fra
hugtokum sem peir hofou komid sér upp. Hann taldi ad peir hefou glatad
upprunalegum tengslum sinum vid veruleikann sem skynjunin faerdi peim og
vaeru of hugtakalega kaldrifjadir til ad geta notid pess ad hrifast af hlutunum
og upplifa pa 4 djupan hatt. besskonar skynjun sagdi hann koma a undan
6llum hugtokum og ad i henni bui dkvedin merking par sem veruleikinn er ad
tala vid sjalfan sig. Merkingin birtist manninum beint 1 gegnum skynjunina
an notkunar hugtaka. Hann parf ekki a0 hafa hugsad pau upp til ad geta ordid
hennar var (Ingi Bjorn Gudnason, 2011).

[ Ritréd um grunnpeetti menntunar: Sképun (Ingibjorg Johannsdottir,
Elisabet Indra Ragnarsdottir og Torfi Hjartarson, 2012, bls. 26) er sagt ad
midillinn teikning pjalfi og efli skynnaemi fyrir umhverfinu, ndkvaema athygli
og heefileikann til ad taka eftir fjdlbreytilegu umhverfi sinu. Nemendur greipi
pad i minni sitt og talkun og auki um leid pekkingu sina og skilning a pvi.
bad ma pvi segja ad teiknari rannsaki umhverfi sitt & fyrirbeerafreedilegan



hatt. Aukin pekking og dypri skilningur faest med pvi ad yfirfaera upplifun af
umhverfinu i midil. Teikning er leid til ad eiga i innihaldsriku samtali vid
umhverfi sitt sem er einn peirra patta sem skipta meginmali 1 skopun.

Segja ma ad teikning sé ein leid til lesturs. Stefan Jokulsson (2012, bls.
17-18) segir i Ritrod um grunnpcetti menntunar: Leesi ad merkingarskopun i
lestri eigi sér stad 1 premur prepum: Adfongum, par sem sé sem les verdur sér
uti um hraefni/upplifun, sképun, par sem hann vinnur ar pvi/henni, greinir i
sundur og setur saman svo til verdur skopunarverk sem hefur ekki verid til
adur og midlun, par sem skopunarverki er komid a framfeeri vid adra.

2.2 Skopun

Teikninamsefninu sem motad er i rannsoknini i samvinnu vid nemendur er
etlad ad efla skopun peirra med pvi ad hjalpa peim ad na tokum a4 midlinum
teikningu. Skdpun er flokio fyrirbaeri sem hefur verid skodad fra morgum
sjonarhornum, svo sem andlegri virkni skapandi einstaklinga, peim
skdpunarverkum sem til verda og peim adstaedum sem skapad er i. Forsenda
pess ad efla skopun er ad skilja hvad i henni felst. Til pess taldi Mihalyi
Csikszentmhalyi (2013, bls. 5-20) vanlegast ad skoda skopun par sem hun
kaemi sterkast fram og gerdi hann pvi rannsokn vid haskélann i Chicago 4
arunum 1990-1995, 4 91 skapandi einstaklingi sem hafdi med afrekum sinum
breytt menningunni i mikilvaegu tilliti, hver & sinu svidi. Csikszentmihalyi
greindi pa eiginleika sem pessir einstaklingar voru geeddir og hvers edlis
skdpun peirra var, en ekki sist hvada adstedur yttu undir hana eda hindrudu.
Hann taldi sjalfur ad pad mikilvaegasta sem hann komst ad hafi verid ad
skdpun byggdist ekki eingdngu 4 pvi hve skapandi einstaklingur veeri, heldur
jafn mikid & hvernig umhverfio hludi ad honum. Hve vel tekid var eftir
godum hugmyndum, ytt undir paer og peim framfylgt. Einstaklingur geti
verid skapandi med pvi einu ad vera a réttum stad a réttum tima.
Csikszentmihalyi greindi hvada adstedur veru liklegar til ad efla skdpun og
opnadi med pvi moguleikann 4 ad hafa 4 peim stjorn. Nidurstodur hans geta
verid gagnlegar til vidmidunar fyrir pa sem vilja virkja og efla skapandi
eiginleika einstaklinga. Hann taldi po ad pad veri ekki einfalt pvi
vixlverkunin milli einstaklinganna sem skapa og adstednanna sem peir skapa
i veeri flokin og samverkan margra patta i gangi en samt sem adur veeri haegt
ad draga lerdom af reynslu peirra sem nad hafa langt i skopun og afla sér



nothafra hugmynda um hvernig meetti yta undir skopun hja 6drum jafnvel
pott hun leidi ekki endilega til fraegdar og frama eda bylti hugmyndum manna
(Csikszentmihalyi, 2013, bls. 31, 106 og 343-344).

Csikszentmihalyi segir skdpun hugmynd eda gjord sem sé frumleg og hafi
gildi og heldur pvi fram ad einungis sé hagt ad skoda hana med tilliti til
samverkunar priggja meginpatta: Andlegrar virkni einstaklingsins sem
skapar, tokum 4 pvi tungumali eda peim midli sem skapad er med og pess
félagslega gangverks sem dkvardar gildi skopunarinnar (Csikszentmihalyi,
2013, bls. 25-31).

Andleg virkni einstaklings sem skapar er fyrsti meginpatturinn ad mati
Csikszentmihalyis. Allir eru geddir skapandi eiginleikum en til pess ad peir
leidi til skopunar parf ad bata vid eda breyta pvi svidi sem unnid er & med
hugsunum sinum og gjérdum. Csikszentmihalyi telur ad ekki sé negjanlegt
a0 skynja og upplifa ver6ldina a frumlegan hatt heldur purfi ad setja eitthvad
fram sem er sannarlega nytt og hefur ekki verid gert 40ur. Daemi um slika
skdpun geaeti verid meistaraverk 1 listum, eins og sidasta kvoldmaltid
Leonardo da Vinci eda visindaleg uppgétvun eins og afstediskenning
Einsteins. Csikszentmihalyi segir samt sem adur ad hagt sé ad tala um
skopun po hun hafi eingdngu gildi fyrir einstaklinginn sjalfan eda hans
nanasta umhverfi. Pannig er til demis hagt ad tala um skdpun pegar
einstaklingur radar hugvitsamlega a bord eda nemandi gerir myndverk og
gildi skOpunarinnar er metid af fjolskyldu eda skolasamfélagi. Hugtakid
haefileikarikur naer ekki utan um pad a0 vera skapandi par sem aherslan er a
ad gera eitthvad mjog vel, ekki endilega 4 ad uppgotva eitthvad nytt. Sama
mali gegnir um snilli pvi snillingur leggur ekki sjaltkrafa eitthvad nytt af
morkum til samfélagsins.

Annan meginpatt skdpunar segir Csikszentmihalyi vera tok a pvi
tungumali sem skapad er med eda pa vitsmunalegu pekkingu, hugmyndir og
vinnuadferdir sem tilheyra pvi svidi sem unnid er innan. Einu mali gildir hve
godum gafum einstaklingur er gaeddur, hann getur ekki verid skapandi & pvi
svidi sem hann vinnur innan ef hann hefur ekki vald 4 videigandi tungumali.
Hann getur ekki beett einhverju vid pad.

bridji og sidasti meginpattur skopunar sem Csikszentmihalyi tilgreinir er
pao félagslega gangverk sem akvardar gildi hennar, p.e. adrir einstaklingar
sem tilheyra pvi svidi sem unnid er innan. Hann segir a0 ekki sé hagt ad syna
fram 4 skdpun, eda leida hana fram, an folks a svidinu sem leggur blessun



sina yfir hana, gefur henni gaum og vidurkennir hana. Hugmyndir
einstaklingsins sem skapar geta ekki verid malikvardi 4 skdpun hans heldur
parf hin ad hljota vidurkenningu af 6drum a svidinu sem akvarda gildi
hennar og hvort megi bata henni vid svidio svo folk sem & eftir kemur muni
lita & pa nyjung sem hluta pess. Sa sem skapar parf pvi ad leggja skopun sina
fram fyrir adra 4 svidinu sem gefa henni gaum og vidurkenna hana, t.d. med
pvi ad syna hana i opinberu rymi. Til pess ad hljota pessa vidurkenningu
verdur skOpunarverkid ad vera peim skiljanlegt, unnid i samremi vid pa
ordredu sem par fer fram eda 1 pa midla sem par eru notadir, svo peir hafi
moguleika 4 ad taka pad til greina og gefa sampykki sitt fyrir ad pad hafi
gildi. Innan myndlistar veeru petta kennarar, safnstjorar, syningarstjorar,
listaverkasafnarar, gagnrynendur og stjornendur menningarstofnana eda peir
sem akveda hvort verk eigi skilid ad vera vidurkennt, synt eda vardveitt. bad
getur einnig talist skopun ef nemandi gerir eitthvad frumlegt sem hefur gildi
fyrir hann sjalfan eda skolasamfélagid sem hann tilheyrir.

Skopun hefur verid lyst sem &kveonu ferli hugsana og gjorda.
Chicszentmihalyi (2013, bls. 79-106) lysir nokkrum vinnslustigum
skdpunarferlis sem vidmalendur hans attu sameiginlega. Hann tekur fram ad
pau séu ekki einangrud og fari ekki fram i linulegri r60 heldur skarist og
endurtaki sig oft i vixlverkun hvert vid annad adur en ferlinu lykur. Hann
talar um prju vinnslustig. A pvi fyrsta kemur einstaklingurinn auga 4 eitthvad
sem vekur ahuga hans og forvitni, einhverskonar radgatu eda vandamal sem
parfnast lausnar, og hja honum kviknar l6ngun til takast 4 vid pad. betta
gerist 1 samtali vid umhverfid, vegna upplifunar af pvi. Annars vegar getur
veri0 um einhvers konar togstreitu ad reda 4 pvi svidi sem unnid er innan,
eitthvad er par Oleyst, porf er fyrir einhverja nyjung eda félagslegur
prystingur fra samferdafolki eda stofnun kemur til. Hins vegar getur verid um
personulega reynslu eda dhuga einstaklingsins ad reda. Hann getur haft
akvedna syn um hvernig veri haegt a0 leggja eitthvad af morkum til svidsins
eda tilfinningu fyrir ad porf sé a dkvedinni nyjung.

A 66ru vinnslustiginu, eins og Csikszentmihalyi lysir pvi, gegnir
undirmedvitundin stéru hlutverki. bar byr pekking sem upphaflega vard til i
gegnum skynjun, reynslu og medvitada hugsun en einstaklingurinn hefur
hana ekki endilega a takteinum. Pegar hann hefur komid auga a4 vandamal og
spenna rikir milli pess sem er vitad og pess sem er litt skilgreint, og
hugmyndir stangast 4, er hugurinn fijals 1 undirmedvitundinni til ad tengja



nyja reynslu vid pessar upplysingalindir. Vandamalin krauma undir
yfirbordinu sjaltkrafa og dmedvitad svo handahofskenndar tengingar, oft
ovaentar og milli 6skyldra patta, verda til. Oftast koma pessar tengingar ekki
til medvitundarinnar en ef paer eru alitlegar verda til nyjar og frumlegar
hugmyndir um lausnir 4 vandamalinu sem skjotast upp & yfirbordio.

A pessu vinnslustigi skopunarferlis er fyrri pekking og reynsla skodud og
talkud upp a nytt. Michael Parsons (2007, bls. 541) hefur fjallad um virkni
imyndunaraflsins 1 undirmedvitundinni. Hann segir ad pad geri
einstaklingnum kleift ad sja fyrir sér nyja, 6venta moguleika, lausa fra hinu
bokstaflega. Pegar medvitud hugsun er ein ad verki er hatta 4 ad hiin standi i
vegi fyrir frumlegum tengingum og hugmyndum og ttiloki per of fljott.

Ken Robinson (2001) sagdi imyndunaraflid gera einstaklingnum kleift ad
leika sér med fyrri pekkingu og reynslu 1 huganum og bua til ur henni nyjar
hugmyndir og moégulegar lausnir & vandamalum. Elliot Eisner (2002, bls. 4-
5) og Arthur Efland (2004, bls. 770) s6gou imyndunaraflido virka sem
oryggisnet fyrir tilraunir og efingar pvi med pvi geeti einstaklingurinn séd
fyrir sér og profad hugmyndir an pess ad pad hafi raunverulegar afleidingar.

Til pess ad imyndunaraflid geti starfad i undirmedvitundinni parf
einstaklingurinn ad vera i n2di eda akvednu adgerdaleysi um tima, an pess ad
vera alltaf a0 hugsa um vandamalid (Chicszentmihalyi, 2013, bls. 79-106,
Parsons, 2007, bls. 541).

bridja vinnslustigid i skdpunarferlinu samkvaemt Csikszentmihalyi (2013,
bls. 79-106) felst 1 pvi ad medvitadri hugsun er beitt til igrundunar. Reynt er
ad skilja paer hugmyndir sem komid hafa fram, meta valmdguleika og komast
a0 skynsamlegri rokstuddri nidurstédu um hvad sé gerlegt, frumlegt eda
dhugavert og pess virdi a0 halda afram med. Medvitud rokhugsun getur
komid auga & galla 4 hugmyndum og tekid akvardanir um aframhaldandi
framkvaemd at fra reynslu. A pessu stigi er mikilvagt ad veita verki i vinnslu
athygli, og fylgjast med hvort pad er ad proast i1 pa att sem &tlad var. bad
getur einnig att sér stad i vixlverkun vid vinnu 1 midli. Hugurinn parf ad vera
sveigjanlegur og opinn; hann parf ad taka eftir pvi pegar ny vandamal eda
nyjar hugmyndir skjéta upp kollinum og vera tilbuinn til ad setja til hlidar
hugmyndir sem ekki ganga upp. Einstaklingurinn sem skapar parf ad hafa
kunnattu 4 adferdum pess svids sem unnid er innan pvi fyrri pekking,
hugmyndaleg og teeknileg, er hofd til grundvallar en hann parf jafnframt ad
vera tilbuinn ad hverfa frd henni og gera hluti 4 nyjan hatt. Gagnkvem
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samskipti vi0 adra & svidinu eru mikilveeg 4 pessu stigi segir og stydja
einstaklinginn vid ad halda sig vid og skerpa & hugmynd, rétta af ranga stefnu
og finna sannferandi leidir til ad setja hana fram og auka par med likur & ad
hun verdi tekin til greina og vidurkennd. Alit umhverfisins fer ad skipta mali
og einstaklingurinn veltir fyrir sér hvad adrir & svidinu hafi um skdpunina ad
segja, hvort hun geti virkad, sé frumleg eda g60. betta vinnslustig reynir oft
mjog a einstaklinginn sem skapar, 1 pvi felst einna mest dvissa og 60ryggi.

Robinson (2010, bls.72-76) og Eisner (1998, bls. 4-8), sem badir hafa
fjallad um skdpun 1 tengslum vid menntun a gagnryninn hatt, leggja aherslu a
pekkingu 4 midli 4 pessu stigi skdpunarferlisins. Ad skapa er ad bua eitthvad
til, segir Robinson og til pess ad proa og framkvema hugmyndir og leita ad
hugsanlegum svorum eda nyjum leidum parf ad gera tilraunir i midil. Eisner
heldur pvi enn fremur fram ad midilinn hafi ahrif 4 hvad sa sem skapar segir
eda skilur. Framsetningin hafi dhrif 4 innihaldid pannig ad pad sem sagt er
verOi ekki adskilid fra pvi hvernig pad er sagt og einstaklingurinn sér og
skilur umhverfi sitt a vissan hatt 1 gegnum eiginleika pess midils sem hann
notar til ad lysa pvi. Gadi peirrar lysingar er had pvi hve god tok hann hefur
4 honum sem ,,tungumali®.

Fjorda og sidasta vinnslustig skopunarferlisins sem Csikszentmihalyi lysir
felst i framkvaemd peirra hugmynda sem virka og 4kvedid hefur verid ad
halda afram med. Unnid er itarlega og nakvemlega ad pvi ad finpussa og
framkveema hugmynd og pad tekur oft langan tima. Samt sem a0ur geta nyjar
hugmyndir enn skotid upp kollinum og breytingar ordid a peim upprunalegu
og pad getur kallad 4 nyja framkvemd. Csikszentmihalyi segir 6ll vinnslustig
skopunarferlisins samverkandi og 1 gagnkvaemri vixlverkun hvert vid annad.
Hann likir ferlinu vid spiral sem fer pvi fleiri hringi sem vandamalid er
floknara og kafad er dypra (Csikszentmihalyi, 2013, bls. 79-106). Robinson
(2010, bls. 72) ordar petta svo ad 1 skdpunarferli sveiflist hugsunin milli pess
ad vera f1j6 og frjals par sem hugmyndir verdi til med hjalp skynjunar og
imyndunarafls og pess ad vera skipulogd og greinandi par sem hugmyndirnar
eru igrundundadar, metnar og settar i samhengi. Framkvaemdin eda pad ad
koma g6dum hugmyndum i kring byggi svo 4 hafni i beitingu midils eda
tungumali svids.

[ Ritréd um grunnpeetti menntunar: Sképun segir ad skopun fari fram i
samtali vid umhverfio og feli i sér vixlverkun imyndunaraflsins og
gagnryninnar hugsunar & ferdalagi hugans fra hugmynd ad frumlegu verki
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sem hefur gildi (Ingibjorg Johannsdottir, Elisabet Indra Ragnarsdottir og
Torfi Hjartarson, 2012, bls. 9-26). Skilgreiningu & hugtakinu skdpun meetti
samkvaemt ofangreindu draga saman i eftirfarandi malsgrein: Skopun er pad
a0 koma auga 4 vandamal sem parfnast lausnar i samskiptum vid umhverfi
sitt, setja fram frumlegar hugmyndir ad lausnum med hjalp imyndunaraflsins,
igrunda hverjar peirra eru pess virdi ad halda afram med, beita fyrri pekkingu
og hafni i notkun midils til ad koma peim i framkvemd, endurmeta peer,
finpussa og setja fram eda koma fram med nyjar hugmyndir sem unnid er
me0 4 sama hatt. Afraksturinn er skopunarverk, eitthvad nytt og frumlegt sem

igrundun igrundun
samskipti

¢ tilraunir
vid Sl tilraunir 3
umhverfi Srniail skopunar-

verk

hugmyndir hugmyndir

verda til verda til fugmynd

framkvemd

Mynd 2. 1 Hringferli sképunar

hefur gildi fyrir einstaklinginn og/eda umhverfi hans (sja mynd 2.1).
Csikszentmihalyi sagdi ad skopun gaeti haft gildi fyrir einstaklinginn sjalfan
vegna pess hve innihaldsrik reynsla hun er (2013, bls. 106 og 343-344). beir
einstaklingar sem hann rannsakadi og hofdu nad langt i skdpun, upplifou allir
anegju af pvi ad skapa og hofou longun til ad vinna afram 4 skapandi hatt,
sama 4 hvada svidi peir unnu, vegna gledinnar sem pad veitti peim fremur en
afrakstursins eda launanna. [ gegnum skopun gatu peir komist i akvedid
hugarastand sem Csikszentmihalyi kalladi flaedi. Pad er samt sem adur hagt
ad skapa 4n pess. [ fleedi gengur pad sem verid er ad gera mjog vel og
areynslulaust fyrir sig, nastum sjalfvirkt en samt er einstaklingurinn afar
einbeittur. Csikszentmihalyi (2013, bls. 110-123) lysti nokkrum pattum sem
eru samfara pessu goda hugarastandi og eru liklegir til ad yta undir ad
einstaklingar upplifi pad. beir purfa ekki allir ad vera virkir samtimis en eru
eftirfarandi:
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Akvedinn vandi eda radgata sem virdist mikilvagt ad leysa er til stadar og
léngun til ad leggja Gt i 6vissuna og uppgodtva eitthvad nytt. Finstaklingurinn
parf ad hafa skyr markmid eda syn til ad stefna ad. Hann veit allan timann
hvad hann parf ad gera.

Einstaklingurinn feer stoduga endurgjéf & pad sem hann gerir, hann veit
hve vel honum gengur og er viss um ad eitthvad af pvi sem er ad gerast sé
gott. Hann sér fram a framvindu. Endurgjofin getur komid utan fra en
einstaklingurinn getur einnig pr6ad med sér hafni til ad vera sjalfum sér pessi
endurgjof, skilja slemar hugmyndir fra gooum og laga gjordir sinar i ferlinu
ad pvi.

Viofangsefnid er krefjandi og haefni einstaklingsins i samreemi vid pad.
Hann hefur negjanlegt vald 4 hugmyndum og adferdum pess svids sem hann
vinnur innan til ad vera viss um ad hann geti framkveemt verkefnio eda leyst
vandamalid med eigin haefni. Hann polir 6grun og 6reidu, ytir a sjalfan sig til
a0 komast yfir erfida proskulda og laetur ekki bugast vio moétlaeti. Hann gefur
sig verkefninu a vald og heldur sig ad pvi p6 pad geti verid erfitt um tima og
a milli uppgotvana geti verid 10ng timabil sem eru bara vinna.

Einstaklingurinn verdur eitt med vidfangsefninu og lifir i andartakinu, i
heimi eigin skdpunar sem verdur leikur einn. Framkvemd og medvitund
renna saman i eitt. Hugurinn er upptekin af vidfangsefninu og engu 60ru.
Hann veitir pvi fulla athygli og verdur adeins var vid pad sem skiptir mali vid
lausn pess. Hann utilokar allt annad fr4 medvitundinni.

Einstaklingurinn gleymir stad og stund. Timaskynjun hans maist Ut pannig
ad margir klukkutimar kunna ad virdast sem Orfaar minatur og sekunda getur
virst morgum sinnum lengri en hin er. Sjalfsmedvitund hans hverfur pvi
hann er of upptekinn af pvi sem hann er ad gera til ad hafa dhyggjur af
mistokum eda hvad 60rum finnst eda likamlegum porfum eins og preytu eda
svengd. Hann hefur sterka tillfinningu fyrir pvi ad vera ad gera nakvemlega
pad sem skiptir mali.

Ferlid skiptir meira mali en afraksturinn og gledin og anagjan af pvi ad
vinna ad verkefninu, leysa vandamal eda uppgdtva eitthvad nytt er fremri
allri utanadkomandi umbun. Umbunin felst i verknadinum sjalfum sem
verdur eins og sjalfvirkur. Tilgangurinn med gjérdinni er reynslan sem hun
veitir.

betta gerist ekki endilega oft en fegurdin i pvi réttleetir allt erfidid og gerir
flaedi eftirsoknarvert hugarastand.
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2.3 Myndlistarkennsla

Lars Lindstrom, (2006, bls. 54-56) rannsakadi proun skopunarhaefni hja 500
myndlistarnemendum allt fra leikskolastigi upp 1 framhaldsskola 1 Jonkoping
i Svipjéd 4 arunum 1997-1999. Hann beindi sjonum sinum baedi ad
skopunarferli og afrakstri 4samt hafni nemenda til ad meta verk sin, en
komid verdur ad pvi sidar i pessum kafla. Hann komst ad peirri nidurstodu ad
vel veri hagt ad kenna nemendum skopun en pad gerdist ekki af sjalfu sér
heldur pyrfti ad taka mid af pvi i skipulagi kennslu og setja nemendur i
akveOnar adstedur par sem naudsynlegar forsendur vaeru til stadar
(Lindstrém, 2006, bls. 62-64). Csikszentmihalyi (2013, bls. 1) telur einnig
narteekara ad breyta adstaedum i umhverfi einstaklinga til ad efla skdpun
peirra heldur en ad segja peim hvernig peir @ttu ad skapa. Nokkrir peettir
einkenndu paer adstedur sem Lindstrdm komst ad nidurstéou um ad efldu
skdpun. Gefa purfti nemendum verkefni sem stodu i langan tima og leggja
aherslu a ferlid eins og afraksturinn svo nemendur yrou uppfinningasamari.
Verkefnin attu ad sniiast um meginpemu i myndlist svo samtal nemendanna
vid svioid efldist. Nemendur purftu morg tekiferi til ad meta eigin
frammistoou og endurgjof baedi fra kennara og samnemendum. Hvetja atti
nemendur til ad sampetta skynjun, framkvemd og igrundun (Lindstrom,
2006, bls. 62-64).

Hetland, Winner, Veenema og Sheridan (2007, bls. 9-12) rannsdkudu
myndlistarkennslu i tveimur skélum i Boston arid 2000. Ahugi peirra beindist
a0 peim avinningi sem i myndlistarnami felst svo paer skodudu adstadur par
sem skilyrdi voru eins hagsted og mogulegt var. Fylgst var med fimm
kennurum sem kenndu fjortdn til atjan 4ara nemendum. Hundrad
klukkustundir af kennslu og nédmi voru teknar upp 4 myndbond og
vettvangsathuganir skradar. ftarleg vidtol voru tekin vid kennarana og valin
myndskeid skodud med peim og reedd til hlitar. Hetland og félagar leitudu
svara vid pvi hvad kennararnir kenndu, hvernig peir foru ad pvi og hvad
nemendur lerdu. Ut fra peim gognum sem sofnudust komust Hetland og
félagar ad pvi ad um leid og nemendur leerdu ad beita myndlistarmidlum i
skopunarferli tileinkudu peir sér akvedinn hugsunarhatt og vinnuvenjur
(Hetland, Winner, Veenema og Sheridan, 2007, bls. 4-6). Nemendur leerdu

e grunnreglur um beitingu midla, efna og 4halda, peir 2fdu handverkio
og efldu teeknilega feerni sina.
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e ad einbeita sér, gefa sig ad verkefnum i langan tima, proska med sér
innri stadfestu og gefast ekki upp pratt fyrir motleeti.

e a0 imynda sér, sja fyrir sér nastu mogulegu skref, mota myndir i
huga sér og nota peer til leidbeiningar i framvindu verks og til ad leita
lausna.

e ad tja sig, skapa verk sem bjuggu yfir tilfinningu, baru me0 sér peirra
eigin rodd, fara lengra en teeknin nadi og setja fram personulega syn.

e a0 horfa og sja, ad veita sjonrenu samhengi hlutanna athygli og taka
eftir pvi sem annars vari 0séd.

e g0 igrunda verk sin, spyrja spurninga, hugsa um, utskyra og rada vio
adra um verk sin og leggja mat 4 eigin verk og annarra.

o ad vikka ut og kanna nyjar leidir, 0gra sjalfum sér, taka aheettu, profa
frumlegar hugmyndir i leik og tilraunum og vera ohraeddir vid ad
gera mistok. beir sau pau sem teekifaeri til dvantra uppgdtvana.

e a0 skilja listheiminn, listasdgu og samtimalist sem gaf peim tekifeeri
til samskipta sem listamenn vid adra listamenn innan og utan
skolastofunnar.

[ ljosi pessara nidurstadna ma leida likur ad pvi ad si uppbygging
myndlistarkennslu sem notud var geti verid god fyrirmynd til motunar
kennsluhétta i myndlist (Rosa Kristin Juliusdottir, 2012, bls. 41-46). Ut fra
gdgnum préoudu Hetland og félagar likan ad uppbyggingu myndlistarkennslu.
bad inniheldur prja meginpeetti: Synikennslu og pekkingarmiolun, sjalfsteeda
vinnu nemenda og igrundun (Hetland o.fl., 2007, bls 21-29). | eftirfarandi
undirkéflum fer lysing Hethland og félaga 4 hverjum pessara patta dsamt
umfjollun annarra fraedimanna og héfunda teiknikennsluefnis.

2.3.1 Kbveikja

bessi fyrsti pattur i likani Hetland og félaga (2007, bls. 22-25) felst i pvi ad
kennararnir midla upplysingum, syna vinnubrdgd og leggja inn verkefni. beir
lysa hugtokum og vinnuadferdum og syna notkun efna og &halda til ad btia
nemendur undir ad pjalfa akvedna haefni i beitingu midils.

Fleiri freedimenn og rannsakendur leggja svipada aherslu & ad hefja
skapandi vinnu med einhvers konar kveikju. Dewey sagdi ad vekja pyrfti
huga nemenda svo skynjun peirra og framkvemdaedli fari i vidbragdsstodu.
Fyrri pekking og reynsla geri pad ekki sjalfkrafa heldur purfi eitthvad
framandi, einhvers konar radgatu eda leyndardém til ad vekja forvitni og
ahuga, Ogra, kveikja a imyndunaraflinu og leida nemendur afram (Dewey,
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2000, bls. 95-104 og 251-336). Imyndunarafl parf naringu, einhverskonar
upplysingar eda upplifun til ad vinna ur sem hagt er ad afla sér i gegnum 6ll
skynfeeri, allan likamann, ekki bara hugann (Ingibjorg o.fl., 2012, bls. 21).
Umhverfio er oOprjotandi uppspretta upplifunar og reynslu fyrir
imyndunaraflid ad vinna Gr og bua til nyjan raunveruleika (Dodson, 2007,
bls. 38-58; Simblet, 2009, bls. 18).

Illeris (2004, bls. 258-259) komst ad pvi i sinum rannséknum ad i
myndlistarnami tileinkudu nemendur sér forvitni, ad leera ad buast vid hinu
oventa i umhverfinu, ad vera medvitadir um ad pad sé margt handan pess
sem peir viti og ad hlakka til pess sem peir eigi eftir ad upplifa og hugsa um.

Csikszentmihalyi (2013, bls. 11 og 53) komst ad pvi a0 eitt af pvi sem
einkenndi paer adstedur sem efla skopun veri fjélbreytt umhverfi par sem
gaetti ahrifa vida ad. Pad ytti undir forvitni og moguleika 4 ad utanadkomandi
ahrif veeru nytt 1 skopun. Kennari getur pannig kveikt 4huga nemenda og naert
imyndunarafl peirra med pvi ad midla til peirra pekkingu eda yta a pa a0 afla
sér hennar, eda med pvi ad skapa peim vettvang fyrir fjdlbreytilega upplifun.

[ rannsokn sinni komst Lindstrom (2006, bls. 63) ad pvi ad midlun
pekkingar um verk, vinnuadferdir og hugmyndir listamanna i fortid og nutid
veri mikilveg til eflingar skopunar, enda byggdi hun 4 akvednum
pekkingargrunni auk pjélfunar. Cikzentmihalyi (2013, bls. 53) var 4 sama
mali og sagdi ekki mogulegt ad koma med skapandi framlag innan akvedins
svids an pess ad skoda af athygli pad sem par hafi verid gert, pekkja pad
tungumal sem talad veeri og vita hvad adrir a svidinu alitu gott eda slaemt.
Lindstrom (2006, bls. 63) sagdi ad setja pyrfti vinnu nemenda i samhengi vid
svidid myndlist og ad vixlverkunin milli nemenda, verka peirra og verka
annarra veeri virkt og flokid ferli sem skipti mali ad greida fyrir. Hvetja pyrfti
nemendur til ad leita eftir pvi sem vekti athygli peirra eda tengdist atlan,
hjalpa peim ad finna tengsl milli eigin verka og annarra. bannig skapadist
taekifeeri til a0 hrifast af verkum annarra, lita pau gagnrynum augum, draga af
peim lerdom, f4 lanad og bua til sitt eigid 4 peim grundvelli. Einnig til ad
igrunda eigin verk og koma auga a sérkenni peirra.

Efland (2002, bls. 9) sagdi ad 1 gegnum pekkingu & listheimi geetu
nemendur lesid i merkingu eigin verka og annarra. Eisner (2002, bls. 15-18
og 51) gat pess ad pannig skildist nemendum ad myndlistarmenn hefou
eitthvad a0 segja og peir gaetu tamid sér ad hafa pad einnig. Vinna nemenda
@tti ad vera peim merkingarbeer, ekki eingdngu pjalfun i beitingu midils.
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Efland (2002, bls. 9) lagdi samt sem adur aherslu a mikilvaegi pess ad miola
pekkingu um adferdir midils til nemenda og pjalfa pa i beitingu hans. Pannig
geefist peim taekifeeri til ad nyta sér hann til hins ytrasta og auka moguleika
sina 4 ad skapa personuleg verk sem baru med sér eigin rodd eda syn. I
Ritroo um grunnpeetti menntunar: Skopun er talad um ad eigin upplifun eda
tilfinning geti verid hvati ad pvi ad leggja af stad i eigin rannsékn eda
sjalfsteda vinnu (Ingibjorg, o.fl., 2012, bls. 29), eins og Csikszentmihalyi
talar um ad geti gerst a fyrsta vinnslustigi skopunarferlisins, p.e. ad
personuleg reynsla eda ahugi einstaklingsins ytir honum af stad.

2.3.2 Sjalfstaed vinna

Annar patturinn i kennslulikaninu var ad mati Hetland og félaga pungamidjan
i skapandi starfi nemenda en hann felst i sjalfsteedri vinnu peirra, likt og i
vinnustofu listamanns. Kennarinn fylgist med, gengur & milli, raedir vid
nemendur um verk i vinnslu og gefur persénulegar dbendingar (Hetland o.fl.,
bls. 26-27). I vinnustofunni auka nemendur pekkingu sina og skilning &
viofangsefninu 4 grundvelli eigin reynslu. Peir uppgotva hvar dhugaverdar
radgatur leynast og reyna sig vi0 per, rannsaka, leita lausna, gera tilraunir og
préa eigin hugmyndir. Fleyg ord Deweys ,,learning by doing® eiga vid hér.
sliku starfi stadsetur kennarinn sig & hlidarlinunni, stydur nemendur til ad
leggja af stad og komast yfir hindranir 6reidu eda erfidra spurninga, dregur ur
truflun og ver einbeitingu (Hetland o.f1., bls. 76-78).

Studningur kennara felst ekki sist i ad yta & nemendur ad 6gra sjalfum sér
og telur Ken Robinson (2010, bls. 183) pad eitt meginhlutverk kennara.
Csikszentmihalyi (2013, bls. 123-126) tekur i sama streng, alvarleg og erfid
verkefni purfi ekki ad vera frahrindandi heldur geti pau einmitt vakio 16ngun
til ad hefjast handa. I floknum vandaméalum sem parfnast lausna felast vissir
tofrar, kannski meiri en pegar nemendum er skemmt an pess ad peir séu
sjalfir virkir. Robinson (2010, bls. 72-74) segir a0 sjalfstaett skopunarferli geti
a stundum verid preytandi baratta en i pvi felist yfirleitt djipsted anegja
pegar vel gengur og an erfidisins verdi launin ekki eins rikuleg. Stundum er
sagt ad frelsi sé mikilvaegt skilyrdi skdpunar en Eisner (2002, bls 52) telur ad
prongur rammi baedi vardandi efni og hugmynd geti einmitt ytt a
imyndunaraflid i skdpun.
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[ listkennslu er sérstaklega hlud ad imyndunaraflinu (Efland, 2004, bls.
769; Hetland o.fl, 2007, bls. 52) og nemendur beita pvi til ad koma auga a
ahugaverd vidfangsefni, finna leidir til ad takast 4 vid pau, tengja hugmyndir
og nyta hrdefni (Edwards, 2001, bls 39; Lindstrom, 2006, bls. 63). Nemendur
i vinnustofunni purfa ad leita lausna 4n uppskriftar. I hvert sinn sem peir
dkveda naesta skref purfa peir ad hugsa fram i timann og sja fyrir sér hvad
geeti gerst adur en peir framkveema, peir profa imyndadar lausnir i huganum
4n pess ad pad hafi raunverulegar afleidingar og fylgja sida voldum
hugmyndum. fmyndunaraflid virkar sem taeki fyrir tilraunir og @fingar, lika
pegar verkefni eru med forskrift. Pegar nemendur teikna eftir fyrirmynd til
daemis, purfa peir ad imynda sér hvada adferd myndi henta til talkunar a pvi
sem var skynjad adur en henni er beitt, hvada dhald matti nota adur en pad er
valid og hvar draga meetti linu adur en hun er dregin (Efland, 2004, bls. 770;
Eisner, 2002, 4-5; Hetland o.fl., bls 51). imyndunaraﬂié gefur nemendum
feeri 4 a0 endurskapa pad sem peir hafa skynjad og til ad bua til eitthvad
alveg nytt (Dodson, 2007, bls. 79-80).

f leik par sem sa sem skapar hefur ekki ahyggjur af afleidingum tilrauna
sinna og hugsar ekki of mikid um afrakstur er hann opnastur fyrir ferskum
hugsunum og hugmyndum (Csikszentmihalyi, 2013, bls. 107-108; Robinson,
2010, bls. 73). Peir sem skapa purfa ad venjast pvi ad skopunarverkin enda
ekki alltaf eins og atlad var. beir purfa heldur ekki ad sja pad fyrir pvi hid
oventa sem gerist i ferlinu, mistdkin, geta verid lyklar ad spennandi
hugmyndum og nyjum uppgétvunum. Akvedin syn a afrakstur er mikilvaeg
en einnig vilji til ad yfirgefa hana (Dodson, 2007, bls. 79-80). Lindstrém
(2006, bls. 63) sagdi ad nemendur pyrftu ad fa tekifeeri til ad leika sér med
vidfangsefnid, gera tilraunir og sja hvad gerist, b&di 1 tengslum vid hugmynd
og tekni. Aherslan i vinnustofunni tti ad vera 4 verkferli fremur en
afrakstur, ferdalagid fremur en afangastadinn. Kennari etti ad syna
nemendum ad hann sampykki og kunni ad meta pad hugrekki sem felst i
tilraunagledi og hvetja pa til ad hafa ekki dhyggjur af mistékum heldur lita a
pau sem teekifeeri til a0 komast lengra. Nemendur purfa rikulegt svigrim til
ad sokkva sér nidur 1 viofangsefnin og kafa djupt. Peir purfa rymi fyrir
personulega nalgun ad vidfangsefninu og taekiferi til ad reyna sig vid pad a
eigin forsendum. Of mikid skipulag & framvindu vinnunnar getur dregid ur
skopun. Leidir til lausna eda vinnuadferdir purfa ad vera opnar og
sveigjanlegar og rétt eda rong nidurstada ekki of vel skilgreind (Azzam,
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2009; Csikszentmihalyi, 2013, bls. 116). Fleiri en eitt svar geta verid vid
vandamali og fleiri en ein leid til ad tja dkvedna syn (Eisner, 2002, bls. 196).

Stundum er skdpun medvitud gjord en stundum parf ad leyfa hugmyndum
ad gerjast um tima og leyfa undirmedvitundinni ad starfa an pess ad hafa &
pvi stjorn. Csikszentmihalyi (2013, bls. 79-106) taladi um mikilveegi pessa a
00ru vinnslustigi skopunarferlisins og lagdi aherslu 4 ad hugurinn purfi naedi
til ad leita undir havadasamt yfirbordid og vinna ur nyrri reynslu i djupum
lindum minnis, fyrri skynjunar, reynslu, pekkingar og tilfinninga.

2.3.3 lIgrundun

bridji og sidasti patturinn i likani Hetlands og félaga er igrundun sem peer
kalla gagnryni. Nemendum gefst teekifeeri til ad skoda og reda um eigin verk
og annarra med gagnrynu hugarfari. igrundunin nytist sem 6flugt kennslutaeki
og beinist badi ad vinnuferli og afrakstri (Hetland o.1l., 2007, bls. 27-29).

[ myndlistarnami purfa nemendur a endurgjéf ad halda, peir purfa
vidurkenningu 4 gildi verka sinna fra svidinu, rétt eins og afreksmennirnir i
rannsokn Csikszentmihalyi, en pad er n6g ad pad sé fra hendi kennara eda
samnemenda. Verkin verda ekki 61l jafngdd svo nemendur purfa ad fa ad vita
hvad er gott, hve gott pad er og hvers vegna svo peir geti dregio af pvi
leerdom (Robinson, 2010, bls. 225-250). Lars Lindstrdm (2006, bls. 64) segir
a0 kennarar purfi ad taka vel eftir vinnu nemenda og afrakstri og vera tilbunir
til ad reeda pad vid pa. Annars sé erfitt ad segja til um hvort nam hafi farid
fram eda hvort skipulag kennslu hafi lagt eitthvad af morkum til ad yta undir
pad. Upplysandi endurgjof telur hann byggjast a greinargddum
lykilvidmidunum um géda frammistédu. Lindstrom (2006, bls. 61-62) setti
fram nokkur slik viomid i skapandi starfi nemenda: hvad einkenndi gédan
afrakstur en ekki sidur hvad einkenndi gott vinnuferli. Hann grundvalladi pau
4 markmidum i nadmskram, atridum sem mikils eru metin i listheimi og
rannsoknum a skopun. Hann beindi athyglinni a0 mikilveegri hafni innan
ferlisins sem oft er falin og sjaldan sett i ord, og taldi ad nemendur og
kennarar pyrftu ad vera medvitadir um hana til pess ad geta sett fingur a
hverju @tti ad viodhalda og hvad metti bata. Vidmidin i tengslum vid
afrakstur voru synileiki cetlunar i afrakstri, litur, form og myndbygging og
teeknileg feerni. Vidmidin i tengslum vid vinnuferli voru rannsékn, nyskdpun,
nyting fyrirmynda og igrundun. Lindstrom taldi mikilveegt ad skyrt veeri hvad
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att veri vid med hverjum matspeetti, stigskipti hverjum peirra og lysti
nakvamlega hvad felist 1 hverju stigi. Vidmidin taldi hann nytast kennurum
til ad meta ndm nemenda og nemendum til ad meta eigin nam. Eisner sagoi
einnig mikilvaegt ad nemendur igrundudu verk sin i peim tilgangi ad skilja
eigin arangur og bata hann (Eisner, 2002, bls. 5-15; Eisner, 2007, bls. 426).

Lindstrom (2006, bls. 64) telur ad endurgjof fra kennara sé¢ mikilvag fyrir
nemendur 1 skdpun en ad fleira purfi ad koma til. Endurgjof kennara segi ekki
til um upplifun nemenda af ndmi sinu eda hvernig peir meti pad sjalfir.
Nemendum er jafn mikilvaeegt eda mikilvaegara ad fa tekifaeri til ad meta
sjalfir eigin eigin frammist6du og frammistddu samnemenda. Pad er einn
lykillinn ad pvi ad peir setji sjalfum sér markmid og ndi peim. Bjoda parf
nemendum upp & stodug tekiferi til igrundunar 4 eigin vinnu, badi i
samvinnu vi0 kennara og adra nemendur. Um leid og abyrgd nemenda a
igrundun eigin framlags og samnemenda eykst, breytist hlutverk kennarans
pannig ad hann verdur ahorfandi ad vangaveltum nemandans eda hugulsamur
spyrjandi sem greidir fyrir sjalfsmati hans (Soep, 2004, bls. 678). Med
aukinni reynslu og pekkingu lerir sa sem skapar smam saman ad igrunda upp
4 eigin spytur og veita sjalfum sér endurgjof (Csikszentmihalyi, 2013, bls.
115).

Gefa parf nemendum tekiferi til ad igrunda akvardanir sem peir hafa
tekid i skdpunarferlinu og utskyra peer fyrir 60rum eda sjalfum sér; hvers
vegna peir gerdu akvedna hluti 4 akvedinn hatt, til demis hvers vegna peir
voldu tiltekna hugmynd eda beittu tiltekinni adferd i notkun midils. beir
utskyra hvernig pessar akvardanir hofou ahrif & verkin og hugleida hvernig su
reynsla nytist til ad halda afram med verk, breyta pvi eda hugsa pad upp a
nytt, eda hvernig pad nytist i nastu verk (Lindstrom, 2006, 64; Soep, 2004,
bls. 678). Vid igrundun 4 verkum i vinnslu purfa nemendur ad tileinka sér
margslungna afstodu eda sjonarhorn og skarpa athygli. Peir skoda til skiptis
hugmyndir, myndrena framsetningu og beitingu midils og gera margskonar
krofur 1 proun skdpunarverksins. Nemendur purfa enn fremur ad rada yfir
ordaforda sem gerir peim kleift ad meta og raeda um verk sin 4 svo mérgum
plonum og koma fram med betur igrundada doma en gott eda slemt
(Lindstrém, 2006, bls. 57).

Yfirferd er pekkt adferd til igrundunar i myndlistarkennslu par sem
nemendur syna verk sin i hopi samnemenda og reda styrkleika og veikleika
hvers verks asamt kennara. Verkin eru hluti af umredunum og ramma paer
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inn. Nemendur lysa pvi hvad peir sja 1 verkum, gefa rad og benda 4 tengsl vid
verk annarra. Abyrgdin a pvi ad lera verdur sameiginleg par sem allir taka
patt. Yfirferd byggir a pekkingu og leikni kennarans sem notar adferdina
einnig til ad hnykkja 4 lykilhugtokum med verk nemanda sem demi. Yfirferd
krefst vinveitts umhverfis, samkenndar og jafnréttis. Samraedan parf ad vera
lysandi og verkefnamidud og mida ad pvi ad benda & mégulegar breytingar til
hins betra. Hun parf ad fjalla um pad sem nemendur langar ad nd fram i
dkvednum verkum en ekki um hvernig verk @ttu ad vera. Leitad er leida til
a0 baeta verk fremur en ad meta gaedi peirra midad vid 6nnur. Leidir til lausna
finnast med samvinnu hépsins fremur en fyrirfram gefinni hugmyndafraedi
svidsins. Igrundunin fer fram af umhyggju fremur en gagnrynum démum og
htn fjallar um innihald verkanna fremur en notagildi peirra. b6 patttakendur
redi um og leiti svara um verkin getur umradan faerst fra peim og fraedileg
rokraeda skapast sem tengist adeins lauslega pvi sem setti hana af stad (Soep,
2004, bls. 679-680).

2.4 Samantekt

[ pessum kafla var leitast vid ad varpa ljési 4 nokkur lykilhugtok i
rannsoknarverkefninu. Fjallad var um hugmyndir Merleau-Pontys um
fyrirbeerafraedi og per notadar sem grundvollur undir rannsoknir héfundar og
nemenda sem rannsaka umhverfi sitt og kringumstedur i gegnum eigin
skynjun og reynslu, eins og gert er i starfenda- og listrannsokn. Fjallad var
um hugtakid skopun fyrst og fremst Ut fra kenningum Mihaly
Csikszentmihalyi um hvad skdpun er, hvad felst i skopunarferli og peer
adstedur sem yta undir skopun. Adstedur sem efla skopun voru nénar
skodadar 1 tengslum vid myndlistarkennslu. St umfjollun var ad mestu
rommud inn af tveimur rannséknum, rannsékn Hetland, Winner, Veenema og
Sheridan af avinningi af myndlistarkennslu og mdgulegu skipulagi og
rannsokn Lars Lindstrom a myndlistarndmi. brir meginpaettir i sliku skipulagi
myndlistarkennslu voru pvi nest skyrdir: Synikennsla og pekkingarmiodlun,
sjalfsteed vinna nemenda og igrundun. Fjallad var um hvers konar adstadur
veeru liklegar til ad efla skdpun og teikningu markvisst med nemendum.
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3. Rannsoknin

Markmid rannsoknarinnar var ad mota namsefni i teikningu i gegnum eigid
kennsluferli i samvinnu vid0 nemendur og var rannsoknarspurningin
svohljodandi: Hvernig get ég motad nytt namsefni 1 teikningu vid
raunverulegar adstedur i samvinnu vid nemendur?

[ pessum kafla er peim rannsoknaradferdum sem valid var ad nota i
rannsokninni lyst og fard rok fyrir pvi vali, en um er ad reda starfenda- og
listrannsokn. Sagt er fra patttakendum i rannsokninni, gagnadflun og
urvinnslu gagna. Fjallad er um réttmaeti rannsoknarinnar og sidferdisvidomio.
Einnig er 16g0 fram lysing 4 pvi hvernig rannsoknaradferdum var beitt i
framvindu verkefnisins 1 gegnum kennslufredilegt og listrent atferli
héfundar sem kennara, myndlistarmanns og rannsakanda.

3.1 Rannsoknaraoferoir

{ pessari rannsokn var adferdum starfendarannsékna beitt og var adferdum
listrannsokna fléttad saman vid pad rannsoknarsnid. Hér 4 eftir er starfenda-
og listrannsoknum lyst.

3.1.1 Starfendarannsoknir

Starfendarannsékn & sér rika hefd i menntarannsoknum. Pezr byggja a
eigindlegum rannsoknaradferdum i grunninn, en fyrirberafreedi hefur haft
mikil ahrif & paer. Aherslan er 4 reynslu og fhugun. Starfendarannsokn, (e.
action research), felur i sér markvissa sjalfsskodun eda sjalfsryni starfandans
4 medan hann vinnur til pess ad auka pekkingu og skilning 4 starfinu og opna
fyrir leidir til ad proa eigin starfsheetti og starfsadstedur til betri vegar. Ordid
»action® felur 1 sér adgerdir sem hafa pad ad markmidi ad auka gedi eigin
starfs en ,,research visar til pess ad rannsaka og utskyra hvernig adgerdirnar
skila arangri (Carr og Kemmis, 2009, bls. 80; McNiff og Whitehead, 2010,
bls. 30-41). Til pess ad proa eigin teiknikennslu og byggja stodir undir motun
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namsefnis 1 teikningu 14 beint vid ad beita adferdum starfendarannsokna.
bannig gafst taekiferi til ad tilraunakenna nadmsefnid og fylgjast ndid med
eigin kennsluferli og nami nemenda vid raunverulegar adstedur i samvinnu
vid pa. Med rannsOknarnidurstodur ad vopni gat ég aflad gagnlegra
upplysinga um leidir til ad beaeta eigin kennsluhatti og gedi og gagnsemi
namsefnisins, byggt stodir undir métun pess og stutt framsetningu pess
rokum.

[ starfendarannsokn felst igrundun patttakenda i 6llu rannséknarferlinu.
batttakendur eru badi peir sem rannsaka og peir eru pad sem rannsakad er og
eru ekki bara i adsteedunum heldur eru sjalfar adsteedurnar (Mason, 2002, bls.
187-201; McNiff og Whitehead, 2010, bls. 34-39). Lykilatridi i
starfendarannsokn er ad afla gagna um bpad sem gerist, skipulega og af
asetningi, til pess ad hafa eitthvad apreifanlegt i hondunum til nanari
skodunar. Med gdgnunum er heaegt ad varpa ljosi a eigin gerdir & marktaekan
hatt og hvada afleidingar par hafa. Reynslan er markvisst tekin til athugunar
til pess ad lera af henni og skapa nyja pekkingu. Gogn sem aflad er i
starfendarannsokn eru oftast eigindleg en einnig er mdgulegt ad safna
megindlegum gégnum innan hennar (McNiff og Whitehead, 2010, bls. 30 og
38 og 53-105).

Til vidbotar vid ad proa eigin starfsheatti og byggja a peirri pekkingu sem
skapast gengur rannsakandi i starfendarannsokn Ur skugga um ad hann sé i
raun ad fylgja eigin sannfeeringu og vinna i samremi vid eigid gildismat.
Hann parf a0 vera medvitadur um per stefnur og strauma sem eru i gildi i
kringum hann og fyrir hvad hann stendur sjalfur. I starfendarannsokn er
leitast vid ad brjotast Gt Gr vanabundnum adgerdum og komast ad pvi hvada
starfsadferdir midi i raun ad settu marki. Rannsakandi proéar med sér upplysta
fagmennsku og eigin starfskenningu um hvernig haegt er ad vinna starfid
(Carr og Kemmis, 2009, bls. 81-83; Mason, 2002, bls. 201; McNiff og
Whitehead, 2010, bls. 2-4, 40-49 og 95-105).

{ starfendarannsokn er mikilvagt ad deila med 68rum peirri pekkingu sem
skapadist og hvernig htn vard til. Med rannsoknarnidurstédum er synt fram a
hvernig skilningur & starfinu breyttist og settar eru fram skyringar a pvi hvao
var gert og hvers vegna og synt fram & hvernig pad jok geedi starfsins
(McNiff og Whitehead, 2010, bls. 54). Litid er svo & ad ekki sé haegt ad proa
starf fyrir adra en med pvi ad proa eigid starf og gera grein fyrir pvi & opinn
og heidarlegan hatt og leggja aherslu & patttoku annarra 1 rannsoknarferli
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gefst 60rum feri 4 ad proa sitt eigid starf eda gildismat (McNiff og
Whitehead, 2010, bls. 8 og 30-41). Haegt er ad vinna med 6drum og hjalpa
00rum ad proa starf sitt.

Starfendarannsokn fylgir akvednu hringferli sem hagt er ad endurtaka (sja
mynd 3.1). Pad byrjar med igrundun par sem spurt er gagnryninna spurninga
um starfid og hvad purfi ad beeta. I kjolfar pess er gerd aztlun um ad breyta
einhverju sem sidan er framkvaemt og um leid er fylgst naid med og gagna
aflad um hvernig gekk. Pa eru gognin greind og tulkud og ut fra peim
nidurstdodum sem fast er gerd ny aztlun og pannig er haldid afram koll af
kolli svo stodugt ferli igrundunar, aztlunar, framkvemdar og gagnadflunar er

gagnaoflun gagnaoflun

igrundun framkvaemd
framkvaemd

igrundun

axetlun aeetlun

Mynd 3.1 Hringferli starfendarannsokna

i gangi (Tacchi, Slater og Hearn, 2003, bls. 2-5).

[ starfendarannsokn er athygli beint ad rannsoknarferlinu sem eflir
patttakendur i ad endurskapa sifellt pekkingu sina. Markmid pessa verklags
er ad studla ad stodugri frampréoun. Pad meetti kannski segja ad adferdin sé
nokkurs konar leidsagnarmat a sjalfum sér par sem athyglinni er beint ad
nami eda préun 4 medan hin 4 sér stad. Arangursrikt vinnulag ureldist ekki
en pekking a stadreyndum um starfio getur gert pad.

Starfendarannsokn getur verid sjalfleeg 4 pann hatt ad hun hafi ekki mikid
a0 segja fyrir utan pann heim sem skodadur er. Aftur & moti getur verid
naudsynlegt ad skoda vandlega é&kvedin fyrirbzri sem gefa innsyn og
skilning. Fleiri rannsoknir af sama tagi fra nokkrum sjonarhornum geta aukid
skilninginn. Peir sem rannsaka eigi0 starf purfa ad vera medvitadir um ad
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peir geti verid blindir 4 pad en um leid eru peir helstu sérfradingarnir i pvi
vegna einstakrar innsynar i eigin reynslu og hugarheim.

3.1.2 Listrannsoknir

[ visindarannséknum parf ad velja rannsoknarsnid i samreemi vid pad sem
rannsakad er. Félagsvisindaleg rannsoknarleid eins og starfendarannsokn a
vel vid 1 menntarannséknum en ner ekki endilega utan um alla predi
listmenntunar. Starfendarannsoknir fela hins vegar i sér sveigjanlegt ferli sem
getur falid i sér marghattada gagnadflun. Eg sa pvi moguleika 4 ad fella
listrannsokn inn i starfendarannsoknarferlio til pess ad skoda rannsdknarefnid
fra fleiri sjonarhornum, og med tilliti til vidfangsefnis ndmsefnisins, til ad fa
gleggri mynd. Pad skiptir ekki eingdbngu mali hvad er skodad heldur einnig
hvernig (Hannula, 2009, bls. 6).

Listrannsokn, ord sem hér er notad yfir prji ensk hugtok, ,.arts based
research®, ,arts based educational research“ og ,a/r/tographie”, er
rannsOknarleid sem hefur medal annars verid beitt vid skodun & listrenu
starfi nemenda og motun hugmynda fyrir listkennslu. [ listrannsokn er
pekking listamanna a eigin listreenu starfi notud til ad nalgast og koma fram
med nyja pekkingu og skilning & pvi sem rannsakad er. Litid er svo 4 ad pad
sé raunhaf leid og mikilvaegt sjonarhorn 1 leit ad svorum vid mikilveegum
freedilegum spurningum um vitsmunastarf listiokunar (Gotlund, Illeris og
Thrane, 2015, bls. 20-22; Sullivan, 2004, bls. 795-811).

Listrannsakandi  nytir  ba0i  fagurfreedilegar og  visindalegar
rannsoknaradferdir og fylgir rannsoknarferli i leit sinni ad pekkingu og
skilningi & viofangsefninu. Hann leggur aherslu a areidanleika og
kerfisbundna rannsoékn en byggir 4 fredilegum grunni og skapandi
aOferOafraedi  lista.  Skynjun og  virkni  imyndunaraflsins  og
undirmedvitundarinnar eru undirstada rannsoknarferlisins fremur en
kerfisbundin stadreyndadflun, og skilningur er mikilveegara markmid en
utskyring. Listrannsakandi spyr djupra spurninga um eigin upplifun af
rannsoknarefninu en rannsoknarspurningar geta moétast smam saman eda
breyst 1 ferlinu. Hann sér fyrir sér rannsoknarleid en er tilbuinn ad breyta
henni og velur gogn til talkunar med opnum huga. Hann leitast vid ad lesa
milli linanna, tilka og leita merkingar i upplifun sinni til aukins skilnings.
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Hann er avallt vidbuinn hinu 6venta og leitast vid ad sja moguleika i pvi sem
liggur ekki endilega i augum uppi. Listrannsakandi er viobuinn moguleikum
a nyjum skilningi og hugmyndum um kjarna pess fyrirbaeris sem skodad er
(Hannula, 2009, bls. 1; Irwing og Springgay, 2008, bls. xix; Sinner o.fl.,
2006, bls. 1223-1249; Sullivan, 2004, bls. 795-811; Sullivan, 2005, bls. 78-
220; Sullivan, 2008, bls. 233-234).

{ listrannsokn er samtimis rannsakad i gegnum ferli listskopunar og métun
freditexta. Erfitt er ad lysa skapandi verklagi listrannsakanda skref fyrir skref
en pad er skopunarferli i grunninn, eins og lyst er & mynd 2.1, en til vidbotar
fylgist hann med sjalfum sér ad stérfum, skrifar um pad og deilir med 69rum
likt og starfendarannsakandi. Listaverk og fraeditexti motast badi vid
fagurfraedilegar og visindalegar rannsoknaradstadur. bessar rannsoknarleidir
eru ekki adskildar heldur samtvinnadar og eru ekki ad reyna ad lysa hver
annarri. Ny pekking eda sa skilningur sem skapast er settur fram i listaverki
og texta sem snyst i edli sinu um listrannsakandann sjalfan sem listamann,
rannsakanda og kennara en malefnin hafa skirskotun ut fyrir pann vettvang i
samtali vid adra pvi nidurstodur eru settar fram baedi a svioi lista og fraeda til
patttoku i ordreedunni 4 badum svidum (Hannula, Suoranta og Vadén, 2014,
bls. xi; Sinner o.fl., 2006, bls. 1224-1249; Sullivan, 2005, bls. 78-79 og 220;
Sullivan, 2008, bls. 233-234).

Fagurfradileg rannsokn listamanna getur talist fyrirberafreedileg ad pvi
leyti ad pekkingar og skilnings er leitad a fyrirberum i gagnrynum
samskiptum vid umhverfid og listamenn leitast vid ad vera medvitadir um
eigin adstedur og efast stodugt um eigin tilgang og adferdir um leid og peir
beita peim i rannsoknum sinum a fyrirbaerum (tilvistinni) (Sullivan, 2005,
bls. 117). betta ma lesa ur eftirfarandi umfjollun Jons Kalmans Stefanssonar

(2005) um hlutverk listamannsins:

bad er hlutverk listamannsins ad glima vid tilvistina, bua til heim vid
hlidina & heiminum og vikka hann pannig ut, steekka 1ifid, fanga pad
sem gerdist, pad sem hefdi getad gerst og pad sem hefoi att ad gerast.
Og listmadurinn 4 ad efast. Hann 4 ad efast um umhverfi sitt, um
samfélagio, samfélagsgerdina, um gildin, um radandi 6fl, stjornmalaleg
sem Onnur, hann 4 ad efast um tilganginn, um lifid og daudann, hann &
a0 efast um sjalfan sig og umfram allt sjalft listformid, pvi hann & ad
vita, skynja pad med hverri frumu likamans, ad pad sem stadnamist i
listinni pornar upp og deyr.
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3.2 Dbessi rannsokn

batttakendur i rannsékninni, auk min, voru nemendur i premur teikniafongum
sem ¢ég kenndi & listndmsbraut i framhaldsskoéla. FEinn Deirra var
byrjendaafangi par sem vidfangsefnid var grunnpjalfun i teikningu. Hinir
tveir byggdu ofan 4 byrjendaafangann en med 4herslu 4 mannslikamann. {
pessum hopum voru tiu til sextdn nemendur, flestir & aldrinum sextan til
nitjan ara en einnig téluvert eldri. Samkennari minn 4 listnamsbraut tok auk
pessa patt 1 rannsokninni sem gagnryninn vinur (e. critical friend).

3.2.1 Framvinda og gagnaoflun

begar ég byrjadi ad kenna teikningu i framhaldsskoéla sa ég hvad litid var til
af teiknindmsefni 4 islensku pannig ad ég nytti mér namsefni erlendis fra.
Haustio 2011 akvad ég ad utbua namsefni 4 islensku til ad deila med 60rum
og byggja pad baxdi & eigin reynslu og fredilegum grunni, med adferdum
starfenda- og listrannsokna. Eg afladi mér markvisst verkefna sem gztu
aukio hafni nemenda i teikningu, bjo til min eigin og fékk lanad hja gbdum
kennurum og namsefnisgerdarmonnum. Jafnframt leitadi ég fraedilegs
studnings 1 kennslufreedi myndlistar og adferdafraedi starfenda- og
listrannsdkna.

A vordnn 2012 gerdi ég forrannsokn med paverandi nemendum minum {
byrjendaafanga i teikningu og preifadi fyrir mér um framsetningu verkefna
og adferdir til gagnadflunar. Eg tilraunakenndi frumgerd namsefnisins, lagdi
frumgerd af matsblédum fyrir nemendur, spjalladi o6formlega vid pa um
namid og byrjadi ad halda dagbok. Eg lagadi namsefnid og gagnadflun ad
pessari reynslu, hélt afram ad lesa mér til 1 fredunum og gerdi aztlun um
naestu skref.

Formleg starfenda- og listrannsokn hofst 4 haustonn 2012, i samstarfi vid
nemendur i byrjenda- og framhaldsaféngum par sem ég tilraunakenndi
adlagada frumgerd namsefnisins og safnadi margskonar gégnum um upplifun
og reynslu mina og nemenda af starfinu. Athyglinni var beint ad nams- og
kennsluferli sem og afrakstri.

Allt fra forrannsoknartima til loka rannsoknarinnar hélt ég dagbok eftir
hverja kennslustund fyrstu onnina og eftir porfum eftir pad. Eg igrundadi og
skradi upplifun mina og reynslu af starfinu og velti fyrir mér spurningum eins
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og: Hvad gerdi ég? Hvad gerdu nemendur? Hvad lerdi ég? Hvad lerdu
nemendur? Hvad gekk vel og hvers vegna? Hvad hefdi matt betur fara og
hvernig? Hvada gildi hafdi leerdomurinn? Eg skradi hugmyndir um urbaetur 4
kennsluhdttum, namsefninu og rannsoknaradferdum og 6dru pvi sem upp
kom i tengslum vid hvadeina i rannsoknarferlinu. Dagbokin var émissandi
gagnadflunar- og igrundunarleid sem nyttist mér til ad skerpa 4, ihuga og
auka skilning & verkefninu fra sjonarhorni rannsakandans, kennarans og
myndlistarmannsins. I dagbokinni velti ég fyrir mér peim hugmyndum sem
ég adhyllist i myndlistarkennslu, hvort ég starfadi samkvamt peim og hvort
namsefnid byggdi 4 peim i raun. Dagbdkin var mér nokkurs konar
samstarfsfélagi sem ég gat hallad mér ad med ymsar vangaveltur, til ad leita
lausna & vandamalum sem upp komu og til ad stappa i mig stalinu ef svo bar
undir.

Allir nemendur ur hopunum premur unnu matsbl6d 4 hausténn 2012, utan
einn sem akvad ad taka ekki patt i rannsékninni. A matsblodum var spurt um
upplifun og viohorf nemenda til ndmsefnisins, kennslunnar og eigin nams.
Spurningarnar beindust badi ad akvednum verkefnum, ndmsefninu i heild,
vinnuferli og afrakstri, og svo voru opnar spurningar fyrir hvers konar
hugleidingar nemenda (sja fylgiskjol 1-9). Nemendur unnu einnig
sjalfsmatsbl60d par sem spurt var um upplifun og viohorf peirra til eigin nams,
hvernig peim hefdi gengid ad na markmidum namsefnsisins, hvad peir hefou
gert, hvad peir hefou lert og hvernig peir getu nytt sér pad i framhaldinu (sja
10-16). Spjallad var vid hvern nemanda eftir ad hann hafdi unnio sjalfsmatio.

A haustonn 2012 tok ég vidtol vid tolf nemendur, sex 4 midri 6nn og sex i
lok annar, fjora ur byrjendahopi og einn Gr hvorum framhaldshoépi i hvort
skipti. Viomalendur voru valdir af handahofi ur hopi sjalfbodalida, en allir
nema einn gafu kost a vidtali. Vid t6ludum saman um upplifun nemenda af
namsefninu, eigin ndmi og kennslunni. Eg studdist vid vidtalsramma med
lykilspurningum i tengslum vid namsefnid i heild en hann moétadist litillega a
milli vidtala. Hann ma sjé i endanlegri mynd i fylgiskjali 16. Afrakstur peirra
verkefna sem hofou verid unnin og vangaveltur nemenda af matsblodum
nyttust sem samradugrundvollur. Til vidbotar var opid fyrir umredu um
hvadeina sem nemendum kom i hug eda fannst skipta mali. Vidtolin toku a
bilinu prjatiu til sjotiu minttur, voru hljooritud og yfirferd i texta jafnodum.
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[ kennslustundum Aattum vid oformlegar samrzdur um namsefnid,
kennsluna og teikninamid. Pad sem mér fannst skipta mali af pvi sem par
kom fram skradi ég i dagbok.

Eg bar namsefnid og afrakstur pess undir samkennara minn i vidtali i lok
haustannar 2012, en hann hafdi pa 12 ara reynslu af myndlistarkennslu a
listndmsbraut, faglega innsyn i myndlist og var stydjandi. Afrakstur verkefna
namsefnisins var notadur sem samraedugrundvollur um einstok verkefhni,
namsefnid i heild, teiknikennslu og ndm. Einnig var opid fyrir umraedu um
hvadeina sem upp kunni ad koma og samkennara minum fannst skipta mali.
Vidtalid vardi i fjorutiu og fimm minatur, var hljodritad og skrad ordrétt strax
a eftir.

Snemma & vordnn 2013 akvad ég ad boda nemendur ur byrjendahdpi til
rynifundar i peim tilgangi a0 reda nanar um ymislegt sem hafdi vakid
forvitni mina vid Urvinnslu framkominna gagna og mig vantadi nanari
skyringar 4. Rynifundur var haldinn snemma & vordnn 2013 med sex
nemendum ur byrjendahopi sem budu sig fram til patttoku. Fimm peirra
h6fou komid i adurnefnd vidtol. Fundurinn tok fjérutiu og fimm minatur, var
hljodritadur og yfirfeerdur i texta i kjolfario.

Allan rannsoknartimann reddi ég oformlega vid nemendur i
kennslustundum og leitadist vid vera vakandi fyrir pvi sem peir s6gou, leita
alits peirra og skra pad sem mér potti mikilveegast i dagbok. Eg skodadi
einnig allar teikningar nemenda badi 4 medan peir unnu ad peim og tilbuin
verk. Eg hélt einnig til haga peim teikningum sem ég taldi ad keemu ad mestu
gagni, baedi til ad meta gedi verkefna og til ad nyta sem skyringarmyndir 1
namsefninu. Eg skannadi paer inn eda tok af peim ljosmyndir. Eg tok einnig
myndir af nemendum ad storfum pegar feri gafst 1 mismunandi
starfsadsteedum, til igrundunar og skyringar & verkefnum og vinnulagi i
namsefninu.

Eg byrjadi ad vinna Gr peim gégnum sem séfnudust jafnddum og peirra
var aflad en eftir ad Oll viotdl hofou verid tekin hof ég ad skrifa
nidurstodukafla. A medan ég greindi og talkadi pau gégn sem safnast hofdu
og skrifadi um pad hélt ég afram ad tilraunakenna namsefnid sem hafdi
motast og igrunda hvernig pad reyndist med pvi ad skrifa i dagbdk, spjalla
vid nemendur sem unnu verkefni ur namsefninu, safna teikningum peirra og
taka ljosmyndir af peim ad storfum. Pannig veitti ég upplifun minni og
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nemenda af starfinu lengur athygli og lagadi namsefnid ad fenginni reynslu
par til pad fékk 4 sig mynd sem ég var satt vid.

Moguleikinn & ad afla gagna sem listrannsakandi, talka pau og setja fram
med listrenum hetti var til stadar allan rannsoknartimann. Sem
myndlistarmadur leitadist ég vid ad opna fyrir skynjun mina og upplifun 4 pvi
sem var ad gerast { verkefninu i heild og lesa 4 milli linanna. Eg elti innsid
og treysti pvi ad undirmedvitundin kveikti hugmyndir ad listreenni Grvinnslu.
Eg reyndi ad veita athygli og halda til haga peim hugmyndum sem kviknudu
og peim tengingum sem skdpudust i sambandi vid kennsluna, namid, motun
namsefnisins, rannsoknaradferdir og fraedin i kennslu, rannsoknum og
myndlist. Eg préadi alitlegar hugmyndir afram og gerdi tilraunir med
sjonrena framsetningu og tulkun. bad gat falist i frumlegri uppsetningu
namsefnisins eda stadid fyrir utan pad, og verid samsett Ur l[josmyndum af
nemendum, teikningum bpeirra eda skrifum sem ég gat baett vio, breytt i tona
eOa fyllt stort rymi af. Pad gat fjallad um sjalfa mig sem rannsakanda eda
ekki. Smadm saman kom betur i ljos hvada hugmyndum skyldi komid i
framkvaemd en nyjar hugmyndir héldu samt afram ad koma upp. Allt arid
2015 vann ég markvisst ad pvi ad koma hugmyndum i efni. Eg teiknadi og
saumadi ut med ymsum efnum og dhéldum, blyanti, pappir, plasti, virneti,
silki, tjulli og praedi. Fyrir &ramét h6fou myndlistaverk tekio 4 sig endanlega
mynd og syningarstadur var akvedinn. Eg fylgdist ndid med og hugleiddi
listreent starf mitt i 6llu skdpunarferlinu og skradi i dagbok. Med skdpun og
skrifum leitadist ég vid ad varpa nyju ljosi a rannsoknarefnid og dypka
skilning minn 4 pvi og gefa pvi merkingu, en pad hafodi ahrif 4 hugmyndir
minar um kennsluna, métun namsefnisins og rannsoknarferlid i heild. Syning
4 verkunum var haldin 1 byrjun ars 2016 og var fullmétadur texti settur fram i
syningarskra (sja fylgiskjal 20). Einnig er raett um listrannsoknina i pessari
rannsoknarskyrslu.

[ rannsoknarferli beggja adferda upplifdi ég i gegnum eigin reynslu
hvernig ég var 1 raun og veru ad sja og upplifa sem kennari, rannsakandi og
myndlistarmadur. Hvernig ég var i raun og veru ad kenna, hvernig nemendur
voru i raun og veru ad lera og hvernig ég var i raun og veru ad rannsaka og
skapa. A sama tima og ég starfadi ad kennslu og myndlist og rannsokn
skodadi ég hvernig ég starfadi og fékk innsyn i starf mitt sem kennara,
myndlistarmanns og rannsakanda, og hvernig ég geeti lert af kennslu og
skopunar- og rannsoknarferlinu og nytt mér pad i motun namsefnisins. Eg var
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pvi ad hugsa 4 nokkrum svidum i einu en pau
hverfoust stundum hvert inn i annad. A medan
a ollu pessu gekk rannsokudu nemendur sitt
umhverfi og starf og sdgdust sja hvernig pad
var ,,i alvorunni® en ekki hvernig peir héldu ad
pad veeri.

Nemendur rannsaka i gegnum teikningu og
ég rannsaka i gegnum starfendarannsokn
hvernig ég get stutt pa vid pad. Nemendur
hugleida eigid starf/ndm og ég hugleiodi eigid
starf/nam og starf/nam peirra og saman
hugleidum vid hvernig vid getum studlad ad __ il
kennslu og nami i teikningu. ’ i

Eg opna fyrir skynjun mina og horfi 4
nemendur sji og sjalfa mig sja. Eg leitast vid
a0 lesa milli linanna, greina upplifunina i
heild, dypka skilning minn & henni og gefa
henni merkingu i gegnum skdpun og beiti vid
pad innsai minu, imyndunarafli, igrundun og
midlum myndlistar (sja mynd 3.2).

%&1 7

Mynd 3.2 Rannsokn
nemenda og kennara

3.2.2 Urvinnsla gagna

Eg afladi markvisst gagna um eigin kennslu og myndlistarstarf og um nam
nemenda og myndlistarstarf & medan vid vorum ad storfum. Med urvinnslu
gagna sem atti sér stad jafné0um og peirra var aflad igrundadi ég pessa paetti
fr4 sjonarmidi kennarans, rannsakandans og myndlistarmannsins. Nemendur
igrundudu nam sitt og gerdu pvi skil & matsblodum, 1 vidtélum og a
rynifundi.

begar ég vann Ur gognum velti ég vongum yfir pvi hvad virkadi i
teiknindmsefninu og hvad ekki, hvad matti leggja meiri dherslu 4 og hvad
minni, og hverju pyrfti ad breyta og hvernig. Stundum fékk ég stadfestingu a
ad verkefni virkudu obreytt og stundum ad best vari ad sleppa peim.
Stundum sa ég ad avinningur af verkefnum var annar en ég hafdi haldio
fyrirfram og hugmyndir um nyjar utferslur eda framsetningu verkefna komu
fram. Stundum kom 1 ljés a0 ég purfti ad leita nyrra verkefna eda bta pau til.
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Eg lagadi namsefnid ad fenginni reynslu, lagdi pad aftur fyrir nemendur,
afladi nyrra gagna og pannig koll af kolli svo ndmsefnid var i stodugri motun
medan a rannsokninni stod.

Med reynslunni vard rannsdknarferlid markvissara. Forrannsdknin kom
mér a sporid og ég nadi smam saman betri tokum a ad fylgjast med starfi
minu og nemenda um leid og vid unnum, og skrd og afla nytsamlegra gagna
og nyta pau til moétunar namsefnisins. Framsetning matsblada moétadist i
ferlinu ég adlagadi pau ad fenginni reynslu til ad f4 fram vidari mynd og
skyrari svor. Sama mé segja um vidtalsramma. I upphafi valdi ég verkefni af
pvi ad mér fannst pau dhugaverd eda skemmtileg og lagdi pau fyrir eins og ég
var von en i rannsoknarferlinu jokst skilningur minn & edli peirra og virkni
svo val 4 verkefnum og framsetning vard markvissari og byggoi a pvi sem ég
hafdi komist ad fram ad pvi.

Samhlida pessu ferli, 6flun gagna, urvinnslu og moétun namsefnisins
leitadi ég fanga vida i myndlistarkennslufredum, teikninamsefni og heimi
myndlistar og hafdi hvert um sig ahrif 4 hitt. Samtvinnad jok petta mér
pekkingu og skilning 4 nami nemenda, eigin kennslu og edli teikningar. Eg
adgreindi pa hefnipeetti sem ég vildi efla og syn min 4 framsetningu verkefna
var0 skyrari.

Eftir ad 6ll vidtol hofou verid tekin for ég ad huga ad pvi hvernig ég
myndi lysa motun namsefnisins fyrir 66rum. Eg safnadi 6llum gégnum sem
safnast hofou saman og leitadist vid ad fa yfirsyn yfir pad sem par kom fram
og greina pemu i pvi. Eg paullas dagbokarfarslur og sagnir nemenda og
samkennara og skodadi teikningar nemenda og minar eigin. Eg profadi ad
flokka og rada efninu 4 marga mismunandi vegu og gerdi nokkur
mismunandi greiningarlikén adur en ég komst ad nidurstédu um prju pemu
sem ég kalla: Ad skapa adstedur fyrir nam i teikningu, A setja fram verkefni
sem efla fjora heefnipcetti i teikningu og A0 skapa adstedur fyrir igrundun i
teikningu. Eg matadi pessi pemu vid pa prja meginpatti i uppbyggingu
myndlistarkennslu sem koma fram 1 likani Hetlands og félaga (2007, bls. 21-
29): Synikennslu og pekkingarmidlun, sjalfsteda vinnu nemenda og
igrundun, og vi0 fjogur vinnslustig skopunar Csikzentmihalyis (2013, bls. 79-
106): Vandamal sem parfnast lausnar, vandamalid kraumar undir yfirbordinu,
igrundun og framkvamd. Eg skrifadi nidurstodukafla byggdan 4 pessari
igrundun og urvinnslu gagna samhlida aframhaldandi gagnaéflun og
urvinnslu peirra og aframhaldandi lestri freda.
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Myndlistarskopunarferli mitt var stodugt i gangi 1 6llu rannséknarferlinu
og pau gogn sem s6fnudust innan pess voru hluti peirra gagna sem ég vann ur
jafn6dum og peirra var aflad og ég vann Ur 6llum gdgnum bazdi sem
rannsakandi og myndlistarmadur. Undirmedvitund min sem myndlistarmanns
var ad storfum og ég elti inns®id. Tengingar skopudust milli
rannsoknarinnar, fredanna, kennslunnar og myndlistarverka i métun, og paer
urdu pess valdandi ad hugmyndir, stundum 6vaentar, komu upp & yfirbordid
af og til og gafu rannsakandanum og kennaranum vidara skynbragd a
rannsoknargdgn, dypri skiling 4 verkefninu 1 heild og nalgun ad pvi sem mér
potti vera kjarni pess sem var svo efnividur myndlistarverkanna. Eg fylgdist
einnig med sjalfri mér i skdpunarferlinu og skrifadi um pad, sem gaf mér enn
aukinn skilning og yfirsyn.

Eg hafdi akvednar hugmyndir um eigin afstodu til teiknikennslu en
rannsoknarferlid vard til pess ad syn min 4 par dypkadi og ad ég vard
medvitadri um pa starfskenningu sem ég adhylltist og hafdi pad ahrif a
nidurstodur.

[ pessari rannsokn, par sem adferdum starfenda- og listrannsoknar var
beitt samtvinnad, var ég ad hugsa 4 morgum svidoum i einu og pau hverfoust
oft hvert inn i annad en leiddu til peirra nidurstadna sem settar eru fram i
rannsoknarskyrslu, myndlistarsyningu og namsefni.

3.2.3 Réttmaeti

Réttmeeti (e. validity) er forsenda fyrir pvi a0 mark sé takandi a nidurstooum
rannsOknar. Pad snyst um ad syna fram 4 geedi rannsoknarinnar og ad su
pekking sem skapast standist og sé rétt, ad komist sé sem nast sannleikanum
og ekki farid rangt med. Réttmeeti visar einnig til pess ad su pekking sem
verdur til i rannsékn s¢ einhvers virdi; ad hun hafi pydingu eda notagildi
(Fraenkel og Wallen, 2008, bls. 148; McNiff og Whitehead, 2010, bls. 217).
Til pess ad auka réttmeeti parf ad vanda til peirra adferda sem beitt er vid
sofnun og greiningu gagna. ber alyktanir sem eru dregnar og su tulkun sem
er sett fram parf ad vera videigandi, nakvem og studd af visbendingum sem
dregnar eru af gognum. Ekki er mdgulegt ad vera pess fullviss ad hafa fundid
sannleikann 1 rannsékn pvi eigin démar og talkun a peim hljota alltaf ad hafa
ahrif en samt sem adur er hegt ad leitast vid ad treysta pann grunn sem
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domarnir byggja 4 og huga a0 réttmaeti pess vitnisburdar sem nidurstodur eru
byggoar 4 (Eisner, 1998, bls. 109).

[ pessari rannsokn var hugad ad réttmeti fra tveimur sjénarhornum: Hvort
nidurstddur Ur rannsokninni vaeru réttmaetar og hvort namsefnid vaeri pannig
ur gardi gert ad pad nedi tilgangi sinum. Til pess ad studla ad pessu leitadist
ég vid ad faga rannsoknaradferdir minar og huga ad réttmaeti. Eftirfarandi
vidmid um réttmeeti voru pvi hafdir i huga vid 6flun og urvinnslu gagna.

Syna fram a notagildi (Carr og Kemmis, 2009, bls. 81-83; Fraenkel og
Wallen, 2008, bls. 148; McNiff og Whitehead, 2010, bls. 54-55, 204-217):
Eg safnadi saman erlendu teiknikennsluefni en setti pad ekki i einn pakka an
umhugsunar heldur métadi pad i samraemi vid eigin reynslu og pau fraedi sem
ég kynnti mér og profadi hvernig pad virkadi vio raunverulegar adstadur i
islenskum framhaldsskola. Eg rannsakadi hvort namsefnid hafdi pau &hrif
sem stefnt var ad og hvernig ég geeti studlad ad pvi og hvort pau freedi sem ég
haf@i til grundvallar hefou raunverulega komid ad gagni. Pannig leitadi ég
stadfestingar & gedum namsefnisins og framproun teiknikennslunnar og
syndi fram & hvernig pad bar til. Med rannsokninni og afrakstri hennar
vonadist ég til ad koma til moéts vid porf fyrir ndmsefni 1 teikningu hér a
landi.

Vera medvituo um eigin st6ou (Eisner, 1998, bls. 49 og 114-119):
Rannsoknin var gerd a eigin starfi svo ég var badi st sem rannsakadi og pad
sem rannsakad var og upplifun nemenda og vidbrogd peirra vid ndmsefninu
var einnig til rannsoknar. Eg var patttakandi i skopun upplifunar minnar um
leid og ég vard fyrir henni. Eg komst ekki hja pvi ad litast af pessu og purfti
ad vera medvitud um stéou mina i 6llu rannsoknarferlinu til pess ad na sem
hreinlegastri mynd af rannsoknarefninu fra réttmeetu sjonarhorni. Til pess ad
vera viss um a0 ekkert lenti utan gards efadist ég stodugt um pad sem ég var
ad gera um leid og ég gerdi pad vardandi 6flun og greiningu gagna og
framsetningu nidurstadna. Eg leitadist vid ad vera medvitud um ad
personulegt sjonarhorn mitt geeti haft ahrif 4 hvernig ég skynjadi adstaedur og
ad personulegt sjonarhorn nemenda geeti haft ahrif 4 upplifun peirra. Eg
staldradi vid 60ru hvoru og hugleiddi hvort ég veri ad fylgja akvednum
hugmyndum &n pess ad efast um per og hvort paer hefdu ahrif & pad sem ég
tok eftir eda hvernig ég vann Ur pvi, til demis hvort hugmyndir minar um
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myndlistarkennslu hefou ahrif 4 hvernig ég greindi gdgn og hvort hagsmunir
minir af pvi ad ndmsefnid yrdi ad veruleika skyggou 4 galla i framsetningu
pess. Eg hugleiddi einnig hvort hugmyndir nemenda hefou ahrif 4 upplifun
peirra af adsteedum. Dagbdkarskrif nyttust mér i pessum tilgangi og samstarf
vid nemendur og samkennara. Samt sem adur leyfdi ég eigin talkun og
annarra pattakenda ad koma fram ad vissu marki, pannig ad persoénuleg rodd
okkar hljémadi 1 nidurstodunum.

Skerpa a og lysa adferoum (Eisner, 1998, bls. 113-114; McNiff og
Whitehead, 2010, bls. 194 og 208; Sigridour Halldérsdéttir, 2003, bls. 259-
261): Eg fylgdi rannsoknaraztlun vel eftir en leitadist vid ad vera gagnrynin 4
vinnuferlid og tilblin ad breyta pvi ef pad pjonadi tilgangi eda framsetningu
rannsoknarinnar betur. Eg varadist ad stodva rannsoknarferlid of snemma og
batti til demis vid rynifundi og hélt afram ad kenna nadmsefnid og skra
upplifun mina af pvi lengur en aztlad var i fyrstu. Eg minnti mig stodugt &
rannsoknarspurninguna med pvi ad stiga til baka og spyrja sjalfa mig af
hverju ég gerdi hlutina og hvort tengsl veeru 4 milli pess sem ég atladi mér
og pess sem gerdi, hvort métun namsefnisins veeri 1 brennidepli. Einnig leyfoi
ég mér ad efast um rannsoknarspurninguna sjalfa. Dagbodkarfaerslur voru
markvisst og stodugt nyttar til ad beina athyglinni ad pvi sem skipti mali fyrir
rannsOknarspurninguna og tilgang verkefnisins.

Hafa gagnasdfnunaradferdir i samreemi vid rannsoknarspurningu (Hitchcock
og Huges, 1989, bls. 105-106): Eg motadi rannséknarspurninguna og
akvardadi gagnadflun 1 samvinnu vid leidbeinendur mina og leitadist vid ad
velja gagnadflunaradferdir sem pjonudu tilgangi rannsdknarinnar og voru
liklegar til ad svara rannsoknarspurningunni. Eg spurdi sjalfa mig stodugt ad
pvi hvort gégnin sem ég afladi hefou eitthvad ad segja um ahrif namsefnisins
svo urvinnsla & peim nyttist i raun til ad beeta pad. Logd var dhersla 4 ad fa
fram sjonarmid nemenda og voru vidbrogo peirra og verk mikilvaeg gogn i
pvi tilliti. Reynt var ad komast inn i hugarheim peirra og namsferli 4 medan
peir leerdu i gegnum namsefnid. Samtal vio samkennara var mikilvegt til ad
fa fram vidara faglegt sjonarhorn. Eg leitadist vid ad orda spurningar 4
matsblodum og 1 vidtalsrommum i samremi vid tilgang rannséknarinnar og
endurskodadi paer i hvert skipti sem per voru lagdar fyrir. Dagbokarfeerslur
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nyttust til a0 skoda notkun namsefnisins fra sjonarholi kennarans og
rannsdknina fra sjonarholi rannsakandans.

Nota fjélbreyttar gagnaoflunaradferdir (Hitchcock og Huges, 1989, bls. 106;
McNiff og Whitehead, 2010, bls. 211): Skipulagdar voru atta
gagnadflunaradferdir sem komu ad vidfangsefninu frd frd oOlikum
sjonarhornum svo nagjanlega yfirgripsmikil gdgn s6fnudust til pess ad gefa
yfirsyn, heildarmynd og merkingu. Samanl6gd urvinnsla olikra gagna, eins
og dagbokarferslna, teikninga nemenda, ljosmynda af peim ad storfum,
skriflegu mati peirra, pess sem peir hofou ad segja i formlegum og
oformlegum samt6lum, pess sem samkennari hafdi ad segja, samtals a
rynifundi og gagna i skdpunarferli myndlistar, jok likur & sterkari mynd af
rannsOknarefninu. Gagnanna var aflad med beinum athugunum i
kennslustundum en vidtdl og rynifundur féru fram utan peirra og gagna til
motunar myndlistarverks var aflad badi innan og utan kennslustunda. Haft
var 1 huga ad pau gdgn sem aflad var veeru vidradanleg til urvinnslu. Pad ma
segja a0 ég hafi beitt margprofun, (e. triangulation), par sem ég skodadi sama
fyrirbaerid fr4 morgum hlidum. Eg safnadi margskonar gégnum og las og
vann ur peim med adstod medrannsakenda, badi nemenda og samkennara, og
baedi med adferdum starfenda- og listrannsokna (Creswell og Miller, 2000).

Greina goégn d gagnryninn hdtt (Fraenkel og Wallen, 2008, bls. 148;
Hitchcock og Huges, 1989, bls. 105-106; McNiff og Whitehead, 2010, bls.
212): Eg leitadist vid ad vera gagnrynin vid urvinnslu peirra gagna sem
sofnudust og taka engu sem gefnu. Eg hugadi ad pvi hvort pau syndu eins
sanna og nakvema mynd og mogulegt var af teiknindmi nemenda og
tengslum pess vid namsefnid. Eg greindi gdgnin itarlega og tulkadi pau
jafn6dum og ranndkninni vatt fram og reyndi ad koma sem fyrst auga a
mynstur og pemu en leitadist jafnframt vid ad vera gagnrynin a eigin
greiningu og ihuga hvort annars konar talkun veri vaenlegri og var opin fyrir
pvi ad skipta um skodun, sérstaklega i motun myndlistarverks. Eg reyndi ad
veita motsdgnum sérstaka athygli og ef visbendingum bar ekki saman leitadi
ég skyringa a pvi og skodadi hvada 1j6si pad varpadi a heildina. Med pessari
greiningu fékk ég fram pann visbendingagrunn sem notadur var til ad meta pa
pekkingu sem skapadist.
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Draga dlyktanir af vandvirkni (Fraenkel og Wallen, 2008, bls. 148): Eg
leitadist vid ad lata paer alyktanir sem ég dr6é samraemast peim visbendingum
sem greining gagna gaf og ad par varu i innbyrdis samrami. Eg reyndi ad
takmarka mig vid alyktanir sem skiptu mali fyrir rannsdknina og fara ekki
utfyrir efnid. Eg thugadi hvort haegt veeri ad draga annarskonar alyktanir og
hvort ég pyrfti ad taka paer med i reikninginn. Fagurfraedileg nalgun gaf mér
aukid feri 4 ad beita innsei til skilnings og tilkunar. Eg nytti greiningu og
talkun gagna til pess a0 setja namsefnid fram med réttmaetum haetti.

Leita samstarfs vio adra (Eisner, 1998, bls. 110-113; Hitchcock og Huges,
1989, bls. 106; McNiff og Whitehead, 2010, bls. 209-217):

Eg leitadi samstarfs vid nemendur og samkennara i rannsokninni og peir voru
bendladir vid hana a lydraedislegan hatt. Vidmelendur voru valdir af
handahéfi Gr hopi sjalfbodalida. Eg leit 4 pa sem samstarfsmenn frekar en
viofong og leitadist vid ad radskast ekki med pa pd vio fylgdum akvednu
skipulagi ad vissu marki. Med samstarfinu gafst vidara sjonarhorn i 6llu
rannsoknarferlinu. Eg leitadi adstodar medrannsakenda minna og rokstuddrar
gagnryni 1 greiningu og urvinnslu gagna, tilkun nidurstadna og motun
namsefnisins.

Hafa vidtél negjanlega mérg og komast ad kjarnanum i vidbrogdum
viomeelenda (Eisner, 1998, bls. 110-112; Mason, 2002, bls. 196): Akvedid
var ad taka tolf vidtol til ad f4 goda mynd af vidhorfum nemenda. I upphafi
var @tlunin ad taka tvo vidtol vid sex nemendur til pess ad athuga hvort
samraemi veri i svorum og til ad studla ad pvi ad nemendur fengju yfirsyn,
tekju betur eftir upplifun sinni, ndmi sinu og framforum eftir fyrsta vidtal og
gefu meira af sér i pvi seinna. Sidan kom i ljos ad nemendur gafu miklar
upplysingar 1 fyrstu viotdlunum og hatta gaeti ordid a of mikilli
endurtekningu ef ég taladi vid somu nemendur aftur. Likur 4 vidari og gleggri
mynd yrdu meiri ef ég taeki viotdl vio fleiri nemendur sem ég gerdi svo.
Oformleg samtl vid nemendur i kennslustundum baettu inn i myndina. Eg
reyndi ad komast ad kjarnanum i viobrégdum samstarfsmanna minna med
pvi ad vera med spyrjandi hugarfar og vera opin fyrir hugmyndum peirra og
gagnryni, hlusta eftir pvi sem peir hofou ad segja i raun og veru og athuga
hvort ég skildi adstadur rétt.
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Setja nidurstodur fram d skyran hatt: itarleg grein er gerd fyrir nidurstédum
rannsoknarinnar i nzsta kafla. Eg leitadist vid ad vera skyr i framsetningu til
aukins skilnings. Eg skyrdi eins heidarlega og mér var unnt fra pvi sem gert
var, hvada pekking vard til og hvernig hun hafdi ahrif & métun ndmsetnisins
og eigin teiknikennslu. Nidurstddum rannsoknarinnar verdur komid &
framfaeri 1 faglegri umraedu um teiknikennslu 4 eigin vinnustad og jafnvel
vidar. Menntamalastofnun hefur synt ahuga 4 ad gefa namsefnid ut, lagad ad
grunnskdla. Myndlistarsyningin var rikur pattur i framsetningu nidurstadna
vegna sérstakra eiginleika myndlistar til midlunar.

3.2.4 Helstu alitamal og sioferdileg atrioi

Eg vann ekki eingongu med nemendum minum ad pessari rannsokn heldur
reyndi €g ad hafa ahrif 4 ndm peirra og koma & breytingum. Sérstok astaeda
var pvi til ad koma fram vid pa af fyllstu virdingu og huga ad sidferdilegum
atridum (McNiff og Whitehead, 2010, bls. 75). Adur en rannsoknin héfst var
hin kynnt yfirménnum listndmsbrautarinnar og skélans og aflad sampykkis
peirra fyrir ad rannsoknin yrdi gerd. Nemendur fengu einnig skyrar
upplysingar um rannsoknarferlid og fengu kynningarbréf i hendur, (sja
fylgiskjal 19). beir gafu skriflega upplyst sampykki sitt fyrir patttoku i
rannsokninni, og foreldrar peirra sem voru undir atjan ara aldri. Nemendum
var gert ljost ad peir geetu sagt sig fra patttdku hvenzr sem var i
rannsoknarferlinu. Eg skyrdi aztlanir minar vel fyrir peim en um leid ad peer
gatu breyst 4 leidinni. Fyllstu nafnleyndar var gatt og ekki er hagt ad rekja
nidurstodur til einstakra nemenda. Nemendur gafu einnig sampykki sitt fyrir
notkun teikninga eftir pa og ljosmynda af peim ad stérfum. Peir gatu einnig
hvenar sem er hafnad pvi ad slikt myndefni yrdi notad en pad er citt af
grundvallarviomidum um sidferdi rannsokna (Sigurdur Kristinsson, 2013,
bls. 82-85). Reynslan var su ad nemendur sottust almennt eftir pvi ad fa aod
hjalpa til vid rannsoknina og vildu mjog gjarnan fa4 myndefni birt. Eg var
medvitud um ad eitthvad geeti komid upp sem gengi of nerri nemendum og i
slikum tilfellum hefdi ég ekki notad viokomandi gégn.

Eg var 6hjakvamilega hluti af rannsoknarefninu sem var til skodunar i
pessu verkefni og heetta var 4 ad mitt personulega sjonarhorn geeti skekkt
nidurstodur. Eg purfti ad adgreina sjonarhorn mitt sem kennara og
rannsakanda (Sigurdur Kristinsson, 2013, bls. 77). Eg leitadi pvi eftir aliti
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nemenda og samkennara sem gafu vidara sjonahorn og reyndi ad vera
medvitud um hvort ég hefdi fyrirfram moétadar hugmyndir um hverju ég
myndi komast ad og leggja per pa til hlidar, bedi hvad vardadi pad sem ég
taldi mig vita um nemendur og um myndlistarkennslu.

Moguleiki gat verid & ad stada min sem kennara nemendanna sem ég var i
samstarfi vid geeti haft dhrif 4 pad sem peir s6gou; peir gaetu viljad poknast
kennara sinum. Pad ad vid pekktumst gat hins vegar hjalpad til i samraedum
okkar og vi0 kynntumst betur i ferlinu og mér fannst ad traust skapadist &
milli okkar. Eg reyndi ad lata nemendur finna ad peir mattu segja pad sem
peim bjé 1 brjosti, pad kemi ad mestu gagni og peir vildu hjalpa til.

Namsefni getur verid styrandi og mdguleiki getur verid a ad pad hefti
skdpun. Vid métun namsefnisins leitadist €g vid ad vera medvitud um petta
og var vakandi fyrir pvi sem myndlistarkennslufredin  og
rannsoknarnidurstodur gafu til kynna ad ytti undir skopun fremur en ad hefta
hana og reyndi ad taka eftir tengslum namsefnisins og skdpunar nemenda. |
rannsoknarferlinu var stefnt ad pvi ad setja ndmsefnid fram sem opinn og
sveigjanlegan hugmyndabanka med verkefnum sem kennari geeti radad
saman og sett fram med margvislegum hatti og nemendur hefou taekiferi til
a0 utfera af hugvitsemi og frumleika.

Vardandi notkun myndefnis af verkum listamanna for ég pa leid ad visa til
peirra a vef svo ekki var porf & ad sekja um leyfi fyrir notkun pess.

3.3 Samantekt

[ pessum kafla var sagt fra tilgangi rannséknarinnar og hvernig unnid var ad
pvi markmidi hennar ad moéta nytt namsefni i teikningu med adferdum
starfenda- og listrannsokna. Rannsoknaradferdunum var lyst hvorri fyrir sig
og astedum fyrir vali peirra. Gerd var grein fyrir gagnadflun, sagt fréd
patttakendum, hvernig studlad var ad réttmeti og hvernig hugad var ad
sioferdilegum atridum. Framvindu rannsoknarinnar og urvinnslu gagna var
lyst og hvernig ég kom ad viofangsefninu i gegnum kennslufredilegt og
listreent atferli sem kennari, rannsakandi og myndlistarmadur, hvernig ég
leitadist vid ad opna fyrir skynjun mina og skilning 4 eigin kennslu og nami
nemenda, hvernig ég fylgdist ndid med starfinu um leid og unnid var og
hvernig ég vann r peim gognum sem sdfnudust til ad koma fram med nyja
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pekkingu til ad byggja proéun eigin teiknikennslu og moétun namsefnis i
teikningu 4.

41



42



4. Niourstoour

Rannsoknin hafdi pad ad markmidi ad mota nytt namsefni i teikningu i
samvinnu vid nemendur og efla myndlistarkennslu & framhaldsskolastigi.
Gengid var ut frd spurningunni: Hvernig get ég motad nytt namsefni i
teikningu vio raunverulegar adstedur i samvinnu vid nemendur?

Nidurstodur rannsOknarinnar eru byggdar a margskonar gdgnum: Eigin
dag- og skissubok, formlegum vidtolum vid nemendur, namsefnis- og
sjalfsmatsblodum nemenda, rynifundi, 6formlegum samreedum vid nemendur
i timum, til deemis i tengslum vid sjalfsmat, og verkum nemenda (sja kafla
3.2.2 par sem sagt er nanar fra 6flun gagna). Urvinnsla gagnanna 4tti sér stad
jafn6dum og peirra var aflad og pott yfirleitt sé ekki vitnad beint 1 6formleg
samt6l vid nemendur heldur frekar i formleg viotdl og 6nnur formleg gogn,
gafu oll gognin mikilveegar visbendingar um framfarir nemenda og hofou
&hrif 4 mat mitt 4 pvi hvernig gekk og hverju pyrfti ad breyta. Oll gdgnin,
ba0di formleg og 6formleg, voru pannig nytt vid moétun namsefnisins og
framsetningu nidurstadna.

Nidurstodur starfenda- og listrannsOknarinnar eru prenns konar:
Rannsoknarskyrsla sem birtist i pessari ritgerd, namsefnid sem vard til og
finna mé 1 fylgiskjolum og myndlistarsyning rannsakanda en syningarskra
fyrir hana er i fylgiskjali. Efni pessa kafla skyrslunnar er lysing &
moétunarferli namsefnisins i samvinnu vid nemendur. bvi er lyst i premur
undirkdflum en hver peirra fjallar um eitt af premur pemum sem urdu til vid
greiningu gagna. Hverju pema er skipt i1 undirflokka. Pemun og
undirflokkana ma sjé 1 toflu 4.1.
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Tafla 4.1 Greiningarlikan: Pemu og undirflokkar

Sjonraen rannsokn 4 umhverfi

Tenging sjonrennar rannsoknar vid hreyfingu
handar

bekking og skilningur & synilegu umhverfi,
vinnuadferdum og verkum annarra

Notkun imyndunarafls

Hafnipeettir 1 teikningu

Adstaedur fyrir nam i Verkefni med markmid

teikningu Sveigjanleiki og ahugahvot

Fledi

fgrundun 1 teikninami Tru. 4 cigin hcfni
Innihald igrundunar

Adferdir vid igrundun

4.1 Heaefnipeettir i teikningu

Innan pessa pema er fjallad um pa fjora haefnipeetti sem nidurstédur syndu ad
skiptu mestu mali i teikningu; sjonreena rannsokn, hreyfingu teiknidhalds i
samraemi vid pad, pekkingu og skilning 4 sjonrenum pattum fyrirmynda, og
notkun imyndunarafls. Einnig er reett um per vinnuadferdir sem motudust til
eflingar pessum pattum.

4.1.1 Adgreining haefnipatta

Um leid og rannsokninni vatt fram gerdi ég mér smam saman betur grein
fyrir edli teikningar og adgreindi dkvedna peetti sem 1 henni folust og ég vildi
ad namsefnid efldi med nemendum. Eg lagdi fyrir mismunandi verkefni sem
ég hafdi vidad ad mér ur ymsum attum eda buid til. Eg afladi jafn 6dum
gagna um hvernig til tokst og vann tr peim. Eg sa hvada verkefni virkudu,
e0a adferdir innan peirra, hverju pyrfti ad breyta, hvad meetti leggja meiri
aherslu 4 og hvad minni. Eg lagadi verkefnin ad fenginni reynslu, profadi ad
setja pau fram 4 nyjan hatt, afladi nyrra gagna, adlagadi og hélt pannig afram
koll af kolli svo verkefnin métudust smam saman. Samhlida pessu ferli las ég
fredi um myndlistarkennslu og skdpun og 60ladist dypri skilning & pvi hvad
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teikning felur i sér, hvad nemendur voru ad féast vid i raun og hvada adferdir
veeru til pess fallnar ad auka framfarir peirra. Stundum sd ég ad tilgangur
verkefnanna var ekki sa sem ég hafoi haldid fyrirfram eda ad avinningur
peirra var annar en ég hafoi buist vid. Eg komst ad pvi hvada hafni ég vildi i
raun ad namsefnid efldi og motadi verkefnin samkvaemt pvi. Um midbik

rannsoknarinnar skrddi ég i dagbok:
Markmidin eru ad breytast hja mér og fjarlegjast Keys to Drawing
[erlent namsefni], sem er jakveatt og ég hélt ad yrdi erfitt pvi ég var
mjog anegd med pad efni en ég held ad lesturinn & fredunum og
samskiptin vid nemendur nina hjalpi mér ad sja i nyju ljosi hvad
skiptir mali. Til demis Efland, mikilvaegi bess ad virkja
imyndunaraflid medvitad til ad auka notkun pess i hugarstarfseminni.

beir fjorir hafnipaettir 1 teikningu og skdpun sem ég vildi ad namsefnid
efldi med nemendum koma fram i skilgreiningum teiknikennara og
fredimanna 4 teikningu og skdpun (Csikszentmihalyi, 2013, bls. 25-31;
Maslen og Southern, 2011, bls. 20).

Eg komst ad pvi ad gagnlegast veeri ad adgreina pessa hafnipatti og beina
athygli nemenda ad einum 1 einu med par til gerdum vinnuadferdum. bannig
tileinkudu peir sér vinnuadferdir sem efldu hvern haefnipatt fyrir sig og urdu
um leid medvitadir um edli teikniferlisins. Flestir tjaddu mér baedi i vidtdlum
og 4 matsblodum ad pad skipti p4 mali ad vita hvada afmarkada haefnipatt
innan teikniferlisins var verid ad efla. beir gatu pa pzlt i honum og einbeitt
sér ad videigandi vinnuadferounum sem peir hefou kannski ekki gert annars.
Samt sem adur gat stundum att vid ad nota margskonar nalgun a4 sama tima
og efla pannig fleiri hefnipetti i einu, sérstaklega ef nemendur voru tilbunir i
eitthvad krassandi.

Néamsefninu er skipt i fimm kafla sem hver um sig tekur fyrst og fremst 4
einum haefnipzetti p6 adrir komi par einnig fyrir. { kaflanum Skynjun er midad
vid ad efla sjonreena rannsokn & umhverfinu. I 68rum kafla, sem heitir
Hreyfing, er unnid med tengingu sjonrennar rannsoOknar vid hreyfingu
handar. [ badi pridja og fjorda kafla namsefnisins er pekkingar og skilnings a
synilegu umhverfi leitad, en kaflarnir kallast Birta og Dypt. I fimmta kafla
namsefnisins, sem ber heitid /myndun, er vidfangsefnid sidan notkun
imyndunaraflsins i teikningu.

Hér 4 eftir er fjallad um haefnipattina fjora i fjorum undirk6flum og sagt
fra peim verkefnum og adferoum sem moétudust til ad efla pa med
nemendum. Sum verkefni koma inn & fleiri en einn haefnipatt pvi peir eru
samverkandi og hver um sig ytir undir hina. Umfjéllun um akvedin verkefni
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getur pvi komid fyrir i fleiri en einum undirkafla hér a eftir og verkefni ur
fleiri en einum ndmsefniskafla geta komid fyrir i sama undirkafla. Pegar raett
er um einstok verkefni er visad til peirra 1 ndmsefninu.

4.1.2 Sjonrzen rannsékn a umhverfi

Algengt var ad nemendur med litla teiknireynslu teekju ekki eftir sjonreenum
eiginleikum fyrirmyndanna og teiknudu samkvemt tdknmyndinni i huga sér.
beir teiknudu pad sem peir toldu sig vita um fyrirmynd an pess ad skoda
sjonrena patti hennar nagjanlega vel med eigin augum. Ef um fldknar
fyrirmyndir var ad raeda gatu reyndir teiknarar fallid 1 sému gryfju. Til pess
ad likja eftir fyrirmynd 4 sannfaerandi hatt purftu nemendur ad lera ad nota
eigin augu, rannsaka sjonrena eiginleika fyrirmyndanna og fordast ad
styQjast vid fyrri vitneskju. Margskonar adferdir voru reyndar til ad efla
eftirtekt nemenda hvad vardar sjonrena eiginleika fyrirmyndanna og koma
peim i skilning um mikilveegi pess. Greinilega sast 4 afrakstri hvernig
nemendur nalgudust pad ad horfa a fyrirmynd, p.e. hvort peir einbeittu sér ad
utlinu, svaedi eda dypt. Engin ein adferd reyndist best heldur virtist skila
mestum arangri ad nalgast vidfangsefnio frd sem flestum hlidum. Pannig
00ludust nemendur vidteka reynslu af pessum hafnipeetti. Pall, nemandi i
byrjendahopi sagdi: ,.Eftir pessa tima pa horfi ég bara miklu meira a
fyrirmyndina. Stadera hana, pa tekur madur eftir hlutum sem madur tok
ekkert eftir adur ... . Pa sér madur hvernig pad er i alvorunni, ekki hvernig
madur heldur ad pad sé¢.“ A matsbladi fra fyrri framhaldshop, stendur: ,,Eg
hef helst leert hvad pad er mikilveaegt ad horfa vel og ekki er allt sem synist.*

Hér 4 eftir er peim adferdum lyst sem moétudust til ad efla sjonraena
rannsokn nemenda a fyrirmyndum.

Sjonrenir eiginleikar 1 stad tAknmynda eda hugtaka

[ verkefni 1.1 bad ég nemendur um ad teikna epli an fyrirmyndar. Pad hef ég
gert oftar en ég hef t6lu & og hefur ekki brugdist ad allir teikna nokkurn
veginn eins epli. bau standa upp 4 endann, hafa alika 16gun, eru slétt og
o0skemmd og oftast med stilk. Vegna pess ad fyrirmyndina skortir er
taknmyndin Or huganum pad eina sem nemendur geta studst vid i
teikningunni og peir sjéd greinilega 4 afrakstrinum hve takmarkadar
upplysingar hin gefur. Verkefnid er gagnlegt til ad vekja nemendur til
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umhugsunar um edli tdknmyndanna i huganum og mikilvegi pess ad nota
sjonrena rannsokn til pess ad baeta vid pa pekkingu & fyrirmynd sem paer
innihalda. Ef nemendur vilja teikna raunsanna mynd af epli, med 6llum peim
sjonrena breytileika sem pad getur buid yfir purfa peir ad afla sér upplysinga
fra fyrstu hendi med eigin augum.

f verkefni 1.2 var teiknad samkveemt munnlegri lysingu 4 fyrirmynd. baer
takmorkudu myndir sem dregnar voru upp voktu oft mikla katinu en leiddu
einnig 1 ljos hve takmarkadar sjonraenar upplysingar var hegt ad gefa med
ordum og hve vidtekar paer urdu pegar sjoninni var beitt.

A rannsoknartimanum lagdi ég verkefni fyrir nemendur sem ratadi ekki
inn i endanlega mynd namsefnisins vegna pess ad nemendunum potti pad
ekki skemmtilegt. Ahugaverd umraeda skapadist po ut fra pvi sem gaf mér
gagnlega innsyn i teikniferli nemenda. Peir voru bednir um ad pylja fyrir
munni sér ord eins og munnur, nef og haka 4 medan peir teiknudu munn, nef
og hoku. Nemendur fundu hve erfitt var ad likja eftir pvi sem peir sau ef peir
voru ad hugsa um hvada fyrirbari peir voru ao teikna. Til pess ad geta klarad
verkefnid a sannfarandi hatt urdu peir ad heatta ad pylja ordin og einbeita sér
ad sjonrenum pattum eingdngu; linum og formum. Einn nemandi sagdist
hafa att erfitt med ad breyta ur einu ordi i annad, sem gaf til kynna ad hann
hefdi pulid pau fyrir munni sér an pess ad hugsa um hvad hann var ad segja
svo pad trufladi hann ekki vid ad einbeita sér ad sjonreenum pattum.

Snemma 1 rannsoknarferlinu bad ég nemendur um ad profa ad lysa
sjonreenum eiginleikum fyrir sjalfum sér 4 medan peir teiknudu. bessir
eiginleikar voru t.d. langt, stutt, beint, bogadregid, larétt, 160rétt o.s.frv. Eg
bjost vid ad slikt hjalpadi peim en i vidtélum kom fram ad pad reyndist trufla
pa frekar en hitt. Pessi tilraun gaf mér dhugaverda innsyn i teikniferli
nemenda. beim reyndist betur ad yfirfeera sjonraena eiginleika fyrirmyndanna
fra sjonskynjun og yfir 1 hreyfingu handarinnar ef pau gerdu pad
millilidalaust an orda eda afskipta medvitadrar hugsunar, hvort sem pau voru
sjonraen eda ekki.

Hildur, sem var reyndur teiknari, sagdi i viotali ad 6hjakvaemilega hugsadi
htn stundum um hvernig dkvedin fyrirmynd etti ad lita ut og pad veri svona
aftast i huganum meodan hin teiknadi en hin paeldi mest i halla og lengd lina
og 16gun forma, og taldi ad taknmyndin 1 huga hennar hefoi ekki ahrif & hana
pegar hun teiknadi. Reynsluminni nemendur tileinkudu sér smam saman ad
einbeita sér a0 sjonskynjun i teikniferlinu. Freyja i byrjendahdpi sagdi:
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»Maodur dettur natturulega alveg stundum inn i bara, ég er ad teikna kudung
en ég reyni yfirleitt ad halda mig bara vid linurnar, einbeita mér ad pvi.*

Fyrirfram pekking & fyrirmynd utilokud

Ein leid til ad efla sjonraena rannsokn var ad teikna eftir fyrirmyndum sem
ekki var haegt ad vita fyrirfram hvernig ,,&ttu* ad lita t; engin taknmynd af
peim var fyrir i huganum til ad trufla svo einungis var hagt ad na i
upplysingar um fyrirmynd med pvi ad horfa. Ymsar gerdir fyrirmynda voru
profadar i pessum tilgangi og paer sem reyndust vel nyttar i verkefni 1.3, eins
og appelsinur sem buid var ad rifa i sundur eda tvividar myndir sem urdu
opekkjanlegar ef peim var sntid & hvolf. Vandasamt var ad finna slikar
myndir en pegar pad tokst reyndust paer godar fyrirmyndir til ad pjalfa
haefnina til ad taka eftir sjonrenum pattum. [ vidtolum sogdust nokkrir
nemendur hafa buist vid pvi fyrirfram ad pegar peir teiknudu eftir slikum
fyrirmyndum og vissu ekki hvad peir voru ad teikna yrdi afraksturinn
bjagadur eda i rongum hlutféllum en peim kom skemmtilega & 6vart hve
samlikingin vid fyrirmyndina vard ndkvaem. beir upplifdu ad samlikingin
nadist einmitt vegna pess ad peir vissu ekki hvad peir voru ad teikna og
treystu eingdngu a sjonskynjun til ad likja eftir peim linum og formum sem
peir sau. Vidir, nemandi i byrjendahépi, 1ysti pessu svona: ,,Eg sé bara linur i
stadinn fyrir mynd og finnst pad afar pagilegt og gagnlegt. Og Gudrin
sagdi: ,,Myndin sem ég teiknadi & hvolfi kom mikid & ¢vart. Hin vard bara
eiginlega alveg eins.*

begar flugur og mélfidrildi voru notadar sem fyrirmyndir og horft var i
gegnum stekkunargler i verkefni 1.4 komu nemendur auga 4 ymislegt sem
peir vissu ekki um fyrirmyndirnar. beir purftu ad vanda sig vid a0 horfa til ad
geta likt eftir peim. Laufey, nemandi i byrjendah6p, sagdi um pad: ,,betta eru
otralega ahugaverd form, sem madur pekkir ekki. Vengirnir, pessir grau
omerkilegu, molfidrildi eru med fallega vengi po pad séu ekki litir 1 peim.*
Freyja i sama hopi samsinnti pessu: ,,Bara otrilegt hvad madur sa i pessu,
bara svo mikid af munstrum og svona. Eg vissi ekki ad petta vaeri sko.*

brivid fyrirmynd

Ef tvividar fyrirmyndir voru notadar var nokkurn veginn buid ad akveda fyrir
nemendur hvar a teiknifletinum peir ettu ad draga linur en yfirfersla a
upplysingum um privida fyrirmynd reyndi meira 4. Nemendur purftu ad
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vanda sig sérstaklega vi0 ad horfa til ad geta séd fyrir sér hvar 4 tvivioum
teiknifletinum peir gaetu tilkad pad sem peir sdu. Prividar fyrirmyndir leiddu
greinilega af sér traverduga dyptartilkun 4 tvivioum fleti. Hildur, nemandi i

seinni framhaldshop, Gtskyrdi petta 4 eftirfarandi hatt:
begar madur er ad vinna eftir tvividd getur madur bara hermt eftir beint
en ef madur sér petta privitt pa parf madur ad pzla i hvernig petta er til
pess ad geta hermt eftir pvi, mala og reyna ad sja 1t.

Eg lagdi pvi mikid upp ur notkun prividra fyrirmynda pegar pvi var
mogulega vid komid, svo sem avaxta, models, beinagrindar eda nanasta
umhverfis.

Til ad audvelda nemendum ad takast & vid 6grunina sem folst i ad yfirfaera
prividar fyrirmyndir 4 tvividan teikniflot reyndist vel ad bidja pa ad imynda
sér ad peir sxju fyrirmyndirnar i tvividd. bad felst kannski akvedin pversdgn
i pvi ad imynda sér privida fyrirmynd sem tvivida til pess ad audvelda sér ad
talka prividdina i henni en pad virkar. Til pess ad utskyra pessa nalgun
reyndist vel ad bjéda nemendum ad setja hond i flokinni stodu undir gler og
teikna utlinur hennar & pad med tusslit eins og i verkefni 1.5. Nemendum
reyndist audvelt ad gefa prividd handarinnar til kynna a glerpl6tunni og pad
kom peim mjog a dvart. Faeinir sogoust hafa uppgotvad eitthvad nytt. Vel
reyndist ad visa i pessa a&fingu ef nemendur attu erfitt med yfirferslu og bidja
pa um ad imynda sér ad glerid veaeri & milli peirra og fyrirmyndarinnar.
Nemendur purftu til deemis ad beita pessari nalgun i verkefni 1.6 par sem
hvert privitt form mannslikamans var tulkad med einni linu sitt hvoru megin.

Sveai i stad utlina

Gagnlegt var ad imynda sér ad svedid sem fyrirmyndir toku yfir veeri tvivitt
eins og utlinurnar. beirri adferd var beitt i verkefni 1.7. Nemendur voru
vanari ad horfa eftir utlinum svo adferdin reyndi 4 en med pjalfun og
leidbeiningum 4 medan unnid var nadu peir smam saman tokum & henni.
begar Hildur teiknadi mannslikamann & pennan hatt 1 tilbrigdum vio verkefni
1.7 sagdist hun hafa purft ad einbeita sér ad pvi ad utiloka pad sem hin vissi
um mannslikamann og hugsa i formum sem hun likti vid augu og um
stefnuna 1 hverju peirra. Til ad utskyra adferdina reyndist vel ad ad skoda
skuggamyndir. A matsbladi fra byrjendahép st6d: ,,Mér finnst gott ad lera ad
hugsa i formum, pad hjalpar manni ad gera teikningarnar miklu flottari.*
Sému svaedishugsun var beitt 1 verkefni 1.8 en par var neikvaeda formid
talkad eda svadid i kringum fyrirmyndina. St nalgun gat vafist fyrir
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nemendum og huin var ny fyrir langflestum i byrjendahop. Greinilega sést 4
afrakstri hvort verid var ad horfa 4 jakvaeda eda neikvaeda formid i
teikningunni svo audvelt var ad atta sig a pvi hvort leidbeiningar purfti med.
begar nemendur attu i erfidleikum med ad greina tutlinur fyrirmynda reyndist
mjog gagnlegt ad benda a pessa adferd. Fyrirmyndin og pad sem umlukti
hana deildu ttlinum svo pad var sama hvort var horft a pegar skilin voru
talkud. Nemendur bua ekki yfir tiknmyndum af neikvada forminu svo paer
trufludu pa ekki. Nokkrir nemendur s6gdu adferdina nytsamlega, til demis
par sem ,,lest form* komu fram eda form inni i 66ru formi. A matsbladi fra
byrjendahdp st6d: ,,Madur leerir ad horfa 4 manneskjuna 6druvisi.“ Og Soffia,
nemandi i fyrri framhaldshopi, sagoi: ,,Ja, ég leerdi ad skoda negatifa formid
og hjalpa pannig til ad teikna linurnar og sja halla og svona. Pad hefur
hjalpad mér alveg gridarlega mikid ... . Eg pali meira i pvi, ég paldi aldrei
neitt i pvi.“

Til a0 yta undir a0 nemendur horfou a sva0i i stad utlina var gagnlegt ad
bjoda peim ad teikna med tveimur blyontum limdum saman, eins og i
verkefni 4.4. Slikt ahald gerdi nemendum erfitt um vik ad tulka 0tlinur
fyrirmynda og audveldadi peim ad einbeita sér ad svedinu sem peer toku yfir.
f sama tilgangi reyndist vel ad bidja nemendur ad byrja ad teikna innst i
hverju formi og fikra sig smdm saman i att ad utlinum peirra. Um pa
vinnuadferd sagdi Freyja, nemandi i byrjendahopi: ,,Madur sa betur hvad
petta form var pykkt.*

Birtu- og skuggaform

Athygli nemenda var sérstaklega beint ad kortlagningu birtu- og skuggaforma
fyrirmynda 1 pridja kafla namsefnisins. Pad var badi gert med nakveemri
rannsokn { verkefnum 3.1, 2, 4, og 6, og hradteikningu i verkefnum 3.3 og 5.
Ovénum teiknurum hafdi ekki endilega skilist hve talkun birtu- og
skuggaforma gegndi mikilveegu hlutverki i ad gefa prividd fyrirmyndar til
kynna, ekki sidur en tulkun heildarformsins. beir h6fdu ekki endilega gert sér
grein fyrir ad erfitt veeri ad geta sér til um légun pessara forma og ad
naudsynlegt veri ad afla sér upplysinga um pau fra fyrstu hendi ef na atti
fram sannferandi prividd. Sjalfsmynd Gustaves Courbet var gagnleg til
utskyringar & pessu (sja mynd 3.1) i namsefninu. Par minna form skugganna i
kringum augu og undir nefi 1itid 4 augu eda nef en pau eru samt sem adur pad
sem gerir pau synileg. Hildur, nemandi i framhaldshopi, sagdi i tengslum vid
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petta: ,,Madur parf ad horfa & formin & skugganum en ekki formin 4 andlitinu
og pad bydur upp 4 ad birtan verdi raunverulegri.*

[ 3. kafla namsefnisins var naudsynlegt ad styra lysingu & prividar
fyrirmyndir svo greinileg birtu- og skuggaform myndudust, med mjukum og
skorpum skilum og breidum ténaskala, og vid val a tvividum fyrirmyndum
purfti ad hafa somu atridi i huga. Til ad audvelda nemendum ad greina
meginatridi birtu- og skuggaformanna reyndist mjog vel ad bidja pa ad pira
augun og taka pau adeins ur fokus. Einnig gafst vel ad nota hvitar eda sléttar
fyrirmyndir pannig ad litir eda aferd veeru ekki ad flaekja malin.

i verkefnum 3.1-3.3 var athyglinni ad mestu beint ad skuggaformum og
lysti Halldéra, nemandi i byrjendahépi peirri rannsokn svona: ,,Eg reyndi ad
horfa & staerdirnar og meta skuggaformin med pvi ad mida vid annad. Eg
horfdi 4 skuggann og 1j6sid og hlutinn og bar saman hvad pad var stort midad
vid hvort annad.*

Verkefni 3.3 snerist um ad teikna annad hvort utlinur fyrst og sidan
skuggaform eda skuggaform fyrst og svo tutlinur. Hid sidarnefnda reyndi mun
meira 4 ad nemendur greindu 16gun og stadsetningu skuggaforma. Sama gilti
um verkefni 3.6 par sem utlinum var sleppt og fletir i mismunandi birtutonum
voru tulkadir. Videigandi teikniahold og adferdir vid ad beita peim skiptu
mali til ad hjalpa nemendum ad einbeita sér ad svaedi skuggaformanna og
skoda meginatridi peirra. Mjukir penslar med oddi komu ad gagni i verkefni
3.3, f16t krit 1 verkefni 3.6 og tveir blyantar limdir saman i verkefni 4.4.

[ verkefnum 3.4 og 3.5 rannsokudu nemendur birtuform i stad
skuggaforma og var pad nyjung fyrir mjog morgum. Fleiri en einn nemandi
s0gOu pad likjast pvi ad horfa a neikvaeda formid. Birtuformin voru strokud
ut af grunnudum fleti 1 verkefni 3.4 og voru nemendur sérlega anegdir med
hve tulkunin vard 1étt og loftkennd og peim kom verulega & ovart hve
raunszr afraksturinn vard. Freyja, nemandi 1 byrjendahop, sagdi til demis:
»Mér fannst eiginlega miklu betra ad stroka upp birtu heldur en ad teikna
skuggann. Pad kom bara einhvern veginn 1 réttari hlutfollum.“ Laufey,

nemandi i byrjendahop, lysti vinnu sinni vid verkefnid:
barna fannst mér ég purfa ad hugsa petta upp & nytt af pvi ad ég var
ekki ad dekkja i kringum birtufleti heldur var ég ad lysa pa upp med
pvi ad stroka, finna hvita flotinn undir pessum svarta. Hann var ekki
kominn pannig ad ég purfti ad grafa hann upp. Madur er alltaf ad vinna
i ad dekkja skuggana en parna vorum vid ad finna 1j6sid. Petta hjalpaoi
mér ad skilja birtu og skuggaform betur, fara dypra i pad.

51



{ verkefni 3.5 voru einungis fletir i birtu tilkadir en audvelt var ad sja fyrir
sér heildarform fyrirmyndanna i teikningunum po6 engin veeri utlinan. Val 4
teikniaholdum skipti einnig mali 1 talkun birtuforma. Areynslan vid ad beita
strokledri i verkefni 3.4 og fingrum i verkefni 3.5 jok a einbeitingu ad
sjonrenum pattum og ytti undir ad nemendur greindu adalatridi fra
aukaatridum.

Til pess ad na tokum a ad greina og tilka birtu- og skuggaforma af oryggi
purftu nemendur mikla pjalfun og var gagnlegt ad endurtaka verkefni pridja
kafla oft, med mismunandi fyrirmyndum. Edda, nemandi i seinni
framhaldshép sagdi um petta: ,,pPad er svona breytt hugsun. Mér finnst pad
buid ad vera ad gerast & pessari onn. Eg horfi 68ruvisi 4 likamann, hann er
ekki bara utlinur heldur misdokkir og ljosir fletir 1 rymi, eins og allt annad
reyndar*,

Dypt
Verkefnin 1 fjorda kafla namsefnisins beina athygli nemenda sérstaklega ad
dypt. Til vidbotar vid pa svedishugsun sem felst i verkefni 4.4, par sem tveir
blyantar eru limdir saman, felst i peim einbeiting ad prividu rymi
fyrirmyndanna. Yfirbord formanna er pakid linum en dypt peirra fengin fram
med pvi ad fara fleiri umferdir yfir skuggasvedi og yta fastar a teikniahaldid,
likt og verid sé ad prysta forminu aftur & bak. Gagnlegt var ad skoda
teikningar myndhoggvarans Giacometti i tengslum vid petta verkefni, en par
sjast engar utlinur og medvitund listamannsins um privida métun formanna er
greinileg (sja mynd 4.9 1 namsefninu). Afrakstur verkefnisins gaf
sannferandi dypt til kynna, sérstaklega ef fyrirmyndin hafoi adur verid
mo6tud i leir. Nanari umfjéllun um leirmoétun kemur hér a eftir.

Verkefni 4.4 var undirstada verkefnis 4.5 en par voru nemendur bednir um
ad imynda sér ad peir veru staddir med teiknidhaldid inni i midjunni a
priviou formi fyrirmyndarinnar; vid hjarta modelsins eda kjarna eplisins.
bPadan bad ég pa um ad halda afram ad teikna lag ofan a lag upp ad
yfirbordinu. Pegar peir nddu ad medtaka pessa adferd, sem var ekki alltaf,
virtust peir skynja dypt formsins med nyjum hatti en pad skiladi sér i mjog
dhugaverdri tulkun. Greinilega sast ad Edda, nemandi i seinni framhaldshop,
hafdi uppgdtvad eitthvad nytt i pessu verkefni og hun stadfesti pad i viotali:
,»Pa0 ad byrja innan fra hjartanu hjalpar til vio ad hatta ad spa i ttlinur og
madur er er bara ad lita flt og rymi.” Hun hafoi verid mikill Gtlinuteiknari en
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naest a4 eftir tulkadi hin ad eigin frumkvaedi privitt form fyrirmyndarinnar a
sannferandi hatt 4n tlina.

Mealiadferdir

Nemendur toku miklum framférum i teikningu eftir fyrirmynd pegar peir
hofou tileinkad sér peer adferdir, sem lagdar eru inn i verkefni 1.9, til ad
skoda hlutfoll, halla og pad sem fluttar. bessar adferdir audveldudu
nemendum ad taka eftir sjonreenum eiginleikum og meta pa. beir gatu
sannreynt hvad peir sdu i raun, sem fordadi peim fra truflandi ahrifum
taknmyndanna. Faestir hfou notad pessar adferdir 40ur svo naudsynlegt var
a0 utskyra paer mjog vel med synikennslu og leidbeina auk pess hverjum og
einum vid beitingu peirra. Stor hluti nemenda sagdi adferdirnar hafa verid
pad sem fleytti peim einna mest 4fram i teikninaminu, sérstaklega i teikningu

mannslikamans. Frida sagdi til deemis 4 rynifundi:
Meér fannst best pegar pu varst ad kenna okkur ad nota blyantinn og sja
stzerdina pegar vid teiknudum manneskju. Eg hef alltaf mikid teiknad
manneskjur en par verda svo asnalegar hja mér en nuna eftir ad ég
leerdi ad nota blyantinn til ad mela pa gengur mér miklu betur.

Mzeliadferdirnar leystu po ekki 61l vandamal, eins og Soley, nemandi i fyrri

framhaldshép, upplifdi:
Meér finnst peegilegast ad byrja adeins ad pala i hlutfollunum, skoda
pau svolitid og mela, til deemis hvort lengd eda breidd sé sterra, mér
finnst pad best. Svo byrja ég ad teikna og pa fer allt i rugl pvi pa
gleymi ég 6llu pvi sem ég var ad mala. Eg profadi einhverntima ad
mela ekki en pa vard pad enn pa verra.

Nemendur purftu téluverda afingu i betingu meliadferdanna til pess ad paer
yrou hluti af teikniferlinu en pa virkudu paer sem pjalfunarteki til ad efla
eftirtekt vardandi sjonraena eiginleika. Maliadferdirnar virtust smam saman
hverfast inn 1 teikniferlid og porfin fyrir paer minnkadi jafnframt. betta kom
fram hja Eddu i seinni framhaldshopi: ,,Eg er ordin frekar fljot ad na nidur
nakvamlega pvi sem ég sé an pess ad mala linur Ut og velta peim svo mikid
fyrir mér.“ Reyndir teiknarar purftu samt sem &dur ad gripa til
maliadferdanna einstoku sinnum ef verkefnid var dgrandi, eins og ad teikna
mannslikamann i liggjandi stédu fra hofoi eda fotum. Nemendur attu pa erfitt
med ad greina hlutfoll og tradu vart eigin augum pvi pad sem peir sau var svo
langt fra pvi sem peir vissu fyrir um likamann og peir purftu ad stadfesta pad
med melingum. A matsbladi tok nemandi i seinni framhaldshopi sérstaklega
fram ad slik glima hefdi eflt hann einna mest i sjonraenni rannsokn.
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Dypkud sjonskynjun

Flestir nemendur fundu fyrir dypri sjonreenni reynslu af umhverfi sinu
samfara teiknindminu og s6gdust margir horfa & umhverfi sitt & nyjan hatt.
Til deemis sagdi Pall 4 rynifundi: ,,Eg sé hluti adeins 6druvisi, hlutfollin og
mynstrin sem madur myndi ekki taka eftir, sem madur myndi gleyma vid ad
teikna 40ur. Nemendur upplifou petta einnig utan kennslustunda, eins og og
Freyja, nemandi i byrjendahop, lysti: ,bad er gaman ad sja formin og
munstrid sem kemur 4 isinn pegar vid erum ad skauta. Eg er stundum alveg i
minum eigin heimi ad horfa 4 isinn. bad er nytt sko.“ Og Soéley, nemandi i
fyrri framhaldshop, sagdi: ,,Nuna er ég alltaf ad pala i hvernig birtan er og i
hvernig formi og svona. bad er svolitid skemmtilegt. Alltaf svo mikid a trjam
og svo lika pegar pad er manneskja, svona hvernig andlitid er ef madur
myndi teikna pennan akkdrat parna, hvernig skugginn veri.“ Fleiri fundu
porf hja sér til ad teikna pad sem peir toku eftir, eins og Vidir, nemandi i
byrjendahopi: ,,Eg er farinn ad horfa 6druvisi 4 hluti, eina sem var hagt ad
gera vid avexti adur var ad borda pa. Eg veit ekki hvad pad er en pegar ég
fékk appelsinu um daginn langadi mig frekar ad teikna hana heldur en
borda.“ bekking 4 fjarviddarreglum, sem nénar er fjallad um i kafla 4.2.3 hér

a eftir, dypkadi sjonrana upplifun Vidis af umhverfi sinu:
Eg vissi ekki ad pessir sjonpunktar vaeru til. bad er bara eitthvad vid
petta ... alltaf pegar ég fer &4 gétuhorn pa hugsa ég, sjonpunktarnir eru
hér. betta er bara Gt af pvi ad ég veit af pessu. Eg gerdi petta ekki adur.

Fleiri en einn nemandi upplifdu 16ngun til ad deila ansegjulegri sjonraenni
reynslu sinni med 60rum. Hildur, nemandi i seinni framahaldshop, sagoi til

demis:
Eg er alltaf ad benda vinkonum minum 4 hluti, hei sjadu petta, petta er
svo fallegt. Pad er alltaf bara ég ein sem sé pad sko. Eg sé¢ form og
hluti og andlit og svoleidis i hlutum eins og 4 bordinu & Blau kdnnunni
og i botninum & kaffibollum og ja, bara pannig og bara i skyjunum og
svona.

4.1.3 Tenging sjonrannar rannsoknar vio hreyfingu handar

Til vidbotar vid a0 efla sjonskynjun nemenda purfti ad efla tengslin milli
hennar og hreyfingar handarinnar. Nemendur purftu ad leera ad bregdast vio
pvi sem sjonin skynjadi med hreyfingu handarinnar. beir purftu ad finna fyrir
peirri likamlegu athofn og skapa tengingu og traust milli augna og handa an
afskipta medvitadrar hugsunar. Best reyndist ad beita margskonar
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mismunandi adferdum til pess og er peim sem rétudu inn i ndmsefnid lyst hér
a eftir.

Sjon tutilokud

Mjog gagnlegt reyndist ad bidja nemendur um ad ,.teikna blint“ til a0 efla
pessa tengingu. betta var gert i verkefni 2.2. bar horfou nemendur einungis a
fyrirmyndina en ekki teikniflétinn og brugdust vid pvi sem peir sau med
hreyfingu handarinnar um leid og peir horfou. Mdguleikinn a ad velta fyrir
sér afrakstri eda nota tdknmyndir Gr huganum var utilokadur. Athofnin ad
horfa og teikna vard samfelld en ekki klippt i sundur af pvi ad skoda hvad var
ad gerast a teiknifletinum. b6 ad nemendum hafi fundist afraksturinn 1 litlu
samreemi vid fyrirmyndina og hlegid ad honum var audvelt ad benda peim a
einstaka linur sem lystu dkvedonum hluta fyrirmyndarinnar mjég vel og voru
namt vidbragd vid pvi sem augu peirra hofou skynjad, pratt fyrir ad allar
linur hafi ekki verid 1 samrami hver vio adra. Verkefnio potti skemmtilegt og
Soffia, i fyrri framhaldshop, sagoi: ,,Petta var mjog gaman, sko, en petta var
svolitid mjog skritid lika, ad geta ekki séd neitt og bara purfa ad fara afram
med hendina.” Laufeyju, i byrjendahop, fannst hin hafa dregio eftirfarandi
leerdém: ,,Rosalega snidugt ad horfa einmitt meira 4 fyrirmyndina ég finn ad
paod er ad gefa, ég er ad gera réttara pannig.*

Upphaflega var ég ekki sannfaerd um gagnsemi pess fyrir teiknindmid ad
teikna samkvaemt snertiskyni, eins og gert er i verkefni 2.1; nemendum potti
pad skrytid og voru feimnir vid pad en samtimis pvi ad ég lagadi verkefnid ad
fenginni reynslu gerdi ég mér betur grein fyrir gagnsemi pess og pa gerdu
nemendur pad lika. Eina leidin til ad teikna var ad bregdast vio pvi sem onnur
hondin fann med hreyfingu hinnar, ferlid var 6truflad af tiknmyndum 4 sama
hatt og 1 blindteikningu. Tenging milli skynjunar og hreyfingar efldist med
»apreifanlegum® heaetti. Hildur, nemandi i seinni framhaldshop, sagdi um
verkefnid: ,,Madur fer meira i pad sem madur finnur heldur en pad sem
madur veit.“ Med endurteknum tilraunum attudu nemendur sig 4 ad ef peir
hreyfou teiknidhaldid i samremi vid pad sem peir fundu med snertiskyninu
gatu peir talkad mismunandi aferd. Finlegt har var til demis talkad med
lausum og mjukum strokum og skeggbroddar med stokku pikki. ,,Madur for
.. a0 pala meira i hvernig madur etti ad teikna aferdina,” sagdi Soffia,
nemandi 1 fyrri framhaldshop, um verkefnid.
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Samfellu haldid

f verkefni 2.2 var nemendum gert ad draga eina 6rofa linu, vidstodulaust, an
pess ad lyfta teiknidhaldinu upp af pappirmum. beir attu pvi erfidara med ad
hika og velta fyrir sér afrakstri. Pannig skapadist samfella milli sjonskynjunar
og hreyfingar handar. Mikilvaegt var ad nemendur varu stadsettir pannig med
tilliti til fyrirmyndarinnar ad peir geetu horft baedi 4 fyrirmyndina og
teikniflotinn an pess ad snia sér svo ekki skapadist bil 4 mill pess ad horfa og
teikna. Petta 4tti reyndar alltaf vid pegar teiknad var eftir fyrirmynd.
begar farid var med linu 1 gongufor i verkefni 2.3 var hondin einnig

hreyfd vidstooulaust og sama ma segja um verkefni 1.6 par sem form
mannslikamans voru tilkud med tveimur Utlinum, hratt og i akvednum takti.
Hildur, nemandi i seinni framhaldshop, sagdist hafa fundid hvernig
hreyfingin i hondinni hafdi fylgdi sjoninni i pvi verkefni:

Mér fannst mjog gaman ad reyna ad nota eina eda tver linur til pess ad

teikna formin pa svona kom formid miklu meira fram og hreyfingin

lika inn i hendurnar medan madur var ad teikna, alveg akkurat eins og
madur sa pad.

Afar vel reyndist ad gefa nemendum stuttan tima til ad teikna til ad styrkja
tengsl sjonskynjunar og hreyfingar handar. beirri adferd var medal annars
beitt i verkefnum 2.4, 3.3 og 3.5. Nemendur fengu allt fra fimm minatum
nidur i prjatiu sekindur til ad ljuka vid hverja teikningu. Nemendur gatu ekki
leyst petta vel af hendi nema peir teiknudu hiklaust og hreyfdu hondina
stodugt um leid og horft var. Enginn timi gafst til ad staldra vid og velta fyrir
sér afrakstri. Flestir nemendur voru 6vanir pvi ad teikna svo hratt en nadu
taktinum eftir nokkrar teikningar og einbeittu sér ad teikniferlinu einu. Peir
voru oft steinhissa 4 hve raunsaerri mynd peir nadu a svo stuttum tima og
upplifou & sjalfum sér ad pad gat einmitt verid vegna hradans og pess ad
taknmyndir komust ekki ad. Linurnar i teikningunum urdu auk pess lifandi og

kraftmiklar. Edda, nemandi i seinni framhaldshop, taladi um petta:

pad sem ad kennir mér mest, pu veist, ég parf alltaf ad gera rosalega
fullkomid, ég er alltaf alveg rosalega lengi ad velta fyrir mér i hvada att
pessi lina er og svo geri ég hana og stroka hana ut og geri pad alveg
milljon sinnum en ég fae ekki timann til pess i timunum pannig ad ég er
buin ad ®fast alveg rosalega mikid i pvi bara svona horfa og svo gera.
Og mér finnst pad, mér finnst jafnvel pegar vid erum alveg a fullu ...
oft vera bara flottara heldur en pegar ég er mjog lengi.

{ verkefni 2.5 var teiknad eftir fyrirmynd & hreyfingu. Pad krafdi nemendur
um enn meiri einbeitingu og Utsjonarsemi. Sumir leystu pessa praut med pvi
a0 fylgja sjoninni eftir med hreyfingu latlaust allan timann en adrir 16gdu
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eitthvad sem peir sau 4 minnid i augnablik og teiknudu svo og horfou svo
strax aftur.

Stjorn 4 hreyfingu takmorkud

Ef nemendum var gert erfitt um vik ad stjorna teiknidhaldi purftu peir ad
einbeita sér sérstaklega a0 pvi ad hreyfa hondina og sidur ad afrakstri eda pvi
hvernig teikningin ,,atti* ad lita it 4 pappirnum. Peir urdu einnig dpreifanlega
varir vid hreyfinguna i hondinni og pa likamlegu athéfn sem i teikningunni
folst og virtist hondin hlyda sjoninni betur vegna areynslunnar; tengslin
styrktust. Meiri heetta var & ad nemendur dregju linur samkvemt fyrri
pekkingu af gdbmlum vana med fulla stjorn & teiknidhaldinu. Fleiri adferdum
var beitt til ad takmarka pessa stjorn og tengslin styrktust eftir pvi sem peim
var beitt oftar.

{ verkefni 2.2 var teiknad med vinstri hénd og fannst mérgum nemendum
merkilegt hvad peir nadu sannfaerandi eftirmynd af fyrirmynd med beirri
adferd, jafnvel betri en med heegri hond. Vinstri hondin virtist tengjast
sjonskynjun betur en su hagri svo yfirfaersla sjonrenna upplysinga a
teikniflotinn gekk vel pratt fyrir — eda vegna pess — ad erfitt var ad stjorna
hreyfingunni. Heegri hondin var tengdari vid rokhugsun eda taknmyndir og
hlyddi huganum frekar en sjoninni. Hildur, nemandi i seinni framhaldshop,

lysti upplifun sinni af vinstri handar teikningu svona:
pa voru svona linurnar lodnari og formid vard ... meira form ... . Eg er
nefnilega med svo mikla stjorn & haegri hondinni. ba get ég alveg
teiknad linurnar eins og per eru bara utan um. En med vinstri hondinni
parf ég ad teikna grunninn fyrir pessu lika pannig ad ég geti séd. Eg
parf ad teikna linur inni i forminu eins og teikna beinin inni i og pannig
... . Madur getur ekki teiknad pad sem madur veit sko.

{ verkefni 2.6 voru blyantar limdir framan & mislong prik. Afrakstur pess kom
nemendum anzgjulega a Ovart. Prostur, nemandi i byrjendahdp, sagoi:
,Madur st6d bara eitthvad lengst fra og pad gekk ekki alveg. Eg bara krassadi
svona aftur og aftur til ad finna linuna. bu veist, petta kemur samt alveg
agetlega ut, sko.”“ Laufey, nemandi i byrjendahop, lysti i vidtali hvernig
areynslan vid ad hreyfa prikin i verkefninu vard til pess ad likami hennar
leerdi hreyfinguna sem talkadi formid i fyrirmyndinni likt og dansspor. Hun
00ladist pekkingu a4 pvi i gegnum likamann og pad nyttist henni i

teikniferlinu 4n medvitadrar hugsunar:
Eg rédi ekki neitt vid neitt fyrst en svo afoist ég i forminu og og
motadi einhverja hreyfingu og gat unnid med form eda skugga. Svo var
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gott ad halda afram med styttra prikinu med somu fyrirmynd pvi ég var

farin ad pjalfast i pessari hreyfingu, skilurou? Eg held ad pad hafi

hjalpad mér mikid.
Nemendur purftu einnig ad ecinbeita sér sérstaklega ad pvi ad na stjorn a
teikniah6ldum ef peir voru 6vanir ad nota pau eda pau voru peim framandi,
til demis strokledur, fingur eda tveir blyantar limdir saman en pad hafoi
somu ahrif og ad ofan greinir.

Likt eftir linuskrift

f verkefni 2.7 unnu nemendur med teiknistil valinna listamanna. bar var 156gd
meiri dhersla & ao likja eftir linuskrift peirra en myndefninu og var aherslan 4
hreyfingu handarinnar. Eg komst ad pvi ad naudsynlegt var ad lysa fyrirfram
peim vinnuadferoum sem tilheyrdu hverjum stil. Til ad likja eftir linuskrift
Matisses purfti til deemis a0 hreyfa teiknidhaldio 06slitid, fledandi og fremur
hratt en still Morandis krafdist stuttra, hnitmidadra, reglulegra hreyfinga.
Gagnlegt var ad bidja nemendur um ad reyna sig vid a0 minnsta kosti prja
stila og helst p4 sem voru olikir peirra eigin. Pannig upplifou peir & sjalfum
sér hve miklir moguleikar voru 4 ad nd fram Olikum ahrifum med
hreyfingunni einni saman. Eg vard vor vid ad linuskrift nokkurra nemenda
var0 blabrigdarikari eftir vinnu vid petta verkefni.

Hver nemandi bjé yfir sinni eigin einstoku linuskrift sem kom smam
saman betur i 1j6s og vard oft greinilegust i verkefnum annars kafla sem
snerust um hreyfingu og oft hrada. St samhafing milli augna og handa sem
verkefnin yttu undir kalladi fram persénulega linuskrift. P6 nemendur ynnu
samkvemt samskonar fyrirmaelum, hefdu jafnlangan tima og s6mu
fyrirmyndir hreyfou peir likama sinn & mismunandi veg og linuskriftin vard i
samremi vid pad.

Hyvilt i teikniferlinu

Nemendur attu pad til, sérstaklega byrjendur, ad eyda of mikilli orku i ad
hugsa um afrakstur vinnu sinnar og efast um getu sina til ad likja eftir
fyrirmynd en pad hafdi truflandi ahrif 4 teikniferlid og ytti undir tilhneigingu
til ad stroka ut, byrja upp a nytt eda gefast upp eins og bProstur 1 byrjendahop
upplifdi: ,,Mér potti erfitt ad ég geeti ekki gert allt fullkomid. Eg var alveg
rosalega reidur yfir pvi, sko, ad ég var ekki bara ordinn snillingur strax.*
Sidur var hatta 4 pessu ef verkefni virkudu pannig ad nemendur gleymdu sér
i teikniferlinu: ad dhugi peirra veeri vakinn. bad gat gerst ef fyrirmyndin potti
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spennandi eins og 1 verkefni 1.4 pegar flugur og molfidrildi voru teiknud. bad
gerdist einnig ef nemendur upplifou verkefnin sem leik eins og pegar teiknad
var blint 1 verkefni 2.2 eda blyantur var festur & mislong prik i 2.6. ba
bjuggust peir ekki vid pvi ad afraksturinn yrdi merkilegur, heettu ad hafa
ahyggjur af honum og teiknudu bara. Gudrin, nemandi i byrjendahop, sagoi:
,Eg veit alveg ad petta getur ekki verid eitthvad fullkomid. b4 er ég ekkert ad
hugsa um pad i svona verkefni. Hins vegar kom i 1j6s ad afraksturinn vard
oft likari fyrirmynd ef athygli nemenda var beint frd honum og ad
verknadinum. Arangurinn 1ét yfirleitt ekki 4 sér standa ef nemendur nadu ad
hvila i ferlinu, og peir voru oft mjog hissa a pvi. beir upplifou a sjalfum sér
ad pad ad na sannferandi eftirlikingu af fyrirmynd byggdi fremur a
samhafingu sjonskynjunar og hreyfingar handar en medvitadri hugsun eda
stjorn a teiknidhaldi.

Eg lagdi aherslu 4 pad vid nemendur ad markmidid med verkefnavinnunni
veeri ekki endilega ad likja nakveemlega eftir fyrirmynd & peirri stundu heldur
ad tileinka sér gagnlegar venjur i teikniferlinu. A matsbladi fra byrjendahop
sto6d: ,,Eg hef laert ad pad parf ekki allt ad vera fullkomid og pad verdur
skemmtilegra og audveldara a0 teikna og gera verkefnin.* Halldora, nemandi

i byrjendahop, upplifoi petta svona:
Madur porir mikid meira ad profa heldur en adur ... gera kannski bara
strik ut 1 loftid og pad er kannski allt i lagi ... ég er ordin mikid
6hikadari bara ad lata vada heldur en ég var. Eg leyfi pessu ordid bara
a0 fljota, horfi bara og teikna svona hugsunarlaus.

Nemendur attudu sig smam saman 4 gagnlegum vinnuadferdum og foru
ad nyta peer. Pall, nemandi i byrjendahdp, sagdi til demis: ,,Eg teikna betur
an pess ad vera alltaf ad horfa a verkid sjalft.

Ef nemendur virtust eitthvad stirdir i rannsdknarteikningu var afar
gagnlegt ad gripa til vinnuadferda sem hjalpudu peim ad hvila i teikniferlinu
og opna fyrir fledid milli augna og handa.

4.1.4 Pekking og skilningur a sjonrzenum eiginleikum og
vinnuaoferoum

{ gegnum pa sjonranu rannsékn 4 fyrirmyndum sem i teikningunni folst jokst
nemendum smam saman pekking og skilningur & sjonreenum pattum peirra.
bad vard til pess ad peir toku smam saman betur eftir peim og heefni peirra til
ad likja eftir peim a raunsannan hatt jokst. Hildur, nemandi i seinni
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framhaldshop, sagdi: ,,Ef madur rannsakar ekki pa getur madur ekki teiknad
rétt. Gagnlegt var ad midla til nemenda pekkingu um sjonraena eiginleika
fyrirmynda og yta enn frekar undir pessa haefni. Adferdir til pess méotudust
smam saman og er peim lyst hér 4 eftir.

Birta

{ innleidingu ad verkefni 3.1 voru nemendur freeddir um hegdun ljéss og
skugga & grunnformum. Afrakstur leiddi i 1j6s ad pad hjalpadi nemendum i
peirri sjalfstedu vinnu sem kom i kjolfarid. Nemendur toku eftir pvi ad
akveOnir pettir voru alltaf synilegir, hvadan sem [josid kom. Fredslan
audveldadi okkur ad tala saman um verk i vinnslu og vid gatum notad
viokomandi hugtok eins og skorp og mjuk skil eda kastskuggi. Pau fengu
merkingu fyrir nemendum. Halldéra, nemandi i byrjendahdp, sagdi i vidtali:
,Eg skodadi hvad kastskuggasvadid var stort. Eg reyndi ad sja hvar var
mestur skuggi og svo minni skuggi pegar for ad nalgast 1j6sid, pannig ad ég
reyndi ad horfa 4 samremid.*

begar nemendur glimdu vid adrar og floknari fyrirmyndir reyndist vel ad
visa til pessarar vinnu med grunnformin sem eru synileg i flestum hlutum.
Gudran, nemandi i byrjendahdp, sagdi: ,,pau [grunnformin] eru bara
grunnurinn & 6llu.“ Augu taka til deemis a sig birtu og skugga likt og kula og
bollar og konnur eins og sivalningur. Langflestir nemendur t6ldu ad peir
nyttu sér pad sem peir h6fou komist ad um hegdun ljoss og skugga sidar, po
peir vaeru kannski ekki alltaf medvitadir um pad.

Dypt
{ verkefni 4.6 var fyrirmynd teiknud fra moérgum sjonarhornum til ad efla
pekkingu og skilning & priviori 16gun hennar. Nokkrir nemendur nefndu ad su
nalgun hefdi verid peim gagnleg, til deemis Vidir, nemandi i byrjendahdp:
,Eg hef ... gaman af ad labba hringinn i kringum pad sem ég er ad teikna og
sja allar hlidar ... mér finnst pad bara koma miklu betur ut 4 bladi ... pad
hjalpar mér oft ef ég veit hvernig byggingin er.*

bekking og skilningur nemenda 4 prividd forma jokst pegar peir teiknudu
eftir gegnsajum grunnformum i verkefni 4.2. beir sau allar hlidar peirra
samtimis og gatu teiknad allar utlinur. begar 6gegnse form voru sidan
teiknud gatu peir nytt sér pessa pekkingu og pennan skilning til ad imynda
sér paer hlidar sem ekki sdust og gerdu sér par med betur grein fyrir halla og
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lengd synilegra utlina. Ef um krefjandi sjonarhorn 4 floknar fyrirmyndir var
a0 reda kom pad sér sérstaklega vel. Nemendur i seinni framhaldshop nadu
til demis merkilega godu valdi 4 ad teikna hendur jafnvel pé mikil stytting
keemi fram (sja mynd 4.7 1 ndmsefninu). Féeinir nemendur s6gdu pa adferd
ad sja formin fyrir sér eins og pau veeru gegnse hafa hjalpad sér einna mest i
teiknindminu. Freyja, nemandi i byrjendahop, sagdi til deemis: ,,pad er gott ad
teikna linurnar i gegn til ad sja hvernig paer koma, sja linurnar sem fara inn 1
bladid. ba get ég 14tid formin koma ut Gr myndinni.*

bekking og skilningur nemenda & prividri 16gun fyrirmynda jokst einnig
vid ad moéta par med vir eda leir, eins og i verkefni 4.3 og 4.4. Eg vard
oftsinnis vor vid ad i kjolfar slikrar moétunar fylgdi sannfaerandi dyptartulkun
4 tvividum teiknifleti og pvi samsinntu margir nemendur. Til demis gerdu
peir sér betur grein fyrir ramtaki hofudkapu, haed ennis og pykkt hnakka.
Leirm6tun var sérlega leerdomsrik fyrir pa sem héfou eingdngu notast vid
tvividar fyrirmyndir.

Teikning samkvaemt snertiskyni 1 verkefni 2.1 vikkaoi skilning & ramtaki
4 vissan hatt, ekki eingéngu aferd, eins og Hildur, nemandi i seinni
framhaldshop, upplifdi: ,,Mér finnst pad svona, madur leerir formid miklu
betur, madur sér pad ekki en madur veit ad petta er svona langt, i stadinn fyrir
ad sja bara, petta synist svona langt. Snertiskynid gaf annad skynbragd a
dypt, ba0i pegar teiknad var samkvaemt pvi og pegar motad var i leir.

Fjarviddarreglur

[ verkefni 4.1 var byggt var 4 premur einfoldum leidum til ad talka dypt 4
tvividum fleti; skorun, sterdarmun og skerpu. bad skiladi sér greinilega i
afrakstri, sérstaklega 1 tulkun landslags. Um verkefnid sagdi Laufey, nemandi
i byrjendahop: ,,Eg var ad fatta petta med ad deyfa eftir pvi sem aftar dregur,
hef kannski gert petta an pess ad vera medvitud um pad, vissi ekki ad petta
veeri vinnuregla sem haegt vari ad nota.*

Eg lagdi aherslu a4 ad pekking & eins og tveggja punkta fjarvidd sem
midlad var i innleidingu i verkefni 4.8 og 4.9, veeri til studnings vid sjonraena
rannsokn. bar @ttu nemendur ekki ad nota eins og uppskrift heldur til ad
skilja pad sem peir sau. Ef erfitt reyndist ad gera sér grein fyrir halla eda
lengd var gagnlegt ad gripa til fjarviddarreglnanna. Greinilega kom fram ad
pessi pekking gerdi nemendur heafari til ad meta halla og lengd lina i
fyrirmyndum sinum og til ad tilka dypt 4 tvividum fleti. A matsblodum og i
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vidtolum sdgdu margir ad pekking a fjarviddarreglum hefdi verid peim mjog
nytsamleg og faeinir s6gdu hana hafa skilad sér einna mestum framférum i

teiknindaminu. Prostur, nemandi i byrjendahop, var einn peirra:
Eg var ad uppgdtva eitthvad nytt og pad er alltaf spennandi og
dhugavert ... . Eg hefdi reynt ad teikna allt svona beint. Eg hafoi aldrei
skilid hvernig folk gerdi petta svona flott. Audvitad vissi ég ad betta
var hagt, ég hafdi bara ekki hugmynd um hvernig ... . Eg hafdi ekki
imyndad mér ad pad veeri svona létt.

Skilningur nemenda & fjarviddarreglunum jokst vid ad upplifa virkni peirra i
gegnum sjonrena reynslu i umhverfinu, eins og i verkefni 4.8 og 4.9. Feestir
hofou reynt a sjalfum sér hvernig sjondeildarhringur fylgdi augnhad peirra
hvort sem peir stdou eda situ og ad hallandi linur stefndu allar i att ad
akvednum hvarfpunkti & honum. Nokkrir nemendur attu erfitt med ad atta sig
4 pessu til ad byrja med og hélt einn nemenda pvi til demis fram ad golfid &
ganginum sem vid virtum fyrir okkur halladi par til hann steig 4 pad en med
pvi ad skoda og reda pessi atridi og rannsaka pau i gegnum teikningu var
eins og pad kviknadi ljos.

Likamsbygging

Audvelt var ad koma auga 4 framfarir nemenda i tilkun mannslikamans i
kjolfar midlunar pekkingar 4 beina- og vodvabyggingu hans. Rannsokn &
hryggsulu, rifbeinskérfu og mjadmagrind skiladi raunsannari talkun a
hreyfingu i bik og vinna med hauskupu skiladi raunsannari talkun hofuds og
andlits. Nemendur gerdu sér flestir grein fyrir gagnsemi pessarar pekkingar

eins og Edda, nemandi i seinni framhaldshop:
bé veit ég kannski frekar hvernig skuggar eiga ad liggja ... pegar ég
veit hvad er fyrir innan, af hverju skugginn er, eins og vidobeinin, pi
veist pegar madur skilur pau betur pa kannski veit madur betur hvernig
madur a ad skyggja par.

Heimur myndlistar

Eftir pvi sem ég syndi nemendum meira myndefni Gr heimi myndlistar i
tengslum vid verkefnin styrktist ég i tr minni 4 mikilvagi pess. Eg vard vor
vid margskonar jakveed ahrif sem nemendur stadfestu 4 matsblodum og i
vidtdlum. Midlunin opnadi peim glugga inn i pennan heim og hjalpadi peim
ad stadsetja sig 1 honum. Hun vakti ahuga & verkefnavinnunni, gaf
hugmyndir, skyrdi vinnubrogd og dypkadi skilning 4 fyrirbeerinu teikningu.
namsefninu er pvi visad til fjolda verka ur heimi myndlistar ur nitid og
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fortid. A rannsoknartimanum vidadi ég peim smam saman ad mér og profadi
ad nota pessi verk i tengslum vid verkefnin. Ef pad reyndist gagnlegt a
einhvern hatt og hofdadi til nemenda ratadi pad i1 endanlega gerd
namsefnisins.

Ef ég 1ét myndir af verkum listamanna liggja frammi fyrir nemendur ad
skoda ad vild nyttu peir sér pad takmarkad svo ég tamdi mér ad flétta
umfjéllun um pau markvisst inn i verkefnavinnuna par sem pad atti vid.
Oformlegt spjall i navigi yfir bok eda tolvuskja og synikennsla i tengslum vid
pad reyndist pa arangursrikara en stérar glarusyningar. I vidtélum voru
nemendur almennt 4 pvi ad dhugavert veri a0 kynnast verkum annarra a
pennan hatt. beir ,,skynjudu‘ pau og sau pau i nyju ljosi. Faeinir sogoust hafa
leert ad meta verk sem sem peir h6fou ekki endilega verid hrifnir af fyrirfram.
Til deemis sagdi Nanna, nemandi i byrjendahdp: ,,pad er skemmtilegra ad lita
4 pad pegar pu ert buin ad fatta pad. Samt €g er buin ad sja petta malverk
svona fimmtiu sinnum adur.*

Reynsla min og nemenda var ad verk annarra segdu meira en morg or0 til
a0 utskyra vinnubrogd eda notkun efna og ahalda. Nemendur gatu séd
verkefnid fyrir sér. Malverk Marcels Duchamps, Kona sem gengur niour
stiga nyttist til demis vel vid a0 skyra hugsunina ad baki tilbrigda viod
verkefni 4.6 par sem nemendur teiknudu fyrirmynd frd mérgum hlidum. Sa
tenging baud einnig upp 4 dhugaverda umradu um edli kabisma. Nonnu,
nemanda i byrjendahop, vantadi greinilega mynddemi pegar hun fékk pad

verkefni ad setja veggjakrot & husvegg sem hun hafoi teiknad i verkefni 4.9:
Eg vissi ekkert hvad ég atti ad gera. Eg hef alveg sé0 graffiti en aldrei
pelt i pvi hvernig 4 ad gera pad eda ... hvernig ég myndi gera pad. Eg
parf ad sja hlutina frekar en heyra pa ... pad er alltaf best ad herma eftir
eda kannski ekki herma, heldur hafa eitthvad til hlidsjonar.

Eg hafdi ekki gert mér grein fyrir pvi 4dur en margir nemendur tjadu sig
eindregid um ad peir veaeru ekki hrifnir af pvi ad nemendaverk veeru notud til
utskyringar & verkefnum. Peim fannst peir purfa ad keppa vid pann arangur
og gatu fundid fyrir vanmattarkennd. Odru mali gegndi ef peim voru synd
verk valinkunnra listamanna. ba etludust peir ekki til pess af sjalfum sér ad
na somu haefni og tokust 4 vid verkefnin 4 eigin forsendum. | innleidingu i
verkefni 4.8 og 4.9 syndi ég til deemis nokkur verk sem syna hvernig brugdio
er a leik 4 grundvelli itarlegrar pekkingar 4 floknum fjarviddarreglum eins og
teikningar Echers og dkvedna senu ur kvikmyndinni Eternal Sunshine of the
Spotless Mind. bad virtist ekki draga ur nemendum kjark heldur kveikja
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ahuga peirra 4 ad na tokum a vidfangsefninu: ,,Madur er ekkert ad bera sig
saman vid meistarana,” sagdi Laufey 4 rynifundi. ber teikningar nemenda
sem eru i namsefninu eru pvi eingdngu hugsadar fyrir kennara til utskyringar
4 verkefnum.

Fleiri en einn nemandi tjadi mér 1 vidtali ad ef verkefni var of opid, geti
verid erfitt ad fota sig; pa hofou peir ,,of mikid i huganum®. Vel valin
mynddemi prengdu rammann og kveiktu hugmyndir ad mégulegum leidum
til lausna. Hildur, nemandi i seinni framhaldshop, sagdi um petta: ,,Med
demum er bara eitt fyrir framan mann. Erfitt ad vera ekki med neitt pvi pa
parf ad hugsa allt frd byrjun. Ef madur hefur eitthvad er madur komin med
byrjun til ad vinna ut fra.

Fjolbreytileg synideemi gerou nemendur medvitada um hvad teikning gat
spannad vitt svid. begar nemendur voru leiddir inn i verkefni 5.7 voru peim
syndar fjolmargar ohefdbundnar teikningar par sem allt eins var haegt ad
teikna med 6llum likamanum eda hella matarlit ur vokvunarkénnu. Vindurinn
eda flugvél gat dregid linurnar og grunnurinn sem teiknad var a gat verio
sandstrond, jokull eda heidur himinn. Faestir h6fou hugsad um teikningu a
pennan hatt og i vidtolum var sagt ad pessi innleiding ,,vikkadi syn“ og ad
htn veeri ,,spennandi og ,,frodleg™.

Verk listamanna gitu gefid nemendum innblastur hvort sem var i
tengslum vid hugmynd eda taekni. Nanna, nemandi i byrjendahdp, upplifoi
innleidinguna i verkefni 5.7 svona: ,,Madur var strax kominn med einhverjar
hugmyndir pegar madur s4 myndirnar og hvad folk var ad gera. Gat fengiod
svona innblastur fra peim.*

[ verkefni 2.7 par sem likt var eftir teiknistil nokkurra listamanna attu
nemendur pad til ad velja stil sem var likur peirra eigin en pa ytti ég 4 pa ad
reyna sig vi0 eitthvad framandi. Demi voru um ad nemendur uppgdtvudu
adferdir sem attu jafnvel betur vid pa en paer sem peir hofou verid ad nota.
Laufey, nemandi i byrjendahdp, melti fyrir munn fleiri pegar hin sagdist i
vidtali hafa purft ad komast yfir akvedid samviskubit yfir ad nota verk
annarra a pennan hatt og hélt ad pad veri ,,bara bannad“. Eins og fleiri attadi
hin sig 4 pvi hve lerdomsrikt pad var: ,Madur er blinn ad lera nyjar
a0ferdir. Ekki bara sina.” Af nogu var a0 taka og nemendur gatu nytt sér ahrif
fra verkum annarra til ad mota eigin stil. Of snemmt var ad vera blinn ad
akveda hvernig hann etti a0 vera. Hildur, nemandi i seinni framhaldshopi
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sagdi: ,,Ad horfa & pad og skoda pad svona hjalpar manni meira ad pjalfa
sinni eigin stil og bara, petta er flott, mig langar ad gera svona.*

Efni og ahold

Upphaflega préfadi ég ad midla pekkingu um beitingu efna og ahalda og
bjoda nemendum ad afa sig i pvi eingdngu eins og til demis adferdum til ad
skyggja fl6t. Nemendur voru ekki virkir i slikri vinnu par sem hun hafdi ekki
naga merkingu fyrir peim. Betur reyndist ad flétta midlun slikrar pekkingar
inn i verkefni sem hofou vidari skirskotun, til demis i tengslum vid
mismunandi teiknistil listamanna 1 verkefni 2.7.

A forrannséknartimanum hafdi ég skrad i dagbok ad mér fyndist ad
nemendur pyrftu ad vera orOnir nokkud ferir i ad beita blyanti eda kolum til
ad rdda vid ad nota 6nnur efni eins og akrylliti en pegar 4 rannsdknina leid
for ég ad efast um petta. Blaut og litud efni borin 4 med pensli eda fingrum
voru jafn mikilvaeg i leerdomsferlinu og blyantar eda kol. Eg fann ad glima
nemenda vid olik efni og ahdld ytti undir framfarir. Peir 60ludust
fijolbreytilegri reynslu og pad krafdist einbeitingar. Nemendur 60ludust pvi
pekkingu og reynslu af 6likum efnum og ahdldum smam saman og s6gdu
margir 1 vidtolum ad pad hefoi verid lerdomsrikt og spennandi. Til demis
sagdi Freyja, nemandi i byrjendahop: ,,O11 pessi teikniahdld sem ég vissi ekki
ad veeru til, ég hafdi aldrei séd hnodledur eda strokvondul og bara ad fa ad
profa alla pessa hluti, pad var bara gedveikt gaman. Otrillegt hvad petta gerir
teikningarnar allar miklu betri.*

Samkennari minn lagdi einnig aherslu a notkun fjolbreytilegra efna og
dhalda 1 teikningunni. Hvert um sig krafdist akvedinnar nalgunar ad
teikniferlinu og reyndi med olikum hatti a skynjun og hreyfingu handar.
Hildur, nemandi i seinni framhaldshop, lysti pvi hvernig notkun 4 pensli og
blautu efni sem hun var ekki eins von ad beita og blyanti, vard til pess ad hin

purfti ad vinna 6hikad og einbeita sér betur ad pvi ad tulka sjonrena peetti:
Af pvi a0 madur teiknar ekki nidur og notar litinn og pensilinn strax pa
getur madur ekkert strokad Ut og lagad heldur verdur madur alltaf ad
halda afram og pa nattirulega verdur madur betri i pvi ad purfa ekki ad
stroka ut af pvi ad madur gerir ekki eins margar villur.

Teikning med vir, i verkefni 4.2, gaf af sér ahugaverda talkun & fyrirmynd po
nemendur hefou aldrei snert 4 pvi efni adur til ad teikna med. Halldora,
nemandi i byrjendah6p, sagdi um ahrif pess 4 sitt teikniferli: ,,Eg horfdi eins
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og ég veri al teikna, en pad sem var 6druvisi var métunin og pa vard til eins
og o6nnur vidd.*

Eg 4kvad stundum hvada efni og 4ahold skyldi nota i &kvednum
verkefnum, ef pad studdi vid pa adferd sem verid var ad beita. Prounin 4
rannsoknartimanum var i pa att ad leyfa nemendum ad velja ur sem flestum
efnum og ahdldum i sem flestum verkefnum. Oft voru pvi margskonar efni
og ahdld 1 notkun 4 sama tima sem krafdist pess ad ég fylgdist vel med pvi
hvort nemendur pyrftu 4 leidbeiningum um beitingu peirra ad halda. I fleiri
en einu vidtali kom fram ad ég hefoi matt vera duglegri vid slikt. Frida sagoi
til deemis 4 rynifundi: ,,Eg vildi vita meira um teknina. A0 lata ,.feida™ ...
minnka 1j6sid nidur i dimmt ... ekki bara beint strik milli 1joss og skugga. Eg
var sma svona ekki 6rugg med pad.“ Eftir pvi sem 4 rannsoknina leid gekk
slikt p6 betur svo nidurstadan vard su ad avinningurinn af pvi ad flétta
midlun pekkingar um notkun efna og ahalda inn i alla verkefnavinnu veeri
pess virdi.

4.1.5 Notkun imyndunarafls

[ fimmta kafla namsefnisins eru verkefni sem mida ad pvi ad efla hafni
nemenda til ad nota imyndunaraflid i teikningu. Verkefnin krefja p4 um ad
sja fyrir sér eitthvad sem ekki er til stadar og finna leidir til ad setja pad fram.
Flestir voru ovanir pessu eda hofou ekki unnid 4 pann hatt sidan peir voru

born, eins og Freyja, nemandi i byrjendahop, upplifdi:
Madur var alltaf med svo miklar imyndir pegar madur var yngri, eins
og myndir i skyjunum, svo var madur alveg bliinn ad missa par og
eftir ad ég kom hingad pa bara kom allt aftur upp og ég er bara alltaf ad
sja eitthvad.

Eg vard vor vid ad nemendur hofou einna helst vanmattarkennd gagnvart
pessum verkefnum en pegar peir tokust & vid pau komu peir idulega fram
med frumlega skopun, einnig peir sem hofou haft minnsta tri 4 haefileikum
sinum til pess. Nemandi i byrjendahop sagdi a4 matsbladi: ,,Eg hef laert ad
nota imyndunaraflid mikid.*

bau verkefni sem reyndu hvad mest & imyndunarafl nemenda attu pad
sammerkt ad nokkur timi gat 1i0i0 fra pvi ad peir fengu pad 1 hendur par til
peir byrjudu ad framkvama, likt og peir pyrftu ad komast yfir dkvedinn
proskuld. Imyndunaraflid purfti ad fa ad krauma i undirmedvitundinni i
akvedinn tima 40ur en hugmyndir skutust upp 4 yfirbordid. Nemendur purftu
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ad fa nxdi til ad sja fyrir sér mogulegar leidir til lausna, annad hvort med
sjalfum sér eda i samradu vid mig eda samnemendur adur en akvordun var
tekin um hvada leid var farin. Pegar nemendur komust & annad bord af stad
sokktu peir sér gjarnan nidur i verkefnavinnuna og virtust sérstaklega vakandi
og ahugasamir, ekki siour og jafnvel frekar en i 60rum verkefnum.

bo sérstaklega hafi reynt 4 imyndunaraflid til ad leita i fyrri pekkingu og
reynslu og bua til eitthvad nytt i verkefnum fimmta kafla gerdist pad einnig i
60rum verkefnum. Til demis pegar nemendur sau fyrir sér hvar &tti ad draga
nastu linu eda hvada efni og ahald atti ad velja. Tilbrigdi vid verkefni 4.6
reyndi toluvert a imyndunaraflid. begar nemendum var sett fyrir ad teikna
morg sjonarhorn sému fyrirmyndar 1 somu teikningu purftu peir ad akveda
hvar peir vildu stadsetja hvert nytt sjonarhorn 4 teikningunni med tilliti til
pess sem komid var a4 undan. Peir hikudu greinilega til ad byrja med en fundu
svo hver sina leid til lausnar og pa var skridan farin af stad. [ hvert skipti sem
verkefnid var lagt fyrir virtust nyjar frumlegar leidir verda til. Margir atlimir
voru til demis settir & sama buk, einhvers konar hringekja vard til med 6xli i
gegnum midju fyrirmyndar, sjonarhorn voru teiknud hlio vio hlid, ofan a
hvert annad eda Ut um allt. Sumar teikningarnar minntu 4 Picasso eda
Duchamp eins og lagt var upp med en adrar alls ekki.

An fyrirmynda

{ verkefni 5.1 voru nemendur bednir um ad teikna tilviljanakennt linuspil 4
teikniflotinn og nostra sidan vid pad med fjolbreytilegum linum og formum
ad vild. beir hofou meiri reynslu af pess hattar teikningu en af 6drum
verkefnum kaflans og hun reyndi ekki mikid 4 en gaf fj6lbreytilegan og
ahugaverdan afrakstur. Form og linur fleddu fram 4 pappirinn an mikillar
viokomu 1 huganum. Nokkrir nemendur nutu sin sérstaklega vel vid pessa
vinnu timunum saman.

Nemendur voru bednir um ad sja fyrir sér hlutbundnar myndir i
ohlutbundnum grunni, eins og skyjamyndum eda kaffisulli, i verkefni 5.2.
bad vafdist mismikid fyrir nemendum og sumir voru sérstaklega lengi ad
komast af stad en smam saman birtust peim imyndir og kjarkur til ad draga
par fram med teikningu jokst. Nokkrir stadfestu petta i vidtolum, eins og

Gudrian, nemandi i byrjendahdp:
betta reynir alveg 4 hugann. Madur parf ad nota hugarflugid. Fyrst sa
ég ekki neitt 0t ur pessu en um leid og ég sa ut einhver ror, pa for ég ad
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proa alltaf meira og meira. Vatn og glds og manneskjur og fugla ad
drekka.

betta var audveldara fyrir adra eins og Freyju nemanda i byrjendahop:
Meér fannst 1étt parna skyjamyndirnar af pvi ad ég var svo fljot a0 sja
hluti. Ja, pad komu bara endalaust einhverjar svona hugmyndir, ég sa
kannski bara einhverja pinulitla mynd, pa sa ég kannski tiu myndir t
ur henni og valdi bara pa bestu.

Aberandi var hve afraksturinn af pessu verkefni var fjolbreytilegur.

Verkefni 5.4 snerist um ad tulka 6apreifanleg hugtok i mynd, eins og til
demis pogn eda myrkur. bad krafdist oft heilmikilla palinga og tilrauna.
Hvada efni atti til daemis ad nota til ad tilka myrkur? Atti afraksturinn ad
vera ohugnanlegur? Matti nota einhverja birtu eda lata glitta i landslag?
bessar teikningar urdu oft sérlega dhugaverdar. Pogn var til demis talkud
med nétum sem lagu fyrir utan ndtnablad eda munni stadsettum utan vid
andlit. Lysing Laufeyar, nemanda i byrjendahdp, & vinnu vio verkefnid ber

augljost vitni um virkni imyndunarafls i skdpunarferli:

Eg var svolitid lengi ad koma mér af stad ... hatti ekkert ad hugsa um
petta par til ég var komin med einhverja lausn ... petta var ad bogga
mig pangad til, samt ekki ad bogga mig pvi mér finnst pad ®dislega
gaman ad hugsa um svona og ég held alltaf 4fram og afram par til ég er
anzegd. Eg fa bara einhverja hugmynd og veit ekkert hvernig ég 4 ad
framkvema bad en held bara afram ... pad voru Otrilega margar
hugmyndir sem komu.

Med fyrirmyndir

Nemendur attu ad velja ad minnsta kosti tolf olik sjonarhorn a fyrirmynd til
ad teikna eftir 1 verkefni 5.3. Eftir pvi sem teikningarnar urdu fleiri reyndi
meira 4 utsjonarsemi vid ad finna nytt sjonarhorn. Einstaka nemendur foru 4
flug 1 pessu verkefni og unnu sifellt hradar. Greinileg ahrif fra pvi saust 1 pvi
sjonarhorni sem nemendur voldu sér & fyrirmyndir 1 nastu verkefnum. Til
daemis voru innvidir hauskapu teiknadir og manneskja ur mikilli haed.

f verkefni 5.5 voru nemendur bednir um ad bua til nytt fyrirbeeri Gr 6drum
sem til voru fyrir. Margskonar demi Ur heimi myndlistar og visun i
pjodsagnaverur virkudu sem kveikja. Eg profadi ymsar leidir i framsetningu
verkefnisins. Eg bad nemendur um ad setja saman eina figaru ur tveimur eda
fleirum eda setja dkvedna fighiru inn i 6vaent umhverfi. Eg baud upp 4 mikid
magn myndefnis eda litid. Eg gaf upp hugtok, badi afmérkud eins og
kolkrabbi og hundur eda opnari eins og sjavardyr og husdyr. Eg baud
nemendum ad velja sér myndefni eda hugtok eda valdi fyrir pa. Peir voru
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ekki 4 einu mali um hvada utfaersla vaeri dhugaverdust eda reyndi mest a.
bréstur, nemandi i byrjendahoép, taldi litla 6grun felast i pvi ad draga upp

hluta af nokkrum gefnum fyrirbarum og setja saman i ny:
bu purftir ekki ad finna upp & pvi af pvi ad pu tokst petta bara beint af
bladi, drost pad bara upp. Petta er einhver ballettgaur og sidan teiknadi
ég bara rana & hann, petta eru i raun fjorir, petta er giraffi og sidan er
petta af fiski.

Halldéra var 4 pvi ad pad krefoist akvedinnar hugkvemni ad sja fyrir sér
hvernig heegt veri ad setja saman eitthvad nytt pd fyrirmyndirnar vaeru

gefnar:
A0 horfa 4 hlut og reyna a0 sja eitthvad annad ut ir honum faer mann
adeins til ad vera frjalsari, ekki alveg stifur, a0 koma svona saman
einhverju. Pa fer madur ad horfa 6druvisi & myndirnar til pess ad finna
ut hvad ég gaeti séd sem ¢€g geeti breytt. Mér finnst pad svona gefa
imyndunaraflinu lausan tauminn.

Freyja, nemandi i byrjendahdp, taldi meiri ogrun felast i ad lata velja
fyrirmyndir fyrir sig en ad gera pad sjalf: ,,Ef pu fengir ad leita sjalf pa feerdu
nattarulega bara pinar eigin hugmyndir en ef pad er sett fyrir pig verkefni pa
er pad nattarulega erfidara.*

Margar af pessum adferoum fannst mér virka og almennt leiddi su
grunnhugmynd ad bua til eitthvad nytt sem ekki var til, ar 60ru sem til var
fyrir, til frumlegra lausna hvernig sem verkefnid var sett fram. Reynslan var
enn fremur st ad akvednar skordur i upphafi yttu undir frumlegar lausnir
hverjar sem par voru. I endanlegri gerd namsefnisins eru pvi margir
mismunandi moguleikar gefnir til framsetningar verkefnisins.

Mikilveegt reyndist ad gefa nemendum frelsi eftir ad peir hofou verid
settir af stad. Eg atti oft i heilmiklum samredum vid pa um mégulegar leidir
til lausna og reyndi ad fylgja ahuga hvers og eins eftir. Hja sumum kviknudu
hugmyndir vid ad profa ny efni og 4hold en 6drum vid ad skoda meira
myndefni eda fleiri verk eftir listamenn. Sumir stefndu ad hlutbundinni
nalgun en adrir 1j6draenni. Mikil vinna var 16gd 1 margar teikninganna sem
gatu ordi0 mjog frumlegar; letidyr spiladi & gitar, snakar risu upp ur hofoi
fosturs sem 14 4 matardiski og fiskur sveif um a tunglinu.

Hreyfing gerd synileg

Nemendur voru leiddir inn i verkefni 5.7 med pvi ad skoda margskonar
ohefobundnar teikningar og velta vongum um eodli midilsins. Nemendum var
sidan sett fyrir a0 teikna &n pess ad nota hendurnar og an pess ad nota nokkud
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af peim efnum og dholdum eda teikniflotum sem peir hofdu profad adur.
litlum hépum reddu nemendur mdégulegar lausnir, komu sér saman um
hverjar voru alitlegastar og fundu leidir til ad framkvaema peer. begar ég lagdi
verkefnid fyrir med forrannsoknarho6p var ég sjalf hluti af hdpnum og tok patt
i vinnuferlinu sem reyndist ekki vel. Nemendur syndu sjalfstadari
vinnubrogd og meiri dhuga ef ég undirbjo pa vel i upphafi en vék svo til
hlidar og fylgdist med en adstodadi ef pess var 6skad. Soley, nemandi i fyrri
framhaldshop, sagdi um verkefnio: ,,.Skemmtilegt ad vera ad gera eitthvad
svona sjalf. bréa hugmyndina, fara ad vinna i pvi.”

Meiri hluti nemenda tok virkan patt 1 pvi sameiginlega skdpunarferli sem i
verkefninu folst en hver hopur vafladist svolitid 1 upphafi. Smam saman toku
nemendur vid sér svo nastum allir 16gdu metnad i vinnuna 4 endanum. Eg
purfti ad passa a0 skipta mér ekki of mikid af og hafa ekki ahyggjur po
nemendur veru ekki stoougt ad framkvama. Virkni peirra reyndist heilmikil
pegar 4 heildina var 1itid, po vinnan hafi virst taetingsleg 4 stundum. Eftir

slika verkefnavinnu skradi ég i dagbok:

Ef ég er ad gera eitthvad nytt og veita frelsi pa verd ég ad sleppa takinu
og ma ekki hafa ahyggjur af pvi ad verid sé ad svikjast um eda ad
nemendur séu neikvadir ut i verkefnid enda var pad ekki min
tilffinning. Frekar ad peir hafi verid ad hugsa og melta og rannsaka a
eigin forsendum. Pad var ekki endilega samkvamt minu skipulagi eda
undir stodugri stjorn. Eg purfti alveg ad einbeita mér ad pvi ad slaka 4
og leyfa pessum timum ad vera afsloppudum og fylgjast bara med.
begar ¢ég nddi pvi pad naut ég pess .. . Pad sveif einhver
skopunarkraftur yfir stofunni og nemendur virtust vera vel vakandi. Eg
s4 & yfirbragdinu ad pad var eitthvad ad gerast i hugum peirra pd ad
peir veeru ekki endilega ad framkvama allan timann.

Frumlegar hugmyndir kviknudu i vinnunni, eins og ad sleppa vatnsblodrum
ur mikilli heed, skvetta 4 teikniflot eda keyra yfir hann & bil, teikna i snjo,
hengja 50.000 sntrur upp i loftid, lysa & krumpad blad, taka ljosmynd af pvi
pegar vatni var hellt ur flosku, taka hreyfimynd af héri pegar h6fud var hrist
og svo framvegis. I framhaldshépum voru nemendum settar prengri skordur i
verkefninu og peir bednir til vidbotar um ad vinna Gt fra mannslikamanum. {
tengslum vid pad kviknudu hugmyndir eins og ad dreifa hveiti yfir likama
sem la 4 golfi, velta maludum likama yfir teikniflot eda ad dansa 1 snjo.
Sumar pessara hugmynda komust i framkvemd. Séley, nemanda i fyrri
framhaldshdp lysti vinnuferlinu i sinum hopi svona (sja 4 mynd 4.1):
Vio komum nattarulega med einhverjar hugmyndir. Svo féorum vid

eitthvad ad spinna ut frd peim og komumst ad nidurstodu ad pad veeri
best ad gera petta svona. Pad voru svipadar margar hugmyndir sem vid
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fengum og svo fundum vid bara bestu leidina til ad sameina paer. Vid
byrjudum & pvi ad setja ruslapoka utan um allan likamann og svo
dreifdum vid malningu alls stadar, svo ralladi hann sér eftir bladi. Pad
kom svona hreyfing.

‘/‘A ot

Mynd 4.1 Hreyfing gerd synileg

Teikning samkvemt imyndunarafli og teikning eftir fyrirmynd

Go6da raun gaf ad vinna til skiptis verkefni sem reyndu sérstaklega a
imyndunarafl og 6nnur sem reyndu a yfirferslu fyrirmynda & teikniflét. Hvor
nalgun um sig hafdi jakvaed 4hrif 4 hina. Orvun imyndunaraflsins virtist opna
fyrir Gtsjonarsemi i taekni og teeknileg faerni gerdi nemendum audveldara fyrir
ad setja imyndir sinar fram.

[ verkefni 5.2, par sem skyjamyndir og kaffiblettir voru kveikja ad
hlutbundnum teikningum sogoust nokkrir nemendur ekki hafa nad ad teikna
pad sem peir sdu i1 huga sér. P4 vantadi meiri sjonraenar upplysingar um
imyndina eda reynslu af pvi ad teikna hana. Vidir, nemandi i byrjendahop,
sagdi til demis: ,,bu veist ég gat ekki likt eftir myndinni i h6fdinu a4 mér,
myndin af kirsuberinu var par, ég veit hvernig pad er og hvernig pad er a
litinn en ég gat ekki séd pad 4 bladi einhvern veginn.” Pall, nemandi i
byrjendahép, sagdi enn fremur: ,,Eg sa skjaldboku med skriddyr 4 bakinu en
vissi ekki hvernig petta &tti ad vera pvi ég hef aldrei teiknad skjaldboku eda
skriddyr.*

Sjonren pekking og skilningur & fyrirmyndum beettist smam saman {
sjonraenan gagnabanka nemenda eins og a0ur sagdi. bangad gatu peir leitad
til ad setja imyndir sinar fram. Pvi meira sem peir teiknudu eftir fyrirmynd
pvi meiru h6fou peir ur ad moda; myndirnar i huga peirra urdu rikari. beir
urdu ,,hugmyndarikari®, eins og Prostur, nemandi i byrjendahdp, ordadi pad
pegar hann lysti teikningu an fyrirmynda: ,,P0 veist, pa verdurdu ad skapa
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eitthvad i hausnum sem pu hefur sé0 einhvern timann og koma pvi a blad
sko. Pad er nattirulega rosalega erfitt ef pt ert ekki mjog hugmyndarikur.*

bratt fyrri petta er ég ekki viss um ad eftirfarandi fullyrdingar Hildar i
seinni framhaldshop standist: ,,pad er nattGrulega betra ad vita hvernig
fyrirmyndirnar eru i alvérunni 40ur en madur byrjar ad leika sér med peer.*
Ofullkomnar eftirmyndir af fyrirmynd urdu oft efnividur i frumlegar
teikningar og nemendur voru oft virkir i verkefnum sem reyndu a
imyndunarafl p6 peir hefou ekki mikla reynslu af teikningu eftir fyrirmynd.
beir gatu einnig aflad sér fyrirmynda ef peir vildu. Vidhorf nemenda til
utkomu eda krofur sem peir gerdu um ,,rétta” mynd hofou hins vegar ahrif.
Fyrir suma skipti nakvem eftirliking af fyrirmynd ekki mali svo peir
teiknudu 6hikad pad sem beir squ i huga sér eins og Freyja i byrjendahop, en
Pall i sama hop hikadi pvi hann vildi a0 teikningin veeri ,,rétt”.

Hildur, nemandi i framhaldshop, sagdi einnig: ,,Madur parf nattirulega ad
leera teeknina fyrst 4ur en madur byrjar a einhverju 6dru.* Eg er ekki viss um
ad su fullyrding standist heldur. Tengsl taeknilegrar feerni i teikningu eftir
fyrirmynd vid virkni imyndunaraflsins voru ekki augljés. Stundum gerdist
eitthvad 6vaent i glimunni vid ad néd tokum a tekninni pannig ad afrakstur
vard annar en @tlad var, sem vard einmitt kveikja ad nyjum og frumlegum
hugmyndum ad leidum til lausna. Verkefni sem snerust eingéngu um taekni
kveiktu enn fremur ekki dhuga nemenda en ef taeknileg vinna hélst i hendur
vid tjaningu eigin hugmynda urdu peir virkari. P6 audveldara reyndist ad
setja fram imyndir med mikid vald 4 talkun sjonrenna eiginleika purfti ad na
pvi valdi 4 einhvern hatt. Verkefni par sem nemendur voru virkir leiddu til
eflingar taeknilegrar feerni. Oft voru pad verkefni ur fimmta kafla og pau
purftu pvi ekki ad koma 4 eftir hinum.

4.2 Adstaeodur fyrir nam i teikningu

[ samstarfinu vid nemendur og med lestri fredilegs efnis um
myndlistarkennslu komst ég smam saman ad nidurstddou um hvad pyrfti ad
einkenna framsetningu namsefnisins og uppbyggingu hvers verkefnis, fyrir
utan vinnu med hafnipettina, til pess ad nemendur yrou virkir i
teiknindminu. Fjallad er um pad i pessum kafla.
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4.2.1 Efni til a0 koma i verk

{ upphafi rannsoknarinnar hugleiddi ég pann moguleika ad bjéda nemendum
ad teikna frjalst og ég myndi fylgjast med og benda 4 hitt og petta i tengslum
vid peer adferdir og hugmyndir sem hver nemandi glimdi vid hverju sinni til
pess ad eiga ekki a hattu ad styra skdpun peirra um of eda hefta hana. Sa
moguleiki virtist p6 ekki raunhafur og ég komst strax i upphafi ad peirri
nidurstodu ad liklegra til arangurs veeri ad leida nemendur inn 1 teiknindmio
med pvi ad setja pa i akvednar adsteedur sem efldu teikni- og skdpunarhaefni
peirra. Ef par voru vel igrundadar takmdrkudu peaer ekki virkni eda skopun
nemenda heldur yttu undir hana. { dagbok fra rannsoknartimanum skrifadi ég:
,»Pad parf stundum ad hjalpa imyndunaraflinu, gefa pvi start, svo pad fari ad
starfa.“ Nemendur virtust purfa 4 pvi ad halda ad vera leiddir inn i
teikninamid og greinilega kom fram badi i vidtolum og & matsblodum ad peir
kusu pad heldur en ad fa alveg lausan taum. beir s6gdu ad margt af pvi sem
peim var bodid upp a hefou peir ekki latio sér detta i hug sjalfir og ordadi
brostur 1 byrjendahép pad svo: ,,Madur leerir hluti sem ekki er hagt ad lera
nema med einhverjum reyndum teiknara.*

Samkennari minn, sem adstodadi mig vid igrundun a teiknikennslunni,
taldi alveg naudsynlegt ad kennari setti nemendum fyrir verkefni; pad veeri
eitt af mikilvegustu hlutverkum myndlistarkennarans. Meginvidfangsefni
rannsOknarinnar var pvi ad setja nemendur i adstedur sem efldu teikni- og
skdpunarhaefni peirra i raun og veru. Um leid og henni vatt fram kom betur i
1jos hvers konar adstaedur veeru liklegar til pess.

Fré upphafi var stefnan tekin 4 ad nemendur lerdu af reynslu og fengju
verkefni par sem pungamidjan yroi sjalfstaed vinna. Hugtakio verkefni naer
vel utan um hugsunina ad baki: Nemendur fengu efni til ad koma i verk. beir
kolludu sjalfir eftir pvi ad fa ad takast & vid vidfangsefnin & apreifanlegan
hatt. Vidir 1 byrjendahdp sagoi til demis: ,,Madur fattadi petta pegar madur
for ad teikna. Annars myndi madur gleyma pvi samstundis.“ A matsbladi fra
byrjendahop stod enn fremur: ,,Mér finnst best ad leera ad teikna med pvi ad
a&fa mig og e&fa og gera pad sama oft.

Eg komst smam saman ad nidurstédu um ad hvert verkefni skyldi byggt
upp af fimm pattum: Markmidum, par sem tiltekio er ad hverju skuli stefnt,
innleidingu, par sem sjalfsteed vinna nemenda er undirblin og sett af stad
med pekkingarmidlun (par sem pad 4 vid), adfongum, par sem tiltekid er
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hvada fyrirmyndir, efni og ahold henta, adferdum, par sem sjalfstadri vinnu
nemenda er lyst og igrundun, par sem efnividur til igrundunar kemur fram.

4.2.2 Fjolbreytileg nalgun

Vinnuadferdirnar sem notadar voru til ad efla haefnipattina sem fjallad er um
i kafla 4.1 voru fjolmargar en pad ma segja ad tveimur megin adferdum hafi
verid beitt i allri verkefnavinnu. Onnur folst 1 ad teikna frjalst, fledandi, laust
og hratt par sem leikur, talkun og tjaning voru i forgrunni og hin i ad teikna
haegt og agad par sem aherslan var 4 nidkvaema rannsokn 4 16ngum tima. { 1jos
kom ad greinilegur avinningur var af pvi ad adgreina pessar vinnuadferdir og
beina athyglinni ad annari i einu pvi hvor um sig gaf hinni aukid vaegi.
Fledid sem fylgdi frjalsri og hradri teikningu gaf rannsoknarteikningum
aukid lif og su pekking og skilningur sem skapadist med nakvaemri rannsokn
skiladi sér inn i hradteikningar. Soéley, nemandi i fyrri framhaldshop, sagdi
medal annarra ad henni hefdi pott pessi adgreining laerdomsrik. ,,Eg held ad
pad [lerdomsrikast] hafi verid, blandan af badi hradteikningum og ... par
sem vid fengum langan tima til ad rannsaka. Leroum badi a0 ... ekki hugsa
of mikid og svo lika ... hvernig hann er likaminn.“ Med reynslunni
innhverfoust badar vinnuadferdirnar i teikniferli nemenda.

bannig gilti pad sama um pessar tver meginvinnuadferdir og paer
vinnuadferdir sem tilheyrdu hefnipattunum, p.e. greinilegur &vinningur var
af pvi a0 beina athyglinni ad einni adferd i einu sem smam saman
innhverfidist 1 teikniferli nemenda og pekking peirra og skilningur 4 edli
teikningar jokst.

St olika reynsla sem folst i mismunandi nalgun ad teikningunni gerdi pad
a0 verkum a0 verkefnin urdu fjélbreytt. Nemendur voru & einu mali um ad
svo hafi verid og peim fannst pad lerdoémsrikt. Edda, nemandi i seinni
framhaldshopi, sagdi til deemis: ,,Eg kannski vissi ekkert ad pad varu svona
margar tegundir. Eg var alltaf bara ad gera eitthvad akvedid og svona
takmarkadist adeins.“ A matsbladi fra framhaldshop st6d enn fremur: ,,bad er
svo mikio heegt ad gera og margar adferdir sem er lika haegt ad blanda saman
til pess ad fa ahugaverdari mynd.*

Margt i verkefnavinnunni var nytt fyrir nemendum og einstaka adferdir
hafdi enginn profad, til demis ad teikna samkvaemt snertiskyni eda eftir
fyrirmynd med vir. Ovzant nalgun vakti ahuga flestra og sagdi Halldéra ur
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byrjendahop til deemis: ,,pad er svo margt sem madur hefur ekki préfad en er
ad profa sem er gaman.“ Eftirventing eftir ad préfa eitthvad nytt kveikti
einnig dhuga. Soffia ur fyrri framhaldshopi sagdi til demis: ,,Eg ... mati i
tima og svona ha, hvad erum vid ad fara ad gera. b4 er ... svolitid spennandi
a0 komast ad pvi.“ Oft kom mér a 6vart hve tilbunir nemendur voru til ad
profa framandi vinnuadferdir og hve virkir peir urdu. Flestir sogdu pad
leerdomsrikt baedi 1 vidtolum og 4 matsblodum. Edda ur seinni framhaldshop
ordadi pad svo: ,,Mér finnst mjog skemmtilegt ad vinna alls konar skrytin
verkefni. Pad feer mig til a0 gera eitthvad annad en ég er von og fatta eitthvad
nytt.«

Vel reyndist ad dvelja ekki of lengi vid akvedna vinnuadferd. Eftir langan
tima 1 rannsoknarvinnu eda teikningu eftir fyrirmynd reyndist vel a0 taka til
vid ad vinna hratt og frjalst eda med aherslu & imyndir. bvi er hugmyndin st
ad velja verkefni hédan og padan ur ndmsefninu eftir hentugleikum hverju
sinni, en ekki ad leggja pau fyrir { sému r60 og pau koma fyrir. Med pvi moti
skapast tilbreyting i vinnu nemenda og peir efla haefnipaettina med sér smam
saman, samhlida. Margir nemendur voru sammala Gudrinu ur byrjendahdpi,
um ao pad veri til gods: ,,pad yroi drugglega ekki gaman ef madur veeri alltaf
i somu adferdinni. Pegar madur er ordin preyttur a ad vanda sig er gaman ad
gera fljott, svona med tilfinningunni.*

Sum vidfangsefni krofoust mikillar pjalfunar, eins og rannsokn birtu- og
skuggaforma eda fjarviddar, en pa var ekkert pvi til fyrirstodu ad endurtaka
vidkomandi verkefni med mismunandi fyrirmyndir.

4.2.3 Adlogun a0 6likum nemendum

Greinilegur munur kom fram 4 pvi hverskonar verkefni nemendum péttu
dhugaverdust eda lerdémsrikust. Sumir nutu sin best vid ad rannsaka af
nakvemni en adrir 1 frjalsari og hradari vinnu. Sumir kunnu best vid ad vinna
med fyrirmyndir en adrir &n peirra. Sumir hofou lert dkvedna peetti fyrirfram
en fyrir 60rum voru peir alveg nyir. Taekiferi til ad koma til mots vid olikar
parfir nemenda jukust med fjélbreytilegum verkefnum en einnig med pvi ad
gefa moguleika 4 mismunandi Utfeerslu hvers peirra. Sum verkefni kréfoust
pess ad vid verum samferda, til demis par sem teiknad var & tima en
moguleikar 4 mismunandi talkun voru avallt til stadar. begar adstedur leyfou
gaf ég nemendum @ oftar kost 4 ad velja sér verkefni, verja mislongum tima i
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pau eda sleppa ur an pess pd ad missa sjonar a meginmarkmidum
namsefnisins. Eg fann ad nemendum fannst gott ad hafa val og langflestir
voru abyrgir 1 pvi vali og virkir 1 verkefhavinnunni pratt fyrir frelsid — eda
vegna pess. Petta skipulag krafdist pess ad ég veari avallt buin undir pad ad
leida nemendur inn i 6lik verkefni og vakandi fyrir pvi ad hver og einn hefdi
eitthvad hefilega dgrandi fyrir stafni. Pad reyndi stundum verulega 4 en gekk
betur pegar mynd komst & framsetningu verkefna og reynsla min af peim
jokst. Verkefni sem krofoust rannsoknar i langan tima og verkefni fyrir
imyndunaraflid budu upp 4 meiri sveigjanleika i Gtfzrslu en énnur. Eg reyndi
ad fylgja nemendum eftir i sjalfstaedri vinnu med mismunandi parfir peirra i
huga. Flestir upplifdu frelsi i teikninAminu. A matsbladi fra byrjendahép st6d:
,,Mjog frjalsir timar. Gott ad fa ad rada hvad madur gerir sjalfur.

Nokkrir nemendur h6fou pad mikinn dhuga a teikningu og 6llu sem henni
tengdist ad peir sokktu sér nidur i 6ll verkefni og virtust ekki purfa sérstaka
kveikju til pess. Hildur i seinni framhaldshop var einn peirra: ,,Mér finnst
petta alveg 6gedslega gaman sko ... . Eg hef nad ad préa pad med mér ad vita
og sja ad pad er allt gagnlegt og pa hugsa ég bara um pad pannig.“ En
verkefnin purftu ad vekja dhuga allra pvi an innri hvatar urdu peir ekki eins
virkir og minna nam for fram. Framfarir voru liklegri ef peir h6fou anagju af
verkefnavinnunni. Langflestir nemendur voru 4 peirri skodun og pad kom
fram baedi 1 vidtolum og 4 matsblodum. Vidir i byrjendahop sagdi til demis:
,Eg nenni pvi ef mér finnst pad gaman ... ef mér finnst petta leidinlegt pa
oftast sé ég engan tilgang i pvi.“ Gudrin i sama hop sagdi: ,,Madur lerir
orugglega ekkert ef manni finnst petta leidinlegt ... pti verdur ad hafa dhuga.
Hins vegar kom akvedid fram beedi i viotdlum og & matsblooum ad
nemendum pottu langflest verkefnin skemmtileg og sagdi Gudrin, nemandi 1
byrjendahdp, um eitt peirra: ,,Mér finnst verkefnid bara mjog skemmtilegt
eins og eiginlega o1l hin.*

Ef verkefni virtust ekki vekja ahuga nemenda var oftast hagt ad adlaga
pau en ef ekki fengu pau ekki inngéngu i namsefnid p6 svo ad mér hafi pott
pau merkileg ad einhverju leyti fyrirfram.

Eg vard greinilega vor vid ad glima vid 6grandi verkefni ytti meira undir
framfarir en pad sem reyndist 1étt. Nokkrir nemendur toku undir pad. Til
deemis kom eftirfarandi fram 4 matsbladi i framhaldshopi: ,,Verkefnin eru
krefjandi, stundum mjog erfid en madur lerir mest af pvi.“ P6 nemendur
kolludu eftir 6grun purfti hun ad vera i samraemi vid hafni. Best reyndust
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verkefni sem reyndu 4 en veittu nemendum um leid pa tilfinningu ad peir
byggju yfir naegri pekkingu og reynslu til ad rada vid pau. Samkennari minn
og igrundunarfélagi sagdi um petta:

Ef b dembir einhverjum ut i eitthvad par sem hann er ekki 6ruggur pa

getur pad svolitid slokkt &4 16nguninni. Madur parf ad henda svona pinu

linu til nemenda sem peir geta hangid i. Pinu 6ryggi og pinu 66ryggi,

pad er rosa god blanda.

Fyrir kom ad nemendur nadu ekki ad einbeita sér vegna pess ad verkefni voru
of krefjandi en pa adlagadi ég pau eda studdi vidkomandi nemanda. Eg fann
ad sérstaklega mikilvaegt var ad vanda til innleidingar i verkefni sem folu 1
sér mjog mikla 6grun eda breytingu fr4 venjubundnum vinnuadferdum.
Nemendur purftu ad skilja hvad i pvi folst. bPad purfti ad reda pad fra ymsum
hlidum skyra fra markmidoum og hvernig peir gatu borid sig ad adur en hafist
var handa svo oOparfa dvissa trufladi ekki namsferlid. Gagnlegt var ad syna
nemendum teikningar eftir listamenn i sama anda og/eda hafa synikennslu a4
tilheyrandi vinnuadferd sem nemendur reyndu sjalfir jafnédum. Synikennslan
gat einfaldlega falist i hvoru megin vio tronur veri best ad standa og hvernig
veeri gott ad rifa pappir eda halda a teikniahaldi. Einnig skipti mali ad efni og
4hold veeru innan handar.

4.2.4 Fl=oi

begar ahugi nemenda var kveiktur og verkefni voru hafilega 6grandi gatu
peir gleymt sér i vinnuferlinu og andinn i kennslustofunni ordid magnadur.
dagbdk minni stendur: ,,Pad slé pogn 4 mannskapinn og einbeitingin skein ur
hverju andliti.“ P6 svo nemendur hafi oft og tidum verid mjoég einbeittir er
ekki vist ad peir hafi komist i fledi sem Csikzentmialyi (2013, bls. 110-123)
skilgreinir pannig ad pad sem verid sé ad gera gangi mjog vel og
areynslulaust fyrir sig, nastum sjalfvirkt en einstaklingurinn s¢ samt afar
einbeittur. Sjo af peim t6lf nemendum sem komu 1 vidtél og a rynifund tjadu
mér ad peir teldu sig hafa komist i slikt hugarastand einhvern tima i
teikninaminu. beir lystu fullkominni einbeitingu ad pvi sem peir voru ad gera
eins og Vidir, nemandi i byrjendahop: ,,Eg fer i minn eigin litla heim og bara
geri pad sem ég vil. Eg get teiknad pad sem ég vil ... . Oll einbeiting min fer i
a0 teikna og ég hugsa um ekkert annad. Freyja i sama hop upplifoi svipad:
,,Pegar ég var a0 gera skyjamyndirnar pa var ég alveg bara, pa nadi ég bara
fullri einbeitingu ... . Eg bara missti mig alveg.“ Soffia Gr fyrri framhaldshép
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lysti pessu svona: ,,Pa getur madur alveg bara farid ut ur heiminum og bara
verid bara einn og pu veist bara ég og bladid og modelid svona inn a milli.*

Nemendur virtust fara misdjupt i fleedi. Stundum voru allir peettir pess til
stadar, eins og Csikzentmihalyi lysir peim, stundum faerri. Petta gerdist
einnig misoft. Hildur ur seinni framhaldshop, sem var med mikla
teiknireynslu, sagdist vera i fl&di i 6llum timum en adrir nemendur sjaldnar.
Sumir komust i fleedi viljandi en adrir ekki. Allir s6gdu tonlist hjalpa til en ad
pad veri ekki forsenda. Sumir nemendur virtust verda varir vid pad sem
gerdist 1 kringum pa i fleedisastandi. Tveir sogdust geta hlustad & pad sem var
i gangi an pess a0 einbeitingin minnkadi en ekki talad. Adrir nadu ekki ad
fylgjast med pvi sem var ad gerast i kringum pa eins og Vidir i byrjendahop:
LEg ... viljandi ... hlusta ekki ... heyri ad pu sért ad segja eitthvad og svona
ja, hvad var hun a0 segja?“

Fram kom ad 6grandi verkefni yttu undir likur 4 fleedi og & rynifundi sagdi
Pall: , Eg horfdi 4 myndina og vissi ekki hvernig ég tti ad byrja en svo foru
bara einhverjir klukkutimar. Fleiri lystu breyttri timaskynjun. Nemendur
purftu samt sem adur ad hafa a tilfinningunni ad peir rédu vel vid verkefnio.
Edda ur seinni framhaldshop sagdi: ,,Eg parf ad vera mjog 6rugg i pvi sem ég
er a0 gera til pess ad petta gerist.” En hun for djapt i flaedisastand og hvildi

algjorlega i andartakinu:

Sko ef mér gengur virkilega vel pa svona gleymi ég mér og pad er
mjog gaman. P4 svona er petta einhvern veginn ekki medvitad lengur.
Svona eins og pegar madur er ad spila a pianoid eitthvad lag og svo
bara er madur farinn ad hlusta a lagid og alveg 0, hvar er ég. ba veit ég
ekkert hvar ég var i ndétunum, mér finnst pad svona eins pegar ég er ad
teikna. Madur er farinn ad hlusta, madur fattar ekki lengur hvad madur
er ad gera.

4.3 lgrundun i teikninami

Vegna samstarfsins vid nemendur og kynnanna vid fraedin vard ég stoougt
sannfzerdari um mikilvaegi igrundunar i teiknindminu. Pegar nemendur vogu
og matu reynslu sina og igrundudu eigin teikni- og skopunarhefni i samtali
vid mig eda samnemendur fékk vinna peirra aukid vaegi og likur 4 ad
reynslan nyttist peim til framfara jukust. Med reynslunni tileinkudu peir sér
ad igrunda sjalfstaett. {grundun i einhverju formi var samofin teikninaminu
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fra upphafi en innihald og adferdir motudust smam saman og fer lysing a pvi
hér & eftir.

4.3.1 Tru a eigin haefni

St myta virdist loda vid teikningu ad hun sé einungis fyrir faa utvalda. |
upphafi teikninamsins efudust margir nemendur um ad peir geetu lert ad
teikna, sérstaklega peir sem hofou litid sem ekkert teiknad sidan peir voru
born. beir hneigdust til ad einblina um of a afrakstur og bera sig saman vid
adra og pad dré ur peim kjark. Halldéra, nemandi i byrjendahop, sagdi til
demis: ,,Eg hef ekki haft mikid alit 4 pvi ad ég gaeti teiknad ... . Eg hikadi og
gerdi ekki neitt.” Og Vioir, einnig i byrjendahop, sagoi: ,,Pad hafdi verid ad
allir veeru ad gera eitthvad @dislegt en ekki ég parna i fyrstu timunum.* begar
nemendur voru ad vinna ad einhverju nyju og virtust 66ruggir var ég idin vid
a0 hjalpa peim ad taka eftir hvernig peir voru ad na markmidi verkefnisins
um leid og eitthvad birtist & teiknifletinum. Alltaf var haegt ad benda a
eitthvad, sem peir gatu svo nytt sér i framhaldinu. Eftir slika vinnu skradi ég i
dagbok: ,,06ryggi kom fram i fyrstu hja nemendum en peir broggudust. beir
voru langoftast mjog fljotir ad né ad slaka & og purftu ekki margar teikningar
til ad atta sig 4 nyjum vinnuadferdum.“ Eg fann hve miklu mali skipti ad
hjalpa nemendum pannig til ad gera sér grein fyrir eigin framférum og i
hverju paer voru folgnar, hvort sem var i tengslum vid vinnuferli eda
afrakstur. beir fundu pannig 4 sjalfum sér ad hafnin til ad teikna var ekki
medfaedd heldur gatu peir 60last hana med astundun. betta kom mdrgum
skemmtilega & ovart og sagdi Frioa til deemis & rynifundi: ,,Mig 6radi aldrei
ad mér myndi ganga vel.” Sjélfstraust nemenda jokst smam saman pegar 4
namid leid eins og Halldéra, nemandi i byrjendahop, upplifoi: ,,Eg hugsa oft,
ja otrulegt hvad ég get. Nu svona sé €g a0 €g get eitthvad pinu.” Nemendur
foru ad meta verk sin Ut fra eigin framforum, eins og Vidir, sem einnig var
nemandi i byrjendahép: ,Eg fer eftir minum standards nuna, ekki hja 66ru
folki. Med aukinni tra & eigin hafni urdu nemendur jafnframt viljugri til ad
spreyta sig. Nanna, nemandi 1 byrjendahop, ordadi vidhorf margra pegar hun
sagdi: ,,Eg held pad hafi bara pinu breyst hugarfarid. Eg hugsa, ég skal alla
vega reyna ad gera petta.” Lengra komnir nemendur fundu einnig til 66ryggis

vid vinnuna 6dru hvoru eins og Edda i seinni framhaldshop:
bu labbar alltaf 4 milli og stundum pegar ég er alveg buin ad rifa
myndina mina pvilikt mikid nidur sjalf pa kemur pu og j4, petta er fint
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og madur alveg svona ja ok, petta er ekki svo slemt. Mhm, mér finnst
pad sérstaklega gott ef ad ég er 66rugg, ad fa svona abendingar og
svoleidis.

4.3.2 Innihald igrundunar

fgrundunaradferdir métudust i tengslum vid adra petti i namsefninu og
midudust smam saman markvissar ad hverjum hafnipaetti fyrir sig. Vid
veltum til demis fyrir okkur hvada ahrif hreyfing handarinnar hefdi 4 edli
linunnar i verkefni 2.6, par sem blyantur var festur & prik, hugudum ad
formmoétun birtuflata i verkefni 3.4 og reeddum um hvad veri frumlegt vid
verur sem bunar voru til 1 verkefni 5.5. Umraduefni sem yttu undir igrundun
4 hafnipattum hvers verkefnis moétudust smam saman i samtali okkar
nemenda en pau eru sett fram i endanlegri mynd i igrundunarpeetti peirra.

A rannséknartimanum jokst aherslan 4 ad nemendur igrundudu eigin
skopunarferli. Eg leitadist vid ad koma ordum ad mikilveegum pattum par ad
lutandi til ad beina athygli nemenda ad peim, eins og hvort peir 6grudu sér,
gerdu tilraunir, nyttu fyrirmyndir eda igrundudu. Vid reeddum pa paetti pegar
tekiferi gafst vio vinnuna en markvisst i sjalfsmati sem lyst er i nasta
undirkafla.

Med igrundun gafst teekiferi til ad dypka skilning nemenda & edli
teikningar og vikka syn peirra 4 hvad gat talist gild teikning. Gagnlegt var ad
bera saman teikningar sem unnar voru med mismunandi adferdum. Til ad
byrja med fannst moérgum ad par sem unnar voru hratt eda an stjornar a
teiknidhaldi vaeru ekki merkilegar. Med igrundun var hegt ad leida huga
nemenda ad pvi hvort par gaetu haft gildi 1 sjalfum sér, 6had samlikingu vid
fyrirmynd. Me0 igrundun skildist nemendum smam saman ad ad teikning
unnin 4 premur minitum gat haft jath mikid gildi og 6nnur sem unnin var a
prjatiu mintum, og ad gildi teikninga gat falist i 6dru en samlikingu vid
fyrirmynd, linuspili til deemis. A matsblodum og i vidtolum ma sja lysingar &
linum eins og: ,afslappadar®, ,lifandi“, ,skemmtilegar og ,med fallegri
hreyfingu®. Soffia, nemandi 1 fyrri framhaldshop, lysti pvi hvernig vidhorf

hennar til vinstri handar og blindteikninga breyttist:
Eg, pu veist, var alltaf, oj, petta er svo ljott en pad er samt gaman ad sja
hvad linurnar verda mikid lausari eitthvad af pvi ad madur er svo stifur
med hinni hendinni. Madur stjornar ekki eins mikid pannig ad linan
verdur lauslegri og flottari.
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bad sést kannski ekki vel hvad petta 4 ad vera en pad er alveg gaman
a0 skooa skilurdu, petta gaeti verid finasta abstrakt mynd po petta vaeri
ekki alveg eins goo fighratif mynd.

A matsbladi fra seinni framhaldshop st6d enn fremur: ,,Hefdbundin teikning
er ekki alltaf pad eina rétta. bad er lika haegt ad tulka hreyfingu eda form med
einféldum linum. Pad parf stundum bara eina linu til pess ad bua til mynd.*

Eg lagdi 4herslu 4 pad vid nemendur ad peir vaeru ekki eingdngu ad
rannsaka form eda likja eftir fyrirmyndum heldur ad gera myndverk og peir
pyrftu ad hugleida i hvada tilgangi pad veri. Nemendur attudu sig smam
saman 4 ad personuleg tulkun eda markmid skiptu mali og 4 matsbladi fra
seinni framhaldshop st60: ,,Nuna s¢ ég petta sem talkun 4 pvi sem madur sér
frekar en ad pad purfi ad vera ndkvaem eftirmynd.” Stundum var markmidid
a0 likja ndkveemlega eftir fyrirmynd en hin gat lika eingéngu verid kveikja.
Teikningin sjalf og pad ferli sem hin syndi var pad sem skipti mali og var
mikils virdi. Teikningin sem folst i samvinnu augna peirra, hugar og handa
og tjadi hug peirra 4 sjonranan hatt.

4.3.3 Adferoir vio igrundun

Igrundun vid vinnuna

Eg fylgdist stodugt med nemendum ad storfum og raeddi vid pa um
vidfangsefnin. Um leid og eitthvad birtist a teiknifletinum var haegt ad tengja
vinnuferli og afrakstur og benda nemendum 4 hvada ahrif adferdin sem peir
beittu vid ad horfa, hreyfa hond eda beita mismunandi efnum og ahdldum,
hafoi 4 atkomu. Langahrifarikast reyndist ad benda nemendum & hvad gekk
vel og avallt var haegt ad finna eitthvad, stort eda smatt, eins og lyst var hér
a0 ofan. Enginn nemandi taldi ad slikt samtal trufladi hann vid vinnuna, utan
einn sem sagdi pad hugsanlegt ef hann veri ,,pvilikt einbeittur”. Almennt
toldu nemendur petta gagnlegt og hvetjandi og potti gott ad fa hjalp vid ad
greina afraksturinn, til ,,ad sja*.

Samtalid folst einnig 1 pvi hvernig hegt veeri ad proa einhverja adferd
afram eda bata afrakstur. Prostur, nemandi i byrjendahoép, sagdi: ,,Mér finnst
best ad lera ad teikna med pvi ad skoda verkefnin ... . Med pvi ad gera
endurtekningar og beta alltaf einhverju vid og breyta.” Nokkrir nemendur
kolludu sérstaklega eftir slikum abendingum og hvatningu til ad fara at fyrir
eigin paegindaramma. Til demis sagdi Hildur i seinni framhaldshopi: ,,Mér
finnst mjog naudsynlegt, til pess a0 madur nai ad verda betri ... ad yta a eftir
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manni. Ef madur gerir pad ekki sjalfur pa parf einhver annar ad gera pad.*
Hun hafdi til demis tamid sér ad klara verkefni mjog hratt og sagdist hafa
dregio lerdom af pvi pegar ég hvatti hana til ad halda afram ad rannsaka
fyrirmynd mun lengur en hun hafoi atlad sér.

Akvedinn linudans var ad atta sig 4 hvenar nemendur purftu leidbeiningar
og hvenar bast vaeri ad gefa peim nadi til ad uppgotva hluti i gegnum eigin
reynslu pvi sjalfsted glima vid 6grandi verkefni var dyrmeett leerdomsferli.
Soffia, nemandi i fyrri framhaldshop, lysti til demis vinnuferli sem hefdi

ekki verid gott ad trufla:
Eg sat lengi vel og, @, &, ég verd einhvern veginn ad reyna ad byrja 4
pessu. Af pvi ad ... um leid og madur byrjar pa verdur petta mikid
audveldara og ég vissi a0 pad myndi gerast pannig ad ég var ad reyna
ad byrja og pad var svolitid erfitt ... en um leid og ég byrjadi pa var
petta mikio 1éttara.

Nemendur gatu hins vegar rekist & vegg i verkefnavinnu og ekki komist
lengra an adstodar. Eg reyndi ad taka eftir pvi ef svo var pvi nakvemlega a
peim timapunkti var best a0 bregdast vid. Pa reyndist vel ad reda vid
nemendur um hvort peir vaeru ad efast um of um eigin getu en pad gati gerst
ef peir hefou verid ad medtaka mjog margt nytt. Pa gerdu peir of miklar
krofur til sjalfra sin og t6ldu sér tri um ad peir geetu minna en raun bar vitni.
Pad var einmitt oft raunin rétt adur en stokk voru tekin i framforum. Eg
upplifdi itrekad ad slikt samtal um namsferli vard til pess ad nemendur fengu
aukinn kjark til a0 komast yfir akvedinn proskuld og komast aftur af stad og
peir toku einmitt oft petta framfarastokk i kjolfarid. Nokkrir nemendur i
byrjendahop attu til ad mynda i miklu basli vid frumraun sina vid ad beita

meliadferoum i verkefni 1.9 og um pad sagdi Freyja:
Eg strokadi ut svona 500 sinnum. Eg var ekki ad na einni linu rétt ...
Jah, pad var rosalegt, bara ad néd réttum hlutf6llum. Bara pannig ad
kassinn veeri réttur i laginu pvi hann var alltaf eitthvad svo brengladur i
laginu. Eg var alveg bara ahhh.

Henni féllust hendur en eftir fyrrgreint samtal hélt hin afram af mikilli
prautseigju og leysti verkefnid. Utmad blyantsfor baru vitni um laerdomsrika
reynslu og tileinkadi hin sér meliadferdirnar i gegnum hana. Han stadfesti
pad a rynifundi og sagdi: ,,L.aerdomsrikast ad nota blyantinn, pad er bara fast i
mér ... maela bara med honum og bera linu vid adra linu og skoda halla.*
bréunin a rannsoknartimanum var i pa att yta & nemendur ad glima sjalfir
vid verkefnin eins lengi og mogulegt var 4n pess ad skilgreina rétta eda ranga
nidurstodu of vel, en minna pa jafnframt & ad staldra vid og skoda pad sem
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var a0 gerast 4 teiknifletinum a medan peir unnu og hvernig peir getu
brugdist vid pvi. Gagnlegt var ad bidja pa ad halda aftarlega 4 teiknidhaldi
med utréttan handlegg eda stiga skref afturdabak 60ru hvoru til pess ad fa
yfirsyn. Eg vard vor vid ad nemendur tileinkudu sér slik vinnubrogd
sjalfstedrar igrundunar hagt og sigandi. Soffia, nemandi 1 fyrri
framhaldshdp, lysti igrundun sinni: ,,Svo bakka ég frd myndinni og skoda
hverju ég parf ad breyta og hvad ég parf ad laga og peli bara i hvad ég er ad
gera 4 bladid.“ A matsbladi fra seinni framhaldshop stod enn fremur: ,,Eg hef
leert ad meta sjalfur og gagnryna.*

fgrundun 4 afrakstri

[ sumum verkefnum létum vid igrundun vid vinnuna nzgja en oftast var
afraksturinn einnig skodadur sérstaklega, badi med tilliti til peirrar haefni
sem stefnt var ad og annars gildis sem tekid var eftir. Veggir
kennslustofunnar og gangarnir fyrir utan voru idulega paktir verkum
nemenda sem fengu pannig akvedna vidurkenningu, einnig utan hopsins.
beim gafst pannig feri 4 ad meta gildi eigin verka og annarra tr fjarlegd
baedi 1 tima og rami. Halldora, nemandi i byrjendahop, sagdi: ,,[verkin] verda
alveg pokkaleg pegar ég fer ad horfa 4 pau seinna.*

begar margar teikningar voru unnar i sému kennslustund, eins og i
verkefnum 2.2, 2.4 og 3.3, reyndist vel ad breida per ut a bordum og golfi
jafnédum, svo nemendur gaetu virt paer fyrir sér med 60ru auganu & medan
peir unnu nyjar, og taka hlé inn 4 milli til ad velta fyrir sér peim afrakstri sem
kominn var og hvad einkenndi hann. Sidan var gott ad igrunda afrakstur
hvers nemanda og velja eina teikningu til ad hengja upp med pad i huga hvar
best hafoi gengid ad na markmidum verkefnisins eda med tilliti til annars
gildis sem vid0 komum auga 4, stundum med hjalp annarra nemenda og
stundum an. Nemendur gatu pa hengt sina bestu teikningu upp med stolti.
Einstaka nemendur voru til ad byrja med feimnir vid ad hengja verk sin upp a4
vegg en med timanum vard pad sjalfsagour og edlilegur hluti af pvi a0 meta
verkin & grundvelli eigin framfara.

Um pad bil sem afanga var ad ljuka var afar gagnlegt ad skoda med
hverjum nemanda allt sem hann hafoi gert. bannig fékkst god yfirsyn yfir
afraksturinn, pad nam sem hafdi fario fram, styrkleika, hvernig hagt veri ad
nyta pa, hvad metti beeta og hvernig, hvad hafoi vakid dhuga og nemandinn
vildi préa afram og hvort hann vildi leggja aherslu & eitthvad sérstakt i
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framhaldinu. Nemendur gatu byggt nestu skref i teiknindminu & pessari

igrundun og ég i kennslunni. Eg fann ad nemendur nutu athyglinnar sem

vinna peirra hlaut & pennan hatt og tra peirra a eigin teiknihefni efldist sem

og abyrgd a eigin nami. Eftirfarandi skradi ég i dagbok eftir slika igrundun:
betta ytir alltaf undir sjalfstraustid. Gott fyrir mig lika til ad fa yfirsyn.

Eg hef meiri tra 4 ad mat af pessu tagi hafi ahrif til framfara heldur en
einkunnir i télum eftir 4, po pad purfi ad gefa per lika.

Y firferd

Yfirferd var mikilvaeg igrundunarleid sem vid notudum i auknum meeli eftir
pvi sem leid 4. Pa var verkum allra i viokomandi hop komid pannig fyrir ad
hann hefdi goda yfirsyn og samreda um verkin for fram. Nemendur mattu
alltaf taka patt, tja sig um og spyrja spurninga um eigin verk og annarra svo
lengi sem allir fengju teekifeeri til ad taka patt. Nokkrar mismunandi leidir
moétudust til ad koma samraedunni af stad en yfirleitt gerdist pad ekki af sjalfu
sér. Stundum taladi ég vitt og breitt um hvert verk og baud nemendum ao tja
sig a0 vild. Stundum bad ég hvern nemanda ad segja fra einhverju dkvednu i
sambandi vid eigin teikningu, til deemis pvi sem hann var anagdur med og
pvi sem hann hefdi viljad laga. Stundum bad €g hvern og einn ad akveda
fyrirfram eitthvad eitt eda tvennt sem hann vildi segja um verk allra hinna
nemendanna. Eitt verk var svo tekid fyrir 1 einu pannig ad allir tjadu sig um
oll verk. I yfirferd var lagt upp med ad koma ordum ad pvi sem vel var gert
eda 4 sérstakan hatt, hverju nemendur héfou nad fram i tengslum vid
markmid og hvad betur maetti fara og stydja pad rokum. Mikilveegt var ad 6ll
verk fengju jakvaeda athygli enda var alltaf haegt ad benda 4 eitthvad gott. Vel
reyndist ad vinna samvinnuteikningar, eins og i tilbrigdum tvo vid verkefni
4.7, til ad yta undir pa virdingu fyrir hverju verki sem var svo mikilvaeg i
yfirferd. Hver og einn i hopnum lagdi pa eitthvad af moérkum til hverrar
teikningar. Afraksturinn vard ahugaverour og blabrigdarikur par sem
mismunandi stileinkenni fengu synilegt gildi. ba gafst taekifeeri til ad vekja
athygli 4 a0 framlag allra skipti mali og lagdi eitthvad mikilvaegt af mérkum
til heildarinnar. Laufey, nemandi i byrjendahop, sagoi: ,,Mér finnst fallegt
pad sem allir gera. b6 ad petta s¢ bara krass fannst manni, pa sjaid pid
fegurdina i pvi og ég geri pad lika.“ Nemandi i byrjendahopi skradi a
matsblad: ,,Eg hef laert ad dema ekki vid fyrstu syn heldur skoda nanar og
pad gefur mér meira innsai og ég nyt pess ad skoda verk annarra.*
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Eg fann ad mikilvagt var ad stjorna umredunni ekki um of heldur gefa
nemendum frelsi til ad tj4 sig um hvadeina sem peim kom til hugar. Slikt
leiddi umraduna oft ad einhverju mjog ahugaverdu og laerdomsriku.
Stundum fér umradan 4 flug og vinnuadferdir, tulkun eda tengingar ut fyrir
verkin voru reeddar. Pad gerdist ekki oft en med aukinni reynslu af yfirferd
urou nemendur virkari patttakendur i umraedunni.

Sjalfsmat

Eg hafdi verid ad proa dkvedna gerd af leidsagnarmati i teiknikennslunni
adur en rannsoknin hofst. bad for pannig fram ad nemendur matu vinnuferli
sitt og afrakstur skriflega, & par til gerou eydubladi, einu sinni til tvisvar 4
onn og ¢g raddi vido hvern og einn um pad sem par kom fram.
SjalfsmatseyOubladid var ekki notad til einkunnargjafar eda til ad bera
nemendur saman heldur sem undirbuningur fyrir samtal vid kennara. bPad
vard markvissara og gagnlegra pegar nemendur h6fou i einrimi fyrirfram velt
peim atridum fyrir sér sem fram komu 4 eydubladinu. Eg hafdi ordid
apreifanlega vor vid jakvaed ahrif af pessari igrundunarleid og hélt afram ad
proa sjalfsmatseydublod a rannsoknartimanum med tilliti til teikni- og
skdpunarhaefni jafnédum og namsefnid motadist (sja fylgiskjol 10-16).
Nemendur kveinkudu sér nokkud undan skriflega hlutanum en voru almennt
sérlega anaegdir med samraedurnar 4 eftir. Hildur, nemandi i seinni
framhaldshép, sagdi: ,,Pad er voda fint ad fa ad spjalla um pad sem madur er
ad gera. Madur pelir miklu meira i pvi heldur en bara ef ég er ad skrifa
eitthvad nidur. Mér finnst mjog fint ad tala um pad sko, hvernig namsmadur
ég er. Metnadarfullir nemendur voru oft strangir vid sjalfa sig i sjalfsmatinu
en pa var haegt ad hvetja pa til a0 faera sig ofar 4 melikvarda. Veikari
nemendur gatu lika verid hardir vid sjalfa sig en pa var hagt ad finna ut ad
hvada leyti peir voru i framfor og yta undir pad en einnig ad afmarka veika
pztti og reda mégulegar leidir til baeta pa. A rynifundi sagdi Pall:

Eg held a0 4 peim tima sem ég var ad gera sjalfsmatid hafi ég ekki séd

mikinn tilgang i pvi. En 6medvitad pa attardu pig a4 pvi hverju pa ert

betri i og hverju pu ert ekki godur i. Mjog gott ad atta sig a pvi. Eg

held ad pad sé mjog naudsynlegt ad tala um petta munnlega a eftir, pa

getur madur heyrt sig sjalfan segja pu ert ekkert goédur i pessu eda pu
ert godur. ba geturdu einbeitt pér ad pvi.

Séley, nemandi i fyrri framhaldshop, sagdi: ,,Eg paeli meira i pvi sem ég er ad
gera. Hvort ég sé svona ad standa mig. Eg svona pali meira alla vegana, hvad
pad sé sem ég leeri.*
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Almennt voru nemendur mjog thugulir og heidarlegir i sjalfsmatinu eins
og sjd ma 4 pvi sem nemendur framhaldshopum hoéfou ad segja &

eydublodunum:
Eg hef pr6ad skynjun mina & mannslikamanum og hvernig sé best ad
koma honum 4 blad ... . Meatti beta pad sem ég pori, fara 1t i

teikningar og verkefni og vera ekki buin ad dkveda fyrirfram ad mér
muni mistakast og eins ad setta mig vid ad verkin min verda aldrei
storkostleg en samt & sinn hatt eru pau einstok.

Med sjalfsmatinu gafst tekifeeri til ad raeda vid nemendur um afmarkada
petti sem peir hofou moguleika 4 ad vinna med an pess peir fengju a
tilfinninguna ad peir veru 6mogulegir teiknarar. Vidir i byrjendahop hafoi
afar litla trd a eigin hafni i teikningunni og 4tti upphaflega erfitt med ad
koma nokkru 4 blad. Honum fannst allt sem hann gerdi 6mogulegt og hélt ad
pad veri vonlaust fyrir hann ad lera. Eg hafdi med litlum arangri reynt ad
bidja hann um ad hugsa minna um afrakstur og koma honum i skilning um ad
pad sem hann pyrfti veeri pjalfun. Sjalfsmatid og samraedurnar 4 eftir virtust
hjalpa honum ad medtaka petta. A eydubladid skrifadi hann: ,Langar ad bata
mig i ad taka dhettu og leyfa mér ad gera mistok. begar petta bar 4 gébma i

vidtali sagoi hann:

Eg var farinn ad jata 4 mig mistok eda ... ég var farinn ad sztta mig vid

ad ég geri mistok 4 blad. bu veist pad er allt i lagi ... . Eg var lika farinn

ad sja pu veist, madur gerir ekki gdda mynd an pess.
Adspurdur um hvort eitthvert verkefni hefoi verid of erfitt sagdi hann: ,,Pessi
verkefni voru sennilega ekkert of erfid, en ég gerdi petta kannski of erfitt
fyrir mig, sumt af pessu.* Pannig virtist hann hafa tekid abyrgd 4 teikninami
sinu.

Nemendum leid yfirleitt mjog vel eftir sjalfsmat og ég vard apreifanlega
vor vid jékveett andramsloft i kjolfar pess sem og aukinn dugnad, 4byrgd og
dhuga. A rannsoknartimanum skradi ég i dagbok:

Vid unnum sjalfsmat og pad var mjog gagnlegt eins og alltaf. Pad

svifur einhver svona metnadur yfir vétnum og pau hugsa um sig sem
nemendur og hvernig pau geti batt sig, 4 eigin forsendum.

Tengsl vid heim myndlistar

[ nokkrum verkefnum er gengid ut fra pvi ad akvedin verk listamanna séu
notud vid igrundun. I verkefni 2.6 er til daemis lagt upp med ad verk
Rembrandts og Diirers séu matud vid teikningar unnar med mislongum
teiknidholdum. Pbetta efldi skilning nemenda & eigin afrakstri og hjalpadi
peim ad setja vinnu sina i samhengi. Edda i seinni framhaldshop sagdi til
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demis: ,,Mér finnst rosalega gaman ad sja tengingar vi0 pad sem adrir hafa
gert”. Tekiferi til ad tengja vinnuferli eda afrakstur nemenda vid heim
myndlistar gafust mun oftar en mogulegt var ad setja fram 1 namsefninu pvi
pad byggdist 4 vinnu hvers og eins. Eg reyndi ad vera vakandi fyrir slikum
tenginum og lata nemendur vita og ég fann ad pad gladdi pa og gaf peim
tilfinningu fyrir ad verk peirra skiptu mali og ad pau vaeru sérstok 4 einhvern
hatt.

Starfskenning

Eg hafdi 4akvednar hugmyndir um eigin afstodu til teiknikennslu en
rannsoknarferlid og su igrundun 4 eigin teiknikennslu sem i henni f6lst vard
til pess ad ég gerdi mér betur grein fyrir eigin starfskenningu. Eg vildi ad
nemendur lerdu ad teikna eftir fyrirmynd og samkvemt imyndum sinum i
peim tilgangi ad dypka skynjun sina og efla skopun. Eg vildi méta dgrandi,
sveigjanlegt og fjolbreytt namsefni sem vekti 4huga nemenda og geeti aukid
likur 4 ad peir upplifdu hid goda hugarastand fladi. Eg vildi ad pad studladi
ad pvi ad nemendur geetu lyst peim raunveruleika sem peir skynjudu og sett
sjonrena hugsun sina fram i tengslum vid eigin markmid.

4.4 Samantekt

[ pessum nidurstodukafla var fjallad um pau prja pemu sem komu fram vid
endurtekinn yfirlestur og greiningu gagna og métun namsefnisins byggdi 4.
hinu fyrsta, Heefnipeettir i teikningu, komu peir fjorir haefnipeettir fram sem ég
komst ad nidursédu um ad namsefnid skyldi efla: Sjonraen rannsokn, tenging
sjonrennar rannsoknar vid hreyfingu handar, pekking og skilningur &
synilegu umhverfi, og notkun imyndunarafls. Adferdum til ad efla
hafnipattina er lyst i verkefnum namsefnisins. I gegnum verkefnavinnu
tileinkudu nemendur sér gagnlegar vinnuadferdir i tengslum vid hvern
haefnipatt sem hverfdust smam saman inn 1 teikniferli peirra.

[ 6dru pemanu, Adstwdur fyrir ndm i teikningu, er gerd grein fyrir
nidurstodum rannsoknarinnar um eskilegt skipulag namsefnisins i hverju
verkefni. Hver kafli ndmsefnisins skyldi midast vid dkvedinn haefnipatt og
hvert verkefni skyldi innihalda markmid, innleidingu, sjalfsteda vinnu og
igrundun. 1 1j6s kom ad til ad na framforum i teikningu og vera virkir i
naminu purftu nemendur ad hafa skyr markmid og fa 6grandi verkefni sem
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efldu hefnipzettina en einnig frelsi til ad utfera eftir eigin hofdi. beir purftu
efnivid til ad vinna 0t frd, pad purfti ad midla til peirra pekkingu um efni og
ahold, vinnuadferdir og heim myndlistar, og verkefnin purftu ad vekja ahuga
peirra. Nemendur purftu nedi til ad vinna sjalfstett 4 eigin forsendum med
studningi pegar pad atti vid, og peir purftu ad fa teekifzri til igrundunar.

bridja pemad, fgrundun i teiknindmi, fjallar sérstaklega um innihald og
adferdir sem moétudust til ad hjalpa nemendum ad igrunda eigin teikni- og
skdpunarhaefni 1 samtali vid kennara og adra nemendur. Pegar saman for
andleg virkni nemenda og vel hugsadar namsadstaedur 1 formi verkefnavinnu
og igrundunar for nemendum mest fram og likur 4 pvi ad peir kemust 1 fleedi
i vinnu jukust. Verkefni voru ekki tekin med i endanlega gerd namsefnisins
fyrr en pau bjuggu nemendum pessar adstedur, helst allar 1 einu.

Segja ma ad nidurstodurnar sem greint er fra i kaflanum séu nokkurs
konar vordur a leidinni i proun ndmsetnisins pvi métunarferlio heldur afram i
gegnum pau vinnubrogd sem ég hef tileinkad mér i rannsoknarferlinu. bo
talad s¢ um endanlega gerd namsefnisins hér pa verdur hun sennilega aldrei
til pvi ég mun halda afram a0 mota pad og kennsluhztti & grundvelli eigin
starfskenningar sem ég gerdi mér betur grein fyrir 4 rannsoknartimanum.
AOrir kennarar sem kunna ad nota namsefnid munu ventanlega gera slikt hid
sama.
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5. Umraour

[ pessari rannsokn er leitad svara vid spurningunni: Hvernig get ég motad
nytt ndmsefni i teikningu vid raunverulegar adstedur i samvinnu vid
nemendur? Med adferdum starfenda- og listrannsékna fengust nidurstoour
sem settar eru fram i prennu lagi: Sem st rannsoknarskyrsla sem birtist i
pessari ritgerd, sem namsefni og sem myndlistarsyning. I pessum kafla eru
nidurstodur raeddar Gt fra rannsdknarspurningunni og settar i fraedilegt
samhengi.

Umradum er skipt i prja kafla. I fyrsta kafla er reett um fyrsta pemad i
nidurstodum, Heefnipeetti i teikningu, og paer adferdir sem motudust til ad efla
hafnipettina fjora: Sjonrena rannsokn 4 umhverfi, tengingu sjonraennar
rannsoknar vid hreyfingu handar, pekkingu og skilning & synilegu umhverfi
og notkun imyndunarafls. { nasta kafla (kafla 5.2) er raett um annad og pridja
pemad i nidurstodum, Adstedur fyrir ndm i teikningu og Igrundun i
teiknindmi. 1 kaflanum eru til umraedu paer namsadstzedur sem moétudust til
eflingar teikningu og skOpunar og peir pettir sem verkefni namsefnisins
samanstanda af p.e. kveikja, sjalfstaed vinna og igrundun tengdir vid fraedin. i
pridja og sidasta undirkafla umrednanna, Rannsoknin, er rett um tengsl
nokkurra lykilhugtaka: Fyrirbarafredi, teikningar, skdpunar,
starfendarannsokna, listrannsokna og listkennsluhatta. Raett er um nemendur
og mig sjalfa sem rannsakanda, myndlistarkennslu og teikningu sem
fagurfreedilegt verkefni og rannsokn sem skopun.

5.1 Heefnipeettir i teikningu

A rannséknartimanum gerdi ég mér smam saman betur grein fyrir edli
teikningar og hvers konar hafni hun krafdist. A grundvelli greiningar gagna
og lestri fraeeda greindi ég hana nidur i fjora meginpatti sem nemendur pyrftu
ad efla med sér 1 teikningu og skopun. Maslen og Southern (2011, bls. 20)
segja teikningu byggja 4 samspili augna, hugar og handa og tengjast fyrstu
prir heefnipaettirnir peirri skilgreiningu; sjonraen rannsoékn 4 umhverfi, tenging
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sjonskynjunar og hreyfingar handar, og pekking og skilningur & synilegu
umhverfi og vinnuadferdum. Maslen og Southern segja enn fremur ad
teikning sé vitnisburdur um ferli skopunar en Csikszentmihalyi (2013, bls.
25-31) ad einungis s¢ um skopun ad reda ef eitthvad nytt er sett fram. Eg
vildi huga sérstaklega a0 hafni nemenda til a0 koma fram med eitthvad nytt
og frumlegt i teikningunni og pvi kom fjordi haefnipatturinn til sdgunnar,
notkun imyndunarafls. Robinson (2001) segir ad imyndunarafl sé haefileikinn
til ad nota ,,hid innra auga“ til ad tengja upplifun af umhverfi vid fyrri
pekkingu, bua til myndir i huganum og leika sér med moguleika og
stadreyndir sem ekki eru til stadar til ad skynja.

i upphafi hvers kafla og hvers verkefnis i namsefninu eru markmid sett
fram par sem tiltekid er hvada haefni skuli efld. Csikszentmihalyi (2013, bls.
110-123) segir einmitt ad sa sem skapar purfi ad hafa skyr markmio eda syn
til a0 stefna ad. Athygli nemenda var beint ad akvedinni vinnuadferd i
tengslum vid akvedinn afmarkadan patt i teikni- eda skopunarhaefni.
Nemendum fannst hvetjandi ad vita hvada haefni var verid ad efla hverju
sinni og fannst gott ad einbeita sér ad einu i einu. Sjonren rannsokn var
medal annars efld med pvi ad tilka neikvatt form, hreyfing handar med pvi
a0 festa teiknidhald & langt prik, pekking og skilningur med pvi ad vinna i
anda dkvedinna listamanna og imyndunarafl med pvi ad imynda sér og draga
fram hlutbundnar myndir ur 6hlutbundnum grunni. Adgreining haefnipattanna
vard til pess ad nemendur tileinkudu sér vinnuadferdir hvers peirra sem
smam saman hverfdust inn i teikniferlid, peir 68ludust skilning & teikniferli
sinu og verkefnin urdu fjolbreytt. Dodson (1985, bls. 40) segir gagnlegt ad
halda mismunandi adferdum i teikningu adskildum til ad byrja me0, eins og
hrad- og rannsoknartengingum en per verdi allar smam saman hluti af
teikniferli nemenda.

Hér & eftir fara umredur um hafnipettina fjora 1 jafn morgum
undirk6flum og um tengsl peirra vid fraedin.

5.1.1 Sjonrzen rannsékn 4 umhverfi

Sjonren rannsokn 4 umhverfi var sérstaklega pjalfud i fyrsta kafla
namsefnisins, Skynjun, en einnig i 60rum koéflum. Nemendur purftu ad lera
ad treysta 4 sjonskynjun sina til ad rannsaka fyrirmyndirnar i teikniferlinu an
pess ad tdknmyndir ur huga peirra trufludu. Pannig vard skynjun peirra og
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Mynd 5.1 ,, Lithimna I og I & syningunni ,, Eg sé mig sjdandi *

lysing &4 fyrirmyndum raunserri og pekking og skilningur & peim jokst.
Dewey benti 4 a0 ménnum heetti til ad nota taknmyndir sem stadgengla fyrir
hluti 1 stad pess ad horfa & pa eins og peir ;
vaeru ad sja pa i fyrsta sinn og uppgdtva
eitthvad nytt (Higgins, 2007, bls. 391).
Samkvaemt fyrirberafraedinni ber ad hafa i
huga ad hugur manna og likami eru ein
heild sem tengist umhverfinu i gegnum
skynjun. bekking og skilningur &
umhverfi nast i gegnum likamlega reynslu
af pvi sem fyrir augu ber (Lakoff og
Johnson, 1999, bls. 93, Merleau-Ponty,
1962, bls. ix). bad ma segja ad verkin | = = B %
Lithimna I, Il og IIl (mynd 5.1 og 5.2) Mynd 5.2, Lithimna III* d
fjalli um mikilvegi sjonskynjunarinnar {
samskiptum  vid umhverfio (sja
syningarskra, fylgiskjal 20).

Eins og fyrirbarafraedilegir rannsakendur purftu nemendur ad vera
medvitadir um ad sjonraen upplifun peirra af umhverfinu takmarkadist af fyrri
reynslu. beir purftu ad leggja til hlidar paer hugmyndir (tdknmyndir) sem peir
hofou fyrirfram um pad sem peir voru ad teikna svo peir geetu lyst upplifun
sinni fra fyrstu hendi og fengid sem hreinlegasta mynd af rannsoknarefninu.
bad metti segja ad peir hafi purft ad beita pvi sem kallad er frestun i
fyrirberafraedinni (Bjorn Porsteinsson 2008, Merleau-Ponty, 1962, bls. vii-
ix). Pad var gert med ymsum adferdum, eins og ad einbeita sér ad einni gerd

syningunni ,, Eg sé mig sjaandi“
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sjonrenna eiginleika i einu (utlinu, sveedi, birtu, skugga eda dypt), nota
meliadferdir, eda teikna blint, hratt eda 6slitid. Merleau-Ponty (1989) sagdi
ad vi0 s&jum einungis pad sem vid beindum skynjun okkar ad. Pannig
pjalfudust nemendur i ad sja pad sem beir horfou 4 eins og pad var i
alvorunni en ekki eins og peir héldu ad pad veeri.

Flestir nemendur fundu fyrir dypkadri sjonskynjun eftir reynslu sina af
teiknindminu. Peim fannst peir horfa 6druvisi & umhverfi sitt og taka betur
eftir sjonreenum pattum, einnig utan vid kennslustundir. Sjonskynjun peirra
efldist 1 gegnum teikningu og upplifun af umhverfinu vard um leid rikari og
anzgjulegri. Hetland og félagar (2007, bls. 4-6) segja ad samhlida pvi ad
nemendur leri ad beita myndlistarmidlum i skdpunarferli tileinki peir sér
eftirtekt vardandi sjonraena peetti sem annars faeru framhja peim. Illeris (2004,
bls. 252) komst einnig ad pvi ad sjonskynjun nemenda pjalfadist i
myndlistarnami. Peir horfi & umhverfi sitt 4 prja vegu; likt og myndavél par
sem allt er maelt Ut af ndkvaemni eins og nemendur gerdu pegar peir notudu
meliadferdir i rannsoknarteikningu, med skynjunina eina og innszid ad
vopni, eins og nemendur gerdu pegar peir teiknudu mjog hratt, og med
forvitni visindamanns, sem nemendur gerdu pegar peir teiknudu med adstod
steekkunarglers. I grunnhefti menntamalaraduneytisins um skopun (Ingibjérg
0.fl. 2012, bls. 26) er einnig talad um ao teikning pjalfi og efli skynnaemi fyrir
umhverfinu eda hafileikann til ad taka eftir hinum rikulega breytileika sem i
pvi leynist. Merleau-Ponty (1989) sagdist ,,sja med malverkinu® og segja ma
ad nemendur i teikningu hafi leert ad ,,sja med teikningu® par sem peir attu i
sjonrenum samskiptum vid umhverfi sitt og 60ludust & pvi nyja pekkingu og
skilning. Pess vegna fékk namsefnid titilinn Eg sé med teikningu.

Tilraunin sem folst i ad segja nef eda auga upphatt & medan nef eda auga
voru teiknud syndi nemendum fram 4 ad hugsunin um pau hugtdk trufladi
sjonrena upplifun af peim. Snemma 4 rannsoknartimanum hélt ég ad ef
hugtokin sem nemendur hugsudu um veru sjonran, eins og halli og lengd,
geetu pau hjalpad til 1 teikniferlinu en pau reyndust einnig truflandi. Best potti
nemendum horfa bara og teikna hugsunarlaust og hleypa medvitadri hugsun
ekki ad pannig ad samskiptin vid fyrirmyndirnar feeru fram 1 gegnum skynjun
og hreyfingu, an orda eda hugtaka. Merleau-Ponty sagdi einmitt a0 ménnum
heetti til ad vanmeta pa dyrmeetu reynslu sem falist i slikum beinum
likamlegum samskiptum vid umhverfi sitt (Ingi Bjorn Gudnason, 2011).
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Illeris (2004, bls. 258-259) komst ad pvi ad i myndlistarndmi laera
nemendur ad tileinka sér ad vera vakandi fyrir nyrri sjonranni reynslu en pad
kemur heim og saman vid upplifun nemenda minna badi innan og utan
kennslustunda. Peir toku til demis eftir munstri i vengjum molfidrilda,
linuspili eftir skauta a is eda birtuflétum & andliti vina. Slik upplifun hreif pa,
peir skynjudu bara til ad skynja og taka 4 moti dhrifum og merkingu 1 stad
pess ad varpa fyrirfram akvedinni merkingu 4 pad sem peir horfou 4 eins og
sannir fyrirberafredingar. beir upplifdu umhverfi sitt 4 djapan hatt beint i
gegnum skynjunina og par bjé akvedin fagurfreedileg merking eins og
Merleau-Ponty lysti (Ingi Bjorn Gudnason, 2011). Eg leitadist vid ad lysa
slikri reynslu i myndbandsverkinu Snjokoma (mynd 5.3) eda peirri upplifun
minni af pvi ad vera stédd i snjokomu uppi 4 fjéllum sem hreif mig upp ur
skonum (sja syningarskra, fylgiskjal 20).

Mynd 5.3 ,,Snjdkoma“ & syningunni ,, Eg sé mig sjdandi“

5.1.2 Tenging sjonraennar rannsoknar vio hreyfingu handar

Nemendur purftu ad efla tengingu og traust milli sjénskynjunar og hreyfingar
handar til ad geta tulkad fyrirmyndir sinar 4 sannfaerandi hatt og brugdist vid
med hreyfingu teiknidhalds 1 samremi vid pad sem sjonin skynjadi;
hreyfingin purfti ad lysa hinni sjénrenu upplifun. Opna purfti fyrir pennan
beina farveg milli sjonskynjunar og hreyfingar handar an pess a0 medvitud
hugsun skipti sér af. [ 68rum kafla namsefnisins, Hreyfing, er athyglinni
sérstaklega beint ad pessari hafni og nemendum hjalpad ad finna fyrir hinni
likamlegu athéfn sem 1 teikningunni felst og pjalfa hana. Maslen og Southern
(2011, bls. 20) segja ad afrakstur teikningar sé vitnisburdur um ferli
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skopunar, safn lina sem tdkna og lysa pvi sem augu teiknarans sja og likami
hans finnur.

Til pess ad beina athygli ad hreyfingunni i teikniferlinu og opna fyrir
pennan farveg var ymsum adferdum beitt i namsefninu, eins og ad takmarka
stjorn 4 teikniahaldi med pvi ad nota 16ng ahold eda takmarka moguleikann &
ad gagnryna pad sem komid var med pvi ad teikna opekkta hluti eda ad
teikna blint og hratt. P6 nemendur hefdu ekki hugmynd um hvad peir voru ad
teikna gat pad komid ut sem mynd. Peir upplifou ad pad var hreyfing
handarinnar sem gerdi form fyrirmyndanna synileg, en ekki medvitud hugsun
um hvad verid var ad teikna. Nemendur lystu upplifun sinni frekar en ad
utskyra hana, eins og Merleau-Ponty (1962, bls. vii-ix) sagdi rannsakanda
innan fyrirbaerafraedi gera.

Med likamlegri reynslu af pvi ad teikna 6fludu nemendur sér aukinnar
pekkingar og skilnings a fyrirmyndum og sd gagnabanki sem peir gatu leitad
i pegar peir settu imyndir sinar fram vard rikulegri. Hreyfingin festist i minni
likamans med endurtekinni reynslu. Nemendurnir urdu hugmyndarikari og
hofou aflad sér naeringar fyrir imyndunaraflid i gegnum likamann til ad vinna
ur en i hefti um skdpun sem grunnpatt menntunar er bent 4 mikilvaegi pess
(Ingibjorg o.1l., 2012, bls. 21).

5.1.3 Pekking og skilningur a sjonraenum eiginleikum og
vinnuaodferoum

Sjonskynjun nemenda og tengsl hennar vid hreyfingu handar skipti mestu
mali til ad na ad likja 4 sannfeerandi hatt eftir fyrirmynd en aukin pekking og
skilningur &4 sjonrenum eiginleikum fyrirmynda gat baett um betur. Ef
nemendur pekktu hvernig 1j6s hegdadi sér a grunnformum, hvernig fjarvidd
virkadi 1 umhverfinu eda hvernig form beina og vodva litu at, gatu peir leitad
i pann pekkingargrunn i teikniferlinu sem hjalpadi peim ad taka betur eftir
sjonrenum pattum og igrunda talkun sina & peim. bPekkingu a birtu og dypt er
sérstaklega miolad og nemendur adstodadir vid ad afla sér hennar i 3. og 4.
kafla namsefnisins, Birtu og Dypt. Maslen og Southern tala um ad skynjun og
rokhugsun teiknara vinni saman i teikniferli. Samhafing augna og handa s¢ i
gangi en medvitud hugsun komi par einnig narri (Maslen og Southern, 2011,
bls. 22). Fyrri pekking og reynsla af fyrirmyndum sem i huga nemenda bjo
gat haft ahrif 4 hvernig peir medtoku pad sem augu peirra skynjudu. Ef peir
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hofou ekki varann 4 gat hin brenglad pad sem beir sau, sérstaklega ef
pekking & fyrirmynd var takmorkud en ef um umtalsverda pekkingu & henni
var a0 reda gat hun hjalpad til. Nemendur voru til deemis oruggari i talkun
skugga 4 mannslikamanum ef peir pekktu form beinagrindarinnar fyrir innan
og ef peir vissu ad allar laréttar linur husa holludu ad hvarfpunkti a
sjondeildarhring var audveldara fyrir pd ad sjad pad, trGa eigin augum og
talka. Nemendur nyttu sér pannig beadi synilegar upplysingar og eigin
pekkingu i teikniferlinu en peir purftu samt sem adur avallt ad treysta fyrst og
fremst 4 eigin sjonskynjun eins og sannir fyrirbaerafredingar sem 60last
reynslu af fyrirberunum sjalfum i gegnum eigin skynjun og reynslu (Lakoff
og Johnson, 1999, bls. 93, Merleau-Ponty, 1962, bls. ix).

Teiknari setur eigin sjonrena hugsun fram med par til gerdum efnum,
aholdum og adferdum, segja Maslen og Southern (2011, bls. 20), og
mikilvaegt var ad midla til nemenda teeknilegri og hugmyndalegri pekkingu 4
vinnuadferoum og moguleikum i beitingu mismunandi efna og adhalda en pad
var gert eftir porfum samhlida vinnu vid verkefnin. Ef nemendur hofou ekki
pekkingu a hve fjolbreytileg ahold voru til eda & leidum til ad beita peim
takmorkudust moguleikar peirra 4 ad tja sig med teikningu og ef peir hofou
ekki verid kynntir fyrir margskonar adferdum listamanna til ad setja fram
hugmyndir urdu moguleikar peirra til ad setja eigin hugmyndir fram &
frumlegan hatt minni. Lindstrom (2006, bls. 63) segir naudsynlegt ad setja
vinnu nemenda i samhengi vid svidid myndlist, teknilega og hugmyndalega,
pvi pannig nai peir lengra i skdpun. Peir purfi ad fa ad lita verk annarra
gagnrynum augum, hrifast af peim, skoda hvad vekur athygli peirra eda
tengist aetlan, draga leerdom af, 4 1anad og bua til sitt eigid & peim grundvelli.
f 1jos kom ad pekking nemenda 4 fjolbreytilegum verkum annarra nyttist sem
uppspretta hugmynda og studningur vid proun eigin hugmynda og métun
eigin stils. Csikszentmihalyi (2013, bls. 25-31) taldi ad einn af meginpattum
skopunar veeri tok a4 peim midli (tungumali) sem skapad veri med eda peirri
vitsmunalegu pekkingu, hugmyndum og vinnuadferdum sem tilheyrdu pvi
svidi sem unnid var innan. An pess vari skopun ekki moguleg. Hér er svidid
myndlist og midillinn teikning. Efland (2002, bls. 9) sagdi pekkingu &
a0ferdum myndlistarmidils auka moguleika nemenda & tja sig og skapa
personuleg verk og ad skortur & slikri pekkingu takmarkadi sjonreena hugsun
peirra.
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5.1.4 Notkun imyndunarafls

Hetland og félagar (2007, bls. 4-6) segja a0 um leid og nemendur laera ad
beita myndlistarmidlum leri peir a0 imynda sér, sja fyrir sér naestu mogulegu
skref, og mota myndir i huga sér og nota per til leidbeiningar i framvindu
verks og til ad leita lausna. Nemendur beittu avallt imyndunarafli i
teikniferlinu hvort sem peir voru ad teikna eftir fyrirmynd eda ekki, til deemis
vid ad akveda hvar @tti a0 draga naestu linu, en mogulegt var ad yta frekar
undir virkni pess med dkvednum vinnuadferdum og auka likur 4 frumlegum
hugmyndum 1 skopuninni. Efland (2004, bls. 769-770) talar um ad virkja
purfi imyndunarafl nemenda medvitad i kennslu til ad auka notkun bess i
hugarstarfseminni. { fimmta kafla namsefnisins, /myndun, er unnid med petta.
fmyndunaraflid gerir ekki eitthvad nytt Gr engu heldur tengir saman pad sem
fyrir er, eins og segir i heftinu um skdpun sem grunnpatt menntunar
(Ingibjorg o.fl., 2012, bls. 21). Pad kemur heim og saman vid upplifun
nemenda. bvi rikari imyndir sem nemendur h6fou aflad sér med teikningu pvi
meiru var ur ad moda fyrir imyndunaraflio. Ef engin imynd var til stadar af
akveonu fyrirbaeri i huga nemenda var erfitt ad tja sig um pad i teikningu
hvort sem pad var kirsuber eda skjaldbaka. bekking og reynsla kom
imyndunaraflinu hins vegar ekki endilega sjalfkrafa af stad svo pad purfti ad
setja nemendur 1 adstadur par sem peir h6fou baedi efnivio til ad vinna ar og
einhverskonar praut til ad leysa eda radgatu sem kveikti & imyndunaraflinu
eins og Dewey (2000, bls. 307-339) taladi um. betta gat til deemis falist i ad
utvega nemendum myndir af margskonar dyrum sem peir attu sidan ad bua
sitt eigid til Ur eda setja peim prongan ramma til ad vinna innan eins og ad
teikna an pess ad nota nokkud af peim teikniaholdum eda teiknifléotum sem
peir h6fou notad adur.

i 1j6s kom ad verkefni sem reyndu hvad mest 4 imyndunaraflid attu pad
sameiginlegt ad dagodur timi gat 1idid fra pvi ad nemendum var sett fyrir
verkefni par til peir byrjudu ad framkvema og mikilvagt var ad peim veeri
gefinn sa timi og €g héldi mér til hlés. Timinn sem nemendur virtust hokta i
byrjun var virkur timi og mikilveegur pvi eftir pad foru peir oftast af stad med
frumlegar hugmyndir & eigin forsendum, vakandi og ahugasamir.
Csikszentmihalyi (2013, bls. 79-116) segir ad til pess ad virkja
hugarstarfsemina i undirmedvitundinni purfi s4 sem skapar ad vera i nedi eda
adgerdaleysi um tima, an pess ad hugsa stodugt um vandamalid. Eg vard pess
vor ad ef ég bjo nemendum pessar adstedur nddi ny upplifun eda nyjar
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upplysingar ad tengjast vid omedvitada reynslu og pekkingu og ur pvi gatu
ordid til frumlegar hugmyndir sem skutust upp 4 yfirbordid. Haegt var ad yta
undir 6vaentar tengingar med pvi ad bidja nemendur ad setja saman hluti sem
ekki attu saman i raun eda sja fyrir sér hlutbundnar myndir i 6hlutbundnum
fyrirmyndum. Parsons (2007, bls. 541) segir imyndunaraflid gera
einstaklingnum kleift ad sja fyrir sér nyja, 6venta moguleika, lausa frd hinu
bokstaflega, og ef timi til pess er ekki gefinn og medvitud hugsun er ein ad
verki sé hatta 4 ad hin komi i veg fyrir frumlegar tengingar og ritskodadi
hugmyndir. Eisner (2002, bls. 4-5) og Efland (2004, bls. 770) segja
imyndunaraflid virka sem Oryggisnet fyrir tilraunir og efingar til ad sja fyrir
sér og profa hugmyndir an pess ad pad hafi raunverulegar afleidingar og
Robinson (2001) ordar pad svo ad med imyndunaraflinu sé hegt ad leika sér
med moguleika og stadreyndir og rada peim saman & nyjan hatt. Opid purfti
ad vera fyrir margskonar urvinnslu verkefna og fannst nemendum gott ad
rada sjalfir hvad peir gerdu. Eisner (2002, bls. 196) og Robinson (Azzam,
2009) tala um ad til pess ad skopun verdi purfi nemendur ad f4 ad kafa ofan i
vidfangsefnin 4 eigin forsendum &n of mikils skipulags 4 framvindu
vinnunnar eda fyrirfram skilgreindra lausna.

5.2 Adstzeour fyrir nam i teikningu og igrundun
i teikninami

Csikszentmihalyi (2013, bls. 25-31) skilgreinir skdpun sem frumlega
hugmynd eda gjord sem hefur gildi og heldur pvi fram ad einungis sé hagt ad
skoda hana me0 tilliti til priggja samverkandi meginpatta; andlegrar virkni
einstaklingsins sem skapar, taka 4 pvi tungumali sem skapad er med og pess
félagslega gangverks sem akvardar gildi skopunarinnar. I nAmsefninu eru pad
nemendur sem skapa, tungumalid sem skapad er med er teikning/myndlist og
félagslega gangverkid sem akvardar gildi skopunarinnar er skolasamfélagio a
listnamsbrautinni.

Verkefnin 1 1.-4. kafla namsefnisins hafa ad markmioi ad efla nemendur i
teikningu eftir fyrirmynd og kynnu einhverjir ad segja ad i pvi felist ekki
skopun. Samkvamt nidurstooum Hetlands og félaga (2007, bls. 4-6) er pad
p6 svo ad vid ad tilka fyrirmynd koma nemendur fram med eitthvad nytt sem
hefur gildi, ad minnsta kosti fyrir pa sjalfa, og um leid og peir leera ad teikna
eftir fyrirmynd tileinka peir sér skapandi vinnuvenjur og hugsunarhatt. Eg
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lagdi aherslu & ad teikning veeri midill sem nemendur notudu til skdpunar og
afraksturinn hafoi gildi i sjalfum sér po eftirlikingin veeri ekki nakvem.
Nemendur voru ad skapa myndverk og tilka og tja 4 eigin forsendum, jafnvel
pegar peir teiknudu eftir fyrirfram dkvedinni fyrirmynd eda voru bednir um
a0 beita akvedinni adferd, en tilgangurinn var ad nemendur nadu tokum a
teikningu til ad nyta hana fyrir personulega tulkun, til ad skapa eitthvad nytt
ut fra sjalfum sér. Gagnlegt var ad skoda pad sem adrir & myndlistarsvidinu
hofou gert i tengslum vid verkefnavinnuna svo nemendur attudu sig 4 ad
listamennirnir voru ad tja sig. beir hofou eitthvad ad segja og pad hjalpadi
nemendum ad gera slikt hid sama, eins og Eisner (2002, bls. 15-51) taladi
um. Vinnan 60ladist merkingu og vard meira en taknipjalfun. Nemendur
attudu sig smam saman & pessu og sogoust vera ad tulka pad sem peir sau
frekar en ad gera nakvaema eftirmynd. Hetland og félagar (2007, bls. 4-6)
segja ad 1 myndlistarnami laeri nemendur ad fara lengra en teknin nai, ad tja
sig og skapa verk sem bera med sér peirra eigin rodd og personulega syn.
Teikningin var vitnisburdur um ferli skopunar peirra og lysti pvi sem augu
peirra sau, likami peirra fann og hugur peirra vissi eins og Maslen og
Southern (2011, bls. 20) tala um.

Verkefnin 1 5. kafla namsefnisins mida ad pvi ad yta sérstaklega undir
notkun imyndunaraflsins og frumlegar leidir til lausna i skdopunarferlinu, eins
og adur segir. Skopunarferli eins og pvi er lyst & mynd 2.1 vard sérstaklega
greinilegt pegar nemendur unnu morg pessara verkefna, pé pad hafi einnig
verid 1 gangi i verkefnavinnu annarra kafla. beir stodu frammi fyrir
vandamali, voru lengi ad komast af stad, squ fyrir sér margar frumlegar
hugmyndir ad lausnum, sokktu sér nidur i verketnin og beittu hafni i notkun
midils til ad setja hugmyndir sinar fram og igrunda per par til peir voru
komnir med frumlegan afrakstur. Vegna pessa sa ég ad gott var ad leggja
verkefni ur 5. kafla fyrir inn 4 milli annarra verkefna svo aherslan yroi til
skiptis a teeknilega feerni og tilkun frumlegra hugmynda pvi hvort um sig ytti
undir hitt. Teknileg tok 4 midli voru naudsynleg fyrir sképun en
merkingarbar vinna ytti undir ahuga 4 ad na peim tokum. Eisner (2002, bls.
15-51) sagdi ad vinna nemenda @tti ad vera peim merkingarber, en ekki
eingdngu teknileg pjalfun i beitingu midils.

[ métun namsefnisins var athyglinni sem sagt beint ad peim adstzdum
sem efla skopun og hvernig setja metti nemendur i slikar adstedur. bad
gerdist ekki af sjalfu sér pvi ef nemendur rédu algjorlega ferdinni, eins og g
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hugleiddi i upphafi, hefdi namid gengid hagar fyrir sig. Eg s4 ad ég purfti ad
setja nemendum fyrir verkefni sem midudu ad pvi ad efla hetnipattina fjora
og peir kolludu eftir pvi. bad var haegt ad kenna nemendum taekni med pvi ad
leggja fyrir pa verkefni en um leid var haegt ad studla ad skdpun peirra pvi
vel hugsud verkefni yttu undir hana frekar en heftu. Csikszentmihalyi (2013,
bls. 31 og 78-123) segir ad einstaklingar geti verid skapandi af peirri asteedu
einni ad peir séu i adstedum sem yta undir skopun og taldi slikar adstedur
jafn mikilvaegar og skapandi edli. Hann greindi einnig hvers konar adstadur
veeru liklegastar til ad efla skopun. Lindstrom segir ad vel sé haegt ad kenna
skdpun ef kennsla er skipulogd med pad fyrir augum (2006, bls. 62-64) og
lysir par til gerdum kennsluhattum. Hetland og félagar (2007, bls. 22-29)
settu fram likan ad kennsluhdttum sem geaetu leitt af sér skapandi vinnulag og
hugsunarhatt. Kjarnann i hugmyndum allra pessara freedimanna um eskilegar
adstaeour til skopunar meetti setja fram i premur meginpattum: Kveikju, par
sem athygli nemenda er vakin med pvi ad leggja fyrir pa verkefni og efla
samskipti peirra vid umhverfio, sjalfstedri vinnu, par sem peim er gefid naedi
til ad vinna sjalfsteett i samraemi vid eigin markmid, og igrundun, par sem ytt
er undir a0 nemendur ihugi vinnu sina og nyti sér pad sem peir komast ad i
framhaldinu. Eg hafdi pessa prja meginpatti til vidmidunar i moétun
namsefnisins. Peir tengjast umfjollun um myndlistakennslu i kéflum 2.3.1—
2.3.3 og reett er um hvern peirra hér 4 eftir. Hvert verkefni er samt sem adur
fimmbpeett; markmio, innleiding, adfong, adferd og igrundun, en fyrstu prir
peettirnir tilheyra fyrsta meginpattinum eda kveikjunni.

5.2.1 Kbveikja

[ innleidingarpeetti hvers verkefnis var sjalfsteed vinna nemenda undirbuin og
sett af stad med einhverskonar kveikju, synikennslu eda pekkingarmidlun til
ad setja pa 4 byrjunarreit til ad leggja af stad Ut fra og vekja ahuga peirra.
Csikszentmihalyi (2013, bls. 25-31) segir ad andleg virkni einstaklings sé
naudsynleg svo sképun fari fram og Dewey (2000, bls. 315-339) ordadi pad
svo a0 ,vekja pyrfti huga nemenda“ med einhverju framandi eda
einhverskonar radgatu svo skynjun peirra og framkvaemdaedli faeri i
vidbragdsstodu. Csikszentmihalyi (2013, bls. 79-106) segir ad & fyrsta
vinnslustigi skopunarferlinsins komi sa sem skapar auga 4 vandamal sem
vekur forvitni hans og hann langar til ad takast 4 vid. Pad getur verid vegna
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prystings fra 68rum 4 svidinu og 1 pessu tilfelli er s4 prystingur ndmsefnid
eda verkefnin, efni sem parf ad koma i verk.

Csikszentmihalyi (2013, bls. 53) segir fjolbreytt umhverfi yta undir
forvitni einstaklinga og moguleikann 4 ad peir fari af stad med skopun. {
innleidingu leitadist ég vid ad Utbta nemendum slikt umhverfi eda vettvang
fyrir fjolbreytilega upplifun med pvi ad syna peim o6lik verk ur heimi
myndlistar og bjéda peim ad beita o6likum vinnuadferdum. begar unnid var
med form skodudum vid til deemis Bull Series Picassos og pegar fjallad var
um fjarvidd skodudum vid myndbrot Ur biomynd par sem
fjarviddarblekkingu var beitt. Ef nemendum bétti eitthvad til verkanna koma
gafu pau peim innblastur eda voktu 16ngun til ad hefjast handa. Lindstrom
(2006, bls. 63) heldur pvi fram ad hvetja purfi nemendur til ad leita eftir pvi
sem vekur athygli peirra eda tengist atlan, fa lanad og bua til sitt eigid Ut fra
pvi, eins og 4dur sagoi.

Sumar af peim vinnuadferdum sem lagt var upp med ad beita i
verkefnavinnunni kveiktu dhuga nemenda vegna pess ad paer voru peim
nyjar, t.d. eins og ad teikna neikvaed form eda ad teikna samkvaemt
snertiskyni eda med mjog longu teiknidhaldi. Ovaent eda framandi nalgun
vakti eftirveentingu og hvatti til virkni, eins og Dewey benti a (2000, bls. 315-
339). Olikar vinnuadferdir, sem folust til demis i veita mismunandi
sjonreenum pattum athygli, hreyfa teikniahdld med mismunandi adferdum
eda nota olik teikniahold, gdfu moguleika a margskonar upplifun af umhverfi
eda likamlegum samskiptum vid pad i gegnum skynjun og hreyfingu sem
kveikti & imyndunaraflinu og var nering fyrir pad, eins adur segir (Ingibjorg
o.fl., 2012, bls. 21). Nemendur sdgdust hafa profad margt nytt og nutu pess
og virtust vera farnir ad gera rad fyrir ad kennslustofan veeri vettvangur fyrir
nyja upplifun.

Ograndi eda erfidar prautir yttu einnig undir virkni, eins og begar
teikniferlid var truflad & einhvern hatt, teiknad var blint eda med 16ngum
teiknidh6ldum, eda bedid um ad ny teiknidhold veeru fundin upp.
Csikszentmihalyi (2013, bls. 123-126) segir erfid verkefni einmitt geta vakid
l6ngun til ad hefjast handa og Eisner (2012, bls. 52) telur ad prongur rammi
vardandi badi efni og hugmynd yti a virkni imyndunaraflsins. Nemendur
purftu samt ad finna ad peir gaetu leyst verkefnin med eigin haefni. beir vissu
kannski ekki hvernig peir attu ad byrja en vissu ad peir hofou forsendur til ad
rada vio verkefnio. beir komust pannig yfir erfida proskulda og gleymdu sér
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sidan, komust jafnvel i flaedi. Ba0oi Csikszentmihalyi (2013, bls. 110-123) og
Dewey (2000, bls. 315-339) segja ad Ogrun purfi ad vera i samremi vid
haefni til pess ad hin virki sem kveikja enda kom 1 ljos ad skdpunarferli gat
stodvast ef nemendum fannst peir vanmattugir.

Nokkrir nemendur purftu enga sérstaka kveikju til ad komast af stad i
sjalfstaeda vinnu pvi 6rvunin kom fra peim sjalfum. Ahuginn var innbyggdur
og peir h6fou bara svo gaman af pvi ad teikna. Csikszentmihalyi (2013, bls.
79-106) heldur pvi fram ad persénuleg reynsla eda ahugi geti komid
einstaklingum 4 fyrsta vinnslustig skdpunarferlisins. Um leid og eftirtekt
nemenda vardandi umhverfid jokst voktu sjonraenir hlutir enn fremur oftar
ahuga peirra og 16ngun til ad tulka pad sem peir sau, eins og birtu & trjam eda
avexti sem peir voru i pann veginn ad leggja sér til munns. Ad sama skapi var
teikning ekki endilega st leid sem hentadi 6llum nemendum til skdpunar.
Sumum hentadi betur ad skapa i gegnum annars konar midla innan
myndlistar eda annarra listgreina.

5.2.2 Sjalfstaed vinna

[ peettinum adferd i hverju verkefni er sjalfsteedri vinnu nemenda lyst. Eg
notadi pa lysingu til ad utskyra hvernig nemendur @ttu ad bera sig ad vid
verkefnid og gat pad verid hluti af kveikju, eins og adur sagoi, en sidan unnu
nemendur sjalfstett ad verkefninu og lerdu af reynslu. Peir attudu sig 4
einhverju nyju & medan ég hélt mig ad mestu til hlés. Hetland og félagar
(2007, bls. 4-6) telja a0 sjalfsted vinna sé pungamidjan i starfi nemenda og
var pad einnig min nidurstada. Vel undirbuin verkefni, sem nemendur fengu
naedi til ad glima vid 4 eigin forsendum og leita leida til ad leysa an fyrir fram
gefinna uppskrifta, voktu dhuga peirra og virkni. Peir vildu leera med pvi ad
efa sig og ®fa. beir fundu ad pad var lerdomsrikt ad glima og ad peir gerdu
ekki goda mynd an pess ad gera mistdk. Ef peir hofou reynslu af ad komast
yfir erfida proskulda af sjalfsdadum foru peir ad taka adbyrgd &4 nami sinu,
taka aheettu og leyfa sér ad gera mistok. beir gafu sig ad verkefninu og héldu
sig ad pvi p6 pad geaeti verid erfitt um tima, og gafust ekki upp pratt fyrir
motlati. Petta eru einmitt vinnubrogd sem Hetland og félagar (2007, bls. 4-6)
segja a0 nemendur tileinki sér i myndlistarnami og Csikszentmihalyi (2013,
bls. 110-123) segir a0 pau fari saman vid hid goéda hugarastandi fledi.
Nemendur purftu p6 stundum & hvatningu ad halda ef peir voru alveg vio pad

101



a0 gefast upp, sem gerdist stundum pegar dgrunin var ekki i samraemi vid
haefni. Su reynsla og pjalfun sem folst i sjalfstedri vinnu var nemendum
farvegur til pekkingar og skilnings. Peir tileinkudu sér vinnuadferdir og efldu
hafnipattina smam saman en peir innhverfoust svo i teikniferli peirra og
urdu 6medvitadur hluti pess. I upphafi teikninamsins purftu peir til deemis ad
stola & meelitaeki til ad bera saman sterdir en med aukinni reynslu nadu peir
tokum 4 ad teikna 1 réttum hlutfollum an peirra og an pess ad velta hlutfollum
svo mikid fyrir sér. Maslen og Southern (2011, bls. 29) telja ad med stodugri
fingu geti hafnin til ad horfa, finna, uppgoétva og bregdast vid med linu,
ordid ad einu samvirku atheefi.

Nemendum fannst ahugavert ad gera eitthvad sjalfir, eins og ad proa
hugmyndir og fara ad vinna i peim og til pess purftu peir tima til ad velta
fyrir sér mogulegum leidum til lausna. Csikzentmihalyi (2013, bls. 79-106)
segir einmitt ad 4 6dru stigi skopunarferlisins purfi sa sem skapar ad f4 naedi
til leyfa oleystu vandamali ad krauma undir yfirbordinu. Imyndunaraflid
purfti naedi til ad starfa { undirmedvitundinni, mynda tengingar og koma fram
med hugmyndir ad lausnum. Lindstrdm (2006, bls. 62-64) lagdi einnig
aherslu 4 a0 gefa pyrfti nemendum verkefni sem stadu i langan tima.

[ likani Hetlands og félaga fylgist kennari med nemendum ad storfum.
Hann reedir vid pa um verk i vinnslu, gefur personulegar abendingar og
stydur pa til ad komast yfir erfida proskulda (Hetland o.fl., bls. 26-40). betta
leitadist ég vid ad gera en stydja nemendur eingdngu ef porf var 4. Stundum
paldu nemendur i mégulegum leidum til lausna med sjalfum sér og stundum
i samredu vid mig eda :
samnemendur adur en peir toku svo
akvoroun um hvada leid skyldi
farin og fylgdu henni eftir i
framkvaemd.  Slikt  frelsi i
verkefnavinnunni kunnu peir ad
meta. beir mattu oftast velja r60
verkefna og opid var fyrir
margskonar trvinnsluleidir 1 hverju
peirra sem ytti einnig a4 pa ad peir

teekju abyrgd 4 vinnu sinni. Verkio
Teiknikennsla (mynd 5.4) lysir
hreyfingu kennara 4 milli nemenda

Mynd 5.4 ,, Teiknikennsla* af
syningunni ,, Eg sé mig sjdandi *
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4 medan peir eru vid vinnu sina (sja syningarskra, fylgiskjal 20).

A medan nemendur voru ad storfum reyndist vel ad beina athygli ad
vinnuferli fremur en afrakstri og benda a ad teekifzeri gaetu falist 1 mistokum.
Hradteikningar nyttust medal annars vel til pessa en nemendur gatu yfirfaert
pa nalgun & adra vinnu. Peir urdu virkari og viljugri ad gera tilraunir og
virtust n4 ad losa um akvedin hoft, sogdust pora ad lata vada meira, sama
hver utkoman yrdi. Lindstrom (2006, bls. 62-64) telur ad til ad efla skdpun
purfi ad leggja aherslu 4 ferlid eins og afraksturinn. Kennari purfi ad
sampykkja og yta undir tilraunagledi og nemendur purfi ad fa ad leika sér
med vidfangsefnio, taka dhaettu og profa eitthvad nytt, og lita & mistok sem
teekiferi. Fleiri en eitt svar geta enda verid vid vandamali og fleiri en ein leid
til ad tja hugmyndir, eins og Eisner (2002, bls. 196) segir. Ofangreint rimar
vid pad sem Hetland og félagar (2007, bls. 4-6) segja um ad
myndlistarnemendur leeri ad vikka ut og kanna nyjar leidir, taka ahettu og
profa frumlegar hugmyndir 1 leik og tilraunum. beir leeri ad dgra sér og vera
ohraddir vid ad gera mistdk, pvi pau geti leitt til 6vaentra uppgdtvana. Sidan
sagdi Csikszentmihalyi (2013, bls. 110-123) ad i fledi skipti ferlid meira
mali en afraksturinn, enda leynist i ferlinu gledin og dnagjan sem vinnan
veitir pegar vandamal eru leyst eda eitthvad nytt uppgotvast.

Teikning er sjonraen hugsun ferd i efni (Maslen og Southern, 2011, bls.
20) og skopun snyst um ad buia eitthvad til (Robinson, 2010, bls. 72-76).
bekking og skilningur a notkun midils hefur ahrif 4 pad sem s4 sem skapar
bae0i segir og skilur. Til pess ad nemendur geetu notad teikningu til ad skapa
purftu peir ad hafa tok & henni sem ekki nadust nema med reynslu af pvi ad
leysa verkefni i gegnum handverkid. imyndunarafl nemenda purfi ad leita i
pa reynslu til ad f4 hugmyndir og sja fyrir sér hvad veeri hegt ad gera. Ef peir
bjuggu ekki yfir pessari reynslu sau peir ekki fyrir sér hugmyndir ad lausnum
og fengu sidur hugmyndir. Orofa tengsl voru pannig milli handverks og
hugmyndar og til ad hagt veeri ad nyta midilinn til hins ytrasta og tja hug
sinn med honum purftu nemendur ad hafa aft sig i beitingu hans, eins og
Efland (2002, bls. 9) benti a. Til pess a0 tja sig sjonreent um kirsuber, til ad
sja pad a bladi, var nemendum ekki nég ad hafa talad um pad, séd pad eda
bordad, heldur purftu peir ad hafa reynslu af pvi ad hafa sett pad fram i
sjonrenan midil. Csikszentmihalyi (2013, bls. 25-31) segir ad ekki s¢ haegt ad
vera skapandi an valds a vinnuadferdum pess svids sem unnid er innan pvi i
vixlverkun vid vinnu 1 midil er metid hvad s¢ frumlegt, ahugavert eda gerlegt,
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og Robinson (2010, bls.72-76) segir tilraunir i midil naudsynlegar til pess ad
préa og framkvaema hugmyndir.

Eisner (1998, bls. 4-8) segir ad nemendur skilji umhverfi sitt i gegnum
eiginleika midilsins sem peir beita til ad lysa pvi. Sjonrenn skilningur
nemenda 4 hugtokum eins og formi eda hlutfollum naist med pvi ad
framkalla pau med hondunum. Skilningur 4 handverkinu sem i hugtakinu
felst eda & hugtakinu sem i handverkinu felst raungerist med pjalfun. Ef
nemendur bjuggu yfir feerni 1 teikningu gétu peir einnig lesid betur 1 sjonraent
umhverfi sitt og gefid pvi merkingu. bPeir unnu ur pvi sem peir sdu meod
hreyfingu handarinnar og mé segja ad pad sé adkvedin tegund lesturs. Stefan
Jokulsson (2012, bls. 17-18) segir i hefti um laesi sem grunnpatt menntunar
ad lesi feli 1 sér merkingarskopun sem eigi sér stad i premur prepum; ad
verda sér uti um hraefni (nemendur skynjudu med sjoninni), ad skapa, greina
efni 1 sundur og setja pad saman svo ad til verdi verk sem hefur ekki verid til
a0ur (nemendur talkudu pad sem peir sau med hreyfingu handarinnar), og ad
midla (nemendur 16gou verk sin fram fyrir kennara og/eda samnemendur, til
demis i yfirferd).

Annad demi um ad ekki veaeri gott ad adgreina handverk og hugmynd er
ad ef teknileg pjalfun nemenda hélst ekki i hendur vid tjaningu eigin
hugmynda syndu peir henni ekki dhuga. Nemendur urdu virkari ef teeknilega
pjalfunin hélst i hendur vid tjaningu sem gaf vinnunni merkingu. b6
audveldara reyndist ad setja fram imyndir med mikid vald & talkun sjonrenna
eiginleika purfti ad na pvi valdi med afingu sem vard meiri pegar nemendur
voru virkir. betta purfti pvi ad fara saman, eins og adur er nefnt.

Nokkrir nemendur komust i fleedi i sjalfsteedri vinnu og upplifou alla
peaettina sem Csikszentmihalyi (2013, bls. 110-123) segir vera pvi samfara, en
ekki endilega alla i einu. beir nddu ad einbeita sér fullkomlega ad
teikningunni og hugsa um ekkert annad. Vinnan gekk mjog vel og
areynslulaust og nemendur gerdu pad sem bpeir vildu. Han vard sjalfvirk hja
sumum sem attudu sig ekki lengur 4 hvad peir voru ad gera. beir urdu eitt
med vidfangsefninu, bara peir sjalfir og bladio og fyrirmyndin inn 4 milli.
Nemendur gatu gleymt sér og botti pad mjog gaman. beir hofou ekki
ahyggjur af mistokum en fundu fyrir gledi og anzegju af pvi ad vinna ad
verkefninu og umbunin folst i verknadinum. Petta gerdist ef akvednar
adstaedur voru fyrir hendi, peer somu og Csikszentmihalyi segir liklegar til ad
yta undir fledi, p.e. dhersla a ferli, naedi, 6grun og trl a eigin heefni.
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5.2.3 lIgrundun

fgrundun er mikilveegur hluti skopunarferlis (sja mynd 3.1). I heftinu um
skdpun sem grunnpatt menntunar er talad um ad i skopunarferli felist
vixlverkun imyndunarafls og gagnryninnar hugsunar (Ingibjérg o.fl, 2012,
bls. 9-26) og pridja vinnslustig skopunarferlisins, eins og Csikszentmihalyi
(2013, bls. 79-106) lysir pvi, felst i ad medvitadri hugsun er beitt til
igrundunar 4 verki i vinnslu. S4 sem skapar hugleidir hvort verk proist 1 rétta
att og kemst a0 rokstuddri nidurstodu um hvernig skuli afram haldid og hefur
teknilega og hugmyndafradilega pekkingu til grundvallar. Csikszentmihalyi
segir ad a pessu stigi sé mikilvaegt ad eiga gagnkvaem samskipti vid adra a
svidinu sem taka eftir hvad sé gott i skdpunarferlinu og yta undir pad,
vidurkenna sképunina og gefa henni gildi. I pessu tilfelli eru pad kennari og
samnemendur. Hetland og félagar (2007, bls. 21-29) telja sameiginlega
igrundun nemenda og kennara 4 verkum og vinnuferli vera oflugt
kennslutaki og pvi er Lindstrom (2006, bls. 62-64) sammala, og hann vill
gefa nemendum margskonar taekifeeri til pess. Fleiri fredimenn leggja adherslu
4 mikilvaegi igrundunar 1 listkennslu, eins og til deemis Robinson (2001) og
Eisner (2007, bls. 426).

fgrundun hjalpar nemendum ad 6dlast skilning 4 eigin arangri og peir fa
ad vita hvao er gott, hve gott pad er og hvers vegna svo peir geti dregid
leerdom af. I métun namsefnisins vard igrundun, sem for fram i samtali
nemenda og kennara, sifellt fyrirferdarmeiri badi hvad vardadi vinnuferli og
afrakstur. I hverju verkefni er pattur sem nefnist igrundun par sem fram koma
umraedupunktar sem kennari getur haft til hlidsjonar i samraedum um
vidkomandi vidfangsefni og 1 inngangi namsefnisins er mismunandi
adferdum sem beita ma til igrundunar lyst, svo sem samtali vid vinnuna,
yfirferd og sjalfsmati. I samraedunum sem folust i pessum adferdum var
ordum komid ad pvi hvad var gott 1 tengslum vid vinnuferli og afrakstur og
hvad matti baeta. Petta fannst nemendum gagnlegt. Peim fannst gott ad lara
med pvi ad skoda verkefnin og tala um pau, en vid pad ad heyra sig segja ,,ptl
ert godur i pessu“ eda ,,pu ert ekki godur i pessu™ pa gatu peir einbeitt sér ad
pvi og ad naestu skrefum. Igrundun hjélpadi nemendum ad atta sig 4 eigin
hafni og hvad purfi ad gera til ad bata hana. Hun efldi trG peirra a
mdguleikann til ad baeta eigin heefni, 6gradi, studdi vid sjalfsteda rannsokn
og ytti undir abyrgd 4 eigin nami. Einnig hjalpadi hin nemendum ad setta sig
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vid ad peir gerdu mismunandi hluti og syn peirra 4 gildi eigin verka og
annarra vikkaoi.

[ igrundun var gagnlegt ad tengja verk ur heimi myndlistar vid verk
nemenda. beir gloddust pegar peir komu auga 4 slik tengsl og verk peirra
fengu aukid vaegi. I pvi folst taekifeeri til samskipta sem listamenn vid adra
listamenn, eins og Hetland og félagar (2007, bls. 4-6) orda pad. Lindstrom
(2006, bls. 63) segir einnig ad hjalpa purfi nemendum ad koma auga a tengsl
eigin verka og annarra, en pannig atti peir sig 4 hvad sé sérstakt vid verkin og
hvar peir eru stadsettir 4 svidinu.

Med timanum laerdu nemendur ad igrunda sjalfstaett og vera sjalfum sér
endurgjof. beir sogdust hafa lert ad gagnryna eigin verk, peala i hvad peir
voru ad gera og skoda hvad pyrfti ad laga og hverju ad breyta. beir lrdu ad
gera endurtekningar og beta alltaf einhverju vid og breyta. Hetland og
félagar (2007, bls. 4-6) segja einmitt ad nemendur i myndlistarnami tileinki
sér ad igrunda verk sin, spyrja spurninga, utskyra, hugsa um og reeda vid adra
um verk sin og leggja mat 4 eigin verk og annarra. Csikszentmihalyi (2013,
bls. 110-123) segir einnig ad sa sem skapar geti proad med sér hafni til ad
vera sjalfum sér naudsynleg endurgjof 4 pridja vinnslustigi skdpunarferlisins,
skilja sleemar hugmyndir fra go6oum og laga gjordir sinar ad pvi.

beir umradupunktar sem gefnir eru upp i igrundunarpetti verkefnanna
tengjast peim markmidoum sem verkefnin mida ad, en Lindstrom (2006, bls.
61-62) telur ad nemendur purfi upplysandi endurgjof sem byggist a
greinagodum lykilvidmidum sem snta badi ad vinnuferli og afrakstri. A
sjalfsmatseydublodum studdist €g vid lykilvidmid sem Lindstrom setti fram
um skapandi starf og midadi vid spurningar sem McNiff setti fram til ad
skodunar & eigin starfi (sja fylgiskjol 10-16). Med pvi ad vinna sjalfsmat toku
nemendur reynslu sina af teiknindminu til athugunar, likt og
starfendarannsakendur, til ad auka pekkingu sina og skilning & pvi og lera af
pvi & medan peir voru ad stérfum. Pannig opnudu peir fyrir leidir til ad proa
starf sitt sem myndlistarnemendur til betri vegar (McNiff og Whitehead,
2010, bls. 30-41). begar nemendur h6fdu svarad slikum spurningum og rett
vid mig um hugleidingar sinar virtust peir vera betur undirbunir en adur til ad
vinna markvisst a0 eigin framférum.
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5.3 Rannsoknin

Fyrirbaerafredi var veigamikill grunnur undir rannsoknaradferdir minar og
nemenda. Badir adilar rannsokudu umhverfi og kringumstadur i gegnum
skynjun sina og reynslu, badir reyndu ad faga rannsoknaradferdir sinar til
pess ad na sem hreinlegastri mynd og badir voru medvitadir um ad peir voru
patttakendur i skopun upplifunar sinnar um leid og peir urdu fyrir henni.
Hugur og likami storfudu sem ein heild par sem hugsun var byggd 4 skynjun
og reynslu og vinnu { midil.

[ pessari rannsokn lzerdi ég af reynslu likt og nemendur. Eg profadi mig
afram med ad skapa adstedur fyrir nam i teikningu og &fdi mig i ad beita
adferdum listrannsokna og starfendarannsokna samhlida. Eg igrundadi
hvernig gekk og maétadi namsefnid og rannsoknaradferdir i samraemi vid pad
sem ég komst ad. Eg var i lerdomsferli sem kennari, myndlistarmadur og
rannsakandi. Pad gat verid snuid i byrjun ad vera i 6llum hlutverkunum &
sama tima; i hlutverki kennara vid ad igrunda med nemendum hvernig
markmidum verkefnis var nad, i hlutverki rannsakanda vid ad igrunda
hvernig verkefni reyndust og i hlutverki myndlistarmanns vid ad taka eftir
efnividi fyrir myndlistarverk. Eg nadi smam saman betri tokum & ad vinna a
pennan hatt svo ég afladi gagna og igrundadi markvissar eftir pvi sem a
rannsoknina leid og nytti mér betur pad sem ég komst ad vid ad mota
namsadstedur. Starfsadferdirnar innhverfdust smam saman i kennsluferlid.

HIljooverkid Ferdalag er eitt verkanna 4 myndlistarsyningunni. bad fjallar
um hugmyndafredilegt ferdalag mitt sem kennara, myndlistarmanns og
rannsakanda 1 verkefninu og hve flokin og marglaga tengsl eru milli
fyrirbaeranna sem voru til skodunar 4 tilheyrandi svioum. Hér & eftir verour
leitast vid ad gera grein fyrir tengslum nokkurra lykilhugtaka 4 pessum
svidum; fyrirbaerafraedi, starfendarannsdknar, listrannsoknar, sk&punar,
teikningar, listkennslu og listnams (sja mynd 5.5).
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Mynd 5.5 Tengsl hugtaka

5.3.1 Rannsokn sem skopun

borvaldur Porsteinsson (2008) sagdi kennara og listamenn eiga pad sammerkt
ad segja ekki 60rum hvad peir eigi ad skilja heldur skapa vettvang fyrir
upplifun. Eisner (2002, bls. xii) sagdi enn fremur ad lita meetti & skipulag
menntandi umhverfis sem fagurfraedilegt verkefni. Likja ma rannsoknarferli
minu og nemenda i pessu verkefni vid fagurfreedilegt skopunarferli eins og
lyst er 4 mynd 2.1. Rannsokn okkar var ferli skopunar par sem hugurinn var
opinn fyrir upplifun af umhverfinu og unnid var med pa reynslu og par
hugmyndir sem kviknudu i midil hvort sem pad var texti eda teikning. Byggt
var & imyndunarafli, gagnryninni hugsun og pekkingu 4 hugmyndum og
vinnuadferoum svidsins sem unnid var innan. Um leid og skopunarverk vard
til var baett 1 eigin brunn skilnings og pekkingar. Magnus Palsson (1987, bls.
21) segir enn fremur ad goédur listkennari faist vid kennslu a4 sama hatt og
med sdmu alvoru og listarmadur faest vid list sina. Hann noti sému atorku,
hugmyndaaudgi og heaefni til a0 hrifa adra og hvetja pa til skdpunar.
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Samskipti vid umhverfi

Likt og i skopunarferli er lykilatridi i starfenda- og listrannsokn, og 60rum
fyrrbaerafredilegum rannsoknum, ad eiga i gagnrynum samskiptum vid
umbhverfi sitt i gegnum skynjun og reynslu, spyrja spurninga og koma auga 4
verkefni sem parfnast lausna eda fyrirberi sem parf ad rannsaka
(Csikszentmihalyi, 2013, bls. 79-147; McNiff og Whitehead, 2010, bls. 30-
105; Sullivan, 2005, 78-220). Verkefnid i pessari rannsokn var ad utbua
teiknindmsefni. A medan ég kenndi teikningu, opnadi ég fyrir skynjun mina,
leitadist vid ad vera vakandi fyrir pvi sem var ad gerast og safnadi markvisst
margskonar gégnum par um. Petta var likt pvi sem Jon Kalman Stefansson
(2005) lysir sem hlutverki listamanna, sem s¢ medal annars ad ,,fanga pad
sem gerdist™.

Hugmyndir

[ skopunarferli purfa 6leyst verkefni ad fa ad krauma i undirmedvitundinni
um tima svo imyndunaraflid fai nedi til a0 mynda tengingar milli hins pekkta
og hins 6pekkta og koma fram med nyjar hugmyndir ad lausnum. Einnig parf
a0 préoa og mota hugmyndir i vixlverkun vid midil og skilningur a
rannsoknarefni faest i gegnum eiginleika hans. bvi er mikilvaegt ad vanda val
4 midlum eda rannsoknaradferdum og ad hafa pekkingu & Deim
(Csikszentmihalyi, 2013, bls. 87-106; Eisner, 1998, bls. 4-8). B&0di i
starfenda- og listrannsokninni skdpudust tengingar i undirmedvitundinni,
med hjalp imyndunaraflsins, 4 milli nyrrar upplifunar og reynslu, gagna sem
s6fnudust, freda sem lesin voru og pekkingar & vinnuadferdum. Timi gat
lidid adur en alitlegar hugmyndir ad leidum til ad bata kennsluhetti og
namsefni kviknudu i undirmeodvitundinni (Tacchi o.fl., 2003, bls. 2-5). i
listranns6kninni var greinilegt ad alitlegustu hugmyndirnar komu fram pegar
ég hlustadi 4 inns®id en skynjun og virkni imyndunarafls og
undirmedvitundar teljast vera undirstada listrannsoknarferlis fremur en
kerfisbundin stadreyndadflun (Sullivan, 2005, bls. 78-220). Eg beitti
adferdum starfenda- og listrannsokna til pess ad préa og moéta paer hugmyndir
sem upp komu og afladi mér pekkingar og skilnings i gegnum pa vinnu.
Raunhef leid fyrir mig sem kennara til ad skoda eigid starf var ad beita
starfendarannsokn (McNiff og Whitehead, 2010, bls. 30-41) og raunhaf leid
fyrir mig sem myndlistarmann til ad skoda myndlistarkennslu og ndm var ad
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beita adferdum listrannsokna (Gétlund o.fl., 2015, bls. 20-22). A sama hatt
var pad ad teikna raunheef leid fyrir nemendur til ad rannsaka sjonrent
umhverfi sitt. | ritgerdinni Augad og andinn sagdist Merleau-Ponty (1989,
bls. 17-28) sjd med malverkinu. Nemendur sdu pannig med teikningu og ég
med starfenda- og listrannsokn.

i skopun er mikilvaegt ad hvila i ferlinu og hugsa ekki of mikid um
afrakstur, leika sér heldur med hugmyndir og gera tilraunir i midil
(Csikszentmihalyi, 2013, bls. 107-108; Lindstrdom, 2006, bls. 63). i
starfendarannsokn er athyglinni 4 sama hatt beint ad préun eda ndmi a medan
pad & sér stad og leitast er vid ad tileinka sér arangursrikt verklag sem studlar
ad stodugri framproun. bad ureldist ekki eins og pekking sem skapast getur
gert. Stoougt hringferli igrundunar, datlunar, framkvemdar og gagnadflunar
er 1 gangi (sja mynd 3.1) (Tacchi o.fl., 2003, bls. 2-5).

Jon Kalman Stefansson (2005) segir ad listamadurinn eigi stodugt ad efast
um vinnuadferdir sinar: ,efast um sjalfan sig og um listformid®. i
listrannsoknum eru hugmyndir, vinnuadferdir og verk i vinnslu i sifelldri
endurskodun um leid og unnid er og tilraunir eru gerdar i midil. Minar fyrstu
hugmyndir ad myndlistarverkum midudu um of ad pvi ad Tttskyra
rannsOknarferlid fyrir dhorfendum og hve gild leid til pekkingarskdpunar
teikning veeri en svo rann upp fyrir mér ad hapid var ad akveoda fyrirfram
hvad verkin attu a0 segja eda hvernig pau gaetu hentad ahorfendum.
Skopunarferlio snerist ekki um ad gera 60rum til heaefis heldur ad bua eitthvad
til sem ég atti ekki fyrir og gefa pad 6drum po peir vilji pad kannski ekki. Eg
var oviss um hvort hugmyndir leiddu mig i rétta att og hvort per tengdust
raunverulegri upplifun af adstaedum eda pvi sem ég hélt ad ég tti a0 komast
ad. Eg vard ekki viss um ad upplifunin veeri raunveruleg fyrr en ég hatti
alveg a0 hugsa um endanlega Utkomu og leyfdi innsainu ad rada. Pad var
viss léttir ad vinna bara ad pvi sem mig langadi til ad vinna ad en pegar ég
hvildi i skdpunarferlinu & pann hatt komu mikilvegustu hugmyndirnar fram
sem gafu mér nyja pekkingu og skilning a4 verkefninu. Skilningur er einmitt
alitinn mikilveegara markmid en utskyring i listrannsoknum (Sullivan, 2005,
78-220). Slikt hid sama gerdist hja nemendum pegar peir hvildu i sinu
skopunarferli.

Eg teiknadi lithimnu og fannst ad snjokoma og flyksur i augum veeru
eitthvad sem ég pyrfti ad skoda. Innsaid velti pannig upp hugmyndum sem
¢g gerdi svo tilraunir med 1 midil (mynd 5.3) en samhlida pvi jokst skilningur
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minn smam saman og verkin fengu
merkingu fyrir mér. i
undirmedvitundinni  virtist €g hafa
unnid med margskonar pekkingu og
reynslu sem mér fannst vera ordin ein
fleekjubenda og verkid Ferdalag fallar
um. Hugmyndir komu upp sem bentu
til pess ad hin margslungnu fyrirbeeri
og hugtok virtust hafa einhvern kjarna.
Kjarninn virtist felast 1 ad sja.
Fyrirbeerin mettust &4 skilunum milli
manns og umhverfis, i skynfaerunum,
lithimnunni. { gegnum hana leita menn
upplysinga eda upplifunar af umhverfi
og inn um hana streyma upplysingar
og upplifun. I gegnum skynjun eiga
menn i merkingarbeerum samskiptum
vid umhverfi sitt og Odlast & pvi
pekkingu og skilning. Pad var
mikilveegt ad greida fyrir pessum
samskiptum hja nemendum og pad var
haegt ad gera med pvi ad hjalpa peim
a0 nd tokum & teikningu og upplifa
hana sem gefandi adgerd par sem
hugur, likami og umhverfi urdu ein heild. Merleau-Ponty var ad tala um
malverk pegar hann sagdi: ,,Augad er pad sem hefur verid snortid af
tilteknum arekstri vid heiminn og endurgeldur pessa snertingu i synilegri

Mynd 5.6 Tilraunir gerdar i mioil |

listrannsoknarferli

mynd i gegnum pau merki sem hondin skilur eftir sig. A sama hatt matti
segja ad pegar nemendur teikna sjai peir med teikningu. Namsefnid atti ad
efla nemendur i merkingarberum samskiptum vid umhverfid i gegnum
sjonskynjun og hreyfingu handar. bess vegna fékk pad titilinn Eg sé med
teikningu.

fgrundun

i skopunarferli er engum hugmyndum tekid sem sjalfgefnum heldur eru paer
igrundadar, 1 vixlverkun vid midil. Valmdguleikar eru metnir og akvardanir
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teknar um aframhaldandi framkvaemd ut fra reynslu og pekkingu og 1 samtali
vid adra a svidinu sem unnid er innan (Csikszentmihalyi, 2013, bls. 79-106).
[ starfendarannsokn efast patttakendur 4 sama hatt stodugt um pad sem peir
eru ad gera um leid og pad er gert (McNiff og Whitehead, 2010, bls. 34-39).
Eg igrundadi hvert skref i métun namsefnisins badi med sjalfri mér og i
samvinnu vid nemendur, sem var sérstaklega gagnlegt. beir voru mjog
viljugir ad profa eitthvad alveg nytt og skrytid og peir gafu mér naertaekar og
mikilvaegar upplysingar til ad byggja adkvardanir um nastu skref 4. Peir
stadfestu pad sem vel var gert, leidréttu misskilning og komu med hugmyndir
ad breytingum. Samtal vid samkennara var gagnlegt a sama hatt. Pad var
heillandi ad vera hleypt inn i hugarheim nemenda pegar peir veltu fyrir sér
eigin teikniferli og -nami. Hér er brot Gr samtali okkar Prastar, nemanda i

byrjendahop:
brostur: Eg get ekki endilega hugsad pad sem ég hef lart, pad er bara
frekar ad ég framkvaemi pad. Madur er ekkert endilega ad pzla i pvi
hvad madur er ad gera. Eda pala i pvi hvad gagnast manni. J4, eda
hvenar ég lerdi petta eda hvernig ég lerdi pad skilurdu? Madur er
bara buinn a0 lera petta og pa er petta bara komid sko.
Eg: En pad er pad samt pad sem ég er ad reyna ad rannsaka.
brostur: Hvad ertu ad rannsaka?
Eg: Hvad pad er sem hjalpar nemendum ad lzera teikningu.
brostur: Ja, ég get ekki svarad pvi sko.

En p6 hann hafi efast um hafni sina til igrundunar kom a daginn ad pad sem
hann hafdi til malanna ad leggja var sérstaklega gagnlegt eins og sja ma i
nidurstodukafla. Hann ryndi af ndkvemni i eigid skopunar- og teikniferli og
horfdi 4 pad fra mérgum hlidum, leit til baka og hugsadi um hvernig hann
hugsadi.

bott lysa megi vinnslustigum skopunarferlis adgreint eru pau ekki
einangrud og fara ekki fram i linulegri r60 heldur skarast og endurtaka sig oft
i vixlverkun hvert vid annad adur en ferlinu lykur, eins og Csikszentmihalyi
(2013, bls. 79-106) segir. Sama ma segja um rannsoknarferli. Eg flakkadi a
milli pess ad taka eftir umhverfi, elta innszid, profa nyjar hugmyndir,
igrunda og framkvaema i 6llu rannséknarferlinu par til ég var komin med
afrakstur sem ég gat sett mig vid.

Sk&punarverk

Afrakstur skopunar er skopunarverk, eitthvad nytt og frumlegt sem hefur
gildi fyrir einstaklinginn og/eda umhverfi hans. Til ad 0dlast gildi parf
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skopun ad fa vidurkenningu fra 6drum a pvi svidi sem skapad er innan
(Csikszentmihalyi, 2013, bls. 25-31). [ pessu verkefni eru skopunarverkin
rannsOknarskyrsla, myndlistarsyning og namsefni. bau hafa gildi fyrir sjalfa
mig sem kennara og myndlistarmann en adrir sem starfa 4 svidi
menntarannsokna og myndlistarkennslu hafa einnig vidurkennt verkin og
gefio peim gildi svo peim verdur baett vid pau svid. Rannsoknarskyrslan var
unnin undir handleidslu leidbeinenda minna i meistaraprofsrannsdkninni og
htn fer i Skemmuna. Namsefnid hefur préast i samvinnu vid nemendur mina,
samkennara og leidbeinendur auk myndlistarkennara a vegum
Menntamalastofnunar en stofnunin hefur synt pvi dhuga ad gefa namsefnid ut
a vef, lagad ad grunnskdla. Myndlistarverkin hafa verid synd gestum a
myndlistarsyningunni og eitt verkanna hefur einnig verid synt 4 listasafni og
par med vidurkennt a svidinu myndlist.

[ rannséknarskyrslunni er synt fram 4 ad préun hafdi ordid i
kennsluhattum og ad gadi namsefnisins hafi aukist. [ starfendarannséknum er
16g0 ahersla 4 ad deila med 6drum peirri pekkingu sem skapast. Pad er ekki
hagt ad proa starf fyrir adra, heldur verda peir sem vinna starfid sjalfir ad
vera patttakendur i slikri proun (McNiff og Whitehead, 2010, bls. 8-54). 1
pessu samhengi ma vitna i ord Maxine Greene: ,,List getur ekki breytt hlutum
en hun getur breytt folki sem getur breytt hlutum.* (Greene, e.d.). Segja ma
ad myndlistarverk i listrannsokn séu sett fram &4 somu forsendum. Mikilvaegt
er talid ad afrasktur peirra s¢ lagour fram fyrir adra. Verkin segja ekki 60rum
hvao peir eiga ad skilja heldur skapa pau vettvang fyrir upplifun. Verkin a
syningunni voru sett upp 4 vid og dreif um syningarrymid, pannig ad haegt
var ad fara umhverfis pau, 4 milli peirra og inn i pau. Ahorfendur purftu ad
hreyfa sig, horfa og hlusta til ad upplifa.

5.3.2 Skrif

[ fyrirbeerafreedilegum rannsoknum, eins og starfenda- og listrannsoknum
parf ad vera medvitadur um eigin skynjun. I 4durnefndri ritgerd, Augad og
andinn, segir Merleau-Ponty (1989, 17-28) um likamann og skynjun: ,,Hann
skodar alla hluti en hann getur lika skodad sjalfan sig og fundiod i pvi sem
hann sér hina hlidina & matti eigin sjonskyns. Hann sér sig sjdandi.* Pad ma
segja ad i rannsokninni hafi ég séd mig sjaandi. Eg leitadist vid ad vera
medvitud um eigin skynjun pegar ég greindi upplifun mina af
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rannsOknarefninu og skrifadi um
hana. Af Dpeirri astedu fékk
myndlistarsyningin titilinn Eg sé mig
sjdgandi. Eg lysti upplifun minni og
reynslu af pvi sem var ad gerast um
leid og pad gerOist. Verkid Auga [
(mynd 5.7), & myndlistarsyningunni ?‘*’T T,
visar til pessa en par teiknadi ég paer .

flyksur sem ég sa inni i eigin augum
(sja syningarskra, fylgiskjal 20).
Skrifin 1 rannsoknarferlinu voru

Mynd 5.7 ,,Auga *“, hluti, a
syningunni ,, Eg sé mig sjdandi“

leid til igrundunar, aukinnar pekkingar, skilnings og merkingarsképunar og
taeki til pess ad koma afrakstri rannsoknarinnar 4 framfzeri. Eg hafoi dkvednar
hugmyndir um hver markmid min veru i teiknikennslu en rannsoknin og
skrifin um pad ferli urdu til pess ad ég gerdi mér betur grein fyrir eigin
starfskenningu sem ¢ég gat motad namsefnid til samremis vid. |
starfendarannsokn er stefnt ad pvi ad préa med sér upplysta fagmennsku og
eigin starfskenningu (Carr og Kemmis, 2009, bls. 81-83; McNiff og
Whitehead, 2010, bls. 40-105). Til vidbotar vid ad proa eigin starfsheetti og
byggja 4 peirri pekkingu sem skapast gengur rannsakandi i starfendarannsokn
ur skugga um ad hann sé i raun ad fylgja eigin sannfzeringu og vinna i
samreemi vid eigio gildismat. Hann parf ad vera medvitadur um peer stefnur
og strauma sem eru i gildi i kringum hann og hvad hann sjalfur stendur fyrir.
Hann préar med sér upplysta fagmennsku og eigin starfskenningu um hvernig
haegt er ad vinna starfid (Mason, 2002, bls. 201; McNiff og Whitehead, 2010,
bls. 40-105). Medvitund min um per hugmyndir sem ég adhyllist i
myndlistarkennslu og hvort namsefnid byggoi i raun a peim jokst vid skrifin.
Eg 4ttadi mig betur 4 edli teikniferlisins og gildi teiknindmsins fyrir
nemendur. Eg komst ad nidurstédu um hvernig metti proéa namsefnid og
myndlistarverkin. Eg skildi betur hvers vegna ég hafdi kennt 4 akvedinn veg
og hvernig ég vildi kenna og gat stutt pad rokum beadi &4 grundvelli greiningar

gagna, lesturs freda og skopunar myndlistarverka. I dagbok skrifadi ég:
... petta er skemmtileg upplifun ... oft einhver svona aha ... svona er
petta einmitt ... ja, nu fatta ég petta, hvad petta er i raun og veru ... af
hverju ég hef verid ad nota dkvednar adferdir og skil betur hvad liggur
a0 baki pess ad farid var ad nota per ... skil edli teikningar smam
saman betur ... mjog fallegt til deemis petta sem nemandi sagoi: ,,Ekki
er allt sem synist, pad sem madur sér er ekki endilega pad sem er.”
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Hann var ad hugsa eins og sannur visindamadur, eda heimspekingur,
sem astundar fyrirbarafraoi.

Eg attadi mig 4 pvi ad kjarninn i teiknikennslunni fyrir mér voru skilin milli
manns og umhverfis; skynjunin sem samskiptin fara i gegnum. Eg vildi ad
dherslan 1 teiknindminu veeri par, a4 hinu likamlega athafi og um leid pvi
innihaldsrika vitsmunastarfi sem i teikningunni folst. Merleau-Ponty (1989,
17-28) velti pvi upp hvort umhverfid keemi til okkar inn um skynfeerin eda
hvort vid sekjum umhverfid i gegnum pau, eins og talad er um i tengslum
vid verkin Lithimna I og II i syningarskra: ,,Vid sjdum einungis pad sem vid
beinum skynjun okkar ad. Hvad veri sjonskynjunin an hreyfingar augnanna?
Streyma hlutirnir inn i likamann eda fer andinn Gr augum hans og spéssérar
medal hlutanna?” Merleau-Ponty taldi ad manneskjan nalgadist pad sem hun
s@i med augnatillitinu og opnadi sig gagnvart umhverfinu. bPad var pad sem
ég vildi ad nemendur leerdu i gegnum teikningu: Ad opna sig fyrir umhverfi
sinu, beina athygli sinni ad pvi, lita pad gagnrynum augum, vera forvitnir um
pad og medvitadir um moguleikana sem par leynast og vera opnir fyrir
fagurfraedilegri upplifun.

Eg vildi ad nemendur lerdu ad teikna eftir fyrirmynd og samkvamt
imyndum sinum i peim tilgangi ad skynjun peirra dypkadi en einnig ad
skopun beirra efldist. Eg vildi ad namsefnid studladi ad pvi ad peir gaetu lyst
peim raunveruleika sem peir skynjudu og sett sjonraena hugsun sina fram i
tengslum vid eigin markmid. Einnig ad peir hefou aukna mdoguleika & ad
upplifa hid gdda hugarastand flaedi.

A medan ég var ad skrifa pessa rannsoknarskyrslu attadi ég mig betur a
haefnipattum i teikningu, kennsluhattum listkennslu og eigin starfskenningu
og nytti pad i métun namsefnisins 4 rannsoknartimanum. Eg 4ttadi mig einnig
betur 4 samspili teikni- og skOpunarferlis nemenda, teiknikennslunnar,
starfenda- og listrannsoknarinnar og fraedanna a svidi myndlistarkennslu,
myndlistar og visindarannsokna.

{ listrannsokn er 16gd dhersla 4 ad ny pekking eda sa skilningur sem
skapast s¢ settur fram 1 texta auk listaverka og settur fram badi & svidi freda
og lista til patttoku i ordreedunni 4 badum svidum (Hannula, o.fl., 2014, bls.
xi; Sullivan, 2008, bls. 233-234). Vid ad fylgjast med eigin skdpunarferli
kom ég einnig ad eigin myndlistarstarfi fra nyju sjonarhorni.

Eg velti fyrir mér edli reynslunnar og edli pekkingarinnar sem vard til og
metti segja ad par hafi ég beitt afturferslu (Bjorn Porsteinsson, 2008).
Skopun myndlistarverkanna veitti mér aukinn skilning a fyrirbeerunum sem
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ég var ad skoda. Eg setti pann skilning fram ad hluta til 4n orda eda hugtaka,
4n annars tdknmadls en myndlistarinnar, og pannig fengu pau merkingu fyrir
mér. Verkid Snjokoma tekur & fagurfredilegum samskiptum vid umhverfio
og merkingarskdpun i millilidalausum samskiptum vid pad i gegnum skynjun
(sja mynd 5.3). Eg velti hins vegar fyrir mér hvort slikt verk eda slik upplifun
hafi skapad pekkingu. Gat pekking ordid til an orda eda hugtaka, i
millilidalausum samskiptum vid fyrirberin? Gat myndin skekkst vid ad koma
skilningi og merkingu sem fékkst i gegnum bein samskipti vid umhverfid a
framfzeri 1 gegnum annad tadknmal eda texta, med pvi ad nota pau hugtok sem
buid var ad gefa merkingu? Gat einhver merking tapast i pydingunni svo
minna af raunveruleika var komid til skila? (Varto, 2014, bls. vii-x).

5.4 A0 lokum

Listrannsokn og starfendarannsokn sntiast i edli sinu um rannsakandann
sjalfan sem listamann, rannsakanda og starfanda en malefnin hafa skirskotun
ut fyrir pann vettvang i samtali vid adra i gegnum midlun nidurstadna. Pessar
rannsoknaradferdir geta verid sjdlflegar i peim skilningi ad verid er ad
rannsaka eigid starf og su pekking og sa skilningur sem skapast snyst i edli
sinu um rannsakandann sjalfan. Hann parf ad vera medvitadur um ad hann
geti verid blindur 4 pad en um leid verid helsti sérfredingurinn i pvi vegna
einstakrar innsynar i eigin reynslu og hugarheim. Heidarleg og personuleg
tjaning getur auk pess ordid til pess ad adrir nai ad setja sig i hans spor
(Hannula, o.fl., 2014, bls. xi; Sullivan, 2005, bls. 78-79 og 220; Sullivan,
2008, bls. 233-234).

Eg lenti { vandraedum med skrif rannsoknarrigerdarinnar pvi ég er ekki
von svo kerfisbundinni vinnu sem slikt krefst en ég purfti ad undirgangast
hana til pess ad geta sett nidurstodur fram a skiljanlegan hatt fyrir folk 4 svidi
myndlistarkennslu. Pegar ég var ad vinna ad rannsokninni 4 minu sérsvidi pa
fannst mér ég skilja mest og ég gerdi nyjar uppgdtvanir i gegnum eigin
reynslu sem ég hafdi ekki gert mér grein fyrir vid lestur eda framsetningu
fredanna. Agadar rannsOknaradferdir og ritgerdarsmid voru samt
naudsynlegar, en hvor leid um sig ytti undir hina likt og rannsdknar- og
hradteikning hja nemendum. Reynslan af pvi ad glima vid roklega
framsetningu texta veitti mér lika oft nyjan skilning. Adferdin sem notud er i
rannsokn skiptir mali fyrir rannsakandan sjalfan til ad hann geti tengt sig vid
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vinnuferli og unnid ad raunverulegri nyjung. Kannski parf rannsoknarsnidid
ad henta peim einstaklingi sem vinnur ad rannsdkninni til vidbotar vid ad
henta viofangsefninu. beir prir meginpeettir sem Csikszentmihalyi (2013, bls.
25-31) sagdi ad pyrfti ad skoda skdpun ut frd voru einmitt andleg virkni
einstaklingsins sem skapar (rannsakandans, kennarans, myndlistarmannsins),
tok 4 pvi tungumali sem skapad er med (starfenda- og listrannsokn og
myndlist) og pad félagslega gangverk sem akvardar gildi skdpunarinnar
(skolasamfélagsid0 4  listnamsbraut, fredasamfélagio 1 HA og
myndlistarsamfélagid 4 Akureyri).

bar sem ég var i svo morgum hlutverkum i einu i rannsdkninni er
hugsanlegt ad eitthvad hafi lent utan gards; ad ég hafi ekki nad a0 taka
negjanlega vel eftir vegna pess 1 hve morg horn var ad lita.
Rannsoknaradferdirnar hjalpudu mér samt sem adur ad halda einbeitingu og
taka eftir, likt og pegar nemendur glimdu vid nyjar vinnuadferdir i
teikningunni. Einnig var gagnlegt ad koma ad rannsoknarefninu fra svo
morgum hlidum eins og adur er nefnt.

Eftir 4 ad hyggja hefou viotdl vid fleiri samkennara eda fleiri viotdl vid
pann sem ég raddi vid verid @skileg. Rannsoknarefnio er eingéngu skodad
fra sjonarhorni minu, nemenda og eins kennara. Einnig hefdi getad verid
gagnlegt ad fleiri kennarar tilraunakenndu namsefnid og geeti pad verid nasta
skref i motuninni.
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6. Lokaoro

Rannsokn pessi folst 1 pvi ad svara spurningunni um hvernig ég gaeti motad
nytt ndmsefni i teikningu vid raunverulegar adstedur i samvinnu vid
nemendur. Tilgangur rannsoknarinnar var ad efla myndlistarkennslu. Med
adferdum starfenda- og listrannsdkna fengust nidurstddur sem eru settar fram
sem rannsoknarskyrslan Eg sé med teikningu: Motun ndmsefuis i samvinnu
vid nemendur, sem myndlistarsyningin Eg sé mig sjdandi og sem namsefnid
Eg sé med teikningu. Um leid og ég proadi eigin teiknikennslu métadi ég
namsefni sem hefur pann tilgang ad efla haefni nemenda i teikningu og
skopun; dypka med peim skynjun, pekkingu og skilning a umhverfi sinu i
gegnum sjonren samskipti vid pad, efla med peim teikningu eftir fyrirmynd
og samkvemt imynd til pess ad auka hafni peirra til ad setja sjonrena
hugsun sina fram i tengslum vid eigin markmid og auka likur & ad peir eigi i
fagurfaeroilegum samskiptum vid umhverfi sitt og upplifi gledina af pvi ad
skapa.

Rannsoknarnidurstoour gafu til kynna hverskonar namsadstedur
namsefnid purfti ad blia nemendum svo peir yrdu virkir og tekju framférum i
teikni- og skdpunarndminu og getu skapad eitthvad nytt & eigin forsendum
sem hafdi gildi.

begar saman foru andleg virkni nemenda, vel hugsud viofangsefni og
studningur skolasamfélagsins for nemendum mest fram og likur 4 pvi ad peir
keemust 1 fl&di jukust. Nemendur purftu skyr markmid og ograndi verkefni
sem efldu med peim fjora hatnipaetti i teikningu sem hverfdust smam saman
inn 1 teikniferli peirra. Heefnipettirnir eru sjonren rannsékn a umhverfi,
tenging sjonrannar rannsoknar vid hreyfingu handar, pekking og skilningur 4
synilegu umhverfi og notkun imyndunarafls. Vekja purfti ahuga nemenda og
nzra imyndunarafl bpeirra med einhvers konar kveikju. beir purftu
byrjunarreit til ad vinna Ut fra sem gat falist i ad leggja fyrir pa praut, setja
peim fyrir dkvednar vinnuadferdir eda midla til peirra pekkingu um sjonraent
umhverfi eda heim myndlistar. Nemendur purftu nadi til ad vinna sjalfsteett
a0 verkum sinum, en p6 med studningi pegar vid atti. beir purftu einnig frelsi
til ad utfaera verk sin 4 eigin forsendum, gera tilaunir og lera af reynslu og
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peir purftu teekiferi til ad igrunda vinnuferli og afrakstur i samtali vid
kennara og adra nemendur.

Synt var fram a ad jafnframt pvi sem nemendur unnu verkefni
namsefnisins sem motadist dypkadi sjonskynjun peirra og athygli, pekking og
skilningur a synilegu umhverfi jokst, Nemendur nadu tokum 4 ad teikna eftir
fyrirmynd og samkvemt imyndum sinum i tengslum vid eigin markmid.
Margir nemendur upplifdu fledi og nanast allir héfou anzegju af
teiknindminu. Nemendur lzerdu ad sja betur og tja sig i gegnum teikningu. {
samspili sjonskynjunar og hreyfingar handar upplifou peir fyrirbarafredileg
og fagurfradileg samskipti vid umhverfi sitt.

Namsefnid etti ad nytast 6drum myndlistarkennurum sem efnividur til ad
bua eigin nemendum adstedur sem liklegar eru til ndms i teikningu og
skopun. bad verdur adgegnilegt i Skemmunni og hefur Menntamalastofnun
synt ahuga 4 ad gefa pad ut 4 vef, lagad ad grunnskola.

Skopun er pydingarmikil i menntun, baedi fyrir nemendur sjalfa og
samfélagid. Ef nemendur tileinka sér pad vinnulag og pann hugsunarhatt sem
fylgir skopun eru peir liklegir til ad veita umhverfi sinu athygli, taka eftir
nyjum mynstrum, leera af mistokum, sja fyrir sér frumlegar lausnir og koma
med ny svor vid pvi sem upp kann ad koma. Til pess ad nemendur geti horfst
i augu vid oradna og outreiknanlega framtid af dhuga og sjalfsoryggi og
adlagast sifellt breyttum adstaedum parf ad hlta ad skopun peirra. Yta parf 4
a0 nemendur upplifi dnaegjuna af pvi ad syna ograndi verkefnum ahuga og
uppgotva eitthvad frumlegt og nytt frekar en af pvi ad lata skemmta sér an
eigin virkni. { gegnum sképun 60last nemendur ennfremur taekifeeri til ad
kynnast eigin sérstodu og finna henni farveg, og upplifa fegurd og lifsgleoi.

Medvitund um pydingu skopunar i menntun er ad aukast en hun er einn af
peim grunnpattum sem eiga ad ganga eins og raudur pradur i gegnum allt
skolastarf samkvaemt nyrri menntastefnu. Eins og fram kemur 1 nylegri frétt &
vefsidou Mennta- og menningarmalaraduneytisins (2017) fa nemendur hins
vegar ekki lagmarks timafjolda i list- og verkgreinum i islenskum skélum svo
betur ma ef duga skal. [ freedilegum inngangi pessarar ritgerdar kemur fram
ad ad kennsla i listum eflir skdpun. Vid innleidingu hennar hlytur vaegi
listgreina ad aukast og listgreinakennarar ad gegna par lykilhlutverki. bvi er
mikilveegt er ad bua vel ad listgreinakennurum, medal annars med adgangi ad
namsefni, og er afrakstur pessarar rannsoknar, namsefnid Eg sé med
teikningu, mitt 1600 & vogarskalarnar til pess. Einnig er mikilveegt ad efla
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rannsoknir 4 listkennslu og getur starfsproun kennara i gegnum starfenda- og
listrannsoknir verid leid til pess og til frekari ndmsefnisgerdar 4 svidi
listkennslu.

[ pessari rannsokn var ég i hlutverki kennara, rannsakanda og
myndlistarmanns og ma likja rannséknarferlinu vid skopunarferli. Eg atti i
gagnrynum samskiptum vid umhverfio i gegnum eigin reynslu og kom auga a
verkefni sem parfnadist lausnar. Med pvi ad hlusta & innsai mitt urdu til
hugmyndir ad mogulegum lausnum sem ég gerdi tilraunir med og beitti til
pess adferdum starfenda- og listrannsékna. Eg fylgdist med pvi sem var ad
gerast 1 ferlinu og igrundadi 1 samstarfi vid adra 4 svidi
myndlistarkennslufraeda og gerdi aztlun um nastu skref. Nyjar hugmyndir
komu upp og tilraunir voru gerdar med per. I ferlinu skapadist pekking og
skilningur 4 teiknikennslu og afraksturinn var skdpunarverk, namsefni, sem
hefur gildi fyrir mig sjalfa sem kennara, rannsakanda og myndlistarmann og
fyrir adra myndlistarkennara sem kunna ad nyta sér pad og nemendur peirra.
bannig ma lita 4 rannsdknarferlid sem fagurfraedilegt og fyrirbaerafredilegt
verkefni 4 sama tima.

Ferdalag petta hefur & stundum reynt 4 en um leid verid innihaldsrikt og 4
stundum svo anazgjulegt ad ég komst i fledi. bPad hefur einnig verid
leerdomsrikt, hefur dypkad pekkingu mina og skilning a fyrirberafraedi,
starfendarannsoknum, listrannsoknum, skopun, teikningu, listkennslu og
listndmi. bessar nidurstodur eru nokkurs konar vordur 4 leid minni i préun
namsefnisins Eg sé med teikningu pvi motunarferlid heldur afram i gegnum
pau vinnubrogd sem ég hef tileinkad mér 1 rannsoknarferlinu.
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Fylgiskjal 1 Namsefnismatseydublad forrannsoknarhopur

Namsefnismat 1
Forrannsoknarhopur

1. Kaffiverkefni

laerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt 7. Graff 4 eydibyli

1étt erfitt laerdomsrikt | .ooooveveeineiiicene 1itid gagn
skemmtilegt| .....coooveveniiiiiienns leidinlegt

2. Skyjaverkefni 16ttt | erfitt

leerdomsrikt | ... 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt 8. Teiknad blint, med vinstri hond 4 spjaldi

1étt erfitt laerdomsrikt | .ooooveveeineiiicene litid gagn
skemmtilegt| ...oocooveiniiniiiiinenne leidinlegt

3. Setja saman nyja figlru ar 6drum I8tt ] e erfitt

laerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt 9. Teiknad eftir frasdgn

1étt erfitt laerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt

4. Hlutir sem skarast, minnka og dofna i fjarleegd 1étt erfitt

laerdomsrikt | .ooeovoveeinieiiiicene 1itid gagn
skemmtilegt| .....cocoeveniiiiiieinns leidinlegt
16ttt | erfitt

5. Eins punkts fjarvidd, eftir ljosriti
laerdomsrikt | .ooooveveeiniiiiiccne 1itid gagn
skemmtilegt| .....ooooeviniiiiiiienns leidinlegt
16ttt | erfitt

6. Tveggja punkta fjarvidd, eydibyli
laerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt
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10. Draga upp og skyggja andlit (Lord of

the Rings)

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt

létt erfitt

11. Sjalfsmat
leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt




Hvada verkefni voru:

Skemmtilegust?

Leidinlegust?

Erfidust?

Léttust?

Laerdomsrikust?

Mesti oparfinn?

Ograndi?

Annad sem pu vilt koma a framfeeri um kennsluna eda verkefnin eda vinnu pina.
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Fylgiskjal 2 Namsefnismatseyoublad 1, byrjendahopur

Namsefnismat 1
Byrjendahopur

1. Préfa pappir og teiknidhold

laerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt 10. Laufblad a gegnsajan pappir og graan
létt erfitt grunn med blyanti og hvitri krit

laerdomsrikt | .o.oovoveeinieiieiicncne 1itid gagn
2. Eplaverkethi an fyrirmyndar skemmtilegt| ...o.cooooveveniiiiiieiiie leidinlegt
laerdOmsrike | ..o 1itid gagn I erfitt
skemmtilegt| ...o.oooovviveniiiiiieee leidinlegt
I8t | e erfitt 11. Draga upp og skyggja andlit (Lord of

the Rings)
3. Faetur uppi 4 bordi, horfa 4 fyrirmynd, lerdOmsrikt | oo 1itid gagn
sjonren ord, Oslitin lina, hratt, stroka ekki skemmtilegt| .......cocoooeoieirierreirennnn, leidinlegt
leerdomsrikt litid gagn [ erfitt
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt 12. Neikvaeda formid med bleki,

nemendur moédel til skiptis
4. Skoda teikningar med mismunandi tilgang leerdomsrikt litid gagn
lerdomsrikt 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt leidinlegt lett erfitt
létt erfitt

13. Gegnsa grunnform, allar hlidar teiknadar
5. Eigin hond 4 gler med tofluttssi lerdomsrikt 1itid gagn
leerdomsrike | oo 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt| ...oooovorerereeererieeinean leidinlegt lett erfitt
16t e erfitt

14. Grunnform med lysingu teiknud og skyggd

6. Framan 4 fingurgoma, blint, 6slitid, fijalst leerdomsrikt litid gagn
laerdomsrike | ..o 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt| ..o leidinlegt 1étt erfitt

It | e erfitt

15. Teiknad med 16ngu priki, styttra og blyanti

7. Vasi andlit, pylja ordin enni, augu ... lerdomsrikt 1itid gagn
leerdomsrike | .o 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt| ...ooooovoverireereriereieena leidinlegt lett erfitt
16t e erfitt

16. Teiknad fra graum grunni, strokad upp
8. Teiknad eftir ljosriti 4 hvolfi leerdomsrikt | ..ooooiiiiiii 1itid gagn
leerdémsrikt 1itid gagn skemmtilegt| ..o leidinlegt
skemmtilegt leidinlegt 1ot | erfitt
létt erfitt

17. Sjalfsmat
9. Likja eftir mismunandi stilum laerdomsrikt | .oooooeeneiniiiiiccn 1itid gagn
leerdomsrike | .o 1itid gagn skemmtilegt| ..o leidinlegt
skemmtilegt| oo leidinlegt 1ot | erfitt
16t e erfitt
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Hverju telurdu ad tti ad breyta i verkefnum ef ndmsefnid yrdi kennt aftur?

Ef pyrfti ad sleppa premur verkefnum hver &ttu pau ad vera? Af hverju?

Ef pyrfti a0 velja adeins prju verkefni hver @ttu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma a framfeeri { sambandi vid verkefnin.

Annad sem pu vilt koma 4 framfeeri i sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma & framferi i sambandi vid nam bitt.
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Fylgiskjal 3 Namsefnismatseyoublad 2, byrjendahopur

Namsefnismat 2
Byrjendahopur

1. imyndunaraflsverkefni, kaffi

leerdOmsrikt | ..ooveiiiiiiiiees 1itid gagn
skemmtilegt | .o.ocoevriiiiniiiiieceis leidinlegt
1étt ... | erfitt
Hverju etti ad breyta ef einhverju?

2. imyndunaraflsverkefni, sky

laerdomsrikt | .o.ooveeviniiiiieiecee 1itid gagn
skemmtilegt | ...ocoovriiiiniiiieceis leidinlegt
1étt erfitt

Hverju etti ad breyta ef einhverju?

3. Imyndunaraflsverkefni, tengja tveer urklippur

lerdOmsrikt | ..ooveiieiiiiiees 1itid gagn
skemmtilegt | ....coooveniiiiiiiiiiens leidinlegt
16t | e, erfitt

Hverju tti ad breyta ef einhverju?

4. imyndunaraflsverkefni, bua til nyja figiru
ur 6drum

laerdomsrikt | .o.ooveeniniiinieiecee 1itid gagn
skemmtilegt | ...ocoooveniiiiiieiiies leidinlegt
létt erfitt

Hverju tti ad breyta ef einhverju?

5. Imyndunaraflsverkefni, steekka i 3-4 skrefum

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt

1étt erfitt

Hverju etti ad breyta ef einhverju?
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6. Imyndunaraflsverkefni, tlinur & einu,
annad inni i

laerdomsrikt | .o.ooveeviiiiinicicee 1itid gagn
skemmtilegt | ....cooovoniiiiiiiiiiiiens leidinlegt
I8t | e erfitt

Hverju tti ad breyta ef einhverju?

7. Imyndunarflsverkefni, breyta hlutfollum

laerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju tti ad breyta ef einhverju?

8. Imyndunaraflsverkefni, stadur, ovznt figira

leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt
Hverju ztti ad breyta ef einhverju?

9. Likja eftir mismunandi stilum

laerdomsrikt | .o.ooveevininiiniciceee 1itid gagn
skemmtilegt| ....coooovoniiiiiiiiiies leidinlegt
16tt | erfitt

Hverju tti ad breyta ef einhverju?

10. Laufblad & gegnseean pappir og graan
grunn med blyanti og hvitri

leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju ztti ad breyta ef einhverju?




11. Draga upp og skyggja andlit (Lord of

14. Grunnform med lysingu teiknud og skyggd

the Rings) laerdomsrikt 1itid gagn
leerdOmsrikt | .oovoveeeiieieiieeeee litid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt| ..o leidinlegt 1étt erfitt
Lt | e erfitt Hverju tti ad breyta ef einhverju?
Hverju tti ad breyta ef einhverju?

15. Teiknad med 16ngu priki, styttra og blyanti
12. Neikvada formid med bleki 1oerdOmMSTIK | oo, 1itid gagn
laerddmsrikt | oo 1itio gagn skemmtilegt| ..oooovovoreeeieiieeens leidinlegt
skemmtilegt| .oooooeeeieieieeee leidinlegt I erfitt
16ttt | e erfitt Hverju tti ad breyta ef einhverju?
Hverju tti ad breyta ef einhverju?

16. Teiknad frd grdum grunni, strokad upp
13. Gegnsa grunnform, allar hlidar teiknadar laerdomsrikt 1itid gagn
leerddmsrikt | oo 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt| ...ocoovriiiniiiiiiies leidinlegt 1étt erfitt
létt erfitt

Hverju etti ad breyta ef einhverju?

Hvad hefur pu helst leert i teikningu? Hvernig getur pt nytt pér pad?

Hverju tti ad breyta ef einhverju?

Hvernig finnst pér best ad leera ad teikna? Af hverju?

Ef pyrfti a0 sleppa premur verkefnum hver @ttu pau ad vera? Af hverju?
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Ef pyrfti ad velja adeins prji verkefni hver attu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma 4 framfeeri i sambandi vid namsefnid.

Annad sem pu vilt koma a framfaeri i sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma a framfeeri i sambandi vid nam pitt.
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Fylgiskjal 4 Namsefnismatseyoublad 3, byrjendahopur

Namsefnismat 3
Byrjendahopur

1. Teiknad med bleki, nattaruform

leerdomsrikt 1itid gagn 6. Ohefdbundin teikning, hépverkefni

skemmtilegt leidinlegt leerdomsrikt 1itid gagn
1étt erfitt skemmtilegt leidinlegt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid 1étt erfitt

yrdi kennt aftur?

2. Modelteikning, maela hlutfoll

leerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

3. Modelteikning, hratt, blint, Oslitin lina,
vinstri, byrjad innan fra

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

7. Teiknad med fingrunum med hvitu 4 svart,

fyrirmynd 4 hvolfi

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

laerdémsrikt 1itid gagn 8. Mddel motad med vir

skemmtilegt leidinlegt leerdomsrikt 1itid gagn
létt erfitt skemmtilegt leidinlegt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid létt erfitt

yrdi kennt aftur?

5. Tveggja punkta fjarvidd, eydibyli

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

laerdémsrikt 1itid gagn 9. Still annars 4 eigin fyrirmynd

skemmtilegt leidinlegt leerdomsrikt 1itid gagn
1étt erfitt skemmtilegt leidinlegt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid 1étt erfitt

yrdi kennt aftur?
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Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?




Hvad hefur pu helst leert i teikningu? Hvernig getur pt nytt pér pad?

Hvernig finnst pér best ad lera ad teikna? Af hverju?

Ef pyrfti ad sleppa premur verkefnum hver &ttu pau ad vera? Af hverju?

Ef pyrfti ad velja adeins prju verkefni hver attu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma & framfeeri i sambandi vid namsefnid.

Annad sem pu vilt koma 4 framfeeri i sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma & framfzri { sambandi vid nam bitt.
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Fylgiskjal 5 Namsefnismatseyoublad 1, fyrri framhaldshopur

Namsefnismat 1
Fyrri framhaldshopur

1. Lina innan i hryggsulu, lampaskermar eftir 9. Hradteikning, hreyfing med flatri krit

ritbeinskérfu og mjadmagrind + utlinur

leerdOmsrikt | oo 1itid gagn leerdOmsrikt | ..oooveveiiieeieeeee 1itid gagn

skemmtilegt| ...oocooveniiiiiinene leidinlegt skemmtilegt| ...oooeveiniiiiiniiinine, leidinlegt

Lttt | e erfitt Lt | s erfitt

2. Sve0i beinagrindar med bleiki, utinur 10. M4alad med bleki eftir tonlistarmyndbandi

med krit leerdOmsTikt | oo 1itid gagn

leerdomsrikt 1itid gagn skemmtilegt | ...ooooieiiiiicceeie leidinlegt

skemmtilegt leidinlegt Lett | e, erfitt

létt erfitt
11. Lina i gongufor eftir utlinum beina i

3. Hauskuapa med 16ngu priki, styttra og blyanti fotlegg

leerdomsrikt 1itid gagn leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt skemmtilegt leidinlegt

létt erfitt létt erfitt

4. Hausktipa med blyant i munni 12. Margfaldar endurteknar linur, engin

laerdOmsrikt | .ooveveevieeiiieieeiccee 1itid gagn akvedin utlina

skemmtilegt| ...oooovrieiiiiieieees leidinlegt leerdomsrikt litid gagn

Lt | e erfitt skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

5. Med tveimur blyéntum, innan og nedan fra

leerdOmsIiKt | voovovveeieeievieeeeeeee, 1itid gagn 13. Long stada skyggd med endurteknum

skemmtilegt| ..ocooovvevrirerrvereereinan leidinlegt linum (hatching)

I erfitt laerdomsrikt | ...ooooeereiiiieecice 1itid gagn
skemmtilegt| ...oooeveiniiiiiniiinine, leidinlegt

6. Teiknad eftir snertiskyni, hlutur ad eigin vali It | e erfitt

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt 14. Teiknad blint med vinstri

1étt erfitt leerdomsrikt | .o 1itid gagn
skemmtilegt| ...oooeveiniiiiiniiinine, leidinlegt

7. Rannsokn, langar stodur It | e erfitt

laerdOmsrikt | .ooveveeviiiieieiiccee 1itid gagn

skemmtilegt| ..cocoooovevriverreireeereinan leidinlegt 15. Sjalfsmat

| erfitt laerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt

8. Leirad, hauskupa og torso 1étt erfitt

laerdOmsrikt | .ooveveeviiiieieiiccee 1itid gagn

skemmtilegt | ..o leidinlegt

Iett ] s erfitt
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Hverju telurdu ad etti ad breyta i verkefnum ef namsefnid yrdi kennt aftur?

Ef pyrfti a0 sleppa premur verkefnum hver @ttu pau ad vera? Af hverju

Ef pyrfti ad velja adeins prji verkefni hver &ttu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma a framfeeri i sambandi vid verkefnin.

Annad sem pu vilt koma a framfeeri { sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma & framfeeri i sambandi vid nam pitt.
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Fylgiskjal 6 Namsefnismatseyoublad 2, fyrri framhaldshopur

Namsefnismat 2
Fyrri framhaldshopur

Hvao fannst pér um verkefnin?

1. Teiknad med 16ngu priki, styttra og blyanti 6. Lina i gdngufor, oslitin lina

leerdomsrikt litid gagn leerdomsrikt litid gagn

skemmtilegt leidinlegt skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

2. Lina innan i hryggstlu, rifbeinskarfa og 7. Vodvar og hud fotleggs eftir 1josriti
mjadmagrind sem lampaskermar leerdomsrikt litid gagn
leerdomsrikt 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt leidinlegt 1étt erfitt
1étt erfitt Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

yrdi kennt aftur?

8. Malad med bleki eftir tonlistarmyndbandi

3. Svadi sem beinagrind tekur malud med bleki leerdomsrikt litid gagn

leerdomsrikt 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt

skemmtilegt leidinlegt 1étt erfitt
létt erfitt Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

4. Hauskupa leirud

yrdi kennt aftur?

9. Laufblad 4 gegnsa®jan pappir og graan grunn
med blyanti og ljosri krit

leerdomsrikt 1itid gagn leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

5. Langar standandi stodur

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

10. Draga upp og skyggja andlit (Lord of the

leerdémsrikt 1itid gagn Rings)

skemmtilegt leidinlegt leerdomsrikt 1itid gagn
1étt erfitt skemmtilegt leidinlegt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid 1étt erfitt

yrdi kennt aftur?
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Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?




11. Neikvaeda formid med bleki, nemendur 12. Sjalfsmat

model leerdomsrikt 1itid gagn
leerdomsrikt 1itid gagn skemmtilegt leidinlegt
skemmtilegt leidinlegt 1étt erfitt

létt erfitt Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid yrdi kennt aftur?

yrdi kennt aftur?

Hvad hefur pu helst lert i teikningu? Hvernig getur pt nytt pér pad?

Hvernig finnst pér best ad leera ad teikna? Af hverju?

Ef pyrfti ad sleppa premur verkefnum hver @ttu pau ad vera? Af hverju?

Ef pyrfti ad velja adeins prju verkefni hver attu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma & framfeeri i sambandi vid namsefnid.

Annad sem pu vilt koma 4 framfeeri i sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma a framfeeri i sambandi vid nam bitt.
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Fylgiskjal 7 Namsefnismatseyoublad 3, fyrri framhaldshopur

Namsefnismat 3
Fyrri framhaldshopur

Hvao fannst pér um verkefnin?

1. Orka ljossins, grunnad med blydufti og
brjaludum linum, birta teiknud med strokledri

leerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

2. Eigid andlit eftir snertiskyni

leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

3. Eigid andlit eftir spegli

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

4. Rifbeinskarfa og mjadmagrind eftir 1josriti
og beinagrind

leerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

5. Fjorar myndir, sama stada sitjandi & palli

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

6. Liggjandi stada

leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

7. Ohefdbundin teikning, ymis verk skodud og
unnid i peim anda, hreyfing gerd synileg

leerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt
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Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?




Hvad hefur pu helst leert i teikningu? Hvernig getur pt nytt pér pad?

Hvernig finnst pér best ad lera ad teikna? Af hverju?

Ef pyrfti ad sleppa premur verkefnum hver &ttu pau ad vera? Af hverju?

Ef pyrfti ad velja adeins prji verkefni hver &ttu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma a framfeeri { sambandi vid namsefnid.

Annad sem pu vilt koma 4 framfeeri { sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma & framferi i sambandi vid nam bitt.
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Fylgiskjal 8 Namsefnismatseyoublad 1, seinni framhaldshopur

Namsefnismat 1
Seinni framhaldshopur

1. Beinagrind med 16ngu priki, styttra og blyanti 8. Sama stada frd morgum sjonarhornum i

leerdomsrikt | .o.ooooiiiiiiiiiics 1itid gagn somu mynd (kibismi)

SKemmUilegt | ..ovveeerieeieecieeieeeins leidinlegt leerdémsrikt 1itid gagn

16t | e erfitt skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

2. Hauskupa, tveir blyantar limdir saman

leerdOmsrike | oo 1itid gagn 9. Allskonar sto6dur 1 sému mynd, sntia bladi

skemmtilegt | ...ocoovriininiiiieeeis leidinlegt (chaos)

Tt | e, erfitt laerdOmsrikt | .oovovevvieeiieicccce 1itid gagn
skemmtilegt| ....cooooviiiiiiiiieee, leidinlegt

3. Eftir snertiskyni med bundid fyrir augu 16tt | erfitt

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt 10. Lina i gdngufor

1étt erfitt laerdOmsIikt | .oovoveivieiiiciinccee 1itid gagn
skemmtilegt| ..ocooooiiiiiiiiiiee leidinlegt

4. Eftir snertiskyni, andlit Iett ] e erfitt

lerdOmsrikt | ..ooveiieiiiiiees 1itid gagn

skemmtilegt | ..o, leidinlegt 11. Hendur med mismunandi adferdum

16t | e erfitt laerdémsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt

5. Beinagrind og vodvar i baki, eftir ljosriti létt erfitt

lerdOmsrikt | ..ooveiieiiiiiees 1itid gagn

skemmtilegt| ...coooooeiieiieeeen leidinlegt 12. Allskonar st6dur i sému mynd, snta bladi (chaos

Btt ] erfitt leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt

6. Torso, nakvem skygging létt erfitt

lerdOmsrikt | ..ooveiieiiiiieces 1itid0 gagn

skemmBlegt| .oooovirierireireesi e leidinlegt 13. Hellamalverk

16t | e erfitt laerdémsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt

7. Liggjandi létt erfitt

leerdomsrikt 1itid gagn

skemmtilegt leidinlegt 14. Teiknad med vinstri hénd

1étt erfitt laerdOmsrikt | .oovoveevveiiieiiccce 1itid gagn
skemmtilegt| ....ooooooviiiiiiiiiee leidinlegt
It | e erfitt
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Hverju telurdu ad etti ad breyta i verkefnum ef namsefnid yrdi kennt aftur?

Ef pyrfti a0 sleppa premur verkefnum hver @ttu pau ad vera? Af hverju

Ef pyrfti ad velja adeins prji verkefni hver &ttu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma a framfeeri { sambandi vid verkefnin.

Annad sem pu vilt koma a framfeeri i sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma a framfeeri i sambandi vid nam pitt.
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Fylgiskjal 9 Namsefnismatseyoublad 2, seinni framhaldshopur

Namsefnismat 2
Seinni framhaldshopur

Hvao fannst pér um verkefnin?

1. Teiknad eins og Seurat, fl6t krit med aferd 4
plotu undir

leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

2. Mismunandi tilgangur, gleerur

leerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

3. Mikid af linum, byrja innan i formi

leerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

5. Blek og penni, skuggar og tutlina, 5 min
stodur

leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

6. Malad i lengri tima

leerdomsrikt litid gagn

skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

7. Lakverkefni

leerdomsrikt litid gagn
skemmtilegt leidinlegt
1étt erfitt

Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?

8. Model teiknad 4 hreyfingu, gengur um og
sest

leerdomsrikt 1itid gagn
skemmtilegt leidinlegt
létt erfitt
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Hverju telurdu ad etti ad breyta ef verkefnid
yrdi kennt aftur?




Hverju telurdu ad etti ad breyta i verkefnum ef namsefnid yrdi kennt aftur?

Ef pyrfti a0 sleppa premur verkefnum hver @ttu pau ad vera? Af hverju

Ef pyrfti ad velja adeins prji verkefni hver &ttu pau ad vera? Af hverju?

Annad sem pu vilt koma a framfeeri { sambandi vid verkefnin.

Annad sem pu vilt koma a framfeeri { sambandi vid kennsluna.

Annad sem pu vilt koma & framfeeri i sambandi vid nam pitt.
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Fylgiskjal 10 Sjalfsmatseydublad 1, forrannsoknarhopur

Sjalfsmat 1 SJL.103

Forrannsoknarhopur

Nafn:

Horfoi ég meira 4 fyrirmyndina en bladid?

ja/nei
Notadi ég hagnyt sjonreen ord medan ég teiknadi? ié/nei
— o >
Adlagadi ég og leidrétti an pess ad stroka? ié/nei
Notadi ég pad sem €g sa 1 stad pess sem ¢ég vissi? ja/nei
Notadi ég neikvaeda formid? v
ja/nei
Eru linur minar svipadar ad lengd, pykkt eda ton og hja gomlu meisturunum? ié/nei
Nadi ég svipadri hreyfingu i linurnar? Vard pad mér edlilegt? ié/nei
— - — >
Eru hradteikningar minar lausar og frjalslegar? ja/nei
Lyfti ég blyantinum i 6slitnu linuteikningunum? jé/nei
X PRI - 5
Hélt ég aftarlega og laust & blyantinum allan timann? ié/nei
Nadi ég a0 bua til jatha aferd og stigvaxandi Gr dokku i 1jost 4 renningnum? ja/nei
Er grar midtonn 1 midjunni? ja/nei
; ?
Vann ég haegt og vandlega? ié/nei
Valdi ég mér aherslupunkt eda adalatridi til ad hafa i meiri fokus? ié/nei
- — - - 5
Einfaldaoi ég form og teiknadi pau sterstu fyrst? ja/nei
Valdi ég mér aherslupunkt eda adalatridi til ad hafa i meiri fokus? jé/nei
- — - - >
Einfaldadi ég form og teiknadi pau steerstu fyrst? ié/nei
Hélt ég aftarlega og framarlega 4 blyantinum til skiptis 1 blomavasazfingunni? ié/nei
Ma4 sja vitnisburd um baedi frjalsa og stjérnandi teikniadferd i myndinni? ja/nei
Fann ég muninn 4 pessum tveimur adferdum a4 medan ég teiknadi? ja/nei
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Fylgiskjal 11 Sjalfsmatseydublad 2, forrannsoknarhopur

Sjalfsmat 2

Forrannsoknarhopur

Nafn:

SJL103

Horfdi ég meira 4 fyrirmyndina en teikninguna?

J e nei
Hugsadi ég um sjonrana hluti eins og form og linu
medan ég teiknadi? J8h et nei
Notadi ég pad sem ég sa 1 stad pess sem ¢ég vissi
pegar ég teiknadi? J8h s nei
Adlagadi ég og leidrétti an pess ad stroka? Leyfoi ég
mistokum ad vera? J e nei
Teiknadi/maladi ég neikvaeda formid og einbeitti mér
ad pvi eingdéngu? J e nei
Pirdi ég augun til ad sja betur?

J8h ettt nei
Lokadi ég 60ru auganu til ad sja betur?

J e nei
Notadi ég neikveeda formid til ad horfa?

J e nei
Teiknadi ég oslitna akvedna linu an pess ad lyfta
blyanti? J8h ettt nei
Beitti ég baedi frjalsri og stjornandi teikniadferd?

J8h et nei
Finn ég muninn 4 pessum tveimur adferdum?

J e nei
Urdu hradteikningarnar (litil stjorn) lausar og
frjalslegar? J e nei
Hélt ég pa aftarlega og laust a teiknidhaldinu?

J8h et nei
Nadi ég ad bua til jatha aferd og stigvaxandi i Lord
of the Rings verkefni? J8l et nei
Nadi ég svipadri aferd og hreyfingu i linurnar og
gamall meistari? J e nei
Kom ég ad verkefnunum med opnum huga og
forvitni? J e nei
Tok ég ahzttu eda leitadi nyrra leida eda syndi
frumleika? J8h s nei
Vann ég ur peim upplysingum sem lagdar voru inn?

J8l et nei
Igrundadi ég vinnu mina?

J e nei
For mér fram?

J e nei
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Hvad gerdi ég?

Hvad lerdi ég?

Hvernig get ég nytt mér pad?

[ hverju stend ég mig best?

Hvad langar mig helst ad bata?
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Fylgiskjal 12 Sjalfsmatseyoublad 1, byrjendahopur

Sjalfsmat 1 SJL.103

Byrjendahopur
Nafn:
Notadi ég blyantinn sem meeliteeki, 1 utréttri hond, med annad augad lokad og meeldi fra A
blyantsoddi ad pumli? Ja/me
Bar ég saman staerdir & mismunandi hlutum vidfangsefnisins og yfirfeerdi i teikninguna? ié/nei
Var ég nakvem/ur i maelingum pegar 4 purfti ad halda? ié/nei
Flakkaoi ég audveldlega 4 milli pess ad teikna eftir auganu og malingum? ja/nei
Teiknadi ég formin og linurnar eins og ég sa pau? janei
Leidrétti ég og adlagadi eftir ad hafa borid saman sterdir? ié/nei
fmyndadi ég mér ad grunnform vaeru gegnse og teiknadi ég allar hlidar peirra? ié/nei
Lita formin 1 teikningum minum ut fyrir ad vera gegnheil og privio? ja/nei
— Ty 5
Kortlagdi ég svaedi ljoss og skugga? janei
Leitadi ég eftir fjorum gerdum ljoss og skugga? Birtuhlid, skuggahlid, endurkasti og A
vorpudum skugga? J
Pirdi ég augun til ad einfalda birtu og skuggaformin og sja pau betur? ié/nei
Tok ég eftir og endurskapadi skarpar og mjtkar branir? ja/nei
Notadi ég pad sem ég sa i stad pess sem ég vissi? ia/nei
Horfoi ég meira 4 fyrirmyndina en bladid? ié/nei
— - - - o
Byggoi ég upp téon smam saman af polinmadi? ié/nei
Skyggdi ég med ad minnsta kosti 3 mismunandi tonum? ja/nei
Tek ég betur efti ljosi og skugga a fyrirmyndum? bréadi ég tilfinningu fyrir pvi? ia/nei
Dutladi ég og nostradi ég sidan vid pad a afslappadan hatt? ié/nei
Radadi ég saman hlutum 4 6veentan hatt svo r vard eitthvad nytt? ié/nei
— . P -
Notadi ég gagnlega hugsun 4 medan ég teiknadi? janei

152




Hvaoda verkefni var lerdomsrikast?

Hvad verkefni var skemmtilegast?

Hvada verkefni var minnst gagnlegt?

Hvada verkefni var leidinlegast?

Hvad gerdi ég?

Hvad leerdi ég?

Hvernig get ég nytt mér pad?

[ hverju stend ég mig best?

Hvad langar mig helst ad beta?
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Fylgiskjal 13 Sjalfsmatseyoublad 2, byrjendahopur
e 7y

Sjalfsmat 2 SJL.103
Byrjendahépur
Nafn:
Horfi ég mikid a fyrirmyndina pegar ég teikna?

J e nei
Nota ég pad sem ég sé i stad pess sem ég veit pegar
¢ég teikna? J e nei
Hugsa ég um form og linur medan ég teikna?

J8l et nei
Nota ég neikvaeda formio til ad sja betur?

J8h ettt nei
Er ég kaldari ad gera 6slitna linu?

J et nei
Leyfi ég mér ad gera mistok i teikningunni og adlaga
frekar en ad stroka? J e nei
Get ég beitt baedi frjalsri og stjornandi teikniadferd?

J8h et nei
Sé ég og nota skugga og birtuform pegar ég teikna?

J8l et nei
Get ég skapad mismunandi aferd i linur og form med
blyanti? J e nei
Hef ég pjalfast i beitingu mismunandi teiknidhalda?

J e nei
Skil ég formin kilu, kassa og keilu betur?

J e e nei
Get ég fundio sjondeildarhring og hvarfpunkt i 16ngu
herbergi? J8h ettt nei
Get ég fundio sjondeildarhring og hvarfpunkta pegar
¢ég horfi & hus fra horni? J8h et nei
Get ég nytt mér pad til ad teikna linur i réttum halla?

J e nei
Get ég nytt mér meaelingar? (bera saman steerdir, meta
halla og skoda flutt) J e nei
Sa ég fyrir mér leidir til ad skapa nytt ur 6dru?

J e e nei
Kom ég ad verkefnunum med opnum huga og
forvitni? J8l et nei
Einbeiti ég mér og syni prautseigju vid
verkefnavinnu? J e nei
Tok ég ahzttu, leitadi nyrra leida eda dgradi mér?

J e nei
Notadi ég pad sem ég heyrdi og sa til ad beeta verk
min? J8l et nei
Igrundadi ég vinnu mina?

J e nei
Hefur mér farid fram?

J e nei
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Hvad hef ég gert?

Hvad hef ég lert?

Hvernig get ég nytt mér pad?

[ hverju stend ég mig best?

Hvad langar mig helst ad bata?
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Fylgiskjal 14 Sjalfsmatseyoublad 3, byrjendahopur
e 7y

Sjalfsmat 2 SJL.103
Byrjendahépur
Nafn:
Horfi ég mikid a fyrirmyndina pegar ég teikna?

J e nei
Nota ég bad sem €g sé 1 stad pess sem €g veit pegar
ég teikna? J8h ettt nei
Hugsa ég um form og linur medan ég teikna?

J e nei
Nota ég neikveeda formid til ad sja betur?

J et nei
Er ég kaldari ad gera 6slitna linu?

J8h ettt nei
Leyfi ég mér ad gera mistok 1 teikningunni og adlaga
frekar en ad stroka? J8h et nei
Get ég beitt baedi frjalsri og stjornandi teikniadferd?

J e nei
Sé ég og nota skugga og birtuform pegar ég teikna?

J e nei
Get ég skapad mismunandi aferd i linur og form med
blyanti? J8h s nei
Hef ég pjalfast i beitingu mismunandi teiknidhalda?

J8h ettt nei
Skil ég formin kilu, kassa og keilu betur?

J e nei
Get ég fundid sjondeildarhring og hvarfpunkt i 16ngu
herbergi? J e nei
Get ég fundid sjondeildarhring og hvarfpunkta pegar
¢ég horfi & hus fra horni? J8l et nei
Get ég nytt mér pad til ad teikna linur i réttum halla?

J8h ettt nei
Get ég nytt mér maelingar? (bera saman sterdir, meta
halla og skoda flutt) J e nei
Sa ég fyrir mér leidir til ad skapa nytt tr 6dru?

J e nei
Kom ég ad verkefnunum med opnum huga og
forvitni? J8l et nei
Einbeiti ég mér og syni prautsegju vid
verkefnavinnu? J8h ettt nei
Tok ég dhettu, leitadi nyrra leida eda dgradi mér?

J e nei
Notadi ég pad sem ég heyrdi og sa til ad beeta verk
min? J e nei
Igrundadi ég vinnu mina?

J8h ettt nei
Hefur mér farid fram?

J8h e nei
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Hvad hef ég gert?

Hvad hef ég lert?

Hvernig get ég nytt mér pad?

[ hverju stend ég mig best?

Hvad langar mig helst ad bata?
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Fylgiskjal 15 Sjalfsmatseydublad, fyrri framhaldshopur

Sjalfsmat MYL103
Fyrri framhaldshépur

Nafn:

Setjio x i videigandi reiti

Eg hef proskad sjonskynjun mina

ekki semilega vel mjog vel

Eg get umbeytt prividu formi i tvivida teikningu

ekki semilega vel mjog vel

Eg kann skil 4 hlutfallaskiptingu likamans

ekki semilega vel mjog vel

Eg get teiknad mismunandi likamsstodu i réttum hlutfollum

ekki semilega vel mjog vel

Eg get notad maeliadferdir og hjalparlinur til ad leggja mat 4 staerdarhlutfoll

ekki semilega audveldlega mjog audveldlega

Eg get notad hjalparadferdir til ad bera saman afstodu mismunandi likamshluta og rada saman i
heildarmynd (flatt)

ekki semilega audveldlega mjog audveldlega

Eg get greint adalatridi vidfangsefnisins fra aukaatridum

ekki semilega vel mjog vel

Eg skil hugtokin jafnvaegi, hlutfoll og hreyfing

ekki semilega vel mjog vel

Eg hef dypkad skilning minn 4 peim samhljomi sem er 4 milli modelteikningar og beinabyggingar
mannslikamanns

ekki semilega vel mjog vel

Eg get i hradteikningu skynjad, upplifad og tilkad pad sem ég sé

ekki semilega vel mjog vel

Meér finnst ég ganga til verks med opnum huga
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ekki nokkud mikid mjog mikid
Mér finnst ég nota hugmyndaflugid og er frumleg(ur) i vinnu minni

ekki nokkud mikid mjog mikid
Mér finnst ég nota pad sem ég heyri og sé til ad beaeta verk min

ekki nokkud mikid mjog mikid
Meér finnst ég spé 1 pad sem ég geri, meta eigin drangur, igrunda

ekki nokkud mikid mjog mikid
Mér finnst ad mér hafi farid fram

ekki nokkud mikid mjog mikid
Meér finnst ég hafa gott vald 4 teiknidhdldum og geta gert med peim pad sem ég @tla mér

ekki nokkud frekar gott mjog gott
Mér finnst ég vera dhraedd(ur) vid ad 6gra mér og leita nyrra leida

ekki nokkud mikid mjog mikid

Hvad hef ég helst laert i pessum afanga? { hverju stend ég mig best?

Hvad meetti ég baeta? Hvad langar mig ad leggja meiri aherslu 4?
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Fylgiskjal 16 Sjalfsmatseydublad, seinni framhalshopur

Sjalfsmat

Seinni framhaldshépur

MYL 203

Nafn:

Setjio x i videigandi reiti

Eg hef dypkad skilning minn 4 hreyfingu, hlutfollum og jafnvagi i mannslikamanum

ekki semilega vel mjog vel
Eg hef aukid verklega feerni mina vid ad teikna mannslikamann
ekki semilega vel mjog vel

Eg hef pjalfast enn frekar

eniMYL 103 i ad by

gja teikningu mina 4 rannséknarvinnu

ekki

semilega

ja

algjorlega

Eg hef dypkad skilning minn 4 margbreytileika peirra

forma, hlutfalla og s

ennu sem likaminn byr yfir

ekki

semilega

vel

mjog vel

Eg hef dypkad skilning minn 4 burdargetu og styrk (spennu) i beina- og vodvabyggingu mannslikamans

ekki semilega audveldlega mjog vel
Eg hef dypkad skilning minn 4 peim samhljémi sem er 4 milli modelteikningar og beina- og
vodvabyggingar

ekki semilega audveldlega mjog audveldlega
Eg hef dypkad skilning minn 4 listreenni vinnu, 4 ad upplifa, skynja og tilka pad sem ég sé og upplifi

ekki semilega vel mjog vel
Mér finnst ég ganga til verks med opnum huga

ekki semilega vel mjog vel
Eg beiti gagnrynni hugsun { vinnu minni, igrunda verk min og met eigin drangur

ekki semilega vel mjog vel
Eg nota hugmyndaflugid og er frumleg(ur) og skapandi i tilkun minni og tjaningu

ekki nokkud mikid mjog mikid
Eg nota peer upplysingar sem ég fze og pad sem ég heyri og sé til ad baeta verk min

ekki nokkud mikid mjog mikid
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Mér finnst ég hafa gott vald 4 teiknidhdldum og geta gert med peim pad sem ég @tla mér

ekki nokkud frekar gott mjog gott
Eg syni por, er 6hraedd/ur vid ad gera tilraunir og og égra mér i vinnu minni

ekki nokkud mikid mjog
Meér finnst ad mér hafi farid fram

ekki nokkud mikid mjog mikid

Hvad hef ég helst leert i pessum afanga? { hverju stend ég mig best?

Hvad meetti ég beeta? Hvad langar mig ad leggja meiri aherslu 4?
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Fylgiskjal 17 Vidtalsrammi fyrir nemendaviotol

Hver er reynsla pin af teikninaminu?
Hvad gerdir pu i teiknidfanganum?

Hvad leerdir pu i teikningu og um teikningu?
Hvernig getur pu nytt pér pad?

Hvernig er gott a0 laera a0 teikna?

Hvad finnst pér nytast best i teikniniminu? Af hverju?

Hvad hjalpar pér? Hvernig?

Hvad er leerdomsrikt? Hvernig og hvers vegna?

Hefur pér farid fram? Hvad heldurdu ad hafi gefid mestar framfarir?
Hvad er erfitt? Hvernig og hvers vegna?

Hvao er 1étt? Hvernig og hvers vegna?

Hvad er 6grandi? Hvernig og hvers vegna?

Hvener uppgdtvadir pu helst eitthvad nytt?

Hvad fannst pér um verkefnin?
Telja pau upp, fletta mdppu.
Hjalpar pad pér i teikninaminu ad:
- fara me0 linu i géngufor og spjalla vid vin?
- hreyfa blyant i samfellu vid sjonskyn?
- hreyfa blyant i samfellu vid snertiskyn?
- teikna blint?
- teikna med priki?
- vinna sjalfsmat?
- o0.s.frv.

Lystu pvi hvao gerist pegar bi ert ad teikna?

Hradteikningar, rannsokn?

Hvad ertu ad hugsa pegar pa teiknar?

Hvernig reynsla er ad teikna eftir fyrirmynd?

Hvad finnst pér best ad gera til ad horfa betur eda rannsaka fyrirmynd?

Hefur pa leert ad horfa 6druvisi? Hvernig?

Eftir ad pu laerdir ad horfa betur i teikningu, finnst pér pu horfa 6druvisi 4 adra hluti?

Hvernig og hvad gerdi pad ad verkum?

Hvernig reynsla er ad teikna med imyndunarafli?

Hefurdu komist i pad hugarastand ad gleyma stund og stad pegar pu ert ad teikna? Hvernig lysir pad sér?

Hvad fannst pér um kennsluna?

Hvada leidbeiningar voru gagnlegar? Hverjar ekki?

Hvernig fannst pér innleiding i verkefni?

Er gott pegar ég tala & medan pu ert ad vinna eda bara 4 undan?
Trufludu einhverjar leidbeiningar?

Bad ég pig einhvern tima ad gera eitthvad sem pér fannst of erfitt?
Hjalpar pad pér i ferlinu ad fa utskyringu 4 tilgangi verkefna?
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Fylgiskjal 18 Samtalsrammi fyrir rynifund

Hvad fannst ykkur reynast best i teikninaminu, skila mestum framférum eda skilja mest eftir? Hvad nytist
afram?
Hvad situr eftir, hvad var leerdomsrikast?

Viljid pid profa fleiri eda feerri 4hold?

Hvernig finnst ykkur ad byrja 4 synikennslu eda kveikju eda syna verk eftir listamenn?

Er gagnlegt ad skoda myndefni sem tengist verkefnunum?
Er gott ad skoda verk eftir nemendur sem eru af sama toga?

En verk eftir adra listamenn?

Hvad situr eftir, hvad var leerdomsrikast?

Hvad var gagnslaust?

Sjalfsmat, hjalpadi pad til vid teikninamid eda ekki? Hvernig? Hvenzr er best ad hafa pad, eftir hvert
verkefni, verkefnaflokk? Hvernig finnst ykkur viotalio 4 eftir virka?

Birta 4 kulu synikennsla, hvernig fannst ykkur htin?
Hugsid pid um grunnform pegar pid erud ad teikna hluti? Er pad goédur grunnur?

Hvernig er ad leera med pvi ad gera?
Hvernig veeri ad heyra um fjarviddarreglur og gera svo ekki verkefni um pad?

Hvad er pad sem kveikir mest i ykkur? Munid pid eftir einhverju i verkefnunum? Hvad kveikti ahugann &
a0 fara ad vinna? Hvad virkar a ykkur, hver er takkinn?
Er pad ad fara 0t eda skipta um umhverfi eda standa a haus eda?

Er letjandi eda hvetjandi til ad byrja & nyju verki pegar pid erud bedin ad gera eitthvad sem pid hafio ekki
gert adur eins og ad lima blyantinn framan 4 langt prik?

Viljio pid tja ykkur eitthvad um hreyfing gerd synileg verkefnid?

Skiptir mali ad mynd verdi g60? Af hverju?
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Fylgiskjal 19 Kynningarbréf til patttakenda

Haskdlinn
a Akureyri

Kynningarbreéf til patttakenda
Upplysingar vegna rannsoknarinnar

A9 sja: Motun namsefnis i teikningu 1 samvinnu vid nemendur

Ageeti vidtakandi

Eg, undirritud, er 1 meistaranami vid menntavisindabraut
kennaradeildar Haskolans a Akureyri og vinn um pessar mundir ad 90
eininga meistaraprofsrannsdkn (MPR0290).

Leidsogukennarar eru Roésa Kristin Jaliusdottir dosent og Runar
Sigporssson professor. Markmid rannsOknarinnar er ad prdéa eigin
teiknikennslu med adferdum starfenda- og listrannsdékna og mota um
leid og tilraunakenna namsefni 1 samvinnu vid nemendur i
teikniafongunum SJL 103, MYL 103 og MYL 203 4 haustonn 2013.
Athyglin beinist ad préoun namsefnisins og tilraunakennslunni.
Rannsakad verdur hvernig einstok verkefni og namsefnio i heild motar
nam og arangur nemenda i teikningu. Ahersla verdur 16gd 4 ad mota
namsefnid vid raunverulegar adstedur i samvinnu vid nemendur.
Tilbaid0 mun pad verda adgengilegt fyrir grunn- og
framhaldsskolakennara og mogulega gefid it sem bok.

Med pessu bréfi oska ég eftir patttoku pinni i rannsékninni.
batttaka pin felur 1 sér ad vi0 munum eiga samtal, skriflega og
munnlega, um ymislegt er vardar teikninamid eda einstok verkefni. Eg
mun dreifa matsblodum nokkrum sinnum yfir 6nnina par sem ég bid
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pig ad meta einstok verkefni eda teiknindmid 1 heild og ég mun spjalla
vid pig i timum um reynslu pina af teikninaminu. Eg kem til med ad
taka formlegri og itarlegri viotdl vid nokkra nemendur og velja sem
Olikasta einstaklinga til pess ur hopi sjalfbodalida. Nofnum og
stadhattum verdur breytt i 6llum gognum pannig ad ekki verdur hagt
a0 rekja nidurstoour rannsdknarinnar til akvedinna einstaklinga. Fyllsta
Oryggis verdur gatt vid vardveislu gagna og pér heitid trinadi og
nafnleynd. Eg o6ska einnig eftir sampykki pinu fyrir notkun 4
teikningum sem pu vinnur i afanganum og ljosmyndum af pér sem
teknar verda i kennslustundum.

Eg legg aherslu a ad pér er i sjalfsvald sett hvort pu tekur patt i
pessu verkefni og pér er frjalst ad hetta patttoku hvenar sem er, an
fyrirvara og an pess ad gefa upp asteedu. Kjosir pu ad taka ekki patt eda
hetta patttoku mun pad ekki hafa neinar afleidingar fyrir pig. Einnig er
pér heimilt ad neita ad svara einstokum spurningum i rannsokninni eda
birta akvednar myndir.

Virdingarfyllst
Bjorg Eiriksdottir

Upplyst sampykKi

Eg undirritud/adur sampykki ad taka patt i rannsokninni Ad sja: Motun
namsefnis i teikningu i samvinnu vid nemendur. Eg hef lesid
framangreinda kynningu a verkefninu og sampykki pa skilmala sem

par koma fram.

Stadur og dagsetning

batttakandi
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Fylgiskjal 20 Syningarskra myndlistarsyningar

Eg sé mig sjaandi
Bjorg Eiriksdottir

Bokasafn Haskoélans a Akureyri

14. janudar - 19. februar 2016

A sidustu misserum hef ég unnid ad meistaraprofsrannsokn 4 svidi myndlistarkennslu
vid hug- og félagsvisindadeild HA undir leidsdgn Roésu Kristinar Jaliusdottur og
Runars Sigpdrssonar. Um leid og ég hef skodad eigin teiknikennslu i samvinnu vid
nemendur, med adferdum starfendarannsokna, hef ég motad nytt namsefni i
teikningu med pann tilgang ad efla skynjun nemenda og sképun. Syningin hér &
bokasafninu  er  afrakstur  listrannséknar sem  hefur verid samofin
starfendarannsokninni og namsefnisgerdinni.

»~Frekar en ad sja malverkid pa horfi ég samkvamt malverkinu, ég s¢ med
malverkinu,* segir Maurice Merleau-Ponty (1989, 17-28) i ritgerdinni Augad og
andinn. 1 somu ritgerd segir Merlau-Ponty ennfremur ,,Augad er pad sem hefur verid
snortid af tilteknum arekstri vid heiminn og endurgeldur pessa snertingu i synilegri
mynd i gegnum pau merki sem héndin skilur eftir sig.“ A sama hatt mztti segja ad sa
sem teiknar sjai med teikningu. Hann & i merkingarbarum samskiptum vid umhverfi
sitt med sjonskynjun sinni og hreyfingu handarinnar. Namsefnid hefur pvi fengid
titilinn g sé med teikningu.

[ fyrirberafredilegri rannsékn parf rannsakandinn ad vera medvitadur um
likamleika sinn og skynjun. I 4durnefndri ritgerd segir Merleau-Ponty um likamann:
»Hann [likaminn] skodar alla hluti en hann getur lika skodad sjalfan sig og fundid i
pvi sem hann sér hina hlidina & matti eigin sjonskyns. Hann sér sig sjaandi.”

Syningin hefur pvi fengid titilinn Eg sé mig sjdandi.

166



[ listrannsokn minni hef ég opnad fyrir skynjun mina. Eg horfi 4 nemendur sja og
sjalfa mig sja. Eg leitast vid ad lesa milli linanna, greina upplifunina i heild, dypka
skilning minn 4 henni og gefa henni merkingu i gegnum skdpun og beiti vid pad
innsai minu, imyndunarafli, igrundun og midlum myndlistar.

Ferdalag
Hljodupptaka

Hugmyndafradilegt ferdalag mitt sem kennari, myndlistamadur og rannsakandi.

Teiknikennsla

Tuasslitur a selléfan

Leid teiknikennara um kennslustofu 4 fimm minutum. Hreyfing hans gerd synileg.

Lithimna |

Utsaumspradur i tjull

Ytra byrdi lithimnu augans. Eg get ekki att samskipti vid umhverfid an peirrar
reynslu sem ég afla mér i gegnum skynjun likamans. Hvoru megin vid lithimnu
augans er ég pegar ég sé? begar ég horfi & umhverfid breytist pad um leid og ég sé
pad. begar ég horfi 4 pad verd ég einhvers visari um sjalfa mig. Eg 60last pekkingu 4

eigin tengslum vid umhverfid og heefileika minum til ad skynja pad.

Lithimna Il

Blyantur & silkibémull og utsaumspradur i tjull

Innra byrdi lithimnu augans. Eg get ekki att samskipti vid umhverfid an peirrar
reynslu sem ég afla mér i gegnum skynjun likamans. Hvoru megin vid lithimnu
augans er €g pegar ég sé? begar ég horfi & umhverfid breytist pad um leid og ég sé
pad. begar ég horfi 4 pad verd ég einhvers visari um sjalfa mig. Eg 60last pekkingu 4

eigin tengslum vid umhverfid og heefileika minum til ad skynja pad.

Lithimna Il

Blyantur a pappir og ljosrit

Lithimna augans, innra og ytra byroi.
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Auga
Blyantur og grafitduft & pappir

Stundum sjast litlar gegnsagjar flyksur, form eda formleysur fyrir augunum,
sérstaklega ef horft er upp { himininn. Pad litur ut fyrir ad flyksurnar séu & himninum
en svo fljota paer burt um leid og horft er. Eg las ad petta vaeru blodkorn eda
urgangsvefir sem eru & leid Ut ur auganu og fleekjast fyrir sjonlinunni milli keilna og
augasteins. Eg leitadist vid ad teikna pessar flyksur. Pad var ekki sérstaklega audvelt
pvi um leid og ég hreyfdi augun til ad horfa fylgdu flyksurnar med. bPad var samt
mjog sérstok upplifun ad gera sér grein fyrir ad ég veri ad horfa inn i eigin augu og

finna fyrir likamleika peirra med eigin likama (augum).

Snjokoma

Myndupptaka

Ef vid leyfum okkur pad getum vid hrifist af umhverfi okkar og upplifad pad a
djapan hatt beint i gegnum skynjunina. Par byr akvedin merking og vid purfum ekki
ad hafa hugsad upp hugtok til ad verda hennar vor (Ingi Bjorn Gudnason, 2011).
Segja metti ad ég hafi hrifist 4 pennan hatt i mikilli snjokomu uppi & fjollum.
Hreyfing snjokornanna hafdi ahrif 4 mig & pann hatt sem erfitt er ad koma ordum ad.
Akvedin vixlverkun vard milli min og umhverfisins, milli sjaandans og hins séda.
Merleau-Ponty velti fyrir sér hvort umhverfid kami til okkar inn um skynfaerin eda
hvort vid sekjum umhverfid i gegnum skynfzrin. ,,Vid sjaum einungis pad sem vid
beinum skynjun okkar ad. Hvad veri sjonskynjunin an hreyfingar augnanna?
Streyma hlutirnir inn i likamann eda fer andinn Ur augum hans og spassérar medal
hlutanna?” Merleau-Ponty taldi ad manneskjan nalgadist pad sem hin s®i med
augnatillitinu og opnadi sig gagnvart umhverfinu. Samkvamt pessu hefur vitund min
farid upp i snjokomuna med hreyfingu augnanna, nad i teikninguna sem snjokornin
myndudu og opnad henni leid inn i likamann. Eg hef sott mér pessa sjonranu
upplifun med likamanum sem Merleau-Ponty segir 6rjufanlegan hluta af umhverfinu.

Snjokoman taladi vid mig, heimurinn taladi vid sjalfan sig.

Heimildir
Merleau-Ponty, M. (1989). L'OEil et I'Espirit — Augad og andinn. Textabrot Ur ritgerd tg. hja Gallimard
1964, r italskri utgatu SE SRL Milano 1989, bls. 17-28.

Ingi Bjorn Gudnason. (2011, 9. november). Maurice Merleau-Ponty. [Vidtal vid Bjorn Porsteinsson].
RUV, Vidsja.
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Fylgiskjal 1 Namsefunid Eg sé med teikningu

Formali

Namsefni petta er byggt & meistaraprofsrannsokn sem ég vann &
arunum 2012-2017. Eg skodadi eigin teiknikennslu og proadi
namsefnid 1 samvinnu vid nemendur 4 listndmsbraut i
framhaldsskola. Eg lagdi ndmsefni fyrir nemendur sem ég hafoi
vidad ad mér og nytti pad skipulag kennslu sem ég hafdi moétad
sidan ¢g byrjadi ad kenna teikningu arid 2003. ba og fylgdist ég
naid med nami peirra og eigin kennslu 4 medan vid vorum ad
storfum med adferdum starfenda- og listrannsokna. Nemendur
igrundudu teikniferli sitt og ndm og gerdu pvi skil & matsblodum
og 1 vidtolum. Eg igrundadi starf okkar i gegnum dagbokarskrif og
samskipti vid nemendur og samkennara fra sjonarmidi kennara,
rannsakanda og myndlistarmanns. Eg lagadi namsefnid ad
fenginni reynslu, lagdi pad fyrir aftur, afladi nyrra gagna, vann ur
peim og pannig koll af kolli. Namsefnid var pannig i stodugri
métun 4 medan 4 rannsokninni stéd. A sama tima leitadi ég vida
fanga 1 myndlistarkennslufredum, teiknindmsefni og heimi
myndlistar. Nidurstddur rannsoknarinnar voru settar fram i prennu
lagi: sem rannsOknarskyrsla sem finna ma 1 Skemmunni,
myndlistarsyning sem haldin var i byrjun ars 2016 og betta
namsefni.

Teikning gerir floknar, likamlegar og vitrenar krofur til
teiknara. Hann 4 1 millilidalausum samskiptum vid umhverfi sitt i
gegnum sjonskynjun og ferir sjonrena hugsun sina i efni med
hreyfingu handarinnar med par til geroum efnum, 4holdum og
adferoum. Hann endurskapar pad sem hann sér og tjair pad a
sjonrenu tungumali. Hann pjalfar sjonrena hugsun sina og
likamlegt atferli til pekkingar og skilnings. Afraksturinn verdur
vitnisburdur um ferli skdpunar sem skrdd er 4 akvednum tima,
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safn lina sem tdkna og lysa pvi sem augu teiknarans sja, likami
hans finnur og hugur hans veit (Maslen og Southern, 2011, bls.
20).

Markmid ndmsefnisins er ad efla skynjun nemenda og
skopun. bad & ad hjalpa nemendum ad nd tokum & teikningu svo
peir geti teiknad eftir fyrirmyndum og samkvamt imyndum sinum
og geti lyst peim raunveruleika sem peir skynja og sett eigin
sjonrena hugsun fram & frumlegan hatt i tengslum vid eigin
markmid.

LErekar en ad sja malverkid pa horfi ég samkvemt
malverkinu, ég s¢ med malverkinu“ segir Maurice Merleau-Ponty
(1989) i ritgerdinni Augad og andinn. 1 sému ritgerd segir hann
einnig: ,,Augad er pad sem hefur verid snortid af tilteknum arekstri
vi0 heiminn og endurgeldur pessa snertingu i synilegri mynd i
gegnum pau merki sem hondin skilur eftir sig.*“ A sama hatt maetti
segja ad sa sem teiknar sjai med teikningu. Hann & i
merkingarberum samskiptum vid umhverfi sitt med sjonskynjun
sinni og hreyfingu handarinnar. Namsefnid hefur pvi fengio
titilinn Eg sé med teikningu.
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Inngangur

Néamsefnid inniheldur efnivid sem kennari getur nytt sér til ad bua
nemendum adstadur til ndms i teikningu og skopun.

Fjorir hatnipaettir 1 teikningu eru adgreindir i namsefninu;
sjonreen rannsokn a umhverfi, tenging sjonskynjunar og hreyfingar
handar, pekking og skilningur a synilegu umhverfi og notkun
imyndunarafls. Hver kafli ndmsefnisins tekur fyrst og fremst 4 einum
af hafnipattunum po adrir komi par einnig fyrir. I fyrsta kafla
namsefnisin, Skynjun, er midad vid ad efla sjonrena rannsokn &
umhverfinu, i 60rum kafla, sem heitir Hreyfing, er unnid med tengingu
sjonrennar rannsoknar vid hreyfingu handar, i pridja og fjorda kafla
namsefnisins er leitad pekkingar og skilning & synilegu umhverfi en
peir kallast Birta og Dypt. I fimmta kafla namsefnisins sem ber heitid
Imyndun, er vidfangsefnid notkun imyndunaraflsins i teikningu. Hvert
verkefni namsefnisins er byggt upp af fimm pattum:

e Markmioum, par sem tiltekid er ad hverju er stefnt med
verkefninu.

o [nnleidingu, par sem sjalfsted vinna nemenda er undirbuin og
sett af stad med midlun pekkingar um vinnuadferdir og verk
listamanna. I nokkrum verkefnum er pessi pattur 6parfur og
honum sleppt.

e Adféngum, par sem tiltekid er hvada fyrirmyndir, efni og ahold
henta i verkefnid. Oftast er moguleiki 4 ad nota eitthvad annad
en tilgreint er. Nanar er fjallad um adfong aftar 1 inngangi.

o Adferd, par sem sjalfsteedri vinnu nemenda er lyst. Pessi pattur
er pungamidja verkefnanna. Mynddemi eru gefin af
nemendum ad storfum eda verkum peirra sem urdu til i
préunarferli namsefnisins. bPau eru etlud til aukins skilnings
kennara & adferdinni sem beitt er en ekki sem innleiding fyrir
nemendur.
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e [grundun, par sem spurningar eru settar fram sem nytast til
igrundunar 4 vidfangsefni hvers verkefnis. Haegt er ad stydjast
vi0 per til a0 koma af stad samraedum i tengslum vid
vidfangsefni vidkomandi verkefnisins en ekki styra peim til
enda. Aodferdum til igrundunar er lyst aftar 1 pessum
inngangskafla og getur kennari valid ur peim og nytt eftir
hentugleikum i verkefnavinnunni.

Framsetning  namsefnisins midast vid0  kennara  med
myndlistargrunn. bad er ekki hugsad sem uppskrift sem parf ad fara
eftir at 1 @sar heldur sem safn hugmynda sem velja ma ur og setja
saman eftir porfum nemenda og kennara hverju sinni. Ekki er etlast til
ad verkefnin séu unnin i peirri 160 sem pau koma fyrir heldur ag eitt og
eitt verkefni sé valid Ur koflunum fimm til skiptis 1 peirri r6d sem henta
bykir. Gagnlegt er p6 ad hafa i huga ad efla med nemendum alla fjora
hafnipattina sem hverfast svo smam saman inn i teikniferli peirra.

[grundunaraoferdir

Hér er nokkrum adferdum til igrundunar lyst en kennari getur valio Ur
peim og tengt vid verkefnavinnu nemenda eftir pérfum. Spurningarnar
ur igrundunarpetti verkefnanna ma nyta i 6llum adferdunum. Gert er
rad fyrir ad igrundun nemenda & vinnuferli og afrakstri, sé érjufanlegur
hluti teiknindms peirra og fari fram einstaklingslega eda i samvinnu
vi0 kennara og adra nemendur. Pegar nemendur velta fyrir sér hvad sé
g60 frammistada, hverju @tti ad vidhalda og hvad matti bata aukast
likur & framforum og pekking og skilningur & teikni og skopunarferli
dypkar.

Samtal vio vinnuna

Kennari radir vid hvern nemanda 4 medan hann vinnur. Um leid og
eitthvad birtist & teiknifletinum eda lokid hefur verid vid teikningu ma
hefja igrundun, spyrja spurninga Ur igrundunarpatti verkefnis eda
vekja athygli & mikilveegum eda dhugaverdum hlutum sem eiga sér
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stad 4 teiknifletinum. Til ad yta undir slika igrundun 4 medan unnid er
nytast eftirfarandi vinnubr6go:
e AJ teikna med utrétta hond svo nemendur sjai hvad er ad gerast
um leid og unnid er. ,
e AJ stiga skref aftur & bak og velta fyrir sér -
pvi sem komid er i samvinnu vid kennara
eda sjalfsteatt.

* AO breida jafn 60um Ur teikningum pegar
margar eru unnar i somu kennslustund svo
nemendur geti virt fyrir sér eigin .
teikningar og annara um leid og peir Mynd 0.1
teikna nyjar og spjallad um per eftir  Igrundad i miori
pérfum. kennslustund

e (Qera stutt hlé 4 vinnunni 60ru hvoru
og/eda 1 lok verkefnavinnu til ad skoda teikningarnar med
hverjum nemanda fyrir sig og jafnvel peim sem nast standa.

Yfirfero meo hopi

Yfirferd er akvedin
adferd til igrundunar i
myndlistarkennslu.

begar nemendur hafa
lokid vid eitt eda fleiri
verk eda verkefni er
afrakstur allra i hopi
hengdur upp 4 vegg
eda tronur eda lagdur a
golf, pannig ad hver og einn og hafi goda ytirsyn yfir verkin. Hopnum
er gefinn timi til ad reda saman um hvert verk dsamt kennara. Verkin
eru hluti af samradunni og ramma par inn. B&di er rett um vinnuferli
og afrakstur, nemendur lysa pvi hvad peir sja i verkunum, benda a
styrkleika og gefa rad af virdingu og tillitsemi, athuga hvort peir komi
auga & tengingu vid verk annara og stydja skodanir sinar rokum.

Mynd 0.2 Yfirferd i lok kennslustundar
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Kennari getur hnykkt & lykilhugtokum i tengslum vid vidfangsefnin.
Yfirferd krefst vinveitts umhverfis, samkenndar og jafnréttis. Abyrgdin
a pvi a0 lera verdur sameiginleg par sem allir taka patt. Kennari er
vakandi fyrir hvert samraedan leidir hopinn, hun parf ad vera lysandi
og verkefnamidud og mida ad pvi ad benda 4 mogulegar breytingar til
hins betra og hin parf ad fjalla um pad sem nemendur langar ad na
fram 1 dkvednum verkum en ekki um hvernig verk ettu ad vera.
fgrundunin fer fram af umhyggjusemi fremur en gagnrynum démum
og hun fjallar um innihald verksins fremur en notagildi pess og leitad
er leida til ad baeta verk fremur en ad meta gaedi peirra midad vid
onnur. Leidir til lausna finnast med samvinnu hopsins fremur en fyrir
fram gefinni hugmyndafraedi midils eda listgreinar. b6 patttakendur
séu ad leita svara fra peim sem gerdu verkin getur umraedan ferst fra
verkunum og fraedileg rokraeda skapast sem tengist adeins lauslega pvi
sem settu hana af stad (Soep, 2004, bls. 679-680).

Eftirfarandi adferdir nytast til ad koma samraedum af stad i yfirfero:

e Kennari spyr nemendur spurninga i tengslum vid vidfangsefni,
til deemis Ur igrundunarpatti verkefnanna, vardandi vinnuferli
og/eda afrakstur eda annad sem hann tekur eftir. Nemendur tja
sig ad vild inn & milli.

e Hver nemandi tiltekur eitt atridi sem honum fannst ganga vel
og annad sem hann hefdi viljad gera 6druvisi 1 eigin teikningu.
Adrir tja sig inn 4 milli ad vild.

e Hver nemandi tiltekur eitt atridi sem honum fannst ganga vel i
verki naesta nemanda og svo koll af kolli.

e Hver nemandi (eda tveir saman) dkveda eitt eda tvo atridi sem
peir vilja segja um hverja teikningu hinna. Sidan er ein teikning
tekin fyrir 1 einu og nemendur segja allir frd& pvi sem peir
akvadu eda 60ru sem kemur upp. Eftir pad er ordid laust par til
nasta teikning er tekin fyrir. Verja parf gooum tima i pessa
adferd, halfri eda einni kennslustund hid minnsta.
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Yfirfero meo hverjum nemanda

[ lok  &kvedinnar
vinnulotu eda 1 lok
annar verja kennari og
nemandi 20-30
minatum til ad skoda
og reda saman um
allar teikningar sem

unnar  hafa  verid.
Leitast er vi0 ad fa yfirsyn yfir pad ndm sem hefur farid fram, velta
fyrir sér eftirfarandi atridum og stydja pau rokum.

e Hvar er akvedin leikni eda haefni synileg?

e Hvar ma sja framfarir og i hverju felast paer?

e Huvar eru sérkenni i teiknistil synileg?

e Hvad matti baeta og hvernig?

e Hvad vakti mestan dhuga?

e Hvaod vill nemandinn proa afram?

e Hver getu naestu skref ordid?

Sjalfsmat

Nemendur vinna sjalfsmat. Sjalfsmatseydublod eru i fylgiskjolum 1-5.
Hvert eydublad midast vid markmid eins kafla par sem markmid hans
eru til skodunar 4samt vinnuferli nemenda. Eydublodin eru til
vidmidunar en kennari parf ad velja spurningar af peim eftir pvi hvad
hann hefur verid unnid med nemendum. Eftir ad nemendur hafa unnid
sjalfsmatio skriflega radir kennari einslega vid hvern og einn um pad
sem par kemur fram eda annad sem kemur upp i samredum i um pad
bil 15-20 minttur.

Upphenging

Nemendur og kennari velja i sameiningu hvada verk skuli hengd upp &
vegg me0 tilliti til markmida verkefnis, framfara eda annars gildis sem
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hefur komid 1 1jos 1 tengslum vid vinnuferlid eda afraksturinn. Adrir
nemendur geta adstodad vid valid. Teikningarnar eru synilegar & vegg i
nokkra daga eda vikur pannig ad nemendum gefst kostur 4 ad meta
gildi eigin verka og annarra ur fjarleegd i tima og rami. Sem flestum
teikningum er gefin slik vidurkenning, veggplass er vel nytt og verkum
skipt ut reglulega.

Aofong

begar teiknad er eftir fyrirmynd er mikilvagt =
a0 hafa par sem fjolbreytilegastar, ad sterd, :j’
logun eda aferd. Misjafnt er hvada - "’
fyrirmyndir henta og fer pad eftir peim }/‘ v
adferdum sem er beitt hverju sinni. I sumum / /‘

verkefnum nytast fyrirmyndir sem likjast ,
grunnformum best, eins og epli, bakur eda | o /4 b y
kaffikrasir, 1 60rum er akjosanlegt ad paer i
hafi utlit sem ekki er hagt ad vita fyrir fram, K

eins og rifnir skor, innvols i appelsinu eda
krumpadur bréfpoki. Askilegt er, ef kostur  pynd 0.4 Teiknad med
er, ad velja fyrirmyndir sem vekja dhuga  bleki gouache-lit og
nemenda, til demis skordyr, upps?oppué dyr f’n ”;Srlﬁ;' Z;;;Z?fz 5

eda freegar personur til demis. I pattinum  frumkvedi nemanda
adfong 1 hverju verkefni er gefid upp hvada

fyrirmyndir henta i verkefnid en kennari getur samt sem adur valid
adrar ef honum synist svo. Pegar mannslikami er teiknadur er
akjosanlegt ad hafa lifandi mddel en bidja ma nemendur ad sitja fyrir
til skiptis eda nyta tvividar fyrirmyndir.

k Py,
N—

bar sem mali skiptir hvada efni og 4hold eru notud vegna peirrar
adferdar sem verid er ad beita i verkefni er pad tekid fram i pattinum
a0fong. Kennari getur pd oftast valid Onnur efni og 4hold eftir
hentugleikum. Pekkingu & efnum og ahdldum og beitingu peirra er
midlad i einstaka verkefnum en kennara er @tlad ad flétta sliku inn i
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verkefnavinnuna par sem pad 4 vid. ZEskilegt er ad bjéda nemendum
sem oftast ad velja efni og 4hdld til ad vinna med i tengslum vid eigin
ahuga og markmid en einnig ad hvetja pa til ad profa margt. Gliman
vi0 ny efni eda &hold eykur 4 einbeitingu og {fjolbreytilega
teiknireynslu sem getur ytt undir framfarir.

Askilegt er ad eftirfarandi adfong séu tiltek:

burr efni
¢ Blyantar, 2H-8B
e (Qrafit-stautar, HB-8B
e  Qrafit-duft
e Vidarkol
e Dburrkrit
e  Oliukrit
o Trélitir
Blaut efni
e Blek
e Gouache-litir
o Akril-litir
e Vatnslitir
e Kaffi
Ahold

e Prik, 0,5 sm pykk, 30 og 80 sm 16ng
e Breidir penslar, 7-12 sm

e Vatnslitapenslar med oddi, 0,8-1,2 sm
e Ahold fyrir leir

Hvitur pappir, A4-A1,120 - 200 gr.

Grar og svartur pappir, 120 - 200 gr.

Pappir i margskonar litum

Pappir med margskonar aferd, pastelpappir, gegnsar, grofur,
finn, punnur, pykkur

Maskinupappir

e Skissubaekur med gormum og hordum spjéldum
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Annad

Vir

Plastleir

Malningarlimband

brivid grunnform r gegnseaju plasti

Tronur

Masonitplata 4 tronur og pinnar til ad festa pappir a pad
Klukka med nidurteljara

Bordlampar med hreyfanlegum halsi
Vinnuljos med 200 w. peru og dreifdri birtu
Spjold, A3, 0,5 sm pykk

Myndvarpi
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Kafli 1
Skynjun

Meginmarkmio kaflans eru a0

auka pekkingu og skilning 4 sjonraenni hugsun pegar teiknad er
eftir fyrirmynd.

auka naemi fyrir sjénreenum eiginleikum fyrirmynda.

draga Ur ahrifum fyrri vitneskju um fyrirmynd & teikniferli.
nyta upplysingar sem aflad er med sjonskynjun til ad teikna
eftir fyrirmynd.

Verkefni 1.1

An fyrirmyndar

Markmio verkefnisins er ad

gera sér grein fyrir mikilveagi sjonskynjunar 1 teikningu eftir
fyrirmynd.

Aodfong

Aofero

Engin fyrirmynd er notud.

Nemendur koma sér
pannig fyrir ad peir
sjai ekki teikningar ,
hvers annars. ) 44 (4
begar allir eru £ 7 )
tilbanir eru peir N N/
bednir ad teikna Mynd 1.1 Epli teiknud an fyrirmynda

epli.

Nemendur teikna i um pad bil 4 minutur.

Hopurinn skodar teikningarnar og igrundar. baer purfa ad snua
eins og pegar per voru teiknadar.
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Igrundun

begar sa sem teiknar hefur ekki raunverulega fyrirmynd af epli verdur
hann ad nota tdknmyndina sem byr i minninu. Pegar reynt er ad teikna
samkvaemt henni kemur 1 1j6s hve takmdrkudum upplysingum han byr
yfir. Sama eda svipad sjonarhorn kemur fram og litill sem enginn
breytileiki 1 16gun, aferd og leik 1jossins. Haegt er ad afla mun meiri og
nakvemari upplysinga um einstaka utlitseignleika med
sjonskynjuninni. Til pess a0 geta teiknad ndkvama eftirmynd epli parf
fyrirmynd til ad rannsaka.

Hvers vegna eru pessar myndir svo likar hver annarri? Hvers vegna
snua eplin 6ll eins, hafa svipada l6gun, eru med stongul og oft eitt
lautblad? Hvers vegna teiknar enginn halft eda skemmt, epli eda fra
00ru sjonarhorni? Sjaid pid oft laufblod a eplum?

Hvadan kemur myndin sem pid teiknudud?

Myndi teikningin hafa ordid 6druvisi ef fyrirmynd hefdi verid til
stadar? Hvernig?

Verkefni 1.2

Samkvamt lysingu

Markmio verkefnisins er a0
e dypka skilning & sjonraenni hugsun.

Aodfong
e Fyrirmyndir eru smahlutir eins og skeljar, konglar, ritfong,
tvinni eda taflmenn. Gagnlegt getur verid ad bjdda einnig upp a
hluti sem ekki hafa pekkt form svo sem but af trjagrein,
steinvolu, uppvafinn bandspotta eda afmyndad hnodledur.

Aoferd
e Tveir og tveir nemendur vinna saman.
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e Annar peirra velur
sér hlut an pess ad
hinn sjai, tekur sér
stodu fyrir aftan
hann og og lysir
hlutnum an pess ad
nefna hann med
nafni. Hann lysir
linum og formum
eins nakvemlega og
hann getur med
sjonrenum ordum
eins og stutt, langt, Mynd 1.2 Teiknad samkvemt lysingu
hallandi, larétt,
bogadregid, beint, e
ferkantad, hringlaga, S )
ofan vid og nedan
vio.

¢ Hinn stendur vid
tronur eda situr vid
bord, hlustar af
athygli og teiknar
samkvaemt

Mynd 1.3 Fyrirmynd og afirakstur
lysingunni. verkefnisins 1.2

e Sésem lysir ma
horfa 4 pad sem sa sem teiknar gerir og bregdast vid pvi.

e Dbegar teikningin er tilbuin skoda badir adilar hana og igrunda.

e Nemendurnir skipta um hlutverk svo hvor um sig teikni og lysi
tvisvar.

igrundun

Var petta erfitt? Hvort var erfidara ad vera sa sem teiknar eda lysir?
Hvers vegna?

Hve vel yfirfaerdust upplysingar um fyrirmynd i gegnum frasdégnina?
Er til naegur ordafordi yfir sjonrena eiginleika til ad nd nakvaemri
eftirmynd af fyrirmynd?
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Hefd1 verid audveldara fyrir teiknarann ad likja eftir fyrirmyndinni
med pvi ad horfa 4 hana? Hvers vegna?

Verkefni 1.3
Opekkt fyrirmynd

Markmid verkefnisins er ad
e beina athyglinni ad sjénrenum eiginleikum fyrirmynda.
e Djalfa sjonrena hugsun i teikniferli.
e komast hja pvi ad teikna samkveaemt fyrri pekkingu a
fyrirmynd.

Innleiding

{ huga okkar bua tdknmyndir af hlutum sem byggja 4 pvi sem vid
vitum um pa og pad er i edli okkar ad laga pad sem vid sjdum ad
pessum taknmyndum. Pegar vid horfum framan 4 fingurgéma til
deemis eru utlinur fingranna stuttar og 61l lengd fingranna er ekki
synileg 1 raun og veru en af pvi ad vid vitum af henni pa finnst okkur
vi0 sja hana. I teikningu hofum vid tilhneigingu til ad vilja leidrétta
pad sem vid sjdum og teikna langa fingur sem gefur bjagadan
afrakstur. Til pess ad teikna sannfaerandi eftirmynd af fyrirmynd er
lykilatridi ad hundsa tdknmyndina i huganum en horfa vel og teikna
pad sem sjonskynjunin segir, jaftnvel pd pad virdist oliklegt, likt og
madur hafi aldrei séd fingur adur en til pess parf dkvedid hugrekki og
pjalfun.

Gagnlegt getur verid ad pjalfa sig i ad teikna samkvaemt
sjonskynjun med pvi ad nota fyrirmyndir sem madur veit ekki fyrir
fram hvernig ,,eiga® ad lita it. P4 er einungis hagt a0 stydjast vid pad
sem augun sja pvi engin tdknmynd er fyrir i huganum til ad skipta sér
af teikniferlinu og afraksturinn verdur oft mjog nakvaem Iysing. I pessu
verkefni eru slikar fyrirmyndir notadar.
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Aodfong

e Fyrirmyndir geta verio linur i 16fa, beyglad bréf, blettott tuska,
mosi 4 steini, innvidir rifinnar appelsinu, framandi vél,
sprungin gangstéttarhella, sveskja eda okennilegt verkfeeri.

o 1060ru lagi er haegt ad nota teikningar listamanna sem eru
pannig ad ef peim er snuid a hvolf sést ekki hvert myndefnid er.
Hér ma sja nokkur deemi um slikar myndir:
https://www.pinterest.com/bjorg9/%C3%B3%C3%BEekkt-
fyrirmynd-til-a%C3%B0-teikna-%C3%A 1-
hvolfi/?eq=%C3%A1%20hvolf&etsIf=8451

e 1pridja lagi ma nota ljosmyndir sem er buid er ad stilla skerpu
pannig ad einungis svartir og hvitir fletir eru eftir og sntia peim
a hvolf.

e Durr teiknidh6ld ad vild.

e Pappir, ad minnsta kosti af sterdinni A3.

Aoferd

e Nemendum eru gefnar ad
minnsta kosti 15 minttur til
ad likja eftir peim linum og
formum sem beir sja i
fyrirmyndinni.

e Efteiknad er eftir fyrirmynd
4 hvolfi ma ekki sntia henni
vid fyrr buid er ad teikna allt.

Mynd 1.5 Teiknad med fingrunum
og gouache-lit samkvaemt
med hdmarks skerpu ma Sfyrirmynd & hvolfi. T.h. snyr

teikna med pvi ad bera hvitan teikningin eins og pegar hiin var

e Efteiknad er eftir ljosmynd

teiknud og pa er erfitt ad sja hvad
er a henni. T.v. er buid er ad snua
henni vid og apinn kemur 1 ljos

gouache-lit & svartan grunn.

fgrundun

Hvernig gekk ad likja eftir

fyrirmyndinni? Var pad erfidara eda léttara en ad teikna eftir pekktri
fyrirmynd? Hverjir eru kostir pess eda gallar ad vita ekkert um
fyrirmyndina sem teiknud er?
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Er teikningin sannfarandi eftirmynd af fyrirmynd? Ef svo, kom pad &
ovart?

Um hvad hugsadir ptt 4 medan teiknad var? Um linur og form, eda
ekki neitt?

Verkefni 1.4
Smagero fyrirmynd

Markmio verkefnisins eru a0
e komast hja pvi ad teikna samkvaemt
fyrri pekkingu & fyrirmynd.
e auka pekkingu 4 fyrirmynd.

Innleiding

Sa sem teiknar eftir fyrirmynd skodar hana
vel og eykur pekkingu sina 4 henni. Maria
Sibylla Merian var myndlistarkona sem
teiknadi umhverfi sitt af mikilli ndkveemni.
Hun var fyrst manna til ad taka eftir tengslum
lirfu, pupu og fidrildis og uppgdtvadi
myndbreytingu pessara lifvera, sja mynd 1.6.
Visindamenn hafa i gegnum tidina rannsakad

Mynd 1.6 Maria
Sibilla Merian,

., Myndbreyting
vidfangsefni sin med pvi ad teikna pau og fiorildis“, 1705, ceting

leitast pannig vid ad dypka pekkingu sina og (sjc fylgiskjal 8)
skilning & peim. Hér ma sja ymis demi pess:
https://www.pinterest.com/bjorg9/sj%C3%B3nr%C3%A6n-

ranns%C3%B3kn/

Aofong
e Fyrirmyndir eru mjog smair hlutir eins og daudar flugur,
konguler, fidrildi, poppkorn, hnetur, haframjdl eda rasinur.
e Stekkunargler.
e Vel yddadir blyantar, HB-2B.
e Pappir med litilli aferd, ad minnsta kosti af sterdinni A3.
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Aofero
e Horfad fyrirmyndir i gegnum steekkunargler og teikna paer i
margfaldri sterd.

Mynd 1.7 Horft [ gegnum stekkunargler og teiknad eftir smagerdri
Sfyrirmynd

fgrundun

Hugsadirdu um linur og form pegar pu varst ad teikna eda um hvad pu
varst ad teikna? Komstu ad einhverju um fyrirmynd sem pu vissir ekki
adur? Kom eitthvad & 6vart? Hvad?

Skiptir mali ad hafa dhugaverda fyrirmynd? Er haegt ad gera
dahugaverda teikningu af hversdagslegum hlut? Er haegt ad gera
o0ahugaverda teikningu af ahugaverdum hlut?

Verkefni 1.5

Privio form veroa tvivio, utlinur

Markmid verkefnisins eru ad
e horfa 4 prividar fyrirmyndir eins og par vaeru tvividar.
e tulka utlinur prividar fyrirmyndir 4 tvividan teikniflot.

Innleiding

Gagnlegt getur verid horfa 4 privida fyrirmynd eins og hin s¢ tvivid
pegar teiknad er 4 tvividan teikniflst. { pvi felst kannski akvedin
pversogn.
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Til pess ad pjalfa sig i pvi a0 skoda privida fyrirmynd sem
tvivida er haegt ad ad imynda sér ad madur s¢ ad teikna & glerplotu
fyrir framan hana og petta er hegt ad profa i raun og veru.

Aofong 1. hluti
e Fyrirmyndin er eigin hond hvers nemanda.
e Glerplotur.
o Toflutusslit.

Adfero 1. hluti

e Nemendur setja
eigin hond undir
glerplotu og beina
fingurgdbmum upp a
vid.

e Nemendur teikna
utlinur formsins &

. Mynd 1.8 Eigin hond undir gleri, teiknuo
glerid med med toflutisslit

toflutasslit.

fgrundun 1. hluti

Synir teikningin 4 tvividum fleti glerplotunnar prividd 4 sannfaerandi
hatt? Var erfitt ad nd fram tilfinningu fyrir prividu formi handarinnar?
Hvers vegna?

Aofong 2. hluti
e Blyantar, HB-4B.

Aodfero 2. hluti
e Nemendur stadsetja eigin hond nalagt teiknifleti og sntia
fingurgdmum ad sér pannig ad peir purfi ekki ad sna hofonu
milli pess sem peir horfa 4 fyrirmynd og draga linu.
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Nemendur pira
augun og teikna
rélega utlinur
handarinnar. Peir
imynda sér ad
peir séu ad draga
utlinur
skuggamyndar =X
hennar eda a0 YRS
teiknifloturinn sé
gler sem liggi yfir
henni og sja hana
fyrir sér eins og hin veeri tvivio.

Nemendur afla sér sjonraenna upplysinga um halla, lengd,
16gun og skorun lina og reyna ad hugsa ekki um ad peir séu ad
teikna hond. Peir einbeita sér ad pvi ad teikna pad sem augun
sja p6 pad virdist ,,0trulegt”, (sja innleidingu i verkefni 1.3).
Nemendur teikna i 5-10 minttur, breyta stodu handarinnar og
teikna adra mynd.
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Mynd 1.9 Teiknad framan a fingurgoma, blint,
oslitid og rannsakandi

Nemendur profa ad teikna hratt, blint og med 6slitinni linu, sja
verkefni 2.2 - 2.4.

Nemendur profa ad teikna adrar fyrirmyndir med sému adferd.

Igrundun 2. hluti

Hvernig gekk ad tulka petta flokna privida form & tvividan fl6t? Ef pad
gekk vel, kom pad & ovart?

Hvada teikning gefur prividd fyrirmyndarinnar best til kynna? Hvernig
stendur a pvi?

Fannst ykkur einhverjar linur of ,,6tralegar til ad draga per? burftud
bid ad ,.leidrétta®? Hvernig gekk ad treysta a sjonskynjun i
teikniferlinu?
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Verkefni 1.6

Spenna i formi

Markmio verkefnisins er ad

e Dbeina athygli ad formum mannslikamans og spennunni i peim.

e tulka utlinur prividrar fyrirmyndar & tvividan teikniflot.
Innleiding
Picasso rannsakadi form
nautsins i myndrodinni
Bull Series. Hann
greindi kjarnann i peim
smam saman betur
fram. Hann tulkadi
einnig spennuna i peim.
Ef hlidar forma eru
O0samhverfar takast per
4 og spenna skapast. {
hverju formi likama

mannsins kemur S,hk Mynd 1.10 T.v. Picasso, ,,Bull Series “1945-1946,
spenna fram. Matisse litografia, t.h. Matisse, ,, Blue nude* 1952,
sagdi ad hagt veeri ad klippimynd (sjd fyigiskjal 8)

talka privid form

mannslikamans med pvi ad draga um pau einungis tveer utlinur.
Formid i leerinu & klippimyndinni Blue nude er demi um slika spennu,
(sja mynd 1.10). https://www.pinterest.com/bjorg9/spennan-
%C3%AD-forminu/

[ pessu verkefni er hvert form likamans einfaldad og spennan i pvi
tulkud.

Aodfong
e Fyrirmyndin er médel.
e Kol eda blyantar, 2B-8B.
e Tronur.
e Pappir, ad minnsta kosti af sterdinni Al.
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Aofero

e Kveikt er 4 tonlist i med haegum en I i/ o W =
akvednum takti eins og reggie til NN R TE
demis. I | £ AR

e Nemendur standa vid tronur, halda 8 1 / | / , g@
aftarlega og laust a teikniahaldi og \ / |4 1%
pad langt fra ad peir geti hreyft \ A
hondina frjalst. Ll

e Nemendur tulka meginlogun og ,
spennu 1 hverju formi med einni ¢ | €I
tlinu sitt hvoru megin, akvedid og | ﬁgj}@
reyna ad gera pad i takt vid Ne )( AR
tonlistina. \i\ [V iR

e Nemendur imynda sér ad formin :'((g /\7} %
séu tvivio likt og klippimynd e LR
Matisses Blue Nude. e / (o

e Nemendur verja fjorum minttum i /|, & | b §
hverja teikningu i nokkur skipti, {
sidan premur og gera 10-20 \
teikningar. '

Mynd 1.11 Hvert form
, likamans teiknad med
Igrundun tveimur titlinum 1 takt vio
Hvar er meginlogun formanna vel lyst? tonlist

Hvar kemur spenna vel fram? Hvar er
prividdin i formi synilegust?
Var erfidara eda audveldara ad vinna hratt? Hvers vegna?

Verkefni 1.7

Sva0i formsins

Markmio verkefnisins er ao

horfa 4 fyrirmynd sem tvivitt svaedi.
talka privida fyrirmynd sem tvivitt svaedi a teikniflot.

Aofong 1. hluti

Hendur nemenda.
Myndvarpi eda annad sterkt 1j0s.
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Adferd 1. hluti

Nemendur stadsetja hendur sinar i floknum stodum yfir
myndvarpa eda framan vid sterkt 1j6s og skoda tvivida
skuggamyndir peirra.

Nemendur geta profad ad setja pappir undir skuggamyndirnar
og teikna ttlinur peirra.

Adfong 2. hluti

Fyrirmynd getur verid beinagrind, stoll, ghmmitré, avextir og
grenmeti, leirtau eda annad.

Blek og breidur pensill.

burrkrit eda oliukrit.

Adferd 2. hluti

Nemendur
skoda
fyrirmyndina
eins og
skuggamynd
og pekja
svaedid sem
hun tekur yfir i
ryminu. beir
geta imyndad

sér ad hun hafi Mynd 1.12 Fyrirmynd og umhverfi beinagrindar
potid 1 gegnum mdlad sem tvivitt sveedi med bleki og storum
pensli. Utlinur beina teiknadar ofan a

hurd eda vegg
likt og
teiknimyndapersona og svaedid sem verid er ad pekja sé gatid
sem hun skilur eftir sig.

Nemendur profa ad mala umhverfi fyrirmyndarinnar, (hurdina

eda vegginn i tilfelli teiknimyndafigurunnar) eda neikvada
formid, (sja verkefni 1.7).
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e Nemendur profa ad teikna utlinur formanna, beinanna i
beinagrindinni til deemis, ofan 4 purra blekteikninguna med
oliu- eda purrkrit. Peir fylgja pvi sem augun sja p6 pad lendi
innan eda utan vid svedi blekteikningarinnar.

Tilbrigoi vio verkefni 1.7
Hellamalverk

Innleiding

Nemendur horfa 4 upphaf
kvikmyndarinnar English Patient
eftir Anthony Minghella par sem
verid er a0 mala figlirur med bleki.
Nemendur eru bednir ad geta sér til
um af hverju sé verid ad draga upp
mynd og hvad figuran adhefst adur
en peim er sagt ad um sundmenn a
veggjum Sundmannannahellisins 1

Mynd 1.13 Myndir ur
e o ., Sundmannahellinum [
Libiueydimorkinni s¢ ad reda, (sja Libiueydimérkinni, 8000 £Kr. (sjd

mynd 1.13). Fleiri myndir r flgiskjal 8)
hellinum ma sja hér:
https://www.pinterest.com/bjorg9/hellam%C3%A 1lverk/

Aodfong
e Fyrirmyndin er model eda nemendur til skiptis.
e Pappir i jardlitum sem minnir 4 hellisveggi.
e Blek og mjukur pensill med oddi eda grafit-duft (einnig maetti
nota blautt efni 1 bl6dlit eda blondu af mold og oliu).
e Vatn og diskur.

Aoferd

e Nemendur imynda sér ad peir séu i sporum manna fyrir 8000
arum og séu ad mala hellisveggi.

e Ef pensill er notadur halda nemendur aftarlega og laust 4
honum, prysta honum & teikniflétinn par sem breidari svedi eru
tulkud og draga hann laust yfir mjorri svaedi. Ef grafit-duft er
notad bera nemendur pad 4 med fingrum.
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e Nemendur
byrja innan i
formi og pekja
svaedid sem
formid tekur
yfir en gera

ekki atlinur.
Peir huga ad Mynd 1.14 Mdlad med bleki & brunan pappir

stefnu og
spennu i hverju formi.

Verkefni 1.8

Neikvaeoa formio

Markmid verkefnisins er ad
e beina athyglinni ad og tulka neikvada formio.
e skoda samspilid milli fyrirmyndar og pess sem umlykur hana.

Mynd 1.15 T.v. er neikveeda formid himininn. I mynd M.C. Echers, t.h.,
., Tveir fuglar* fra 1938 er ekkert neikveett form (sja fylgiskjal 8).

Innleiding

Neikvada formid er pad form sem madur tekur ekki eftir og er
einhvern veginn ekki neitt i mynd. Pad er svedid sem umlykur
myndefnid eda bakgrunnurinn eins og himininn umhverfis sky, sjoérinn
i kringum eyju eda svadid 4 milli trjagreina. { verki Eschers (mynd
1.15) er ekkert neikvatt form. Hér mé sja myndir par sem neikveda
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formid er greinilegt, par sem ekki er augljost hvad er jakveatt og hvad
er neikvaett og par sem ekkert neikveett form sést:
https://www.pinterest.com/bjorg9/neikv%C3%A6%C3%B0a-
formi%C3%B0/

Ef neikvaeda formid lokast inni af peim jakvedu er talad um ,,laest
form*. Laest form er til deemis formid innan i handfangi bolla eda
formid milli buks og handleggs sem tyllt er 4 mjéom.

Stundum er audveldara ad taka eftir sjonreenum eiginleikum
fyrirmynda med pvi ad horfa 4 neikvaeda formid sem umlykur pau af
sOmu astedu og pegar teiknad er eftir 6pekktum fyrirmyndum
(verkefni 1.3). Teiknarinn hefur ekki fyrir fram pekkingu & neikvaeda
forminu, veit ekki hvernig pad ,,4 ad lita ut svo engin taknmynd af pvi
er til stadar i huganum til ad trufla teikniferlid. Neikvada og jakveeda
formid deila hins vegar landamerum, atlinan er 4 mérkum peirra, svo
pad skiptir ekki mali hvora verid er ad teikna, pa sem talkar laesta
formid innan vid hald & bolla eda pa sem talkar haldid.

{ teikningu parf badi ad gefa formi fyrirmyndarinnar og bakgrunnsins
gaum, badi pvi jdkvada og pvi neikveda og gera Ur peim sampetta
heild. Hvort formid hefur ahrif 4 og stydur vid hitt. Neikvada formid
skiptir mali fyrir heildarmyndina likt og pagnir milli tona i tonlist. Pad
er til stadar og teiknarinn parf ad vera medvitadur um hvernig hann
notar pad.

Aofong 2. hluti

e Fyrirmyndin getur verid moddel, nemendur til skiptis, stdlar,
plontur eda adrir storir hlutir eda 1jésmyndir af folki i mikilli
hreyfingu, til deemis -
iprottaménnum.

e Notud eru efni og ahold
sem audvelt er ad pekja
med eins og blek eda annad
blautt efni og mjukir,
breidir penslar, mjukir
blyantar, 4B-8B, kol eda

Mpynd 1.16 Neikveeda formio
’ umhverfis fyrirmynd og lcest form
krit. malud med bleki
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Aofero

e Nemendur pekja neikvaeda formid umhverfis fyrirmynd eins og
pad sé tvivitt og skilja pad jakveda eftir eda form
fyrirmyndarinnar.

e Nemendur imynda sér ad fyrirmyndin hafi potid i gegnum hurd
eda vegg likt og teiknimyndapersona og verid sé¢ ad pekja
hurdina eda vegginn.

e Nemendur leita eftir l&estum formum og tulka pau.

fgrundun

Hvernig gekk ad koma auga 4 neikvadu formin? Var pad o6likt ad likja
eftir pvi eda hinu jakvaeda? A hvern hatt? Var pad gagnlegt 4 einhvern
hatt? Utskyrdu?

Vard audveldara ad horfa a og tilka neikvada formid med afingunni?
Er haegt ad sja 4 teikningunni hvort verid var ad tilka jakvada eda
neikvada formid?

Lysir teikningin jakveeda forminu? Kemur raunsénn mynd af pvi fram?
Sastu og tulkadirdu last form? Hvar?

Hvad einkennir pessar teikningar?

Tilbrigoi eitt vio verkefni 1.8
Milli laufblaoa

Aodfong
e Fyrirmyndir eru blod af plontum utan eda innan dyra.
e Blyantar, 4B-8B, kol, krit,
blek eda dnnur blaut efni.
e Ljos pappir.
e Dokkir renningar.

Aofero
e Nemendurnai5-10
laufblod sem peim finnast

ahugaverd i laginu og rada Mynd 1.17 Neikveeda formio umhverfis
peim pétt saman & 1jost laufbléo teiknud og pakin
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undirlag pannig ad laest form myndist.
e Nemendur ramma myndina af jakvedum og neikvedum

formum.
e Nemendur draga utlinur neikvadu formanna 4 annan pappir og
bekja pau.
fgrundun

Var erfitt/l1étt ad horfa a neikvaedu formin pegar utlinur voru teiknadar?
Vard pad audveldara med &fingunni?

Komu dhugaverd form fram? Hvar? Hvada form eru jakvaed og hvada
form eru neikvad a teikningunni?

Skiptir mali hvar dokku formin radast i myndfletinum? En pau ljosu?
Skiptir neikvaeda formid mali i mynd? Utskyrdu.

Tilbrigoi tvo vio verkefni 1.8
Laest form

Aodfong
e Fyrirmyndin getur verid model, nemendur til skiptis, bollar,
konnur, stélar, snuruflekjur, inniblom eda annad par sem last
form eru greinileg.
e Blyantar, 4B-8B, kol, krit, blek eda onnur blaut efni.

Aoferd
e Nemendur nyta laest form
sem byggingarefni
Ohlutbundinnar teikningar.
beir pekja eitt neikvaett
form i einu, snda svo
pappirnum eda faera

teiknidhaldid ad vild og 'i

o

tulka naesta laesta form.
e Nemendur endurtaka petta

eins oft og purfa pykir il Mynd 1.18 Nokkur lcest form

a0 skapa ahugaverda mannslikamans pakin med koli og
mynd. radad a myndflét 0haod hvert 60ru
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Igrundun
Hvada form eru jakvad 4 teikningunni? Hvada form eru neikvad?
Vard dhugaverd mynd til? Hvad gerdi pad ad verkum?

Verkefni 1.9
Meelingar

Markmio verkefnisins er ad
e auka pekkingu og skilning 4 adferdum til ad meta staerdir,
hlutfoll og larétta og 16drétta afstoou lina og forma i fyrirmynd.
e auka leikni nemenda i ad beita maliadferdum pegar peir teikna
eftir fyrirmynd.

Innleiding

Til eru akvednar maeliadferdir sem audvelda teiknurum ad meta
sjonrana eiginleika fyrirmynda eins og staerd, hlutfoll og tengsl
myndhluta og yfirfaera pa 4 teikniflot. I fyrstu getur virst flokid ad
tileinka sér pessar adferdir en pegar teiknari hefur nad tokum 4 peim
audvelda per yfirfersluna verulega. Hegt er ad mala mjog
nakvaemlega med augunum en stundum parf ad hjalpa peim ad gera sér
grein fyrir akvednum atridum og koma i veg fyrir ad fyrri pekking eda
taknmyndir ur huganum trufli. Med endurtekinni beitingu
meliadferdanna pjalfast samvinna augna, hugar og handar og
audveldara verdur ad meta sjonrana eiginleika 4n adferdanna, paer
hverfast inn i teikniferlid. Mjog vanir teiknarar purfa samt sem adur ad
gripa til meliadferdanna af pegar peir talka floknar fyrirmyndir.

i pessu verkefni eru maliadferdirnar kenndar og beiting peirra pjalfud.
Synikennsla
Nemendur profa ad beita maliadferounum 4 medan synikennsla er 1

gangi, an pess ad teikna. beir purfa ad nota langan blyant eda 30 sm
langt prik, 5 mm i pvermal.
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A0 meta staerd

Akvedid form 4
fyrirmynd er
valio til ad nota
sem
melieiningu, til
demis hofud a

\

mannslikama. 4
Haldid er priki Mynd 1.19 Nemandi
(eda blyanti) i metur steeroarhlutfoll

utréttri hond, pvert a
sjonlinu, olnboga og ulnlid er

(A

laest og 60ru auganu er lokad. Efri endi = ;q\x =
priksins er latinn bera vid efstu bran Mynd 1.20 Hofuo
notad sem

formsins (h6fudsins) sem 4 ad mala og meelieining
pumalfingursnégl latin bera vid nedstu

brun pess (hoku), sja mynd 1.19.

Prikendinn er feerdur ad nedstu brin formsins og skodad hvad &
fyrirmyndinni pumalfingursndglin ber pa vid. Prikendinn er
feerdur & pann stad og svo koll af kolli ad nedstu bran
fyrirmyndar. Pannig er haegt a0 telja hvad fyrirmyndin er
margar malieiningar (morg hofud til demis) og sja hver
hlutfollin eru & milli malieiningarinnar og fyrirmyndarinnar
allrar. bPad sem melt var (h6fudid) er sidan teiknad & bladid og
adrir likamshlutar i samrami vid pad, sja mynd 1.20.

Hegt er ad bera hvada stad a fyrirmyndinni sem er vid
melieininguna og athuga hvort hann er minni, sterri eda
jafnstor eda hve margar komast par fyrir. I tilfelli
mannslikamans ma til deemis skoda hvad handleggur er morg
hofud ad lengd eda hve morg hofud komast fyrir yfir brjostid.

Ad meta afsto0u

Haldio er laust i annan endann a priki (eda blyanti) og pvi er
leyft ad hanga pannig ad pad myndi 160linu. Hondin er h6fd
utrétt, olnbogi og ulnlidur lestur og annad augad lokad.
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Lodlinan er stadsett yfir fyrirmynd og
skodad hvada hlutar hennar bera vid hana
(flutta). Ef verid er ad skoda mannslikama
til deemis og 16dlinan ber vid utlinu
vangans er haegt ad sja hvad annad 4
likamanum er 4 sému 16dlinu, beint fyrri
nedan hana eda ofan.

A sama hatt er haegt ad mynda larétta linu
med prikinu yfir fyrirmyndinni og skoda
hvad ber vid hana, (fluttar).

A0 meta halla
e Priki er haldid i utréttri hond, pvert a Mynd 1.21
1y (- Nemandi metur
sjonlinu med annad augad lokad og 14tid hvad flittar
bera vid hallandi utlinu 4 fyrirmynd. Ef l6orétt

verid er ad teikna mannslikama 1 sitjandi stodu til deemis ma
lata prikid bera vid utlinu 4 leri. Prikinu er haldid kyrru i sama
halla og olnboga og ulnlid er laest.

Prikid er fert i rolegheitum yfir 4 teiknifldtinn og pa sést i
hvada halla skuli teikna Gtlinuna 4 leerinu. Pad er nokkurs konar
hallamal.

Einnig getur verid gagnlegt ad
stadsetja prikid 1 100réttri eda laréttri
stodu yfir fyrirmynd og skoda hve
mikid dkvednar linur halla midad vid
pad. Skodad er hvernig prihyrningur
myndast vid ofan eda nedan vid
prikio sé pvi haldid larétt eda til
hlidar vid pad er pad lafir 1 160réttri

- Mynd 1.22 Nemandi ad
stoou. meta halla

Aodfong

Fyrirmyndin er médel, nemendur til skiptis, stolar, hus eda
adrar fyrirmyndir.
Prik um 30 sm a0 lengd og 5 mm i pvermal eda langir blyantar.
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e Tronur og maskinupappir nalaegt raunstaerd ef verid er ad teikna
mannslikamann.

Aoferd

e Nemendur teikna eftir fyrirmynd og nota mealiadferdirnar. beir
meta staerdir, hlutfoll, halla og afstéou lina og forma og kennari
fylgist ndid med og leidbeinir hverjum og einum um beitingu
adferdanna.

e Nemendur verja longum tima i verkefnio allt ad 160 minatum,
med hléum.

e Dbetta verkefni parf ad endurtaka margsinnis til ad na fullum
tokum & adferdunum og audvitad ma beita peim eftir pérfum i
60rum verkefnum.

fgrundun

Hvernig gekk ad mala og bera saman sterdir? Hvernig gekk ad skoda
afstodu lina og forma? Hvernig gekk ad skoda halla? Hvernig gekk ad
yfirfaera pessar upplysingar 4 teikniflotinn?

Hvad var erfitt/audvelt vid ad beita adferdunum?

Hjalpudu adferdirnar til ad sja fyrirmynd betur? Utskyrou?

Synir teikningin sannferandi hlutfoll? Hvad gerir pad ad verkum? Er
jafnvegi i teikningunni? Hvad gerir pad ad verkum? Synir teikningin
hreyfingu 4 sannfaerandi hatt (ef fyrirmyndin var mannslikami)? Hvad
gerir pad ad verkum?
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Kafli 2
Hreyfing

Meginmarkmid kaflans eru ad

auka pekkingu og skilning nemenda 4 hve likamlegt athafi
teikning er.

stilla saman skynjun og hreyfingu handar nemenda og styrkja
tengsl og traust par 4 milli.

draga Ur ahrifum medvitadrar hugsunar a teikniferli nemenda
begar peir teikna eftir fyrirmynd.

auka leikni nemenda 1 ad yfirfeera skynjadar upplysingar i
synilegar pegar peir teikna eftir fyrirmynd.

auka pekkingu og skilning nemenda & mismunandi linuskrift.
auka leikni nemenda 1 ad teikna fjélbreytilegar linur.

bata vid linutungumal nemenda med mismunandi nalgun ad
teikniferlinu.

Verkefni 2.1.

Samkvzaemt snertiskyni

Markmio verkefnisins er ad

stilla saman badar hendur og skapa tengingu og traust a milli

peirra.

gera upplysingar sem aflad er i gegnum snertiskynid synilegar a

teiknifleti.
talka mismunandi aferd med hreyfingu handar.
finna fyrir hreyfingu handar 1 teikniferli.

Aodfong

Fyrirmyndir eru hlutir med margskonar aferd og eins og

burstar, paprika eda adrir avextir eda graenmeti skorin i tvennt,

tuskudyr, konglar eda skeljar. Gagnlegt er ad nota fyrirmyndir
sem ekki er haegt ad vita formid & fyrir fram eins og gamla
beyglada sko, onyta tuskudukku, but af trjagrein, 6venjuleg

verkfeaeri eda fléttuvaxna grjotvolu.
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Bordar til ad binda um augu ef vill.

Blyantar, HB-2B.
Pappir an aferdar.

Aofero

Nemendur draga hlut ur
poka med lokud augun eda
bundid fyrir pau. Ef peir
eru med bundid fyrir augun
hafa peir hlutinn uppi &
bordi annars undir pvi.

Samtimis preifa nemendur
4 hluthnum med annarri
hondinni og bregdast vid
pvi sem peir finna med

teiknidhaldinu 1  hinni
hondinni.  beir  hreyfa
teiknidhaldid 1 samremi

vid pa aferd sem beir taka
eftir. beir geta teiknad

Mynd 2.2 Teiknad samkvemt
snetiskyni med trjdgrein og
kudungung sem fyrirmynd

laust, fast, ytt, dregid, snid, kdmad, slengt, krafsad eda pikkad
og reyna ad gera aferdina synilega med margskonar linum,
pykkum, finum, lj6sum, dokkum, skérpum eda mjukum.

Nemendur geta imyndad sér ad peir séu blindir og purfi ad nota

fingurna til ad gera sér
grein fyrir formi og aferd
eda ad peir séu med augu i
fingrunum. Pessu ma likja
vid ad hlusta 4 tonlist i
gegnum  heyrnartdl  og
syngja med pegar madur er
ekki viss um hvort madur
haldi laglinunni.

Nemendur teikna i um pad
bil fimm minutur, bera
saman hlut og teikningu,
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igrunda og endurtaka med adra fyrirmynd.

Tilbrigoi vio verkefni 2.1
Eigio andlit samkvaemt snertiskyni

Aodfong
e Blyantar, H2-B8, purrkrit, oliukrit, kol, vaxlitir, kilupennar og
tusspennar.
e Pappir, A3-A2, an aferdar.
e Tronur.

Aoferd

e Nemendur festa pappir & tronur,
stadsetja hondina sem teiknar 4
pann stad par sem munnurinn etti
ad vera, loka augunum og teikna
eigiod andlit samkvamt
snertiskyni.

e Nemendur preifa sig afram um
andlitid og allt hofudid med .
annarri hondinni og lysa peirri \\
aferd sem beir finna 4 mjukri htd,
léttu hari, blautum ténnum eda B g |
skorpum  skeggbroddum, med | B . o

teikniahaldinu. S s T

e Nemendur teikna i um pad bil 5 "= = a:f }
minutur, skoda teikningu, igrunda, 7 ’ ’"
velja ny efni og ahold sem peir “
telja sig vanta og teikna aftur.

e Nemendur purfa ad leggja &  Mynd 2.3 Andlit teiknad
minnid hvar teikniaholdin liggja ~ S@"kvemt snertiskyni,

. mismunandi efni og dhold

svo ekki purfi ad opna augun pegar
skipt er um.

e Endurtaka nokkrum sinnum. Ahugaverdur afrakstur getur ordid

af pvi ad vinna teikningarnar hverja ofan 4 adra.

/
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igrundun

Lysa teikningarnar yfirbordsaferd? Lysa teikningarnar formi?
Hvada teikning eda hluti ur teikningu gefur aferd greinilegast til
kynna? Hvers vegna?

Hver voru naemustu vidbrogdin vid snertingunni?

Hvernig var gott ad hreyfa teikniahaldio til a0 tulka pad sem
snertiskynid fann hverju sinni? Hvada teiknidhéld hentudu best til
ao lysa hverri aferd fyrir sig?

Hverju var erfitt ad lysa? Hvernig var pad leyst? Hverju var 1étt ad
lysa? Hvers vegna?

Beettist i linutungumalid vid endurtekninguna? Hvad?

Verkefni 2.2

Teiknao blint, meo o6rofa linu og vinstri hond

Markmio verkefnisins er ad

e stytta bilid milli sjonskynjunar og hreyfingar handar og halda
orofa tengslum par & milli.

e utiloka / minnka moguleikann 4 ad velta fyrir sér afrakstri.

e nemendur kynnist pvi hvernig edli linu getur breyst vid
mismunandi nalgun ad teikniferlinu.

e nemendur kynnist mismunandi edliseiginleikum blind-, érofa-
og vinstri handar teikninga.

Innleiding

Ef langur timi lidur milli pess ad augun sja fyrirmynd og hondin
hreyfir teiknidhaldid geta upplysingar tapast eda breyst a leidinni. Best
veeri ef petta gerdist & sama tima en pad er yfirleitt ekki haegt i
teikningu, nema pegar dregid er upp i gegnum gegnsajan teikniflot
eins og glerid 1 verkefni 1.5. Pad er hagt ad horfa og teikna 4 sama
tima &n pess ad draga upp en pa sleppir teiknarinn pvi ad horfa
teikniflotinn, horfir einungis a fyrirmyndina. Petta er kallad ad teikna
blint. Teiknarinn getur ekki metid pad sem er ad gerast & pappirnum
svo pad er omdgulegt fyrir hann ad teikna samkvamt minni, eina
leidin er ad treysta 4 eigin sjonskynjun og hreyfa teikniahaldio i
samraemi vid hana. Enginn timi lidur & milli pess ad horft er og lina
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dregin. Likur & ad upplysingar um fyrirmynd tapist eda breytist &
leidinni minnka. Auk pess styrkjast tengslin milli augna og handa sem
eru svo mikilvaeg i teikningu eftir fyrirmynd. 1 blindteikningu verda
linurnar 6utreiknanlegar en rikar af lifi og tilfinningu pvi s sem
teiknar er frjals fra peim takmorkunum sem eigin krofur um ,,rétta”
mynd setja honum.

begar 6rofa lina er teiknud, vidstodulaust an pess ad lyfta
teiknidhaldinu fré teiknifletinum parf ad akveda hvernig hreyfa skuli
hondina 4 medan verid er ad horfa. Moguleikinn 4 ad hika og velta
fyrir sér afrakstri minnkar svo tengslin milli sjonskynjunar og
hreyfingar handar viohaldast. Pannig nast oft ad likja 4 sannfaerandi
hatt eftir pvi sem augun sja i raun. Linurnar verda auk pess leikandi og
kraftmiklar.

Heegri hondin, vinstri hja 6rvhentum, er vanari ad gera pad sem
medvitud hugsun @tlast til eins og ad hreyfa hondina samkvemt fyrri
pekkingu i stad pess sem sjonskynjunin segir. Vinstri hondin getur att
audveldara med ad hlyda sjonskynjun.bo erfitt s¢ ad stjorna vinstri
hond lysa slikar teikningar oft pvi sem augun sja i raun og veru, jafn
vel ef ekki betur en hagri handar teikningar pvi likaminn er 6trufladur
vi0 hinna likamlegu ath6fn sem 1 teikningunni felst. Linurnar verda
auk pess mjog lifandi og fjolbreytilegar.

{ pessu verkefni er teiknad blint, med érofa linu og vinstri hond.

Hér ma sja demi um blindteikningar annars vegar og 6rofa linu hins
vegar: https://www.pinterest.com/bjorg9/teikna%C3%B0-blint/
https://www.pinterest.com/bjorg9/%C3%B3rofa-1%C3%ADna/
Oparfi ad syna nemendum pessi daemi fyrir fram en gagnlegt getur
verid ad gera pad um leid og fyrstu teikningar eru igrundadar og adur
en par sidustu eru teiknadar.

Aodfong
e Fyrirmyndin getur verid model, nemendur til skiptis,
blémvondur, nokkrir hlutir i uppstillingu eda annad.
e Blyantar, 2B-6B eda 6nnur purr teikniahold.
e Tronur.
e Pappir, a0 minnsta kosti af sterdinni A3.
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Adfero

Nemendur
hengja
pappir hegra
megin &
tronur,
(vinstra
megin ef peir
eru

¥ | <\

Orvhentir), i ,

olnbogah®d.  Afynd 2.4 Teiknad blint og
Pbeir standa 6slitid med vinstri hond vid
vid heegri tronur

hlid trananna pad framarlega ad peir sjai ekki 4 teikniflotinn.
Heagt er ad sitja haegra megin vid bord 4 sama hatt. Nemendur
halda laust og aftarlega 4 teiknidhaldi med vinstri hond, (hagri
hja 6rvhentum).

Nemendur hreyfa augun hagt, rdlega og stodugt eftir utlinum
fyrirmyndarinnar og bregdast vid med
teiknidhaldinu 4 ndkvaemlega sama
tima &n pess ad lita a teikniflétinn. beir
draga 6rofa linu &n pess ad lyfta
teiknidhaldinu upp af pappirnum. Ferlid
a0 horfa-teikna-horfa-teikna-horfa-
teikna er 6rofid og samfellt.

Nemendur geta imyndad sér ad augun
hreyfi teikniahaldid.

Nemendur verja tveimur til fimm
minatum i ad klara allar Gtlinur sem
peir sja, skoda svo teikninguna og
igrunda.

Skipt er um fyrirmynd eda hun faerd til Mynd 2.5 Teiknad
Kefnid end Kid blint med vinstri

Og verkefnid endurtekid nokkrum hond og purrkrit med

sinum. model sem fyrirmynd
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e Nemendur geta profad ad teikna 6slitid
an pess ad gera pad blint. beir horfa 4
teikniflotinn 6dru hvoru. beir koma
fyrirmynd og teikningu pannig fyrir ad
1itid bil s¢ & milli peirra svo hagt sé¢ ad
horfa 4 hvoru tveggja an pess ad snua

h6fdinu eda likamanum.

e Nemendur geta préfad ad teikna blint
med heegri hond, (vinstri hja
Orvhentum).

e Nemendur geta profad ad teikna med MJZ’”% 2.6 6T Zlk"aé "
, < , ;o 0Slit10 meo neegri, ekKi
hV1tu. kerti a hV1ta1} pE.II’)pll‘ i sta.6 bess blint, med filipenna
a0 teikna blint. beir sja pa ekki hvad
verid er ad teikna fyrr en malad er yfir med bleki.

e Nemendur geta profad ad taka teiknidhaldid upp eftir ad hluti af
fyrirmynd hefur verid teiknadur og lita & teikninguna. Rada
teiknidhaldinu svo par sem beir vilja byrja nast og halda svo
afram ad teikna blint og 6slitid. Peir endurtaka petta par til allar
utlinur hafa verid teiknadar.

fgrundun

Var erfitt ad neita sér um ad kikja 4 teikningu? Hvers vegna?

Treystu augun hondinni? Treysti hondin augunum? Skapadist tenging
a milli?

Finnast linur i teikningunni sem lysa fyrirmynd & sannfarandi hatt po
heildarmyndin s¢ skrytin? Hvada linur 1ysa n@emu vidbragdi vid pvi
sem augun sau? Hvar voru tengsl augna og handa hvad mest?
Hvernig er haegt ad stytta bilid milli sjonskynjunar og hreyfingar
handar an pess a0 teikna blint?

Hvad einkennir linurnar i blindteikningu?

Hvada eiginleikar einkenna linur sem dregnar eru 6slitid?
Hvada eiginleikar einkenna linur sem dregnar eru med vinstri hond?
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Hvad er likt og 6likt med linunum i
pessum teikningum og peim sem gerdar
voru i verkefni 1.4 eda 1.9?

Hvers vegna eru pessar teikningar svo
lifandi, kraftmiklar og geeddar slikri
tilfinningu?

Hvers vegna eru peer pad siour pegar
fylgst er med teiknifletinum 1 teikniferlinu,
teiknad er med heegri hond og rofinni
linu?

Getur teikning verid dhugaverd, 6had pvi

hvort hun likist fyrirmynd? Mynd 2.7 Pablo Picasso
1949, ljosteikning, ljosmynd
Gjon Mili (sja fylgiskjal 8)

Vard pogn i stofunni? Hvers vegna? Er
erfitt a0 tala 4 medan verid er ad einbeita sér ad sjonreenum pattum i
teikningu? Hvers vegna?

Verkefni 2.3

Lina i gongufor

Markmio verkefnisins er ad
e stytta bilid milli sjonskynjunar og hreyfingar handar og efla
tengslin par & milli.
e minnka moguleika & ad velta fyrir sér afrakstri.
e nemendur kynnist edliseiginleikum orofa linu.

Innleiding

Picasso drog orofa linu pegar hann teiknadi med ljosi (sja mynd 2.7).
A myndbandinu sem hér ma sja teiknar Diego Sierro an pess ad lyfta
teiknidhaldinu upp af pappirnum:
https://www.youtube.com/watch?v=wvY93pA6BVS§

Fleiri teikningar med 6rofa linu ma sa hér:
https://www.pinterest.com/bjorg9/%C3%B3rofa-1%C3%ADna/
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Paul Klee sag0i einu sinni ad pad ad teikna veeri likt og ad fara med
linu i gongufor. I pessu verkefni er unnid Gt fra ordum hans og ferdast
med linu um kennslustofuna &n pess a0 hika eda lyfta teiknidhaldi.

Aodfong
e Blyantar, HB-8B eda onnur purr teikniahold.
e Spjald af sterdinni A3.
e Pappir, A3-Al eda lengja par sem nokkur A3 bl6d eru limd
saman eda maskinupappir snidinn i vidlika lengju.

Mynd 2.8 Lysingar a ferdalagi augans um kennslustofu

Aoferd

e Nemendur dkveda stad i ryminu til ad byrja ferdalag augans og
setja teiknidhaldid nidur 4 pappirinn.

e Deir hreyfa augun rélega um rymid ad vild og teiknidhaldid &
pappirnum i samraemi vid pad 4 sama tima med orofa linu.

e Nemendur byrja og enda ferdalag augans 4 sama stad, fara til
demis um veggi stofunnar i augnhad allan hringinn eda fra
golfi, upp vegg, um loft, nidur vegg og aftur eftir golfi eda fara
ymsar krokaleidir um rymid.

e Nemendur velja r eftirfarandi moguleikum til ad bera sig ad
svo peir geti snuid sér og horft eftir pvi sem ferdalaginu vindur
fram:

e Festa pappir 4 spjald af sterdinni A3 og halda 4 pvi
standandi eda sitjandi i stol sem haegt er ad snta.
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o Leggja A2-Al pappir 4 bord sem hagt er ad ganga i
kringum.

o Leggja pappirs-renning 4 bord sem heegt er ad ganga i
kringum, byrja ad teikna 4 60rum enda renningsins og
faera sig smadm saman eftir honum eftir pvi sem
teikningunni vindur fram, likt og verid sé a0 taka
panorama-ljosmynd.

e Nemendur staldra vid a dhugaverdum stodoum og skoda pa
nanar.

e Nemendur préfa ad fara med linu i ferdalag um adra stadi i
umhverfinu, innan huss eda utan.

Igrundun

Er teikningin skréning a ferdalagi augans?

Segir teikningin einhvern sannleika um fyrirmyndina? barf hin ad gera
pad?

Komstu ad einhverju nyju um kennslustofuna?

Hvad einkennir linurnar? Gefa paer pad til kynna sem pu vildir?
Hvernig er heildarmyndin, er alls stadar jafnmikid ad gerast? Eru steerri
aud svadi og minni par sem meira er ad gerast? Hvad er gott fyrir
heildarmynd? Hvers vegna?

Verkefni 2.4
Hratt

Markmio verkefnisins er ad
e stytta bilid og efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar
handar.
e minnka moguleikann & ad velta fyrir sér afrakstri 4 medan
teiknad er.

e nemendur kynnist kraftmikilli linuskrift hradteikninga.

Aodfong
e Fyrirmyndin getur verid model eda nemendur til skiptis eda
annad.
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e Klukka med nidurteljara.

e Dburr eda blaut teikniahold ad vild.

e Pappir af steerdinni A4-A3 i miklu magni, ma vera
umbudapappir eda maskinupappir eda annad.

Innleiding

[ teikniferli er mikilvagt ad vera ohraeddur vid ad gera tilraunir. Pegar
teiknad er eftir fyrirmynd er 6hjdkvamilegt ad skekkjur komi upp og
madur geri mistok. Sumt vill madur stroka 0t og leidrétta en oftast er
best lata pad eiga sig og teikna afram. ba gefst meiri timi til a0 einbeita
sér ad pvi ad horfa og teikna auk pess sem mistokin eda skekkjurnar
tefa teikningunni aukid lif. A mynd 2.8 ma sja margar utlinur sem gefa
til kynna ad Degas hefur leitad ad stodu handleggsins med
endurteknum linum og hann hefur leyft peim ad vera sem gefur
teikninunni gildi. Pegar teiknad er hratt verda linurnar oft kraftmiklar
og akvednar.

[ hradteikningu gefst enginn timi til ad stoppa og velta fyrir sér
pvi sem er komid 4 pappirinn og hvort pad passar vid fyrri pekkingu a
fyrirmynd. Timanum er ekki eytt i ad stroka 0t og leidrétta heldur ad
horfa og teikna. Teiknarinn verdur oft mjog einbeittur og getur jafnvel
ekki talad & medan. Pessi skilyrdi yta undir ad teiknarinn hvili i
teikniferlinu, ad horfa og hreyfa
teiknidhald sem eykur likur & ad
hann geti likt eftir pvi sem augun sja
a sannfaerandi hatt. Teiknarinn
verdur ad treysta pvi sem augun sja
og bregdast strax vid med
teiknidhaldinu &n pess ad velta fyrir
sér afrakstrinum. begar teiknad er
hratt styrkjast tengslin milli
sjonskynjunar og hreyfingar handar.
betta hljomar kannski eins og
pversdgn en vaentingar um ttkomu
geta truflad teikniferlid.

Hver og einn hreyfir likama
sinn & personulegan hatt og pegar
teiknad er frjalst og 6hindrad eins Mynd 2.9 Edgar Degas 1885,
og 1 hradteikningu, kemur still pastel d pappir (sja fylgiskjal §)
teiknarans oft vel fram.
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[ pessu verkefni er stuttur timi gefinn til ad klara ad teikna allar Gtlinur
fyrirmyndar svo teikna parf hratt.

Hér eru nokkur deemi um teikningar sem unnar eru hratt:
https://www.pinterest.com/bjorg9/hra%C3%B0teikningar/.

Aofero
e Nemendur standa vid ha 5
bord eda tronur svo peir geti e\ : /x} )
hreyft allan handlegginn !\ : I‘\ yor- i

frjalst og halda aftarlega og
laust & teiknidhaldi. beir

stydja hondinni ekki vid ‘ Lo il
teikniflétinn 4 medan peir ¢ /
teikna, (i mesta lagi litla ) L4
fingri) og hafa bunka af ’ &
pappir tilteekan. ) 5

e Nemendum er gefinn stuttur

timi 1 hverja teikningu, 4 Mynd 2.10 Teiknao meo heegri
©7 hond a einni minutu, t.v. og vinstri

minatur { nokkur skipti til ad hond & d tveimur mintitum t.h.

byrja med sidan 3. Peir eru

latnir vita pegar timinn er halfnadur og gagnlegt getur verid ad

telja nidur sidustu sekundurnar.

e Nemendur teikna allar ttlinur fyrirmyndarinnar og reyna ad na
nidur eins miklum upplysingum um fyrirmynd og peir geta &
pessum stutta tima. beir purfa ekki ad hafa dhyggjur af
hlutféllum eda
nakvamni heldur
einbeita sér ad
pvi ad tulka jafn
6dum og peir
horfa,
vinnuadferdin
skiptir meira mali
en afraksturinn.

e Nemendur eyda Mynd 2.11 Eigin skor teiknadir d tiu minvitum
ekki dyrmaetum t.v. og einni miniitu t.h.

216


https://www.pinterest.com/bjorg9/hra%C3%B0teikningar/

tima i ad stroka 1t en ef peir vilja leidrétta teikna peir ofan i eda
til hlidar vid peaer linur sem fyrir eru.

e Nemendur gera 15-20 teikningar. Fyrirmynd er faerd til eda
breytt 1 hvert skipti sem byrjad er & nyrri teikningu

e Kennari getur profad ad gefa nyjan tima fyrir hverja teikningu
og lata nemendur ekki vita fyrr en peir byrja 4 henni til ad auka
a einbeitingu. Til deemis 3 minttur, 1, 4, ', 2, %2, 1, 3 og svo
framvegis.

igrundun

Hvernig gekk ad tulka fyrirmyndina & pessum stutta tima? Var pad
erfitt? Hvernig var verkefnio leyst? N4oi hondin ad skra allt sem augun
sau?

Vard audveldara ad yfirfaera upplysingar eftir pvi sem leid 47
Hvildirdu i teikniferlinu? Var mikid talad 4 medan verkefnid var
unnid? Hvers vegna?

Syndu einhverjar teikningar sannfaerandi eftirmynd af fyrirmynd? Kom
pad & ovart?

Hvad einkennir teikningarnar?

Hvad er likt og 6likt med peim og teikningum sem unnar eru 4 [6ngum
tima?

Syna teikningarnar meginatridin i fyrirmynd?

Er haegt ad gera gdoa teikningu & stuttum tima? Hvad er god teikning?

Er haegt ad nyta eitthvad ur pessari adferd i rannsoknarteikningar unnar
a l1ongum tima? Hvad og hvernig?

Kemur olikur still nemenda fram? Syna teikningarnar personulega

skrift teiknarans?
Kemur fjolbreyttari still fram en i teikningum sem taka langan tima?
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Tilbrigoi eitt vio verkefni 2.4

Mikio

Aofong

Aofero

Fyrirmyndin parf ad innihalda
miki0 af sjonrenum
upplysingum eins og uppstilling
med mjog morgum hlutum i eda
hillur eda horn 1 herbergi fullt af
doti og drasli.

Blyantar, HB-2B.

Y
Nemendur koma sér fyrir pannig e
ad peir sjai fyrirmyndina vel.
beir teikna 1 4-5 minutur og skra
eins mikid af upplysingum um ],Myn.d 2.1.2 Hillur og hlutirnir
fyrirmynd og peir mogulega geta, i peim teiknad hratt
helst utlinur allra peirra hluta sem
peir sja.

Tilbrigodi tvo vio verkefni 2.4
Myndband

Aofong

Aofero

Fyrirmyndin er tonlistarmyndband vid lag Orien Lavie Her
Morning Elegance
https://www.youtube.com/watch?v=2_HXUhShhmY eda énnur
tonlistarmyndbond eda kvikmyndir.

Blek og mjukur pensill eda dnnur efni og ahold.

Vatn og diskur.

Maskinupappir rifinn i um pad bil 30 sm breidar lengjur eda
annar pappir ad minnsta kosti af steerdinni A2.

Nemendur horfa & myndbandid fra upphafi til enda.
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Myndbandid er
spilad aftur fra
byrjun og sett & pasu
par sem nemendum
finnst ahugaverd
mynd sjast. beir
teikna hana, fremst 4
renninginn og f4 til ofiir
be’SS’um pad bil prjar tonlistarmyndbandi
minutur. med bleki d
Myndbandid er sett maskinupappir

aftur af stad, stodvad

og dnnur mynd er

teiknud vio hlid

hinnar og petta er endurtekid 10-15 sinnum.
Renningurinn er faerdur til hlidar smam saman par til hann
likist kvikmyndafilmu eda myndasdgu. Ef pappir af sterdinni
A2 er notadur stadsetja nemendur teikningarnar & honum ad
vild.

Mynd 2.13 Teiknad

Verkefni 2.5
Fyrirmynd 4 hreyfingu

Markmio verkefnisins er ad

stytta bilid og efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar
handar.

utiloka moguleikann 4 ad velta fyrir sér afrakstri & medan
teiknad er.

auka 4 einbeitingu og reyna verulega 4 samfellu i teikniferli.

Innleiding

Skoda myndbrotid ,,bird scene* ur pattunum Davincis Deamons eftir
David S. Goyer par sem sett er 4 svid hvernig Leonardo da Vinci
teiknar fugla a flugi af mikilli einbeitingu. Teikningarnar sem sjast eru
ur skissubokum hans. https://www.pinterest.com/bjorg9/fyrirmynd-
%C3%A1-hreyfingu/
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Aodfong
e Fyrirmyndin er & hreyfingu eins og folk a fjolfornum stad,
umferdargata, iprotta- eda dansaefing, husdyr uti & tani, endur &
tjorn, model sem gengur um i rolegheitum eda nemendur sem
ganga um til skiptis.
e Ef fari0 er 4 vettvang ma nota skissubok med gormum og
hardri kapu eda tylla pappir 4 spjald af sterdinni A3.

Mynd 2.14 Teiknad eftir fyrirmynd a hreyfingu

Aoferd

e Nemendur horfa af athygli og teikna eins mikid af pvi sem
augun sja og peir geta, adalatrioi fyrst. beir draga upp megin
hreyfingu forma eda valdar tutlinur.

e Dbeir geta teiknad um leid og peir horfa og/eda lagt linu eda
form 4 minnid i augnablik og teikna svo umsvifalaust.

e Videigandi getur verid ad spila verkid Canto Ostinato eftir Ten
Holt par sem tonlistin fleedir vidstodulaust.

Verkefni 2.6
Framlengd hond

Markmid verkefnisins er ad
e finna fyrir hreyfingu handarinnar i teikniferlinu.
o efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar handar.
e nemendur kynnist mismunandi beitingu teiknidhalds og
ahrifum hennar 4 afrakstur.
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e nemendur 6dlist leikni 1 ad skapa dypt og lifandi aferd med
lagskiptri teikningu.

Innleiding

Vid erum von ad nota blyant til ad skrifa med en vid purfum ekki ad
halda 4 honum & sama hatt pegar vio teiknum. Beiting teiknidhalds
hefur ahrif & hvernig linur verda til. Hreyfingin getur verid fra 6xI,
olnboga eda ulnlid og mis hrod, haegt er ad teikna med munninum eda
tanum og mismunandi fast. Hver adferd gefur linunni dkvedna
eiginleika og olikan afrakstur.

Sannfarandi teikning eftir fyrirmynd snyst ekki um
finhreyfingar eda stjorn a teiknidhaldi fyrst og fremst heldur um ad
stilla saman sjonskynjun og hreyfingu handar. begar teiknarinn parf ad
reyna 4 sig likamlega til ad stjorna teiknidhaldi, finnur hann fyrir
hreyfingunni 1 hondinni og parf ad einbeita sér sérstaklega ad pvi ad
lata hana fylgja sjonskynjun svo tengslin milli sjonskynjunar og
hreyfingar handar styrkjast. Auk pess getur hann sidur velt fyrir sér
afrakstri pvi hann er of upptekinn vid ad hreyfa dhaldid sem ytir enn
frekar undir ad hvild i teikniferlinu sem ytir undir ad hann geti likt eftir
pvi sem augun sja sannfeerandi hatt an afskipta fyrri pekkingar.

Héri Diirers og fill Rembrandts eru demi um olikar leidir i
beitingu teiknidhalds. Diirer lysir hverju smaatridi i feldi hérans
nakvemlega. Hann beitir teiknidhaldinu af mikilli polinmadi og
nakvemni og teiknar til deemis hvert veidihar. Teikning Rembrandts er
ekki eins ndkvaem, linurnar eru frjalslegar og leikandi. b6 adferdirnar
séu olikar segja badar teikningarnar dkvedinn sannleika um

Mynd 2.15 T.v. Rembrandt, 1637, ,,Fill*, svartkrit og kol a pappir,
t.h. Albrecht Diirer, 1502, ,, Ungur héri“, vatns- og gouachelitur og d

pappir (sja fvigiskjal 8)
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fyrirmyndina, Diirer lysir mjikum feldi hérans mjog vel en lysing
Rembrandts a hrukkottri hud filsins er einnig afar sannfaerandi.

[ pessu verkefni er teiknaranum gert erfitt fyrir ad na stjorn a
teiknidhaldi og pvi er beitt & mismunandi hatt. Hér ma sja Matisse
teikna a veggi kapellu i Feneyjum:
https://www.pinterest.com/bjorg9/framlengd-h%C3%B6nd/

Aodfong

Aofero

Fyrirmyndin getur verid laukur, pera, uppstoppad dyr,
inniblom, hausktpa, model, beinagrind eda annad.

Blyantar, 6B-8B, limdir med limbandi fremst 4 80 sm 16ng prik
sem eru 5 mm i pvermal.

Blyantar, 2B, festir 4 30 sm long prik sem eru 5 mm i pvermal.
Blyantar, HB.

Tronur eda spjald sem reist er upp vio stolbak, af steerdinni A3
eda sterra.

Pappir, A3 eda sterri 4 spjold, A2, 4 tronur.

Ljosrit af fil Rembrands og héra Diirers.

Nemendur festa pappir & tronur
eda spjald reist upp vid stolbak.
beir gera fjorar 4-5 mintitna
teikningar og breyta um
fyrirmynd eda hreyfa hana til i
hvert skipti.
1. Nemendur halda aftast &
80 sm priki med utréttan
handlegg pannig ad
oddur blyantsins rétt
snerti pappirinn. beir
leitast vid a0 hreyfa
teiknidhaldid i samrami
vi0 pad sem augun sja
og geta dregid, ytt,
pikkad eda endurtekid  yn.7 5 16 Teiknad med biyanti

linur. sem er festur a 30 sm langt prik
2. Nemendur teikna & sama  vid trénur og spjald
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hatt med 30 sm prikinu.
3. Nu teikna nemendur med HB blyantinum og halda
aftast 4 honum.
4. AOQ sidustu teikna peir med HB blyantinum en halda
aftast 4 honum.
e Nemendur skoda allar teikningarnar i einu og igrunda, sja
igrundunarpatt.

Mynd 2.17 Teiknad med blyanti sem festur er a 80 sm prik t.v., 30 sm fyrir mioju og éllum aholdunum
th.

e Nemendur endurtaka allt ferlid i sému r6d nema nu er sama
fyrirmyndin teiknud i hvert skipti og & sama pappir, ofan i
somu teikningu. begar skipt er um dhald eru trénur eda spjald
feert neer teiknaranum og somu fyrirmyndina sem parf ad
standa 4 sama stad a golfinu svo sjonarhornid a fyrirmynd
breytist ekki.

o 1 fyrsta teiknilagi er meginformid stadsett og aferd skopud.
Med hverju lagi er skerpt meira & eins og verid sé€ ad skrafa upp
fokus 4 myndavél. begar teiknad er med sidasta dhaldinu er gott
a0 velja hluta af teikningunni til ad vinna ndkvemlega.

fgrundun

Eftir ad fjorar fyrstu teikningarnar hafa verid unnar:

Hvernig gekk ag likja eftir fyrirmynd med 16ngu ahdldunum? Hvernig
leystud pid pessa praut? Fundud pid fyrir hreyfingu handarinnar i
teikniferlinu?

Er hagt ad likja eftir fyrirmynd med svo litla stjorn a teiknidhaldi? Ef
svo, kom pad & ovart?
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Hvad einkennir teikningarnar? Hvad einkennir linurnar sem unnar eru
med lengsta dhaldinu? En pvi stysta? Er haegt ad sja 4 teikningunum
hvada 4haldi var beitt?

Hvada teikning likist teikningu Diirers mest, en Rembrandts?

Er haegt ad lita 4 hverja af fyrstu fjorum teikningunum sem fullklarud
verk eda einungis sem grunn til ad halda afram med?
Getur gildi teikningarinnar falist i linuskrift eingdngu?

Eftir ad lagskipt teikning hefur verid unnin:

Hvad einkennir teikningarnar? Skapast dypt eda lifandi aferd? Hvar?
Leggur hver adfero eitthvad af mérkum til heildarmyndarinnar? Hvad?
Er fjolbreytileiki linanna dhugaverdur fyrir augad? Hvers vegna?
Teiknum vid hluti eda myndir? Er teikning af hlut pad sama og
hluturinn?

Getur verid gott ad hafa fyrirmyndin sem kveikju ad teikningu sem
hefur gildi i sjalfri sér?

Parf 6ll teikningin ad vera jafn skorp? Hvers vegna?
Sér dhorfandinn alla hluta teikningar jafn skyrt? Hvad vekur dhuga
hans? Hverju tekur hann eftir fyrst? Hvad vill hann skoda lengi?

Hvad var likt og 6likt vi0 a0 standa mislangt fré teiknifletinum? Er gott
a0 teikna langt fra til ad fa yfirsyn yfir heildarmyndina eda er nog ad
bakka 6dru hvoru?

Verkefni 2.7
Stilbrigoi

Markmid verkefnisins er ad
e nemendur kynnist 6likum efnum, dhdldum og adferdum i
teikningu.
e nemendur kynnist 6likum teiknistil nokkurra myndlistarmanna.
e auka hafni nemenda i ad beita teiknidhdldum 4 mismunandi
hatt og fa fram mismunandi ahrif.
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Innleiding

Still er linuskrift teiknarans. Hann kemur fram i pvi hvernig hann lysir
pvi sem hann sér eda skilur. Engir tveir skynja umhverfi sitt 4 sama
hatt og pad er personuleg akvordun hvers teiknara hvad hann velur ad
teikna eda leggja aherslu 4. Einnig hvada efni, 4hdld og adferdir hann
velur ad nota. Still hvers og eins er pvi einstakur og i samrami vid
personueiginleika hans og markmid. Hagt er ad lysa stil sem
nakvemum, lausum, hikandi eda djorfum til deemis. Teikning segir oft
meira um hugarfar teiknarans og skilning en vidfangsefnid sjalft. A
mynd 2.15 ma til deemis sja deemi um o6likan stil hja Diirer og
Rembrandt.

Gagnlegt getur verid setja sig i i spor mismunandi teiknara og
likja eftir pvi hvernig peir teikna. Pannig kynnist madur 6likum efnum,
aholdum, adferdum, linuskrift og sjonarhorni og feer tilfinningu fyrir
stil teiknaranna. Reynsla af mismunandi beitingu 6likra efna og ahalda
audveldar manni ad velja efni og adferdir i tengslum vid pau ahrif sem
madur stefnir ad. Ut fr4 henni getur madur proad eigin stil. Samt sem
adur getur verid erfitt ad dkveda ndkvemlega fyrir fram hvernig stil
madur vill 6dlast en dhugavert ad fylgjast med honum birtast og proast.
Einhverjum kann a0 finnast ad pad megi ekki ,,herma* en madur
verdur hvort sem er alltaf fyrir dhrifum frad 60rum og pad er engin
hatta 4 a0 madur 60list ekki sinn eigin stil samt sem adur. Séreinkenni
hvers teiknara brjotast alltaf fram likt og grodur i gegnum malbik,
jafnvel p6 hann sé ad likja eftir 60rum.

Hvert efni og ahald hefur sina sérstoku eiginleika sem hafa
ahrif & itkomu. Til deemis gefa pennar eda hardir blyantar dkvednar,
hardar linur en kol, purrkrit og fljétandi midlar skapa mykri og
hverfulli ahrif. Adferdir vid ad beita efnunum og ahdldunum skipta
einnig miklu mali eins og kemur fram i verkefnum 2.1-2.5.

[ pessu verkefni er likt eftir stil nokkurra listamanna med pvi ad
nota svipud efni og 4hold og peir hafa gert og beita peim 4 svipadan
hatt.

Aofong
e Myndir af teikningum nokkurra listamanna med olikan stil. Hér
ma sja pau demi sem sagt er fra hér fyrir nedan en haegt er ad
nota morg onnur:
https://www.pinterest.com/bjorg9/st%C3%ADIbrig%C3%B0i/
2¢q=st%C3%ADI&etslf=5478
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e Efni og 4hold sem likust pvi sem notad var i hverju stildemi.

Synikennsla
Syna nemendum pau efni, 4hdld og adferdir sem nota ma i hverju
stildemi.

Gemma Anderson, portrett
Velja hluta ir mynd. Halda framarlega 4 finum penna og teikna heegt,
rolega og nokkurn veginn 6slitid.

Edgar Degas, Kona a bar

Hér er grannt kol notad eda mjikur blyantur, 6B-8B. Teiknidhaldid er
hreyft hratt, fast, akvedid og endurtekid. Pad dhaldid er dregid i att ad
teiknaranum og/eda fram og til baka.

Albrecht Diirer, Heri

Fyrirmyndin er hofo 1 svart/hvitu. Hluti ar mynd er valinn pvi adferdin
tekur langan tima. Undirlag er malad med pynntu bleki. Efra lag ma
teikna med HB blyanti par sem hreyfing handarinnar er hag og henni
stjornad af ndkvaemni vid ad draga finlegar sveigdar linur endurtekid.

Renee French, Kanina

Hér ma bera grafit- eda koladuft 4 grofan pappir med tusku, strokvondli
eda fingrum. Fleiri 16gum er batt vid par sem dokkir fletir eru. Hnodledur
en notad til ad fa fram birtu. Avallt er dreift vel r efninu til ad deyfa skil
med strokvondli, tusku eda fingrum.

Keith Haring, teikning

bessi teikning er yfir meter 4 breidd og er unnin med bleki og stérum
pensli en einnig er haegt er ad likja eftir stilnum med breidum flétum
tusslit og haegum, akvednum, stjornudum hreyfingum.

Victor Hugo, Dreettir

Hér ma nota blek eda kaffi og storan mjukan pensill. Haldid er aftarlega
og laust 4 penslinum, bleytt vel i honum og hann hreyfour haegt og rélega
med takmarkadri stjorn. Blekinu er leyft ad flaeda yfir teikniflotinn. Leyfa
bleki ad renna til og nota vel af vatni. Sums stadar ma skvetta svolitid og
sums stadar perra med pappir.
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Kathe Kollwitz, sjalfsmynd

Hér ma beita koli fl6tu & pappir med aferd og hreyfa pad um mjuklega og
laust. Sum stadar ma dreifa r kolinu med fingrum eda strokvondli, nota
endann 4 kolinu til ad skerpa & sums stadar og nota hnodledur til ad
purrka upp birtu sums stadar.

Picasso, Konuhdfuo -
Halda laust og aftarlega 4 finum penna '
og teikna 6rofna linu, hratt og akvedio.

Georgio Morandi, Kyrra

Velja hluta ir mynd. Stuttar,
sndggar, endurteknar,
stjoérnadar, utreiknadar
hreyfingar med finum penna
eda tass a sléttan pappir. bPar
sem er dokkt eru farnar margar
umferdir med Orlitid breidari
linum, par sem er 1jost eru faar
og grennri linur.

Mﬂ Mynd 2.18 Likt eftir stil Picassos, t.v.,
Velja hluta ir mynd. Nedra lag Rembrandts fyrir midju og Sesshu Toyos t.h.

teiknad med hordum blyanti, t.d.

H2 eda mjog finum tisspenna og reglustriku, rélega og utreiknad. Mala
yfir med grofum en gronnum pensli og bleki og nota purrka mestu
bleytuna ur og hreyfa hann laust og létt.

Rembrandt, Tveer konur ad kenna barni ad ganga
Halda laust og aftarlega 4 mjukum blyanti og teikna med lausum,
fledandi strokum, mjog hratt.

Rembrandt, Liggjandi ljon
Hér ma nota tvear sterdir af penslum og blek, 6blandad i utlinum, pynnt i
svedum. Faar, dkvednar en Iéttar og fledandi pensilstrokur, dregnar hratt.

Van Gogh, Siprustré
Halda laust og frekar aftarlega a penslum i tveimur steerdum med oddi,
mala med fledandi, stodugum, hrodum, hringhreyfingum. Yta badi
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mismunandi fast & pensil og nota mismunandi vel pynnt blek. endurtaka
oft par sem dokkir tonar eru.

Aoferd

e Nemendur velja tvo til prju stildemi, ad minnsta kosti eitt
peirra 6likt peirra eigin stil. Peir likja eftir einum listamanni 1
einu med videigandi efnum, ahéldum og adferdum.

e Nemendur einbeita sér ad pvi ad likja eftir pvi hvernig
listamadurinn hefur hreyft teiknidhaldid fremur en myndefninu.
beir byrja 4 einni og einni linu og teikna par til peir hafa leert
hreyfinguna og fengid tilfinningu fyrir stilnum. Til pess geeti
purft nokkrar
teikningar.

e Nemendur
profa ad likja
eftir stil
listamanns en
nota eigin
privida

. Mynd 2.19 Likt eftir stil Morandis med eigin
fyrirmynd. Sfyrirmynd

fgrundun

Skipta efni og 4hdld mali fyrir utkomu? Ad hvada leiti?

Hafa teikningarnar 6lik ahrif? Hver eru pau?

[ hvada teikningum var unnid hratt med litla stjorn 4 teiknidhaldi og
hvar heegar med meiri stjorn?

Er naudsynlegt ad hafa vald 4 mismunandi adferdum i teikningu?
Hvers vegna, hvers vegna ekki?

Kynntistu nyjum listamanni? Hverjum? Hvad einkennir stil hans?
Leerdirdu eitthvad nytt um adur pekktan listamann? Hvad?

Hefdi pér dottid 1 hug ad vinna 4 pennan hatt an fyrirmyndarinnar?
Er gott ad halda sig vi0 eigin stil eda profa adra? Hvers vegna?
Kemur pinn eigin still fram i teikningunum? Breytist hann?
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Tilbrigoi vio verkefni 2.7
I annars sporum

Aofero

Nemendur velja sér
einhverja personu og
teikna eins og peir veru
hun. bPeir imynda sér
hvada efni og 4h6ld hun
myndi nota og hvada
adferoum hiin myndi
beita.

beir gaetu til demis
akvedid ad vera barn,
frumbyggi i Astraliu,
Picasso, Egypti til forna,
madur ur framtidinni,
Bjork, fregur
tiskuhonnudur, kottur,

Mynd 2.20 Bjorg Eiriksdottir, 2011,
hreindyrablod og kol a pappir.
Teiknad meo trjagrein i sporum
tofraleeknis fra forsogulegum tima

dansari, liffreedingur, efnafreedingur eda hver sem er annar en

peir sjalfir.
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Kafli 3
Birta

Meginmarkmid kaflans er ad
e auka pekkingu og skilning nemenda 4 pvi hvernig ljos leikur
fyrirmyndir.
o cfla eftirtekt nemenda eftir birtu- og skuggaformum i
umhverfinu.
e auka leikni nemenda i ad mota privid form fyrirmynda med
birtu- og skugga 4 tvividum teiknifleti.

Verkefni 3.1

Skuggar mota form

Meginmarkmid verkefnisins er ao
e auka pekkingu og skilning nemenda & hegdun 1j6ssins &
grunnformum.
o efla eftirtekt nemenda eftir mismunandi birtuténum i
fyrirmynd.
e auka leikni nemenda i tilkun mismunandi téna birtu- og
skuggaforma med skorpum og mjukum skilum.

Adfong fyrir innleidingu
e Grunnform ur hvitu fraudplasti, (kula, keila, sivalningur og
kassi) eda hvitmaladir hlutir sem hafa slika 16gun eins og epli,
pappaholkur eda bok.
e Hyvitt undirlag, pappir eda bord.
e Hreyfanlegur bordlampi.
e Myndvarpi.

Innleiding

Oftast horfum vid 4 hluti til ad bera kennsl 4 pa og veitum
margbreytilegum formum birtu- og skugga sem leika um yfirbord
peirra litla athygli. begar teiknad er eftir fyrirmynd er mikilveegt ad
taka eftir pessum formum, rétt eins og heildarforminu pvi pau gefa
16gun hennar til kynna. Skuggaformid undir nefinu a sjalfsmynd
Gustaves Courbets 4 mynd 3.1, virdast kannski merkingarlaust og
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minnir litid 4 nef en pad er mikilvaegt til ad
syna l6gun pess. Mikilvagt er ad rannsaka
margbreytilega 16gun birtu- og
skuggaforma fré fyrstu hendi og erfitt ad
geta sér til um 16gun peirra fyrir fram. Ljos
fellur undantekningarlaust rokrétt & hluti, &
peim hluta yfirbords peirra sem ad pvi sntia
er birta og peim hluta sem snyr fra er
skuggi. bekking 4 hegdun ljossins getur
hjalpad teiknara ad greina birtu- og
skuggaform po6 hiin komi aldrei i stadinn
fyrir ad horfa vel.

Mpynd 3.1 Gustave
Courbet, 1848-1849,

| . i sjalfsmynd, olia d striga
hluta og pvi er haegt ad yfirfeera pekkingua (4 frgiskjal 8)

pvi hvernig 1j6sid hegdar sér gagnvart peim
a flestar fyrirmyndir.

Grunnformin eru byggingaretni flestra

Hyvitt grunnform er sett 4 hvitt undirlag og lampaljési er beint ad pvi
um pad bil 25 sm fjarlaego.

brir pattir eru avallt til stadar pegar 1jos fellur & prividan hlut,
birtuhlio, skuggahlio og kastskuggi (skugginn hluturinn varpar a
undirlagid). Birtan er mest nest ljosuppsprettunni og skugginn er
dekkstur par sem 1j6sid naer ekki til, par a milli geta verid margir grair
tonar. Ef vel er ad gad sést ad undirlagio kastar birtu & skuggahlidina
nast pvi. Pad er kallad endurkastbirta. Han er ekki eins 1j0s og
sterkasta birtan og ekki eins dokk og mesti skugginn. Audveldara getur
verid ad greina pessa patti med pvi ad pira augun.

Ljosgjafinn er hreyfdur til og sdmu paettir skodadir.
A kalu og keilu ma sja mjuk skil milli birtu og skugga par sem
yfirbord formsins er bogid og snyr smam saman 1 att fra 1j6sinu. Skorp

skil eru hins vegar a horni kassa a skorp par sem yfirbord formsins
breytist snogglega. Brunir kastskugga eru einnig skarpar.
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Mynd 3.2 Sama ur hvada dtt lampaljésid md greina birtu, skugga, endurkastbirtu,
kastskugga og mjiik og skérp skil

Mismunandi stemning feest med pvi ad beina 1josinu ad forminu r
mismunandi attum.

Stemning breytist einnig med olikum ljosgjofum. Han verdur mjuk i
dreifdri birtu, til deemis utandyra pegar ekki er solskin en skorp 1
kastbirtu, frd& myndvarpa til deemis. Tulkun birtu og skugga i teikningu
hefur pvi mikil ahrif & Gtkomu.

Teikna ma skorp skil 1joss og skugga med skarpri brain a koli eda vel
yddudum blyanti og mjuk skil med pvi ad beita teiknidhaldinu laust &
hlid og/eda dreifa Gr efninu med strokvondli, bréfi eda fingrum. Mjukir
blyantar, merktir B, gefa dokka tona en hardir, merktir H ljosa. HB
blyantar gefa midton en med peim er baedi haegt ad teikna ljosa og
dokka tona.

i pessu verkefni er 16gun prividra
grunnforma tulkud med pvi ad kortleggja
birtu og skuggasvadi.

A mynd 3.3 m4 sja hvernig Michelangelo
motar fjélbreytileg form mannslikamans
med 6llum ténaskalanum fra mjog dokku
yfir i mjog ljost.  mestu birtunni skilur
hann pappirinn eftir audan. Hér ma sja
fleiri demi um tulkun birtu og skugga og
getur verid gagnlegt ad syna nemendum
adur en peir teikna adrar fyrirmyndir en

grunnformin: . ) Mynd 3.3 Michelangelo,

https://www .pinterest.com/bjorg9/skuggar- 1570, Libyan Sibyl,

m%C3%B3ta-form/ raudkrit a pappir (sja
flgiskjal 8)
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Aodfong

Aofero

Fyrirmyndir eru grunnform ur hvitu fraudplasti, (kula, keila,
sivalningur og kassi) eda hvitmaladir hlutir eins og epli, kanna
og bok.

Hyvitt undirlag, pappir eda bord.

Hreyfanlegur bordlampi eda annad ljos sem kemur Ur einni att.
Blyantar HB, kol eda dnnur teikniahold.

Strokvondull, strokledur eda hnodledur, ef vill.

Hvitur eda mjog 1j0s pappir ad minnsta kosti af sterdinni A3.

Nemendur setja hvitt
grunnform & hvitan {16t og
stilla ljosgjafann pannig ad
birtuhlid, skuggahlio og
kastskuggi sjaist vel sem og
skorp og mjuk skil. beir
teikna tutlinur formsins og
kastskuggans laust og 1étt og
meta steerdir og hlutfoll.
Nemendur pira augun pegar
peir horfa & fyrirmynd og | < A
geta imyndad sér ad peir séu Mynd 3.4 Birtu- og skuggafletir d
a0 taka svart hvita ljosmynd sitrénu kortlagoir

af fyrirmyndinni.

beir byrja & ad kortleggja laust og 1étt helstu skuggaform,
dekkstu tonana fyrst og vinna smam saman i att ad peim ljosu.
beir skilja pappirinn eftir audan par sem mest birta er. beir
kortleggja birtu- og skuggafleti smam saman nakvamar og gefa
peim videigandi toéna og teikna fleiri 16g. beir talka skorp og
mjuk skil og endurkastbirtu.

Nemendur stiga til baka 60ru hvoru og bera saman meginform
birtu- og skuggasvada fyrirmyndar og teikningar.

Nemendur skipta um grunnform og endurtaka ef vill.
Nemendur verja ad minnsta kosti 40 mintitum i ad teikna hvert
form.

=0
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e Nemendur préfa ad teikna adrar fyrirmyndir med sému adferd.
Ef pear eru litlar, eins og avoxtur, greenmeti eda skel ma nota
bordlampa ef paer eru stérar eins og model eda guimmitré ma
nota vinnuljos og svo ma teikna utan dyra i sol.

igrundun

Hvernig gekk ad greina og tilka birtu og skuggaform?

Hvad breytist vid ad pira augun pegar horft er 4 fyrirmynd eda
teikningu? Hvad breytist pegar horft er 4 teikninguna langt fra?
Lysir teikningin 1j6si? Lysir hin 16gun?

Er teikningin sannfaerandi tilkun & prividu formi fyrirmyndarinnar?
Hvers vegna, hvers vegna ekki?

Hvar eru skorp skil, mjuk skil og endurkastbirta? Hvernig gekk ao
talka pau atridi?

Hvernig gekk ad beita teiknidhaldi?

Var breidur tonaskali notadur?

Kemurdu auga & endurkastbirtu, mjuk eda skorp skil milli birtu og
skugga eda kastskugga 4 hlutum i umhverfinu?

Tilbrigdi vio verkefni 3.1
Birtutonar i andliti

Aodfong
e Fyrirmyndin er ljésmynd af
andliti par birtuténar koma
fram, mjog dokkir, nokkrir
grair og mjog bjartir, mjuk og

skorp skil milli peirra og

kastskuggar. Til demis meetti

nota pekkt andlit ur

kvikmyndum, tonlist eda Mynd 3.5 Utlinur andlits
stjornmalum og nota dregnar upp a ljosabordi og
myndvinnsluforrit til ad birtu- og skuggafletir tulkadir

adlaga lj6smynd ad pessum
skilyrdum. Einnig geta nemendur tekio 1josmyndir af hver
O60rum og styrt lysingunni.

e Ljosabord.

e Blyantar, HB-2B.
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Aofero
e Nemendur draga Gtlinur meginforma upp a ljésabordi.
e Dbeir kortleggja birtu- og skuggafleti og gefa peim videigandi
tona og tilka mjuk og skorp skil.

Verkefni 3.2

Endurteknar skyggingalinur

Markmio verkefnisins er ao
o tulka birtu og skugga med endurteknum linum.

Innleiding

Hér mé sja demi um hvernig endurteknar samhlida linur eru notadar til
pess ad tulka birtutona: https://www.pinterest.com/bjorg9/endurteknar-
1%C3%ADnur-%C3%AD-skugga/. | ztingu Henry Moore ma sja hve
medvitadur hann var um privitt form fyrirmyndanna enda var hann
hogglistamadur. Hann lagodi dherslu & métun formanna med svaedum i
birtu- og skugga fremur en med utlinum. Ljésa tona fékk hann med pvi
ad draga linurnar laust og gisid en dokka fastar, péttar og i fleiri [6gum.
Hann breytti stefnu linanna litillega i hverju lagi. Pad matti segja ad
pessi adferd til ad moéta form sé einkennandi fyrir vel pjalfada teiknara.

[ pessu verkefni eru birtu- og skuggafletir tulkadir med endurteknum
linum. Tilfinning fyrir pvi 1 hvada stefnu er best a0 draga linurnar
kemur med @fingunni og best er ad nota eigid innszi til ad akveda
hver hun er. Til deemis ma fylgja priviori yfirbordslogun formsins en
pad er ekki naudsynlegt.

Aodfong
e Fyrirmyndin getur verid moédel, krumpadur bréfpoki,
rekavidardrumbur, bein, avextir, leirtau eda annad.
e Bordlampi fyrir minni fyrirmyndir og vinnuljos fyrir staerri.

236


https://www.pinterest.com/bjorg9/endurteknar-l%C3%ADnur-%C3%AD-skugga/
https://www.pinterest.com/bjorg9/endurteknar-l%C3%ADnur-%C3%AD-skugga/

Aofero

e Nemendur teikna utlinur y
fyrirmyndar 1étt og laust 1 byrjun en
tulka svo birtu og skuggafleti med
endurteknum linum, laust gisid og
1étt til ad mynda ljosa tona en
fastar, péttar og i fleiri umferoum
til ad mynda dokka. Nemendur
bata umferdum vid smadm saman
og 1 hverri peirra breyta peir stefnu
linanna litillega.

e Nemendur geta imyndad sér ad peir
séu ad mota ur leir og prysta
skuggaformum aftur med pvi ad yta
fastar 4 teiknidhaldio. Mynd 3.7 Teiknad med

e DPar sem ttlinur skuggaformanna endur {ekm;/m W"lmm o8
eru skarpar teikna nemendur pétt ad ;gggmga fmum, lag ofan d
bran peirra en par sem paer eru
mjukar fara peir yfir paer sums stadar.

e Nemendur geta einnig tilkad ton neikvedra forma og unnid
jafnhlida i bakgrunni og fyrirmynd. Peir geta notad strokledur
eda hnodledur ef peir vilja.

e Nemendur verja um 40 minitum i verkefnid.

fgrundun

Hvernig gekk a0 beita adferdinni? Uppgotvadirdu eitthvad nytt? Er lif i
skuggaflotunum?

Synir teikningin birtu og skugga 4 sannfarandi hatt?

Synir privitt form fyrirmyndanna 4 sannfeerandi hatt?

Forstu einhvern tima yfir Gtlinur formanna? Getur svolitil 6ndkvaemni
gert teikninguna adgengilega fyrir augad?

Getur teikningin haft gildi i sjalfu sér fyrir utan samlikingu vid
fyrirmynd? I hverju er pad folgid?

Hvad er likt og 6likt med pessari teikningu og teikningum ur verkefni
3.17
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Verkefni 3.3
Utlina og skuggaform, hratt

Markmio verkefnisins er ao

greina og tulka utlinur og skuggaform.
efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar handar.

Aofong

Aofero

Fyrirmynd getur verid maddel, storir vasar eda konnur,
uppstoppud dyr, avextir, grenmeti eda annad.

Bordlampi fyrir minni fyrirmyndir og vinnuljés eda myndvarpi
fyrir steerri.

Finn tasspenni.

Blek og mjukur pensill med oddi ad minnsta kosti 5 mm
breidur.

Vatn og diskur.

Skodadar eru myndir med utlinum og skuggaformum:
https://www.pinterest.com/bjorg9/%C3%BAt1%C3%ADna-og-
skuggi/

Lyst er 4 fyrirmynd pannig ad greinileg skuggaform myndist.
Nemendur standa vid ha bord eda tronur svo peir geti hreyft
allan handlegginn frjalst og halda aftarlega og laust &
teiknidhaldi. beir stydja hondinni ekki vid teikniflotinn 4 medan
peir teikna, (i mesta lagi litla fingri) og hafa bunka af pappir
tilteekan.

Nemendur fa 2 minttur til ad teikna allar Gtlinur fyrirmyndar
med tasspenna og 2 minutur til ad mala skuggaform med bleki.
beir reyna ad né nidur eins miklum upplysingum um fyrirmynd
og peir geta & pessum stutta tima og purfa ekki ad hafa
ahyggjur af hlutfollum eda nakvaemni heldur einbeita sér ad pvi
ad talka jafn 60um og peir horfa

Ef nemendur vilja leiorétta teikna peir ofan i eda til hlidar vio
per linur og form sem fyrir eru. Skuggafletir purfa ekki ad vera
innan vid Gtlinur sem komnar eru 4 pappirinn heldur er malad
samkveaemt sjonskynjun. Nemendur nota vel af bleki og vatni
og leyfa efninu a0 fleeda frjalst.
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o Skipt er um fyrirmynd eda hun feerd til, 1j6sio er stillt og
verkefnid endurtekid nokkrum sinnum.

e Nemendur profa ad teikna utlinuna 6slitid, med vinstri, blint
eda allt petta 1 einu.

e Nemendur profa ad mala skuggana fyrst og utlinur svo.

Mynd 3.8 Utlinur teiknadar med tisslit eda finum pensli og bleki og skuggar med mjitkum
pensli og bleki

e Nemendur profa ad teikna smam saman 4 styttri tima alveg
nidur i 1 minttu fyrir Gtlinur og 1 fyrir skuggaform.

e Nemendur geta profad ad teikna utlinur priggja mismunandi
fyrirmynda & prju blod, leggja pau til hlidar, taka fram fyrsta
bladid og mala skuggana 4 peirri fyrirmynd og svo koll af kolli.

igrundun

Syna utlinur sannfaerandi mynd af fyrirmynd? Hvar?

Syna teikningarnar birtu? Hvar er hun greinilegust og hvers vegna?
Hvad einkennir pessar teikningar?

Hvao greinir paer fra teikningum sem unnar eru a lengri tima?

Er heegt ad gera jafn goda teikningu & stuttum tima og l1ongum? Hvad
parf til ad gera goda teikningu?
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Tilbrigoi vio verkefni 3.3
Teiknad a golfi

Aodfong

Adfero

Maskinupappir eda annar pappir ad minnsta kosti af steerdinni
Al.

Gott getur verid ad leggja masonitplotu & golf og pinna
pappirinn a eda leggja pappirinn beint og tilla nidur med
limbandi.

Prik, 80 sm langt og um 5 mm i pvermal.

Blyantar, B2-B8 eda kol.

Butar af svampi eda vatti.

Limband.

Blek.

Vatn og djupur diskur.

Nemendur —

lima blyanta q ﬁ)
eda kol & . ¥

annan A \\ €
endann 4 I i ;
. b Y
prikinu og e
svamp eda | ol

vatt 4 hinn. // \ \1 \
// 1 \
k | -y

beir leggja

teikniflotinn ~ — -

4 golfio i Mynd 3.9 Teiknad med kolum limdum a endann a 80 sm
prikum, standandi med teikniflotinn a golfi. Bakgrunnur

t.v. pakinn eftir a

kringum
fyrirmynd
eda i U fyrir framan hana og stadsetja disk og ilat med bleki og
vatni vid hlidina. beir standa vid teikniflotinn og halda aftast a
prikinu i atréttri hond.

Nemendur teikna utlinur fyrirmyndar med kolinu eda
blyantinum og f4 til pess 2 minutur. beir leitast vid ad hreyfa
teiknidhaldid i samraemi vid pad sem augun sja og geta dregid,
ytt, pikkad eda endurtekid linur. beir snua svo prikinu vid og
dyfa svampinum eda vattinu i blekio og mala skuggana 4 2
minatum. Petta er endurtekid nokkrum sinnum.
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Verkefni 3.4

Draga fram birtu

Markmio verkefnisins er ad
e greina og tulka birtuform og draga pau fram Gr undirlagi.

Innleiding
b6 vid séum von ad teikna skugga og skilja
birtu eftir skipta badi birtu- og skuggaform
jafn miklu mali fyrir heildarmynd. Frank
Auerbach teiknar hvorki utlinur eda skugga a
mynd 3.7 heldur notar hann strokledur til ad
draga birtuformin fram Ur pappir sem hann
hefur pakid med kolum. Birtuformin gera pad
ad verkum ad andlitid kemur 1 1j6s. Fleiri verk
par sem birtan er dregin fram 4 svipadan hatt
ma sja hér:
https://www.pinterest.com/bjorg9/verkefni- M , ,
34-draga-fram-birtu/ Mynd 3.10 Frank
Auerbach, Estella, kol
Birtu- og skuggaformin hljéta lifandi afero ef a pappir (sja fylgiskjal
pessari adferd er beitt og er pad gert i pessu 8
verkefni.

Aofong

e Fyrirmyndin getur verid laukur, pera, skel, trjabutur, eigin
hendur, eigid andlit eftir spegli eda model.

e Bordlampi fyrir smeerri fyrirmyndir, vinnuljoés fyrir steerri.

e Spegill, ef eigid andlit er fyrirmyndin.

e FEinnig ma fara ut i s6lskini og hafa til demis grjot, trjastofna
eda byggingar sem fyrirmyndir eda fara ut i myrkri og nota 1j6s
fra lj6sastaur.

e (rafit-duft eda svarf sem fast med pvi ad plssa grafitstaut eda

kol med sandpappir.

Kol eda grafit-stautur.

Hyvitt undirlag, pappir eda bord.

Strokledur eda hnodledur.

Ljos pappir ad minnsta kosti af sterdinni A3.
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Aofero

Nemendur dreyfa grafit- eda kola-dufti yfir pappirinn med
bréfi.

Fyrirmynd er sett a hvitt undirlag og 1yst 4 hana pannig ad
greinileg birtuform myndist. Hentugt getur verid ad vera i
dimmu rymi.

Nemendur pira augun til pess ad greina birtufleti og teikna pa
steerstu og ljosustu fyrst med strokledri eda hnodledri. beir
vinna stort pvi teiknidhaldid er ondkvamt (haegt ad skera
strokledur til med dukahnif eda méta hnodledur i odd fyrir
smestu fleti). beir teikna alla birtufleti sem peir greina.
Nemendur baeta grafit- eda koladufti vid par sem purfa pykir og
skerpa 4 voldum tutlinum eda skuggum med grafikstaut eda koli
og huga ad mjukum og skérpum brinum. Sidan purrka peir upp
og til skiptis og kortleggja form og téna birtu- og skugga smam
saman nakvamar. beir geta imyndad sér ad peir séu ad skrafa
upp dimmertakka i myrku herbergi og fyrirmyndin birtist smam
saman eda ad peir séu ad yta myrkrinu burt.

Onakvamni og ,,slys“ fylgja 6hjakvemilega pessari adferd og
gagnlegt getur verid ad leyfa peim ad vera til ad skapa lif.
Nemendur verja ad minnsta kosti 40 minatum i verkefnid.

Mynd 3.11 Teiknad med strokledri a pappir grunnadan
med grafitdufti
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igrundun

Hvernig gekk ad greina og tlka birtuformin? Var pad likt eda 6likt pvi
ad vinna med skugga eda utlinur? A hvada hatt?

Hvad einkennir teikningarnar? Hvad er likt og 6likt med peim og
teikningunum 1 verkefni 1.3 par sem skuggaform voru teiknud?

Lystu aferdinni 1 birtuflotunum? Skapadist raunsonn birta? Tulkar
teikningin privitt form fyrirmyndarinnar?

Hvar er ljosasti og dekksti tonninn? Er mikill munur?

Urdu einhver ,,slys* eda mistok? Skemma pau fyrir dhrifum eda hjalpa
pau til? Geta pau verid dhugaverd fyrir dhorfandann?

Hvad einkennir pessar teikningar? Hverskonar stemning skapast?
Skiptir mali hvada efni var notad eda pappir? Hvada ahrif hefur pad?
Skiptir mali hvada adferd var notud? Hvada ahrif hefur hin? Skiptir
mali hvada fyrirmynd var notud? Hvada ahrif hefur hun?

Hvad finnst pér mikilvaegast i teikningu, utlina, skuggi eda birta?
Hvers vegna?

Tilbrigoi vio verkefni 3.4
Teikniflotur i mioton

Innleiding

Hér ma sja nokkur deemi um ad pappir s€ notadur fyrir mioton, dokkt
efni 1 dekkri tona og 1jost 1 bjartari:
https://www.pinterest.com/bjorg9/grunnur-%C3%AD-
mi%C3%B0t%C3%B3n/

[ pessu verkefni er peirri adferd beitt til ad tulka birtu.

Aodfong
e Blyantar, HB-6B, grafit-stautur eda kol.
e Hyvitur trélitur eda purrkrit.
e Pappir i midton, grar eda brann. Einnig er haegt ad nota hvitan
pappir sem btiid er ad mala med punnu lagi af graum eda

branum lit og nota til pess, vatnslit, vel pynntan akrillit eda
kaffi.
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Aoferd

e Nemendur setja
fyrirmyndina &
ljo6san {16t og lysa
4 hana pannig ad
vel megi greina
birtu- og
skuggaform i
nokkrum tonum.

e Nemendur teikna
utlinur formsins
og kastskuggans Mynd 3.12 Teiknad med blyanti og hvitri purrkrit a
laust og 1étt og grdan pappir meo ljos fra hlid og ofan fra
meta staerdir og
hlutfoll. beir pekja
skuggafleti med dokka efninu, birtufleti med hvita efninu og
skilja pappirinn eftir fyrir mioton.

Verkefni 3.5

Birtuform, hratt

Markmio verkefnisins eru ao
e greina og tulka birtuform.
o efla tengslin milli sjonskynjunar og hreyfingar handar.

Aodfong
e Fyrirmynd getur verid model eda frekar storir vasar, floskur,
konnur eda uppstoppud dyr.

e Huyvitt efni, krit, trélitur, guoache- eda akrillitur.
e Diskur fyrir blautt efni.
e Svartur eda annar dokkur pappir.
e Vinnuljés eda myndvarpi.
Aoferd

e Lyster & fyrirmynd pannig ad greinileg birtuform myndist.
e Nemendur standa vid hd bord med hvitan lit 4 diski (ef blautt
efni er notad) og bunka af pappir tiltekan. Nemendur stydja
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hondinni ekki vid teikniflotinn & medan
peir teikna, (i mesta lagi litla fingri).

e Nemendur pekja birtuform og reyna ad
likja eins vel eftir peim og peir geta 4
pessum stutta tima. Ef blautt efni er
notad er pad borid 4 med pensli eda
fingrum.

e Nemendur fa 3 minutur fyrir hverja
teikningu. Skipt er um fyrirmynd eda
hun feerd til, 1j6s10 er stillt og onnur
teikning unnin 4 sama hatt. betta er
endurtekid 10-15 sinnum.

e Nemendur geta profad ad teikna med Mynd 3.13

vinstri hond og 4 styttri tima. Birtuflotur tulkadur
med pvi ad bera
hvitan gouache lit a

fgrundun
g med fingrunum

Hvernig gekk ad taka eftir birtuformum og talka
pau? Er pad 60ruvisi en taka eftir og tulka skuggaform?

Hvernig gekk ad bera litinn 4 med fingrunum? Var pad truflandi eda
hjalpadi pad til vid ad einbeita sér i teikniferlinu?

Syna teikningarnar birtu? Hvar er hun greinilegust og hvers vegna?
Syna teikningarnar privitt form fyrirmyndarinnar, pratt fyrir ad
eingdngu birtuformid sé tulkad? barf ad teikna utlinur til ad
ahorfandinn sjai allt formid?

Hvad einkennir pessar teikningar?

Verkefni 3.6

Orkan i ljosinu

Markmid verkefnisins er ad
e beina athygli nemenda ad orku i ljosi og tulka hana.
e mota privitt form fyrirmyndar med mismunandi tonum birtu og
skugga.
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Innleiding

[ teikningu Georges Seurat
Seated Boy with Straw Hat sjést
engar Utlinur, einungis sveedi i
mismunandi tonum. Seurat var
hugfanginn af ljosi likt og margir
adrir impressionistar. Hann
pappir med grofri aferd sem gaf
tilfinningu fyrir orku i 1jésinu.
Fleiri verk sem gera orkunni i
ljosinu skil ma sjé hér: T —
https://www.pinterest.com/bjorg  Mynd 3.14 Seurat, 1883-1884, ,,Seated

9/orkan-%C3%AD- Boy with Straw Hat* kol & gréfan
11%C3%B3sinu/ pappir
Aodfong

e burrkrit, raudkrit, kol eda grafit-stautur.

e Pappir med grofri aferd, ad minnsta kosti af sterdinni A3, helst
sterri. Haegt er ad nota pastelpappir eda leggja pappir an
aferdar 4 undirlag med grofri aferd.

Adfero

e Nemendur beita hlidinni & krit, koli eda grafit-staut. beir
kortleggja svaedi i mismunandi birtutonum i anda Seurats. beir
geta teiknad tutlinur lauslega i byrjun en purrka paer it smam
saman um leid og svadi eru unnin. Mest dgrun felst i ad sleppa
utlinum og talka einungis svadi i mismunandi birtutonum.

e Nemendur byrja 4 ad pira augun til ad greina megin
skuggasvadi og tilka pau laust. beir kortleggja smam saman
fleiri svaedi birtu- og skugga og gefa peim videigandi tona sem
allir hafa aferd Ur grunninum.

e Nemendur geta profad ad beta brjaludum linum i grunninn til
a0 auka enn 4 orkuna eda lifid 1 birtuflotunum.

e Nemendur geta pakid pappir med grafit- eda koladufti eins og i
verkefni 3.4 og stuttum, ,,brjaludum* linum, i allar attir til
viobotar. Sidan er unnid 4 svipadan hatt og i verkefni 3.4 en par
sem beatt er 4 skugga er pad gert med brjaludum linum.
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igrundun

Synir teikningin orku ljéssins?

Skiptir aferd teikniflatar mali? Hvernig?

Skiptir beiting teiknidhalds mali? Hvernig?

Likst teikningin ad einhverju leyti svart-hvitri utgafu af impressionisku
malverki? Hvad gerir pad ad verkum?

247



248



Kafli 4
Dypt

Meginmarkmio kaflans er ad
e auka pekkingu og skilning nemenda 4 pvi hvernig menn skynja
dypt i umhverfinu.
o cfla eftirtekt nemenda eftir prividri 16gun fyrirmynda og dypt i
umhverfi.
e nemendur 6dlist leikni 1 ad tulka privida l6gun fyrirmynda og
dypt & tvividum teiknifleti.

Verkefni 4.1

Skorun, steero og skerpa

Markmid kaflans er ad
e auka pekkingu og skilning nemenda & hvernig skdrun, sterd og
skerpa skapa dypt a teiknifleti.
e nemendur 6dlist leikni i ad nd fram tilfinningu fyrir prividd &
tvivioum teiknifleti med skorun, sterd og skerpu.

Innleiding

Med pekkingu og skilningi & pvi hvernig menn skynja dypt getur
teiknari skapad tilfinningu fyrir prividd 4 tvividum teiknifleti. Ymsar
leidir eru feerar til pess og sumar floknar en langoftast er haegt tilka
dypt 4 einfaldan hatt. [ pessu verkefni eru prjar einfaldar leidir farnar.

1. Skérun

Ef form skarast synist annad peirra vera 4 bak vid hitt og pvi lengra i
burtu.

Hér mé sja demi um hvernig skoérun forma skapar dypt:
https://www.pinterest.com/bjorg9/sk%C3%B6run/?eq=sk%C3%B6run
&etslf=3381

2. Sterd

Jafn stor form virdast steerri séu pau nalagt en minni ef pau eru lengra
fra. Bordin sem nest eru i kennslustofu virdast til deemis ekki jafnstor
og pau sem eru fjer.
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Hér ma sja demi um hvernig sterd forma skapar dypt:
https://www.pinterest.com/bjorg9/st%C3%A61r%C3%B0/?eq=st%C3%
A61r%C3%B0&etsIf=3900

3. Skerpa
Loftlog valda pvi ad pad sem er fjeer virdist daufara. Andstedur 1joss

og skugga dofna og brunir forma mykjast. Skarpar brunir og miklar
andstaedur 1 1j6si og skugga lita Gt fyrir ad vera ner. Greinanlegan mun
a skerpu i umhverfinu er best ad skoda utan dyra par sem fjarleegd er
naeg. Hér ma sja demi um hvernig mismunandi skerpa skapar dypt:
https://www.pinterest.com/bjorg9/st%C3%A61r%C3%B0/?eq=st%C3%
A61r%C3%B0&etsIf=3900

[ pessu verkefni eru pessar prjar leidir til ad skapa dypt notadar saman
og yktar til a0 f4 fram ahrifarika dyptartilfinningu.

Aodfong
e Fyrirmyndin er samsett Gr nokkrum hlutum eins og avoxtum,
grenmeti, konnum, skom, beinum eda skeljum. Einnig er hagt
ad vinna utan dyra og velja sjonarhorn med mikla fjarleegd eda
nota ljosmynd af landslagi par sem synir nalegd og fjarlego.

e Blyantar, HB-4B, krit eda kol.
e Pappir a0 minnsta kosti af sterdinni A3.
e Hnodledur.
e Effarid er 4 vettvang ma nota skissubok med gormum og
hardri képu eda tylla pappir & spjald af steerdinni A3.
Aoferd
e Nemendur stilla

nokkrum
hlutunum upp
fyrir framan sig
me0 bili & milli ) -
pannig ad peir 2
skarist fyrir
augum peirra.
e Nemendur

teikna hlutina Mynd 4.4 Dypt tulkud med skorun, sterd og
eins og peir sja skerpu
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ba en ykja sterd fremstu forma og smad peirra 6ftustu og ykja
skorp skil birtu og skugga & fremstu hlutunum en deyfa pau
smam saman eftir pvi sem aftar dregur. Fremstu formin eru
teiknud fast med vel yddudu dokku teikniahaldi og eftir pvi
sem aftar dregur er teiknad lausar med minna yddudu og ljo6sara
ahaldi. Einnig ma deyfa linur og fleti med hnodledri.

Igrundun

Hvernig gekk ad ykja muninn 4 staerd og skerpu?

Synir teikningin dypt p6 hin sé a tvividum fleti? Hvad gerdi pad ad
verkum?

Tokst ad blekkja augad?

Sérdu demi um skorun eda sterd forma sem gefa dypt til kynna inni 1
stofunni eda i nanasta umhverfi? Hvar?
Sérdu demi um mun & skerpu i nalegd og fjarlaegd? Hvar?

Verkefni 4.2

Gegnsz form

Markmio kaflans er ad
e auka pekkingu og skilning & prividri 16gun grunnforma.
e nemendur 6dlist leikni 1 ad tulka privida I6gun grunnforma med
pvi a0 hugsa um allar hlidar peirra.

Innleiding

Audveldara verdur ad tilka privida 16gun fyrirmynda 4 tvividan
teikniflot ef madur hefur pekkingu og skilning & formi peirra og getur
s€0 allar hlidar peirra fyrir sér & medan madur teiknar. Med pvi ad
teikna eftir gegnsaejum grunnformum par sem allar utlinur og hlidar
sjast i einu er haegt ad auka pekkingu sina og skilning 4 peim. Y firleitt
eru fyrirmyndir byggdar r einhverskonar samsetningu 4 grunnformum
svo hagt er ad yfirfera pekkingu a peim a flesta hluti. Hér ma sja
hvernig form fyrirmynda eru teiknud eins og pau veru gegnse:
https://www.pinterest.com/bjorg9/gegns%C3%A6-form/
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Aodfong
e Grunnform Ur gegns&ju plasti.
e Blyantar, kol eda krit.

Aofero

e Gegnszjum grunnformunum er s
radad & ljosan, einlitan grunn. <

e Nemendur teikna allar utlinur hvers 1
forms samkvamt auganu, an ,J’>
melitekja. beir vinna hratt og
endurtaka linur par til sannfeerandi
mynd nast. beir hafa i huga hvada
linur ttu ad vera samsida. beir purfa
b6 ekki ad hafa ahyggjur af
nakvemni, hér skiptir rannsoknin &
forminu meira mali en afraksturinn.

e Nemendur teikna hvert form fra Mynd 4.5 Teiknao efiir
nokkrum sjonarhornum. beir geta gegnscejum grunnformum
imyndad sér ad peir séu ad snerta
utlinur peirra med teiknidhaldinu & medan peir teikna.

fgrundun

Syna teikningarnar privida 16gun formanna? Hvar kemur pad best
fram?

Vard audveldara ad teikna allar Gtlinur formanna med timanum?

Tilbrigoi vio verkefni 4.2
Imyndad gegnsai

Aofong
e Fyrirmyndir geta verid stolar, bord, médel, hendur eda ymsir
hlutir sem likjast grunnformum.
e Blyantar, kol eda krit.
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Aofero

Mynd 4.6 Allar hlidar forma fyrirmyndar teiknadar eins og
Dbau veeru gegnsce

Nemendur teikna ttlinur formanna eins og pau varu gegnsa,
baedi paer sem peir sja og peer sem eru a bak vid.

Ef hendur eru teiknadar, geta peir imyndad sér ad
handarbakid/16finn s¢ diskur og fingurnir kassar eda sivalningar
sem radad er utan 4 hann.

Nemendur geta profad ad bata skuggaflotum 4 teikninguna og
fylgja
yfirbordslogun
formanna med
linum. Peir nota
dokkt efni &
skuggafletina ef
teiknifloturinn
er ljost efni &
birtufletina ef Mynd 4.7 Sivalingsformum handanna fylgt i
hann er doékkur. tulkun birtu og skugga

Igrundun

Hvernig gekk ad imynda sér bakhlidar formanna og tulka peer?

Nadist ad skapa tilfinningu fyrir dypt?

Hefur pessi adferd vid ad hugsa 4 medan teiknad er ahrif a
teikninguna? Hvada?

Hjalpar adferdin til vid ad tulka peer linur sem sjast 4 sannfaerandi hatt?
Hafa ,,auka“-linurnar ahrif (peer sem talka ttlinurnar & forminu sem
sjast ekki i raun)? Hvaoa?
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Verkefni 4.3

Teiknad i rymi

Markmid kaflans eru ad
e auka pekkingu og skilning nemenda & prividri 16gun
fyrirmyndar.
e nemendur kynnist teikningu i rymi.

Innleiding

A mynd 4.8, t.h. ma sja
privida skissu eda likan
Antonio Gaudis af
kirkjubyggingunni Gtiell
Crypt. T.v. mé sja
hvernig hann hengdi
grunnflot kirkjunnar upp i
loft, festi 4 hann vira og
hengdi litil 160 & virana til e e
ad mota formin sem Mynd 4.8 Antonio Gaudi, 1910, skissur fyrir
myndudust. T.h. & kirkjubygginguna Giiell Crypt (sjd fylgiskjal 8)
myndinni ma sja

lj6smynd sem hann tok af virskissunni, malada med med gouache-
litum. Med pessari adferd sa hann fyrir sér hvernig hann geeti mdtad
form kirkjunnar og uppgdtvadi einstok lifren form i byggingalist.

Hér ma sja fleiri teikningar 1 rymi:
https://www.pinterest.com/bjorg9/v%C3%ADrteikning/

Med pvi ad teikna med vir er haegt ad kynnast dyptinni i fyrirmyndinni
a apreifanlegan hatt og pad er gert i pessu verkefni.

Aodfong
e Fyrirmyndin getur verid model, nemendur til skiptis, ymsir
hlutir sem likjast grunnformum eda annad.
e Vir

Adfero

e Nemendur rada sér umhverfis fyrirmynd med um pad bil 150
sm langan vir til ad byrja med.
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e Nemendur mota pad sem augun sja med
virnum og teikna pannig privida mynd af
fyrirmynd.

e Deir faera sig um set 4 1-2 minttna fresti
pannig ad peir nai ad skoda allar hlidar
fyrirmyndarinnar og fara nokkra hringi ef
peir purfa. Einnig geta nemendur verid
kyrrir en pa er fyrirmynd snuid smam

saman.

Igrundun

Hver er munurinn 4 ad teikna med vir i prividd .

eda blyanti i tvividd? Mynd 4.9 Teiknad
Hvad er likt og 6likt med pessum teikningum og meo vir

afrakstrinum af verkefni 4.2?
Getur afraksturinn 1 pessu verkefni kallast teikning? Utskyrdu.

Verkefni 4.4
Motao

Markmid kaflans eru ao

e auka pekkingu og skilning nemenda & prividri 16gun
fyrirmyndar.

e auka leikni nemenda i ad moéta 16gun peirra 1 leir.

e nemendur nyti pekkingu & prividri 16gun fyrirmyndar i
teikningu a tvividan fl6t.

e auka leikni nemenda i ad nota teiknidhald til ad mota yfirbord
fyrirmyndar 1 stad utlina.

e auka pekkingu og skilning & gildi linuskriftar i teikningu.

e Odlast leikni 1 ad skapa fjolbreytilega og lifandi linuskrift.

Innleiding

Giacometti var hoggmyndalistamadur sem tilkadi dypt framar 60ru i
teikningum sinum eins og sja ma 4 tulkun hans 4 Anette hér:
https://www.pinterest.com/bjorg9/m%C3%B3ta%C3%B0/?eq=m%C3
%B3ta%C3%B0&ets1f=5061 Utlinur eru vart greinanlegar en hann
lysir prividri 16gun andlitsins & sannfaerandi hatt. Fleiri teikningar par
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sem prividu formi fyrirmyndanna eru gerd skil an utlina ma sja 4 sama
stad.

Margfaldar, lifandi linur geta verid adgengilegar og dhugaverdar fyrir
ahorfandann. Hann parf ad hafa fyrir pvi ad rdda fram ar peim
upplysingum sem linurnar veita og velja hver peirra synir pad sem
teiknarinn er ad tja. Pegar ein utlina er dregin verdur hun dkvedin og
osveigjanleg. Pad parf frekar ad hafa hana 4 ,,réttum* stad med ,,réttri*
aferd og ton. P4 er dhorfandinn ekki patttakandi & sama hatt, hann
hefur ekki annad val en ad sampykkja linuna. Margfaldar,
fjolbreytilegar linur geta gefid teikningu lif, synt teikniferli teiknarans
og personulega linuskrift hans.

Nasta verkefni er tviskipt. Fyrst er fyrirmyndin métud 1 leir til ad auka
tilfinningu fyrir prividu formi hennar. Sidan er sama fyrirmynd teiknud
med tveimur blyontum limdum saman til ad yta undir tlkun &
yfirbordsmotun fyrirmyndar, draga 0r atlinuteikningu og til ad skapa
lifandi aferd i teikninguna.

Aofong

e Fyrirmynd getur verid model (bukur eda faetur), hauskupa,
bein, pera, laukur eda annad.

o Leir.

o Ahéld til leirmétunar, ef vill,

e Tveir blyantar limdir saman med limbandi pannig ad oddur
beggja nai jafn langt fram, HB-6B.

e Blyantar, HB-4B.

Aodferd - leirmotun

e Nemendur rada sér umhverfis fyrirmynd og moéta pad sem
augun sja i leir.

e Deir feera sig um set 4 2-4 minutna fresti pannig ad peir nai ad
skoda allar hlidar fyrirmyndarinnar. beir geta farid nokkra
hringi ef peim synist peir purfa. Einnig geta nemendur verid
kyrrir & sama stad en pa er fyrirmyndinni sniid smédm saman.
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Mynd 4.11 Motad i leir

Adfero - teikning

Nemendur teikna somu fyrirmynd og var métud i leir med
tveimur blyontum limdum saman. beir pekja svadid sem
formi0 tekur yfir og fordast ad teikna utlinur.

Nemendur halda aftast a teiknidhaldi og hreyfa pad stéougt,
fram og til baka, i hringi eda oreglulega. beir fylgja yfirbordi
fyrirmyndarinnar med augunum og bregdast vio a
teiknifletinum um leid og geta imyndad sér ad peir séu ad
strjuka yfir pad.

Nemendur teikna skuggasvaedi fastar og fara fleiri umferdir yfir
pau en faerri umferdir og lausar
yfir birtusvaedi. beir geta
imyndad sér ad peir séu ad
mota ar leir. Par sem skuggi er
yta peir fastar 4 teiknidhald og
,prysta“ forminu aftur.

Nemendur nota nt einn blyant

skyra og skerpa 4 voldum /

til ad teikna ndkvamar. beir —

stodum 4 liflegum grunninum eins / 1

og par sem skarpar brunir eru 4 @ \ ' & / ’

fyrirmynd og mikill munur & birtu {4 /)

og skugga. beir geta imyndad sér { 4 i/ =

ad peir séu ad stilla fokus a4 = 4
A 4 |

myndavel. Mynd 4.12 Teiknad med

Nemendur geta notad hnodledur  tveimur biyontum limdum
eda strokledur til ad leidrétta
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mistok eda villur ef peir vilja en leyfa
linuspilinu ad sjast i gegn. Sidan ma nota 7
einn og tvo blyanta til skiptis eins oft og 5%
purtfa pykir.

e Nemendur gera nokkrar teikningar af
fyrirmyndinni, fra nyju sjénarhorni i
hvert sinn.

e Nemendur geta préfad ad talka yfirbord
4 sama hatt og med tveimur blyontum |
hér ad ofan en ni med einum og peir e
geta profad ad byrja nedst 1 hverju formi Q
til vidbotar vid ad byrja innan fra. W

e Nemendur geta profad ad lima saman
blyant og trélit eda blyant og tusslit eda Mynd 4.13 Teiknad

adrar samsetningar teiknidhalda og peir med einum blyanti,

geta profad ad lima saman prju eda fleiri ~ byrjad nedst i hverju

teikniahold i ymsum samsetningum. formi og innan fra
fgrundun

Uppgotvadir pu eitthvad nytt um fyrirmyndina pegar pi motadir hana i
leir? Hvad?

Lysir leirmyndin prividri 16gun fyrirmyndarinnar & sannfaerandi hatt?
Gastu nytt pér eitthvad sem pit komst ad 1 gegnum moétunina i
teikningunni? Hvad?

Hvernig gekk ad beita blyontunum limdum saman?

Gefa teikningarnar tilfinningu fyrir dypt? Hvar helst og hvers vegna?
Byrjadir pt ad teikna innan i midju formi? Var pad erfitt/1étt? Vard pad
audveldara med efingunni?

Vard yfirbordsaferd teikningarinnar lifandi? Utskyrdu?

Hvers konar linur eru dhugavekjandi fyrir augad?

Komu linur 6vart 4 teikniflotinn pegar teiknad var med tveimur
blyontum? Gerdu paer gagn eda 6gagn? Utskyrdu?

Eru einhverjar linur pad dhugaverdar ad pi myndir vilja hafa paer hluta
af pinni linuskrift? Hverjar?

Getur pad kallast g60 teikning po utlinur séu ekki skyrar?

258



Verkefni 4.5

Massi

Markmio verkefnisins eru a0
e auka pekkingu og skilning &4 massa fyrirmyndar.
e Odlast leikni 1 ad tilka rymid 1 fyrirmynd og massa hennar.

Innleiding

Med pvi a0 byrja ad teikna innan i midju formsins sem madur sér eins
og gert er 1 verkefni 4.4 er athyglinni beint ad svaedinu a milli
utlinanna og yfirbordslogun pess. Haegt er ad fara skrefinu lengra og
imynda sér ad madur sé innan vid yfirbordid, inni i forminu midju, vid
hjarta models eda i kjarna eplis. Pa beinir madur athyglinni ad
massanum i forminu eda efnismagninu.

{ pessu verkefni er byrjad ad teikna innan vid yfirbord
fyrirmyndarinnar, i midju pess.

Aofong
e Fyrirmyndin getur verid model, hauskupa, avextir, greenmeti,
leirtau eda annad sem ekki er holt ad innan.
e Mjukur blyantur, 6B-8B, kol eda purrkrit.

Aofero

Mynd 4.14 Byrjad ad teikna inn vid hjartad og lag eftir lag upp ad
yfirbordinu

e Nemendur stadsetja teiknidhaldid 4 midju teikniflatar og
imynda sér ad pad s¢€ statt innan i fyrirmyndinni midri.
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e Nemendur teikna efnid i fyrirmyndinni lag eftir lag fra
midjunni og upp ad yfirbordinu. beir hreyfa teiknidhaldid
einnig ut ad yfirbordinu a 6llum hlidum pannig ad badi massi
formsins og 16gun komi smam saman 1 1j0s.

igrundun

Hvernig gekk ad imynda sér ad verid veeri ad teikna pad sem er undir
yfirbordi fyrirmyndarinnar?

Gefur teikningin tilfinningu fyrir dyptinni eda massanum i forminu?
Hvad gerir pad ad verkum?

Geta morg 16g skapad dypt?

Skiptir mali hvad verid er ad hugsa um 4 medan teiknad er?

Getur hugsun teiknarans um dypt komid fram i afrakstri 4 fleti med
enga dypt? Utskyrdu?

Verkefni 4.6

Morg sjonarhorn

Markmid verkefnisins eru ad
e auka pekkingu og skilning nemenda & prividri 16gun
fyrirmyndar.
e nemendur rannsaki fyrirmynd frd moérgum sjonarhornum og
nyti pad til ad tulka dypt.
e nemendur pjalfist i ad huga ad heildarmynd.
e nemendur kynnist kiibisma.

Aofong
e Fyrirmyndin getur verid model, nemendur til skiptis, hauskupa,
bein, banani, vidarbutur, ketill, uppstoppad dyr eda adrar
fyrirmyndir sem hafa olikt utlit eftir pvi hvadan er horft.
e burr eda blaut efni og ahold 1 nokkrum litum.
e Pappir a0 minnsta kosti af sterdinni A2.

Adfero
e Ef fyrirmyndin er model eda nemendur eru fyrirmyndin ma
nota stodu sem er mjog olik fra mismunandi sjonarhornum,
halfsitjandi 1 likingu vid Litlu hafmeyjuna til demis.
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e Nemendur rada sér umhverfis fyrirmynd, standandi vid tronur
og teikna tutlinur fyrirmyndar i um pad bil 5 minutur, (baeta vid
skuggum ef vill).

e Nemendur flytja sig um set um pad bil 45 gradur og gera nyja
teikningu af somu fyrirmynd fra nyju sjénarhorni. Einnig er
hagt ad snaa fyrirmynd (pallur 4 hjélum sem hagt er ad sntia
kemur sér vel ef mannslikaminn er fyrirmyndin). Petta er sidan
endurtekid og ad minnsta kosti 4 sjonarhorn tulkud.

fgrundun

Voru sjonarhornin 6lik? Uppgdtvadir pa eitthvad nytt um fyrirmynd?
Hvad pa helst?

Syna teikningarnar dypt 4 sannfeerandi hatt? Hvad gerir pad ad
verkum?

Tilbrigoi vio verkefni 4.6
I anda kubista

Innleiding

[ malverkinu Nude Descending a Staircase
synir Marcel Duchamp okkur margar hlidar
fyrirmyndar sinnar 4 sama tima en snyr
peim 6llum fram ad hatti kiibista, sja ma a
mynd 4.15. Hann krufdi formin i
fyrirmyndinni til mergjar og setti
ramfraedilegan kjarna peirra fram eins og
Picasso 1 Bull Series, mynd 1.10. b6
malverk Duchamps syni ekki
Lraunverulega® mynd af konunni segir pad
okkur samt sem adur akvedinn sannleika Mynd 4.15 Marcel

um hana og bad sem hun er ad gera. Getur ~ Duchamp, 1912, Nude
verid ad pad segi jafnvel meira um dypt en D;s cen ?@g @ Staircase”,
begar eitt sjonarhorn er talkad i einu? Heér o asmed

ma sja fleiri kubisk verk:
https://www.pinterest.com/bjorg9/%C3%AD-anda-k%C3%BAbista/

[ pessum tilbrigdum er unnid i anda kubista. (Gagnlegt getur verid ad
vinna verkefni 1.5 fyrst).
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Aoferd
e Nemendur vinna 4 sama hatt og i verkefni 4.6 nema nu eru 611
sjonarhorn teiknud i sdmu teikningu, 4-10. Peir geta teiknad
ofan 4 pad sem komid er eda vid hlidina, notad nyjan lit fyrir
hvert sjonarhorn eda fundid adra leid til ad skapa heildarmynd.

Mynd 4.16 Fyrirmynd tulkud fra mérgum sjonarhornum i somu teikningu, i anda kiubista

Igrundun

Hvernig var verkefnid leyst? Komu upp vandamal, hvernig voru pau
leyst? Hvad var erfitt/Iétt? Kom eitthvad a ovart vardandi vinnuna eda
afraksturinn? Hvad?

Hugsadirdu um heildarmyndina eda myndbyggingu 4 medan pu
vannst? Hvenar og hvernig vannstu med hana?

Synir teikningin dypt? Hvad er dhugavert? Hvers vegna?

Hvad er haegt ad lesa ut ur teikningunni? Utskyrdu.

Likist teikningin verki kiibista 4 einhvern hatt? Utskyrdu.

Verkefni 4.7
Oreiéa, ofhlaeoi

Markmio kaflans eru ad
e auka pekkingu og skilning & prividri 16gun fyrirmyndar.
e auka pekkingu og skilning & ahrifum lagskiptingar.
e nemendur 60list leikni 1 ad skapa dypt og lifandi aferd med
lagskiptri teikningu.
e nemendur pjalfist i ad huga ad heildarmynd.
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e nemendur kynnist nokkrum samtimalistamonnum sem vinna
med oreidu og/eda ofhlaedi.

Innleiding

Listamenn virdast stundum vera bunir einhverskonar loftneti til ad taka
4 moti pvi sem liggur i loftinu eda skynja pad sem er ad gerast i
umhverfinu og setja fram i verkum sinum. Julie Merethu, Sarah Sze,
Andreas Gursky, Oval og Black Dice setja 6grynni sjonraenna og
hljodrenna upplysinga eda areitis fram og syna okkur 6reidu og
ofhladi samtimans, hvert & sinn hatt i teikningum, innsetningum,
lj6smyndum, tonlist og myndbondum:
https://www.pinterest.com/bjorg9/%C3%B3rei%C3%B0a-
oth1%C3%A6%C3%B0i/ Gagnlegt getur verid ad skoda fleiri verk
eftir hvert peirra 4 leitarvef.

Aodfong
e Fyrirmyndin getur verid médel, nemendur til skiptis,
uppstoppad dyr eda annad.

e burr eda blaut efni og ahdld 1 nokkrum litum.
e Pappir a0 vild en ekki minni en A1, @skilegt er ad hafa hann
ferningslaga en ekki naudsynlegt.

Aoferd
e Nemendur standa vid tronur og rada sér umhverfis fyrirmynd
eda 1 U fyrir framan hana.
e Deir teikna ad minnsta kosti 10 teikningar og f& 3-4 minuatur

Pan GO 1
2 3 Van WS

Mynd 4.17 Mddel teiknad i mismunandi st60um i somu
teikningu og pappir sniiid ad vild
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fyrir hverja. Teikningarnar eru allar unnar 4 sama pappirinn og
honum er snuid i hvert sinn um 90 eda 180 gradur. Fyrir hverja
teikningu er breytt um fyrirmynd eda hin fero til.

e Nemendur purfa ad dkveda hvar peir stadsetja hverja teikningu
4 pappirnum, hve stor hiin 4 ad vera, hvernig htin 4 ad vera a
litin og hvort 4 ad tulka hana alla eda adeins hluta hennar. beir
nota efni og ahold ad eigin vali og pa adferd sem peir kjosa.

e Nemendur purfa ekki ad hata dhyggjur af nakvemni i
teikningunni en purfa ad huga ad heildarmynd. Med hverri
teikningu skapast meiri 6reida sem parf ad koma reidu 4.

fgrundun

Hvernig var verketnid leyst? Komu upp vandamal, hvernig voru pau
leyst? Hvad var erfitt/Iétt? Kom eitthvad a4 ovart vardandi vinnuna eda
afraksturinn? Hvad?

Vard teikningin sméam saman 6hlutbundin? Hvers vegna og hverju
breytti pad fyrir framhaldid?

Lysir teikningin 6reidu og/eda othlaedi?

Hvernig linuskrift skapadist? Ma koma auga 4 persoénulega linuskrift?
Hvenar var farid ad hugsa um heildarmynd? Hvada akvardanir voru
teknar 1 sambandi vid pad?

Var erfitt ad sja hvad var eigin tulkun undir pad sidasta? Hvernig var
pad leyst? Var petta likt og ad teikna blint?

Hvad er gott og hvad maetti gera betur vardandi myndbyggingu og/eda
litasamsetningu? Var allur myndflétur nyttur? burfti pess?

Hvar er dherslan i teikningunni, & fyrirmyndina, linuspilid,
myndbygginguna, litasamsetninguna, 6reiduna? Utskyrdu.

Tilbrigoi vio verkefni 4.7
Samvinnuteikning

Markmid verkefnisins er ad
e auka samhug i hopi.
e gera Olik stilbrigdi nemenda synileg.
e gefa framlagi allra nemenda synilegt gildi.
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Aofero

e Nemendur standa vid tronur eda LETN
sitja vid bord og rada sér umhverfis Vi N
fyrirmynd eda i U fyrir framan ( &= /;’3\\\\
hana og teikna i 3-4 minutur. o ,\ N
Breytt er um fyrirmynd eda hiin - \
feerd til, nemendur flytja sig a P, \-/ \ \
nastu tronur eda 4 nesta bord og 7/ YN \
teikna & pa mynd sem fyrir er, hvar | | 1
sem er & myndflotinn. Petta er [ 4
endurtekid par til allir hafa teiknad © 7 \ e

s

a allar teikningar. .

e Nemendur geta profad vera kyrrir
en lata teikningarnar ganga til Mynd 4.18
naesta manns eda einhvers annars. Samvinnuteikning 9

nemenda med model sem

Nemendur finna sjalfir at ar pvi /
Sfyrirmynd

hver a eftir a0 teikna a hvada
teikningu. (P4 er gagnlegt
a0 hver nemandi hafi sinn
lit.)

e Nemendur préfa ad nota
somu fyrirmynd 6hreyfda
allan timann. Hver
nemandi velur sér
teiknidhald a0 vild,
skemmtilegast ef
margskonar teiknidhold
eru valin. Fyrstu nemendur
eru bednir ad teikna afar
laust eda ,,hvisla®“ &
teikniflotinn og svo smam
saman fastar og dkvednar,
teikna { um 3 minatur &

Mynd 4.19 Samvinnuteikning 19

hVCI‘}‘l mynd og ﬂyt] a'Slg nemenda meo ljosrit af Notre Dam
svo 4 na&stu par til allir sem fyrirmynd

eiga einhvern hlut i 6llum

teikningum.

265



e Tvivid fyrirmynd er klippt nidur i jafnmarga hluta og nemendur
eru og hver nemandi teiknar einn hluta. Ollum butum er sidan
radad saman i heildarmynd upp 4 vegg.

igrundun

Hvad einkennir pessar teikningar?

Koma 6lik stilbrigdi fram? Hefur framlag allra eitthvad sérstakt ad
feera?

Hvada ahrif hefur pad 4 heildarmynd? Verdur hin blabrigdarik?
Verdur hun dhugaverd?

Geta olikir stilar unnid saman og buid til ahugaverda heildarmynd?
Myndi teikningin verda som ef einhver stilbrigdi vantadi?

Verkefni 4.8 og 4.9
Eins og tveggja punkta fjarvidd

Innleiding i verkefni 4.8 og 4.9
Snemma 4 middldum hofou
menn ekki ndd fullum tokum a
pvi a0 talka dypt 4 tvivioum fleti
eins og sja ma & malverki
Lorenzettis 4 mynd 4.20, p6
verkin séu engu ad sidur
heillandi. Menn h6fou ekki gert
sér fulla grein fyrir hvad gerir
pad ad verkum ad vid skynjum
dypt og hofou takmarkad vald &
a0 fa dhorfandann til ad sja hana Gt —
fyrir sér & tvividum fleti. Hér ma Mpynd 4.20 Pietro Lorenzetti, 1
sja fleiri deemi um tilraunir til ad ~ Pd/masunnudagur

talka dypt adur en pekking 4 pvi

hafdi skapast: https://www.pinterest.com/bjorg9/tilraunir-til-
a%C3%B0-t%C3%BAlka-d%C3%BDpt-%C3%A1-
tv%C3%ADV%C3%AD%C3%B0um-

i

S s

320,
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Eins punkts fjarvidd
A sidmidodldum Kt

h6fou menn
uppgotvad
fjarviddarreglur
og notadi
Leonardo da
Vinci per 1
undirbuningi
sinum fyrir
malverk eins og
sjd ma & mynd = :
4.21. Monnum Mynd 4.21 Leonardo da Vinci, 1481, Skissa fyrir malverkid
hafoi skilist ad The Adoration of the Magi, 16,5x29 sm

vegna pess ad

hlutir virdast minni eftir pvi sem peir eru lengra i burtu fra
dahorfandanum b4 virdast laréttar linur hluta sem fjarleegjast halla. Sa
hluti sem neer er er harri og sé sem er fjaer er laegri. Ef stadid er i midju
rymis virdast allar laréttar linur nalgast hver adra, bilid milli peirra
minnkar smam saman meira eftir pvi sem fjer dregur par til paer
skerast i einum punkti, hvarfpunkti & sjondeildarhring.
Sjondeildarhringurinn er avallt i augnhad ahorfandans. Petta er kallad
eins punkts fjarvidd. Per laréttu linur sem fjarlegjast dhorfandann ekki
halla ekki og 16dréttar linur eru enn fremur afram 160réttar vegna pess
a0 per fjarlegjast ekki heldur. Hér ma sja fleiri demi um eins punkts
fjarvidd: https://www.pinterest.com/bjorg9/eins-punkts-
flarv%C3%ADdd/

7 L5 -

Tveggja punkta fjarvidd
Piranesi kunni
fjarviddarreglur eins og sja
ma 4 teikningu hans af forna
hofi 4 Italiu, mynd 4.22. Eins
og adur sagdi hafdi monnum
skilist a0 allar laréttar linur
sem fjarlegjast pann sem
horfir halla. Ef dhorfandinn
stendur framan vid horn 4
huisi, skerast linurnar sem e :
halla 63ru megin vid hornid 1 Mynd 4.22 Giovanni Battista Piranesi,
1777, Hof Neptunusar
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einum hvarfpunkti 4 sjondeildarhring peim megin en hinu megin vid
hornid er annar hvarfpunktur sem linurnar peim megin skerast i.
Hvarfpunktarnir eru pvi tveir og petta er kallad tveggja punkta
fjarvidd. Hun 4 einnig vid pegar horft er inn i horn 4 herbergi. Hér méa
sja fleiri deemi um tveggja punkta fjarvidd:
https://www.pinterest.com/bjorg9/tveggja-punkta-fjarv%C3%ADdd/

Vid vitum ad linur & mérkum lofts og veggja og ofan vid dyr og glugga
eru laréttar en samt hallast peer fyrir augum okkar. Vid vitum lika ad 4
bordplotu eru fjogur 90 gradu horn en frd dkvednu sjonarhorni virka
sum peirra samt sem adur staerri og sum minni. Togstreita getur
skapast pegar teiknad er eftir fyrirmynd ef pad sem madur veit passar
ekki vid pad sem madur sér og ef madur skilur ekki pad sem madur
sér. Med pvi ad kynna sér fjarviddarreglur er haegt ad komast ad pvi
hvao liggur ad baki halla lina eda sterd horna sem gerir manni
audveldara fyrir ad tria eigin augum og teikna pad sem pau sja i raun
og veru. | kjolfarid verdur audveldara ad talka sannfaerandi dypt &
tvividum teiknifleti.

Mogulegt er a0 sleppa pvi ad leera fjarviddarreglur og stydjast
eingdngu vid nadkvema sjonrena rannsokn en pekking & reglunum
getur hjalpad teiknara ad skilja pad sem hann sér og pa sér hann pad
jafnframt betur.

ftarleg pekking og skilningur 4 fjarviddarreglum hefur gert ménnum
kleift ad leika sér med dyptarskynjun dhorfandans og rugla hann i
ryminu. Hér mé sja ma sja nokkur demi um slikt:
https://www.pinterest.com/bjorg9/d%C3%BDptarblekking/

Nestu tvo verkefni snuast um fjarvidd, hvernig vid skynjum hana i
umhverfinu og hvernig hagt er ad tilka hana 4 tvividum teiknifleti. {
verkefni 4.8 er unnid med eins punkts fjarvidd og tveggja punkta
fjarvidd i verketni 4.9.
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Verkefni 4.8
Eins punkts fjarvidd

Markmio verkefnisins er ad
e auka pekkingu og skilning nemenda & eins punkts fjarvidd og
hvernig hun birtist { umhverfinu.
e nemendur 6dlist leikni 1 ad tilka dypt med eins punkts fjarvidd.

Aodfong
e Prik, um pad bil 30 sm ad lengd og 5 mm i pvermal.
e Blyantar, HB-2B.
e Skissubok med gormum og hardri kdpu eda pappir sem tyllt er
a spjald af steerdinni A4-A3.

Aoferd

e Nemendur standa og horfa inn
eftir 1ongum gangi eda storu / {
herbergi. Peir halda priki i | /
utréttri hond, pvert & sjonlinu
med annad augad lokad og
leggja pad med fram linunni
par sem veggur og loft metast.
beir skoda hallann.

e Nemendur skoda fleiri linur
sem peir vita ad eru laréttar eins
og par sem golf og veggir
matast og ofan vid eda undir
glugga eda hurdum. Peir finna
ut hverjar pessara lina halla
nidur 4 vid og hverjar upp 4 vid
og hverjar haldast laréttar. beer
linur sem haldast laréttar eru i Mynd 4.23 Gangur teiknadur
augnhad dhorfandans a samkveemt eins punkts fjarvidd
sjondeildarhring.

e Nemendur imynda sér ad per linur sem peir voru ad skoda séu
framlengdar i att a0 sjondeildarhring og finna punktinn par sem
per skerast. Hann er & sjondeildarhring og kallast hvarfpunktur.

e Nemendur skoda 160réttar linur, paer fjarlegjast ekki, eru alltaf
jafnlangt fra augum ahorfandans og halla pvi ekki.
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Nemendur leita uppi laréttar linur utan vid sjondeildarhring,
paer eru pa 4 formum sem fjarlegjast ekki, eru alltaf jafnlangt
fra augum pess sem horfir.

Nemendur halda 4fram ad rannsaka og rada par til skilningur
faest.

Nemendur teikna ganginn eda herbergid laust og 1étt
samkvamt rannséknum sinum.

Nemendur profa ad setjast nidur eda krjipa pannig og stadsetja
sjondeildarhing og hvarfpunkt aftur i samraemi vid augnhad.

Nemendur geta profad ad endurtaka verkefnid i 60ru rymi
innan dyra eda vid enda gotu utandyra.

Nemendur geta profad ad teikna herbergi an fyrirmyndar
samkvemt eins punkts fjarvidd. Peir dkvarda sjondeildarhring
og hvarfpunkt og teikna dyr, glugga, hisgdgn og fleira i
samrami vid pad, lata allar linur sem fjarlegjast skerast i
hvarfpunkti. Peir nota prik eda reglustiku til ad framlengja
hallandi linur inn ad hvarfpunkti.

fgrundun
Lysir teikningin dypt? Hvad gerir pad ad verkum?
Hvad hefur pt leert um eins punkts fjarvidd? Hvernig getur pu nytt pér

Hefdir pu getad teiknad rymid 4 sannferandi hatt an pess ad nota eins
punkts fjarvidd?

Verkefni 4.9
Tveggja punkta fjarvidd

Markmio verkefnisins er ao

auka pekkingu og skilning 4 tveggja punkta fjarvidd og hvernig
hun birtist i umhverfinu.

nemendur 60list leikni i ad tulka dypt med tveggja punkta
fjarvidd.
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Aodfong

Aofero

Prik, um pad bil 30 sm.
Skissubok A3 eda A3 pappir, festur 4 spjald.
Blyantur eda fint kol.

Nemendur standa framan vid horn 4 husi, par sem greinilega
ma sja hvernig laréttar linur virdast halla fyrir augunum. beir
halda priki i atréttri hond, pvert & sjonlinu med annad augad
lokad og leggja pad medfram linunni par sem veggur og pak
matast. beir skoda hallann.

Nemendur skoda fleiri linur sem beir vita ad eru laréttar 4 sama
hatt, eins og par sem veggur og jord matast eda ofan vid hurdir
og glugga.

beir finna ut hverjar pessara lina halla nidur 4 vid og hverjar
upp 4 vid og hverjar haldast laréttar. beer linur sem haldast
laréttar eru i augnheaed dhorfandans og 4 sjondeildarhring.
Nemendur nota prik eda reglustiku til ad skoda hvar allar linur
hagra megin vid horn myndu skerast veeru paer framlengdar.
Par er hagri hvarfpunkturinn. Hid sama gera peir vid allar linur
vinstra megin og stadsetja vinstri hvarfpunkt.

Nemendur athuga hvort allar linur sem peir vita ad eru 16dréttar
synist pad ekki afram og athuga hvort laréttar linur finnist utan
vid sjondeildarhring sem eru pa ekki ad fjarlegjast. beir athuga
a0 sjondeildarhringur og hvarfpunktar geta lent ofan vid husio,
nedan vid eda inni i pvi midju, i samrami vid eigin augnhao
eda sjonarhorn.

Nemenendur halda afram ad rannsaka og rada par til skilningur
faest.

Nemendur teikna husid laust og 1étt samkvaemt rannsoknum
sinum og byrja & 160réttri linu hornsins sem peir standa framan
vi0. beir teikna husid frekar litid og stadsetja pad 4 midjum
pappirnum svo hvarfpunktar lendi inni 4 honum. Ef peir lenda
fyrir utan ma nota steerri pappir eda faera sig fjer fyrirmyndinni.

Nemendur geta profad ad endurtaka verkefnid med annad hus

sem fyrirmynd eda & horni gatnamoéta eda vid horni inni i
herbergi.
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e Nemendur geta profad
a0 teikna hus an
fyrirmyndar samkvaemt
tveggja punkta fjarvidd.
beir akveda
sjondeildarhring og
hvarfpunkta og teikna
fyrst hornid sem naest er
og svo veggi dyr,
glugga og annad sitt Myl’ld 4.24 Eigié hus teiknad samkvemt
hvoru megin vid hornid tv?ggja Runkta ﬁarvidd, eigio grafiti
pannig ad allar laréttar teiknad d veggi
linur skerist 1 videigandi hvarfpunkti. Nemendur nota prik eda
reglustiku til ad framlengja hallandi linur inn ad hvarfpunktum
sem geta verid stadsettir 4 bordi fyrir utan pappirinn sem
teiknad er 4 ef vill. Nemendur geta préfad ad gera grafiti &
veggi hussins, til demis Ut fra eigin dhugamali og geta skodad
deemi um grafiti hér adur:
https://www.pinterest.com/bjorg9/grafit%C3%AD/

fgrundun

Lysir teikningin dypt? Hvad gerir pad ad verkum?

Hvad hefur pu lert um tveggja punkta fjarvidd? Hvernig getur pu nytt
pér pad?

Hefoir pt getad teiknad bygginguna a sannferandi hatt an pess ad nota
tveggja punkta fjarvidd?

Hvada ahrif hafoi grafitiid 4 teikninguna?
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Kafli 5

imyndun

Meginmarkmid kaflans eru ad

e auka pekkingu og skilning nemenda & virkni imyndunaraflsins {
teikningu.

e nemendur 60list leikni i ad nyta pad sem peir sja sem naeringu
fyrir imyndunaraflid.

e nemendur nyti pekkingu sina 4 virkni imyndunaraflsins og
leikni 1 ad beita pvi til ad koma fram med frumlega skopun eda
nyjan veruleika.

Verkefni 5.1

Dutl og nostur

Markmio verkefnisins er ao
e nemendur 6dlist leikni 1 ad teikna an fyrirmyndar og an fyrir
fram akvedinnar utkomu.

Innleiding

Of métadar hugmyndir um hvernig teikning eigi ad lita ut pegar han er
tilbuin geta stadid i vegi fyrir ad hid 6vaenta sem gerist 4 leidinni sé
nytt sem lyklar ad nyjum og spennandi hugmyndum. Ef framvindan er
ekki of skipulogd eru meiri likur 4 ad pad sem kemur upp i hugann 4
medan teiknad er fai ad fleda fram adur en pad hverfur. Yfirleitt er
hvort sem er ekki haegt ad sja fyrir um hvernig teikning muni enda, pad
gaeti ordid allt annars stadar en til stod 1 upphafi en pad geeti verid
frumlegur stadur. I teikniferli er gagnlegt ad hafa dkvedna syn en lika
a0 vera tilbtiinn ad yfirgefa hana ef annad ahugaverdara kemur upp.

Flestir kannast vi0 ad gripa tiltaekan pappir og teiknidhald og dunda sér
vid ad rissa, krassa eda krota osjalfratt, dmedvitad og areynslulaust, an
pess ad hafa ahyggjur af afrakstri, sérstaklega ef monnum leidist eda
peir eru eru ad gera eitthvad sem krefst ekki mikillar hugsunar eins og
a0 tala i sima. Vi0 pessar adstedur feer imyndunaraflid nadi til ad
hleypa nyjum hugmyndum upp & yfirbordid.
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Nesta verkefni snyst um a0 teikna & pennan hatt, byrja bara og halda
pvi bara afram &n fyrirmyndar og an fyrir fram dkvedinnar nidurstdou.
Hér er pad kallad ad duatla og nostra.

Hér ma sja nokkur deemi verk par sem segja metti ad listamennirnir
hafi dutlad og nostrad:
https://www.pinterest.com/bjorg9/d%C3%BAtl-og-nostur/

Gagnlegt getur verid skoda pessar teikningar eftir ad byrjad hefur verid
a verkefninu.

Adfong
e Engin fyrirmynd er notud.
e Tiltek teiknidhdld.
e Tiltekur pappir, afgangar, umslég, umbudapappir, spassia i
glosubok, blettdttur pappir, opna i skissubok eda annad.

Aofero - dutl
e Nemendur hreyfa teiknidhaldid 1étt og laust og leyfa pvi ad
ferdast um teikniflotinn frjalslega og 6sjalfratt. Peir mynda eina
6slitna linu sem endar 4 sama stad og htin byrjadi.

Aodferd — nostur
e Nemendur dunda vid ad breyta dutlinu. beir skreyta linurnar og
holfin sem myndast med punktum, linum eda hverskonar
Ohlutbundnum formum, reglulega og siendurtekio.
e Nemendur nostra vid dutlid i rélegheitum i um pad bil 40
minutur.

Mynd 5.1 Dutl og nostur
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e Nemendur geta leyft hlutbundnum form og linum ad flj6ta med
i dutlid og nostrid.

e Nemendur geta datlad og nostrad i lengri tima og unnid i somu
teikningunni af og til 1 nokkra daga, vikur, ménudi eda ar. beir
bata smam saman meiru vid med peim efnum og 4héldum sem
tilteek eru 4 hverjum tima.

igrundun

Hvernig var ad vinna & pennan hatt? Hefurdu gert pad adur? Vio hvada
adstedur?

Hvener og hvar er hagt datla og nostra?

Uppgotvadir pu eitthvad nytt? Hvad? Var pad i tengslum vid
vinnuadferdina eda afraksturinn?

Hvad einkennir afraksturinn?

Er haegt ad halda lengur 4fram med teikninguna?

Getur afraksturinn verid dhugaverd teikning po6 pad sé ekki
tilgangurinn? Getur hun verid dhugaverd vegna pess ad pad var ekki
tilgangurinn?

burftir pu ad hugsa mikid eda streymdu hugmyndir ad vinnuadferdum
fram? Streymdu pear betur smam saman?

Hvort er audveldara er ad fa eina hugmynd 4 dag i hundrad daga en
hundrad hugmyndir 4 einum degi?

Verkefni 5.2
Myndhvorf

Markmio verkefnisins eru a0
e auka eftirtekt nemenda eftir efnividi fyrir teikningu i
umhverfinu.
e nemendur 60list leikni i ad nyta hversdagslegar, 6hlutbundnar
myndir sem kveikju ad frumlegri hlutbundinni teikningu.
e nemendur 6dlist leikni 1 ad gera imynd synilega.

Innleiding

Vid hofum flest tamid okkur dkvednar venjur vid ad horfa &
umhverfid. Vid horfum til ad stadfesta pad sem vid buumst vid eda til
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pess a0 gefa hlutum merkimida. Vid horfum til ad passa okkur &
umferd og til ad greina hvor pad sem vid sjaum fyrir framan okkur er
epli eda appelsina. Pessi leid til ad horfa er naudsynleg hversdags en &
medan getur madur farid & mis vid ahugaverda sjonrena reynslu eins
og af leik 1j6ssins & trjastofni eda @vintyralegum myndum i skyjum.
bad getur verid dyrmat reynsla ad taka eftir sjonreenum atridum i
umhverfinu en pad getur lika kveikt hugmyndir. Leonardo da Vinci
hvatti listamenn til ad skoda gaumgafilega blettétta veggi og sprungna
steina pvi hann vissi ad par geti leynst innblastur ad myndverkum.

{ pessu verkefni er 6reglulegt sull og blettir notad til ad kveikja
imyndir sem eru teiknadar samkvamt hinu ,,innra auga®. Hér eru
nokkur deemi um slikar teikningar:
https://www.pinterest.com/bjorg9/myndhv%C3%B6rf-kaffi/

Aofong
e Kaffi, kok eda blek.
e Pappir, um 200 gr.
e Tusspenni, blyantur eda trélitur.

Mynd 5.2 Kaffisull notad sem kveikja ad hlutbundnum
teikningum

Adfero

e Nemendur leika sér ad pvi ad sulla,
skvetta, sletta eda stimpla kaffi, koki
eda bleki & pappir og lata pad porna.

e Nemendur gaumgafa pau form eda par myndir sem verda til
og leyfa peim ad kveikja imyndir i huganum. beir leita eftir
visbendingum um samlikingu vid eitthvad hlutbundid,
nattarulegt eda manngert.
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Mynd 5.3 Ljosmynd af skyji notud sem kveikja ad hlutbundinni
teikningu

Nemendur teikna ofan i sullio til ad draga imyndina fram. beir
geta dregid faar linur og gefid einungis visbendingar um pad
sem Deir sja i huga sér eda peir geta teiknad pad ndkvaemlega,
jafnvel par til grunnurinn hverfur.

Nemendur geta profad ad nota teikniflot sem er pegar blettottur
svo sem serviettur eda bordduk.

{ stadinn fyrir sullid geta nemendur notad ljosmyndir af
skyjum, trjaberki, mosa, pollum, snjoskdflum, sprungum i
gangstéttarhellum, flagnadri méalningu eda krumpudum pappir.
beir geta teiknad ofan i ljosmyndirnar eda 4 annan pappir. Hér
eru demi um skyjamyndir sem matti nota:
https://www.pinterest.com/bjorg9/myndhv%C3%B6rf-
sk%C3%BD/

Nemendur geta sjalfir tekid [josmyndir til ad nota i verkefnid.

igrundun

Komu myndir upp i hugann pegar horft var 4 sullid eda ljosmyndirnar?
Gerdist pad strax eda eftir einhvern tima? Komu nyjar myndir upp i
hugann 4 medan verid var ad teikna adrar?

Er haegt ad bua til grunn med fleiri adferdum?

Tekurdu eftir spennandi myndum i umhverfinu? Hvar?

Hvar geeti efnividur til ad kveikja imyndir leynst? Hvernig er hegt ad
nyta hann?
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Verkefni 5.3

Sjonarhorn

Markmio verkefnisins er ad
e nemendur 6dlist leikni 1 ad skoda fyrirmyndir frd 6vaentum
sjonarhornum.

Aofong
e Fyrirmyndir eru ekki staerri en svo ad hegt s¢ ad halda 4 henni i
annarri hondinni eins og chili, leikfangabill, vettlingur,
taflmadur, bein, skel eda annad.

Aofero

e Nemendur teikna
fyrirmyndina fra 12 A -
sjonarhornum hid "/ '
minnsta. beir hreyfa
fyrirmyndina eda sjalfa
sig 1 ryminu til ad finna
ny og ovaent sjonarhorn ~
4 fyrirmyndina i hvert @ =
skipti. beir skoda hana
ur 8llum 4ttum og Mynd 5.4 Fyrirmynd teiknud fira
mismunandi fjarlegd. morgum sjonarhornum

e Nemendur verja 4-5
minutum i hverja teikningu.

»

fgrundun

Var erfitt ad finna 12 6lik sjonarhorn? Hefdi verid hegt ad finna fleiri?
Hve morg?

Fannstu 6vant sjonarhorn? Hvada sjonarhorn var dhugaverdast? Hvers
vegna?

Uppgotvadir pu eitthvad nytt um fyrirmynd? Hvad?

Skiptir mali ad hugsa um sjonarhorn i teikningu? Hvers vegna?

Hafa mismunandi sjonarhorn éhrif 4 itkomu? Hvada?

Hefur sjonarhorn meiri, minni eda jafnmikil ahrif og val 4 fyrirmynd?
Utskyrdu.
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Verkefni 5.4
Imynd gerd synileg

Markmio verkefnisins er ao
e nemendur 6dlist leikni 1 ad gera imynd synilega.

Adfero
e Nemendur velja ur 6reedum hugtdkum til ad tilka eins og birta,
myrkur, gledi, songur, havadi, pdgn, hvild, timi, vedur, von eda
ljott.

e Nemendur profa ad teikna eftir minni dkvedinn stad sem peir
hafa ekki séd i nokkur ar.

e Nemendur préfa ad teikna personu eda stad eftir lysingu ur
skaldsogu.

Mynd 5.5 Hugtékin pégn og myrkur tulkud

fgrundun

Hvernig gekk a0 tulka hugtakid, stadinn, personuna? Glimdir pu vid
vanda i ferlinu? Hvernig leystirdu ar honum?

Lystu hugsuninni ad baki pinni talkun?

Hvad er likt og 6likt med pvi ad teikna eftir fyrirmynd eda hugmynd?
Er pad léttara eda erfidara?

Valdirdu efni, 4hold og adferd i samraemi vid pad sem pua vildir fa
fram?
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Vard ljé6ta myndin 1j6t? Getur pad verid gagnlegt & einhvern hatt ad
vinna med hugtakid 1jo6tt? Hvernig pa? Getur pad sem er 1jott vakid
ahuga eda buid yfir einhverjum téfrum? Losadi pad pig fra pvi ad
hugsa um afrakstur? Teiknadir pu eitthvad sem pu hefdir annars aldrei
gert? Hvers vegna.

Verkefni 5.5

Setja saman

Markmid verkefnisins er ad
e auka pekkingu og skilning nemenda 4 moguleikum pess ad bia
til eitthvad nytt ur pvi sem er til fyrir.
e nemendur 6dlist leikni 1 ad bua til eitthvad nytt og frumlegt
med pvi ad setja saman tvo eda fleiri raunveruleg fyrirbaeri.

Innleiding

fmyndunaraflid neerist 4 upplifun af umhverfi. Pad nytir sér pad sem
vid hofum skynjad og hofum reynslu og pekkingu &, tengir pad saman,
oft &4 6vaenta vegu og kemur fram med hugmyndir um eitthvad alveg
nytt. I teikningu eftir fyrirmynd eykst pekking og skilningur 4
sjonrenum pattum i gagnabanka hugans, myndir i huganum verda
rikari. Pessar hugmyndir er haegt ad setja saman eda hnooa til og blia
til eitthvad alveg nytt og ferskt. Imyndunaraflid getur lika gefid
kunnuglegum hlutum nytt lif. Varir geta ferdast um og fiskar synt a
tunglinu.

[ pessu verkefni eru raunverulegar fyrirmyndir nyttar til ad bua til
nyjan raunveruleika.

Hér ma sja demi um verk par sem fyrirbaeri ur ymsum attum eru sett
saman 4 marga vegu: https://www.pinterest.com/bjorg9/setja-
saman/?etslf=3318&eq=setja%20s

Aodfong
e Myndir eda heiti 4 mismunandi fyrirbarum eru sett i tvo ilat.
Moguleikarnir & fyrirbaerum eru 6teljandi eins og:
e Skordyr og spendyr.
e Plontur og dyr.
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Aofero

e Stadir og verur.

e Pinulitil fyrirbaeri og risastor.
e Geimskip og matur.

e Lifferi og byggingar.

Nemendur draga fyrirbaeri ur
sitt hvoru ilati. Ef ord eru
notud afla peir sér
fyrirfyrirmynda sjalfir. beir
setja fyrirbeerin tvo saman i
eitt og geta farid margar -
oOlikar leidir ad pvi eins og ad:

e dragaupp

lj6sabordi.

e teikna eftir auganu.

e gera kippimynd.

e nota liti ir 60ru en

form ur hinu.

e setja annad inn 1 hitt

eda yfir hitt.

e margfalda annad eda

badi eda margfalda hluta Gr 66ru eda badum.

e Dbreyta hlutfollum (fluga geeti ordid steerri en fill).

e Dbua til munstur ur 60ru og skreyta hitt eda munstur Gr

badum.

e nota par adferdir adrar sem nemendum dettur 1 hug.
Nemendur nota efni og 4hold ad vild, adskilid og/eda
samtvinnad. Peir geta til demis malad ofan i klippimynd,
saumad Ut i teikningu eda teiknad ofan i ljosmynd eda beitt
peim a annan pann hatt sem peim dettur i hug.

Mynd 5.6 Olik fyrirbeeri sett
saman a nyjan hatt

Hegt er ad hafa ilatin prju eda fleiri.
Hegt er ad sleppa ilatunum og leggja fram mikinn fjolda

mynda sem nemendur velja Ur ad vild, eins margar og peir
vilja.
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e Nemendur geta valid fyrirberi ad vild.

Tilbrigoi vio verkefni 5.5
Ny vera

Innleiding

[ islenskum pj6dsogum er ymsum kynjaverum Iyst eins og Fjcrulalla,
Marbendli og Hrosshval og tulkar Jon Baldur Hlidberg nokkrar peirra i
bokinni Islenskar kynjaskepnur og ma sja peer og fleiri pjodsagnaverur
hér: https://www.pinterest.com/bjorg9/n%C3%BD-vera-
%C3%BEj%C3%B3%C3%B0sagnaverur/ Verur pessar hafa hafa
gjarnan utlit sem minnir 4 raunveruleg dyr ad hluta til. Med
imyndunaraflinu byggou peir sem ,,sdu* verurnar 4 pvi sem peir pekktu
en settu pad saman a nyjan hatt. Til demis hafdi hrosshvalurinn fax
eins og 4 hesti en likama sjavarspendyrs og fjorulalli likist badi hundi,
kind og sel.

{ pessu verkefni eru nyjar dyrategundir bunar til Gr dyrum sem eru til.

Adfong
e {joldi mynda af hverskonar dyrategundum eru notadar,
islenskum eda erlendum, sjavar- eda landdyrum.

Aofero

e Nemendur setja saman tvaer
eda fleiri dyrategundir og - .
bua til nyja. Peir geta notad &G
ho6fud af einni, buk af
annarri, feetur af peirri ‘
pridju og horn peirri fjordu. ‘\‘
Hornin geta verid margfold
eda komid i stad fotleggja
eda vaxid ut ur tanum. Mynd 5.8 ,, Falkrefur*

e Nemendur geta notad myndir af ménnum til vidbotar eins og
donsurum, iprottamoénnum eda tonlistarmoénnum.

e Nemendur geta notad myndir af plontum til vidbotar og geta
bid til nyja plontutegund.
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e Nemendur geta gefid hinum nyju fyrirbeerum nafn og
eiginleika.

Mynd 5.9 Kynjaverur settar saman ur dyrum og monnum

igrundun

Hvernig var verkefnid leyst? Var pad erfitt/Iétt? Hvers vegna?

Hvad hluta nyttir pi ur fyrirmyndunum og hvernig settir pi pa saman?
Vard til nytt fyrirbaeri? Var pad frumlegt? Hvad gerdi pad ad verkum?
Hefdi nyja fyrirbeerid geta ordio til an fyrirmyndanna?

Vekja teikningarnar ahuga dhorfandans? Hvers vegna?

Sérdu fleiri moguleika & samsetningum? Hverja?

Verkefni 5.6
Tjaning

Markmid verkefnisins er ad

e auka pekkingu og skilning nemenda 4 tjaningarmdguleikum i
teikningu.

e auka medvitund nemenda um eigin markmid med verkum
sinum.

e auka hafni nemenda til ad velja efni, 4hdld og adferdir
samremi vid pad sem peir vilja segja.

e auka hafni nemenda til ad lesa i merkingu teikninga.
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Innleiding

[ hverri teikningu er teiknari ad tj4 sig og i henni felst merking.
Fjolmargt hefur dhrif 4 merkingu teikningar eins og val teiknarans &
fyrirmyndum, efnum, ahdldum og adferdum. Hann velur i tengslum
vid pad sem hann hefur ad segja og pad sem hann velur hefur ahrif a
pbad sem sagt er. Tengsl eru milli edlis teikningar og merkingar.

[ pessu verkefni eru mismunandi tjaningarmoguleikar i teikningu
skodadir. Videigandi efni, 4hdld og adferdir eru valin til ad talka fjogur
hugtok en sama fyrirmynd er notud svo sem mddel, nemendur til
skiptis, stor planta eda annad. Spilud er videigandi tonlist eins og
Chopin, Spring Walz pegar mjukt er tilkad og Until Dawn
(,,soundtrack®), hrollvekjandi.

Stokkt
Aofong
e Vel yddadir blyantar, H2-HB.
e Filtpenni, 0,1-0,3 sm.
e Reglustika.
e Pappir af e -
steerdinni
A4, med
slétt
yfirbord.

Aofero B e

e Nemendur ’]
teikna eda \
rista =
beinar, Mynd 5.10 Stékkt
stuttar,
hardar, skarpar utlinur og nota reglustiku ef peir vilja.

e Nemendur imynda sér ad fyrirmyndin sé stokk, purr og
brotheett og leitast vid ad koma tilfinningu fyrir pvi yfir &
pappirinn med ofangreindum adferdum eda 60rum sem peim
finnst videigandi.
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Mijukt

Aodfong
e Kol
e  QGrafit-duft.
e Strokvondull eda bréf.
[

Aofero

Pappir af steerdinni A2, med slétt yfirboro.

Nemendur dreifa grafit-
dufti yfir pappirinn med
bréfi eda fingrum eda draga
kol laust, hegt og mjuklega
yfir pappirinn og dreifa ar
pvi med bréfi, fingrum eda
strokvondli. Peir bua til
milda graa tona.

Nemendur imynda sér ad
mykt og ullarkennd aferd
einkenni fyrirmyndina og
leitast vid ad koma
tilfinningu fyrir pvi yfir &
pappirinn med
ofangreindum adferdum eda

/g{\ :

I
—

Mynd 5.11 Mjukt

00rum sem peim finnst videigandi.

Hrollvekjandi
Aodfong

Blek.

Vatn og diskur.

Penslar af mismunandi gero.
Pinnar, prik.

Pappir af steerdinni A2.
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Aoferd

e Nemendur sulla, skvetta, sletta eda klessa bleki & pappirinn,
med mismunandi penslum, tusku eda hondum. beir teikna eda
rispa, kléra eda krota oreglulegar outreiknanlegar linur med
pinna eda priki eda 6fugum enda 4 pensli. beir vinna i moérgum
16gum.

e Nemendur imynda sér ad taugaspenna, hryllingur og eitthvad
ohugnanlegt einkenni fyrirmyndina og leitast vid ad koma
tilfinningu fyrir pvi yfir & pappirinn med ofangreindum

Mynd 5.12 Hrollvekjandi

adferdum eda 60rum sem peim finnst videigandi.

Kraftmikio
Aodfong
e Blek.
e Vatn og diskur.
e Breidur pensill, 7-10 sm.
e Pappir a0 minnsta kosti af sterdinni Al.

Aoferd
e Nemendur hreyfa pensilinn med 6llum handleggnum og nota
storar, hradar, dkvednar og préottmiklar hreyfingar, naestum eins
og peir séu ad stjorna storri hljomsveit.
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e Nemendur imynda sér ad fyrirmyndin sé storbrotin,
mikilfengleg, dhrifamikil, svipmikil og mergjud og leitast vid
a0 koma tilfinningu fyrir pvi yfir & pappirinn med
ofangreindum adferdum eda 60rum sem peim finnst videigandi.

r‘ 3
Mynd 5.13 Kraftmikid

Igrundun

Tja teikningarnar vidkomandi hugtak? Hvad gerir pad ad verkum?
Skiptir val 4 efnum og ahdldum mali fyrir utkomu? En adferdir vid ad
beita peim? Hvernig?

Hver af fjorum teikningunum lysir vidkomandi hugtaki best? Hvad
gerir pad ad verkum?

Eru teikningarnar 6likar? Veri haegt ad ykja muninn 4 peim meira?
Hvernig?

Atti einhver adferdanna betur vid pig en adrar? Hver og hvad gerdi pad
ad verkum?

Detta pér fleiri hugtok i hug sem veeri haegt ad vinna med? Hvada efni,
ahold og adferdir veeri pa @skilegt ad nota?

Tilbrigdi vio verkefni 5.6
Mismunandi tilgangur/tjaning
Aodferd og igrundun

e Nemendum skoda verk listamanna, tvo og tvo 1 einu. Hér mé
finna deemi um por verka til skodunar:
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https://www.pinterest.com/bjorg9/mismunandi-
tilgangurtj%C3%A 1ning/

e Nemendur fa nedangreindar spurningar og langan tima til ad
hugsa. Kennari svarar spurningunum ekki en getur tekio patt i
samraedum. Engar tillogur eru rangar og allar ma rada.
Nemendur geta tjad sig um hvad eina sem peim dettur i hug,
hvort sem um er ad reda, efni, 4hold, adferdir, merkingu eda
annad. Nemendur leitast vid ad fera rok fyrir mali sinu.

e Hvao er likt og/eda 6likt med pessum verkum?
e Hvad eru listamennirnir/hénnudirnir ad tja?

Verkefni 5.7
Hreyfing gero synileg

Markmio verkefnisins er ad
e auka pekkingu og skilning nemenda & edli teikningar og
merkingu hugtaksins.
e auka pekkingu og skilning nemenda 4 6likum moguleikum 1

teikningu.

e nemendur komi fram med hugmyndir ad nyjum adferdum til ad
teikna.

e nemendur 6dlist leikni 1 ad na 1 hugmyndir, proa paer og
framkvama.

e nemendur skapi frumleg verk i samvinnu vid adra.

Innleiding

Hvad er teikning? Felst hun i ad sitja vid bord og draga linur med
blyanti & hvitan pappir? Parf ad nota blyant til pess ad myndverk geti
talist teikning? barf ad nota tvividan, ferhyrndan teiknifl6t? barf ad
hreyfa teiknidhaldid med hondinni? barf teiknarinn ad hreyfa pad? Nei
pess parf ekki. A forsogulegum tima var dyrablodi blasid i gegnum
hola grein og teiknad & hellisveggi. Menn hafa teiknad med ljosi, vir,
gufu og rafmagni. Menn hafa teiknad 4 hrisgrjon, i snj6, sand, jokul
eda loftin bla. Vindurinn, plotuspilari eda jardskjalfti geta hreyft
teiknidhaldid. Purfa menn ad koma vid ségu? Getur far sem hefur
myndast 4 vegg eftir strd i vindi kallast teikning eda hornid sem geesir
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mynda i oddaflugi? Getur far eftir fingur i médu a gleri kallast teikning
b6 pad hverfi fljott?

Sameiginlegt med 6llu pessu er ad hreyfing er gerd synileg. Getur
teikning verid folgin i pvi, ad gera hreyfingu synilega? Hvad er
teikning?

Ymsir listamenn hafa reynt 4 panpol hugtaksins teikning og notad o6tal
Ohefobundnar adferdir. Hér ma sja demi um margskonar olika teikni-
»Hfleti, efni, ,,ah61d* og leidir til ad hreyfa pau:
https://www.pinterest.com/bjorg9/hreyfing-ger%C3%B0-
$%C3%BDnileg/

[ pessu verkefni er hreyfing gerd synileg med 6hefdbundnum

Mynd 5.14 Hreyfing gerd synileg. Efnid mdlad d nemanda
vafinn i plast sem veltir sér eftir teiknifletinum

hugmyndir, koma sér saman um hverjar skuli préfa og finna leidir til
a0 framkvema paer sem verda ofan 4.

Aodfong
e Hvad sem er.

Aoferd
o Nemendum skipta sér i tveggja til fjogurra manna hopa.
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Mynd 5.15 Hreyfing gerd synileg. Teiknad i hveiti, i rymi og med ljosi

e Hoparnir gera hreyfingu synilega an pess ad nota teiknifleti,
efni, ahold eda adferdir sem adur hafa verid notud i
verkefnunum til pessa.

e Hoparnir koma fram med ymsar hugmyndir, taka peer til
skodunar, koma sér saman um eina eda fleiri til ad gera
tilraunir med og framkvama pa hugmynd sem verdur ofan 4.

e Nemendur verja ad minnsta kosti 80 minttum i verkefnid.

fgrundun

Hvad kveikti hugmyndina ad teikningunni? Hvernig préadist hun?
Hvernig var hiin framkvemd?

Kviknudu hugmyndir vid ad skoda verk eftir adra? Hvada verk?
Hvernig for hopurinn ad pvi ad koma sér saman um hugmynd, mota
hana og framkvama?

Kviknudu hugmyndir i hépvinnunni sem hefou ekki kviknad annars?
Utskyrid.

Vard hugmyndin frumlegri vegna hdépvinnunnar eda drog hin ar
moguleikum 4 frumleika? Utskyrid.

Hvada nyi teikniflotur, efni og 4h6ld voru nytt og hvernig var peim
beitt?

Er afraksturinn frumlegur eda dhugaverdur? A hvada hatt?

Er verkid teikning? Hvad gerir pad ad verkum? Hvad er teikning?
Hvad gerir s sem teiknar?
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Fylgiskjal In

Sjalfsmat Kafli1 Skynjun

Nafn:

Setjio x i videigandi reiti

Eg tek eftir sjonrenum eiginleikum

‘ ekki | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg passa ad fyrri pekking af fyrirmynd trufli ekki teikniferlid

‘ ekki stundum ‘ oft ‘ ‘ mjog oft ‘
Eg get horft 4 prividar fyrirmyndir eins og paer veeru tvividar
‘ ekki ‘ | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg get talkad utlinur prividrar fyrirmyndar 4 tvividum teiknifleti

ekki ‘ | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg tek eftir spennu i formum mannslikamans

ekki | | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg get talkad privida fyrirmynd sem svaedi (skuggamynd-hellamalverk)

‘ ekki | semilega ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg tek eftir neikvaeda forminu i fyrimynd

‘ ekki | | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg get metid stzerd, afstddu og halla med priki (blyanti)

‘ ekki | | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg get komid pvi sem ég atla mér 4 teikniflotinn og valid videigandi efni, ahold og adferdir til pess

ekki semilega audveldlega mjog audveldlega

Eg leita nyrra leida, rannsaka og geri tilraunir med efni dhold og adferdir

‘ ekki | stundum oft ‘ ‘ mjog oft ‘
Eg nota pad sem ég heyri og sé til ad baeta verk min
‘ ekki stundum | ‘ oft ‘ ‘ avallst ‘

Eg igrunda vinnu mina og nota pad sem ég kemst ad i naestu skref

‘ ekki | | stundum | ‘ oft ‘ ‘ avallt ‘

291



Fylgiskjal 2n

Sjalfsmat Kafli 2 Hreyfing

Nafn:

Setjio x i videigandi reiti

Eg get hreyft teiknidhald i samrzemi vid pad sem ég sé

ekki

semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg passa ad fyrri pekking af fyrirmynd trufli ekki teikniferlid

‘ ekki stundum ‘ oft ‘ ‘ avallt ‘
Eg tek eftir og get beitt mismunandi linuskrift

‘ ekki | | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘
Eg get tilkad mismunandi 4ferd med hreyfingu handarinnar

‘ ekki | | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘
Eg get gleymt mér og hvilt i teikniferlinu

‘ ekki | | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘
Eg get skynjad og tilkad pad sem ég s¢ i hradteikningu

‘ ekki | | semilega | ‘ audveldlega ‘ ‘ mjog audveldlega ‘

Eg get komid pvi sem ég @tla mér 4 teikniflotinn og valid videigandi efni, ahold og adferdir til pess

ekki | semilega | ‘ audveldlega ‘ mjog audveldlega ‘

Eg leita nyrra leida, rannsaka og geri tilraunir med efni 4hold og adferdir

ekki | | stundum | ‘ Oft ‘ ‘ mjog oft ‘

Eg nota pad sem ég heyri og sé til ad baeta verk min

ekki stundum | ‘ oft ‘ ‘ avallt ‘

Eg tek eftir og nyti mér pad sem mér finnst dhugavert hjd 63rum listaménnum

ekki stundum oft ‘ ‘ mjog oft ‘

Eg igrunda vinnu mina og nota pad sem ég kemst ad i naestu skref

ekki | stundum ‘ oft ‘ ‘ avallt ‘
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Fylgiskjal 3n

Sjalfsmat

Kafli3 Birta

Nafn:

Setjio x 1 videigandi reiti

Eg hef aukid pekkingu mina og skilning 4 hvernig 1jos leikur grunnform

ekki semilega vel mjog vel
Eg tek eftir birtu og skuggaformum 4 fyrirmyndum
ekki semilega vel mjog vel
Eg get talkad birtu og skuggaform, mismunandi téna, mjik og skérp skil
ekki semilega vel mjog vel
Eg get beitt 6likum efnum dholdum og adferdum til ad talka birtu og skugga
ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg get motad privid form fyrirmynda med pvi ad talka birtu og skugga
ekki semilega vel mjog vel
Eg get talkad orkuna i ljésinu
ekki semilega vel mjog audveldlega

Eg get komid pvi sem ég

atla mér 4 teikniflotinn og valid videigandi efni, ahold og adferdir til pess

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg leita nyrra leida, rannsaka og geri tilraunir med efni dhold og adferdir
ekki semilega vel mjog vel
Eg nota pad sem ég heyri og sé til ad baeta verk min
ekki stundum oft avallt
Eg tek eftir og nyti mér pad sem mér finnst dhugavert hjd 63rum listaménnum
ekki semilega vel mjog vel
Eg igrunda vinnu mina og nota pad sem ég kemst ad i naestu skref
ekki stundum oft avallt
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Fylgiskjal 4n

Sjalfsmat

Kafli 4 Dypt

Nafn:

Setjid x i vioeigandi reiti

Eg get tilkad dypt med skérun forma, steerd og skerpu

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg tilkad dypt med pvi ad teikna form fyrirmyndanna eins og pau varu gegnsz

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg get métad privid form fyrirmynda med pvi ad tilka birtu og skugga

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg get yfirfart privida [6gun fyrirmynda i privitt efni (leir, vir)

ekki semilega vel mjog audveldlega

Eg hef aukid pekkingu mina og skilning 4 eins punkts

fjarvidd og get teiknad samkvamt pvi

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg hef pekkingu og skilning 4 tveggja punkta fjarvidd og get teiknad samkvamt pvi
ekki semilega vel mjog audveldlega

Eg get komid pvi sem ég

etla mér 4 teikniflotinn og valid videigandi efni, 4hold og adferdir til pess

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg leita nyrra leida, rannsaka og geri tilraunir med efni 4hold og adferdir

ekki stundum oft mjog oft
Eg nota pad sem ég heyri og sé til ad baeta verk min

ekki stundum oft avallt
Eg tek eftir og get ordad 6lik einkenni i verkum minum og annara i yfirferd

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg igrunda vinnu mina og nota pad sem ég kemst ad i naestu skref

ekki stundum oft avallt
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Fylgiskjal 5n

Sjalfsmat

Kafli5 Imyndun

Nafn:

Setjio x 1 videigandi reiti

Eg get nytt pad sem ég sé og pad sem er til fyrir til ad bia til eitthvad nytt i teikningu

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg get teiknad an fyrirmynda og én fyrirfram dkvedinnar nidurstodu

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg tek eftir efnividi fyrir teikningu i umhverfi minu

ekki stundum oft mjog oft
Eg get gert imyndir minar synilegar (kaffi, sky)

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg get talkad fyrirmyndir minar fra 6veentum sjénarhornum

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg get tjad mig um pad sem ég vil segja i teikningu og valid videigandi efni, ahold og adferdir til pess

ekki semilega audveldlega mjog audveldlega
Eg leita nyrra leida, rannsaka og geri tilraunir med efni 4hold og adferdir

ekki stundum oft mjog oft
Eg nota pad sem ég heyri og sé til ad baeta verk min

ekki stundum oft avallt
Eg get lesid i merkingu verka minna og annara 1t fr4 sjénrzenum eiginleikum

ekki semilega vel mjog audveldlega
Eg igrunda vinnu mina og nota pad sem ég kemst ad i naestu skref

ekki stundum oft avallt
Eg hlusta 4 pad sem adrir hafa ad segja i yfirferd og get sett fram rokstudda gagnryni og stydjandi
abendingar um verk annara

ekki stundum oft mjog oft
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Sjalfsmat Opnar spurningar

Nafn:

Hvad leerdi ég?

Hvernig get ég nytt mér pad?

[ hverju stend ég mig best?

Hvad langar mig ad leggja meiri aherslu 4?
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Mynd 1.10. Picasso. (1945-1946). Bull Series.
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_Google Art Project.jpg
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http://www.metmuseum.org/art/collection/search/337497

Mynd 3.6. Henry Moore. (1979). Seated Figure, ating.
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