Formali

Eg geeti aldrei pakkad 6llum sem hafa hjalpad mér vid gerd ritgerdarinnar en ég atla pd
a0 gera tilraun. Eyglo Traustadottir er alltaf fyrst til ad lesa pad sem ég skrifa og bendir
mér 4 pad sem betur metti fara. Hin og adrir i kringum mig hafa lika purft ad heyra
fullmikid um efnid mitt pegar ég purfti ad tja mig um pad. Samnemendur minir i
bjodfredi, sérstaklega hopurinn sem hefur verid mér samtida i meistaranaminu, hafa
alltaf verid tilbunir ad spjalla vid mig um rannsoékn mina. Eggert Solberg Jonsson
skaffadi mér {fjolmorg af peim demum ar heimi iprottanna sem ég visa til 1 ritgerdinni.
Gisli Einarsson i Nexus far pakkir fyrir bokalan. Eg pakka lika starfsfolki
bj6darbokhlddunnar, Borgarabokasafns og bokasafns Menntavisindasvids H.I. fyrir
veitta adstod. Eg pakka lika 6llum kennurum minum hvort sem peir eru vid Haskola
fslands eda University College Cork. Valdimar Tr. Hafstein faer pakkir fyrir ad hafa leitt
mig af stad i verkinu og Terry Gunnell fyrir ad hitta mig ner vikulega i von um ad
verkid myndi einhvern timann klarast.

Jon Gudmundur Stefansson profarkalas ritgerdina dsamt Eyglo Traustadottur. Eg kann
sidan Johannesi Proppé ur Veto (sja kafla 0) miklar pakkir fyrir ad hafa lesio ritgerdina
og bent mér 4 pad sem betur meetti fara. Pad er 6metanlegt ad fa sjonarhorn spilara.

En staerstu pakkirnar f4 allir spilararnir sem gafu sér tima til ad raeda vid mig 4 svona
opinskaan hétt um reynslu sina af og vidhorf til spilamennsku. Eg vona ad, ef peir lesa

pessa ritgerd, ad peir telji tima sinum hafa verid vel varid.

Ritgerdin er 40 einingar og yfirumsjon med henni hafoi Terry Gunnell



Um rannsoknina

Dag einn par sem mér leiddist i vinnunni sumarid 2006, stuttu adur en €g hof
meistaranam i pjodfraedi, rakst ég 4 myndskeid og umradur 4 netinu um atburd sem atti
sér stad 1 fjolpatttokunetleiknum World of Warcraft. Einn spilari hafoi ddio (i alvorunni)
og vinir hennar i leiknum &kvadu ad halda minningarath6fn i leiknum. bPegar
minningarath6fnin var hafin rédst annar hépur spilara & pa sem par voru samankomnir
og montudu sig sidan af pvi med pvi ad klippa til upptdku af atburdinum og setja hana 4
netid. Umradurnar um atburdinn voru mjog hardar og €g heilladist af pessu. barna voru
atok 4 milli raunveruleikans og tolvuleikjaheimsins. Pessar umradur bentu ad morgu
leyti til pess ad po peir sem vaeru 6pokkar Ut frad rokum raunveruleikans toldust peir ekki
endilega hafa brotid reglur syndarheimsins.

Nokkrum manudum sidar byrjadi ég ad undirbtia vidtalsrannsokn sem ég gaeti unnid i
tengslum vid namskeidid Eigindlegar rannséknaradferdir I. Eg hafdi pa verid ad ihuga
petta efni nokkud. Eg tok pvi akvordun um ad skoda tolvuleikjaheima og hafa leikina
Eve Online og World of Warcraft til vidmidunar. Eg sotti sidan um og fékk styrk fra
Nyskopunarsjodi islenskra namsmanna til ad vinna ad aframhaldandi rannsokn sumarid
2007 undir handleidslu Valdimars Tr. Hafstein. A peim timapunkti attadi ég mig & ad
petta verkefni hafdi fangad huga minn og i framhaldinu akvad ég ad skrifa
meistararitgerd mina um efnid. [ kjolfarid tok Terry Gunnell vid sem leidbeinandi.
begar ég hafoi tekid nokkur vidtol s ég ad best vaeri ad beina athyglinni ad mestu ad
Eve Online. Mér botti samfélagid sem par birtist a0 morgu leyti ahugaverdara en pad
sem ¢ég hafoi s€d0 i World of Warcraft og um leid gerdi s stadreynd ad leikurinn er

islenskur petta ad spennandi vidfangsetni.

Rannsoknaraoferoir

{ rannsokninni var notast vid eigindlegar rannsoknaradferdir. Eg notadist fyrst og fremst
vid opin vidtol pegar ég raeddi vid heimildarmenn mina. [ pessum vidtolum notadi ég
opnar spurningar og leyfdi vidmalendum minum ad rédda ferdinni (nema ad ef farid var
of langt Ut fyrir efnid). Petta gerdi ég til pess ad fa betri innsyn i hugarheim
patttakenda.! Eg hafdi fyrirfram skrifad nidur dkvednar spurningar en hafoi paer ekki

' Bogdan, Robert C. og Biklen, Sari Knopp, Qualitative Research for Education, bls. 3.
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med mér i vidtalid til ad koma i veg fyrir ad vidmalendurnir veru sifellt ad bida eftir
nastu spurningu. Eg notadi pessar spurningar til ad koma vidmalendum minum af stad
og til pess ad beina peim inn & paer brautir sem rannsoknin krafdist. Eg tok svo formleg
viotol vid sautjan spilara. Prettan hofou fyrst og fremst spilad Eve Online, tveir hofou
adallega spilad World of Warcraft og tveir hofou spilad bada leikina. Prir viomaelendur
minir h6fou unnid hja CCP sem framleidir Eve Online og einn peirra, Pétur Johannes
Oskarsson, kom fram undir nafni sem einskonar fulltrii fyrirteekisins. Adrir
vidmalendur minir f4 i ritgerdinni dulnefni sem ég hef valid peim. Prir vidmalendur
minir voru kvenkyns og fjortan karlkyns (skekkt i somu att og kynjahlutfoll i Eve — sja
kafla 0). Einn vidmalandi, sem ég kalla Joa, er samsteypa Ur tveimur starfsmonnum
CCP.

Vid viotolin notadi ég litid upptokutaeki sem er innbyggt inn i mp3 spilarann minn.
bad hve 1itid for fyrir teekinu tel ég ad hafi hjalpad mér ad skapa pagilegt andrumsloft.
Oll vidtdlin voru sidan skrifud upp i heild sinni. Pegar vitnad er til vidtala i ritgerdinni
er reynt ad halda textanum eins upprunalegum og mogulegt er en hikordum er po sleppt
ef pau virdast ekki hafa neitt gildi. Upptaka vidtalsins vid Pétur Johannes Oskarsson
mislukkadist og purfti ég pvi ad skrifa minnispunkta um vidtalid eftir 4. Eg atti lika
nokkur 6formleg viotol vid Eve spilara sem €g nota ekki beint i ritgerdinni par sem pau
voru ekki tekin upp.

Eg tok fljétt akvordun um ad nota leikinn Eve Online ekki sem vettvang rannsoknar
minnar. Eg spiladi leikinn til ad atta mig & pvi hvernig hann virkar en hafdi litil
samskipti vid spilara innan leiksins. Pad voru nokkrar astedur fyrir pvi ad ég akvad ad
halda mig adallega vid ad tala vid spilara utan leiksins en fyrst og fremst var pad vegna
sidferdislegra alitamala. Eg taldi ekki rétt ad fylgjast med spilurum an pess ad lata pa
vita af pvi a0 fylgst veeri med peim. Pad hve mikid traust parf ad vera milli peirra sem
spila saman i hopum 1 Eve (sja kafla 0) veldur pvi lika ad ég hefdi att erfitt med ad
komast inn 1 slikan hop. Mér potti petta lika vera spurning um ad sjé leikinn med augum
spilara en ekki rannsakanda. Ef ég hefdi sem rannsakandi farid inn i leikinn hefdi ég
alltaf verid i peim stellingum. Med pvi ad taka frekar viotol fékk ég sjonarhorn spilara
beint. Ef ég hefoi fyrirfram spilad Eve og sidan akvedid ad rannsaka leikinn hefdi malid
legid 6druvisi vid. Eg tel ad pad hefdi getad komid sér illa ad vera utanadkomandi pegar
ég tok vidtol min. Eg tel ad reynsla min af svokolludum hlutverkaleikjum, sem eru ad
morgu leyti forverar leikja eins og Eve Online (sja kafla 0 um pessi tengsl), hafi hjalpad

mér i samskiptum vid vidmalendur mina. bPeir h6fdu margir spilad slika leiki sjalfir eda
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pekktu til peirra. Hugtok i fjolpatttokunetleikjum eins og Eve eru lika ad miklu leyti
uppruninn { hlutverkaleikjum. Eg purfti pvi ekki ad laera tungumal Eve fra grunni. Eg tel
mig lika ad mérgu leyti tilheyra svipudum menningarhép og Eve spilarar. Eg pekki til
ad mynda kvikmyndir, beekur og sjonvarpspetti sem eru vinsalir i pessum hopi. Pad ad
¢g gat tjad mig um slika hluti opnadi stundum a samskipti min vid vidmalendur mina.

Eg notadi einnig adrar leidir til ad afla upplysinga. Eg gerdi vettvangsathugun &
addaendaradstefnu Eve Online 1 november 2007. bar gat ég fylgst med vidburdum og
samskiptum spilara. Eg spjalladi 6formlega vid folk en gat einnig tekid formleg vidtol.
Auk pess er 1 ritgerdinni visad i greinar, vidtol og tdlvuleikjagagnryni i fjolmidlum. bar
a0 auki hef ég fylgst med ymsum vefsidum og spjallbordum & netinu sem fjalla um
leikinn, ymist fr4 sjonarholi honnuda Eve, spilara eda tolvuleikjaryna. Pessi gogn nota
¢g til viobotar rannsdknargdgnunum sjalfum til ad fylla upp i bakgrunninn.

[ ritgerdinni fjalla ég um Eve Online eins og leikurinn birtist mér i gegnum
viomalendur mina 4 pvi timabili sem vioto]l min vid spilara attu sér stad og mida pa vid

timabilid fra mars til ndvember 2007.

Fyrri rannsoknir

Fjolpatttokunetleikir eins og Eve Online eru nylegir en hafa p6 verid rannsakadir
nokkud. Ymsir freedimenn hafa skodad pessa leiki og forvera peirra. Pad er rétt ad nefna
nokkra peirra og baekur sem ég hef haft til hlidsjonar. Norski télvuleikjafredimadurinn
Torill Elvira Mortensen skrifadi um svokallada MUD leiki (sja kafla 0) 1 doktorsritgerd
sinni Pleasures of the Players: Flow and Control in Online Games (2003). Bandariski
hagfredingurinn Edward Castronova fjalladi um fjolpatttokunetleiki (adallega
EverQuest) 1 Synthetic Worlds: The Business and Culture of Online Games (2005). T.
L. Taylor er bandariskur tolvuleikjafredingur sem skrifadi um fjolpatttokunetleikinn
EverQuest 1 bok sinni Play Between Worlds. Bandariski sal- og félagsfredingurinn
Sherry Turkle skrifadi bokina Life on the Screen: Identity in the Age of the Internet
(1995) um birtingarmyndir sjalfsins & netinu. P4 er einnig rétt ad nefna til sdgunnar
bandariska bladamanninn Julian Dibbell sem hefur skrifad um fjolpatttokunetleiki i
bokunum My Tiny Life (1999) og Play Money or, How I Quit My Day Job and Made
Millions Trading Virtual Loot (2006). Fyrrnefnda bokin fjallar um MUD en su
sidarnefnda um so6lu & varningi Ur tolvuleikjum fyrir raunpeninga. Bretinn Richard

Bartle hannadi fyrsta MUD leikinn (sem er forveri fj6lpatttokunetleikja eins og Eve) og
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skrifadi bokina Designing Virtual Worlds (2003) adallega fyrir p4 sem hyggja ad
hénnun fjslpatttokunetleikja.”

bjodfredingar hafa ekki skrifad mikid um tdlvuleiki. Pad eru po til undantekningar.
Kiri Miller skrifadi greinina ,,Grove Street Grimm* (2008) um upplifun sina af leiknum
Grand Theft Auto. Charlotte Hagstrom er senskur pjodfredingur sem rannsakad hefur
fijolpatttokunetleiki. Eftir hana liggur greinin ,,Playing with Names: Gaming and
Naming in World of Warcraft (2008) sem fjallar um nafnaval spilara i peim leik.
greininni ,,Computer Games as Meeting Places and as Fiction* (2008) er almennt fjallad
um rannsoknir 4 tolvuleikjum medal annars af pjodfradingum.’

Munurinn 4 rannsokn minni og peirra sem ¢g hef talid til hér sést kannski best a
grunni rannsoknarinnar. Mortensen, Bartle, Castronova, Taylor, Turkle, Dibbell, Miller
og Hagstrom eiga 61l sameiginlegt ad vera virk i peirri menningu sem pau rannsaka og
flest voru pau pad adur en rannsokn peirra hofst. Pannig ma gera rad fyrir ad skrif peirra
séu liklega undir t6luverdum ahrifum fra personulegri reynslu peirra i leiknum. b6 ég
telji ad peirra rannsoknir séu allra godra gjalda verdar kaus ég, sem fyrr segir, ad fara
adra leid. Eg skoda leikina ekki sem patttakandi heldur i gegnum vidmaelendur mina og
leyfi rodd peirra ad heyrast sem mest.

Af peim ritum sem €g hef nefnt eru baekur Castronova og Taylor tengdastar efni minu
og verda pvi fyrirferdamestar hér hjd mér. Pad er po toluverdur dherslumunur a
rannsokn minni og peirra. Castronova hefur, sem fyrr segir, mestan dhuga & hagkerfi
fjolpatttokunetleikja poé hann fjalli um fleiri paetti lika. Fékusinn hja Taylor er hins vegar
mikid 4 spilamennskuna sjalfa og tekur einnig vel & hlutskipti kvenna i
fijolpatttokunetleikjum. Kjarni ritgerdar minnar er aftur 4 moéti um pad hvernig
fjolpatttokunetleikurinn Eve Online fellur ad eldri hugmyndum um leiki hvernig spilarar
byggja upp samfélog sin innan leiksins og pad hvernig peir taka patt i ad skapa pessa

verdld & sinn eigin hatt.

? Vid islenska haskola hafa verid skrifud nokkur lokaverkefni i grunnnami um fjolpatttokunetleiki, flest
um Eve Online. Mannfradingurinn Poérdis Sveinsdottir skrifadi ritgerdina Skyjaborgir: etnografia
syndarsamfélags (1999) um Ultima Online. Bjarni Kristinn Gunnarsson gerdi rannsokn a félagshegdun
Eve Online spilara i BA-verkefni sinu i salfraedi og kalladi Social networks and behaviour in EVE online
(2008). Ellert Gudjonsson skrifadi lokaverkefnid Logmalio um eitt verd i Eve-Online (2004) i hagfraeoi.
Tvo lokaverkefni hafa verid gerd i vidskiptafreedi um Eve Online en falla beedi undir trinadarskyldu. bau
eru Frumkvédla- og vidskiptastarfsemi { EVE-Online (2008) eftir Fridjon Gunnlaugsson og Ragnar
Sigurmundsson og Marketing campaign for EVE online (2007) eftir Omar Orn Szvarsson og Sturlu
Bjarka Hrafnsson.

3 Arvidsson, Alf et al, »Computer Games as Meeting Places and as Fiction.*
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Uppbygging ritgerdarinnar

Ritgerdin skiptist i grunninn i prja hluta. S& fyrsti (kafli 1-5) fjallar um bakgrunn
rannsOknarefnisins, annar hluti (kafli 6-11) snyr ad rannsoknarefninu sjalfu en i pridja
hlutanum (kafli 12-13) er fjallad um nokkur fraedileg lykilatridi sem komid hafa upp i
rannsokninni. { kafla 1 er fjallad almennt um rannsoknina sjalfa. Par redi ég
rannsoknaradferdir minar og stikla 4 storu um fyrri rannsoknir 4 svidinu. I kafla 2 fjalla
ég um skilgreiningar 4 badi pjodfredi og leikjum sem koma rannsékn minni vid. Saga
tolvutaekninnar og internetsins er umraeduefni pridja kafla. I kjolfarid tek ég fyrir sogu
télvuleikja og préun peirra i kafla 4. Eg 1yk bakgrunnsyfirferdinni i kafla 5 par sem ég
kanna reetur hlutverkaleikja og bendi & hvernig peir proudust i pa tolvuleikjategund sem
Eve Online tilheyrir. { kafla 6 byrja ég ad tala beint um bakgrunn CCP sem framleidir
Eve Online. Heimur Eve Online, saga, landafredi og hagkerfi er til umfjollunar i kafla
7. Neest beini ég athygli minni ad persdbnunum sem spilarar i Eve leika i kafla 8. Kjarna
rannsOknar minnar er ad finna 1 koflum 9-11. Fyrst skoda ég samskipti og samfélog
innan Eve Online. 1 nzsta kafla velti ég fyrir mér hvada og hvernig reglum spilarar i Eve
fara eftir og hvers vegna. Ad lokum skoda ég par mismunandi adferdir sem spilarar
nota til ad fa utras fyrir skopunarpdrf sina i leiknum og hvernig peir moéta télvuheiminn
a4 pennan hatt. Tveir sidustu kaflarnir fjalla um pau lykilhugtok sem hafa verid til
umraedu. 1 kafla 12 fjalla ég um samspil raunveruleika og télvuheims og spyr hvort
kenningar Huizinga sem ég reeddi um i kafla O hafi ennpé eitthvad ad segja i pessum
nyju leikheimum og i kafla 13 raedi ég adeins um paer skilgreiningar sem ég for af stad

med 1 kafla 2 og athuga hvernig paer ganga upp med hlidsjon af rannsdékn minni.



Skilgreiningar

bad er ekki hagt ad tja sig ad radi um flokio efni an pess ad skilgreina helstu hugtok
sem notud eru. Adur en lengra er haldid er pvi rétt ad koma med nokkrar

grunnskilgreiningar 4 peim fredilegu hugtokum sem notud eru i ritgerdinni.

Pjoofraedi

Pjodfraedi er margt { hugum folks. bad er engin ein fost skilgreining til 4 hugtakinu.* Eg
er augljoslega undir mestum ahrifum fra peim skilningi sem er lagdur 1 hugtakid af peim
kennurum sem hafa leidbeint mér. A heimasidu namsgreinarinnar 4 vef Haskola Islands
ma finna eftirfarandi skilgreiningu 4 pjoofredi sem ner agetlega peim kjarna

bjodfredinnar sem ég er sattastur vio:

bjodfraedi heyrir 1 senn til hug- og félagsvisinda, enda fjalla pjodfraedingar
jofnum hondum um adstedur folks og samfélag 4 hverjum tima og svo
tjaningu pess, listfengi og fagurfraedi hversdagsins. A medal vidfangsefna
pjoofredinnar eru sdgur og sagnir, heimilis- og atvinnuhattir, tri og
tonlist, sidir og venjur, hatidir og leikir, klednadur og matarheettir, svo fatt
eitt sé nefnt. Ahersla er 16gd 4 hvernig folk moétar Iif sitt og umhverfi undir
kringumstedum sem pad hefur ekki motad sjalft og hvernig folk lifir i
samfélagi hvert vid annad i peim margvislegu hopum sem pad tilheyrir.’

Ef vid litum a ordid pjodfredi pa gefur pad til kynna ad vid sem stundum
freedigreinina séum med ahersluna 4 ,,pjodir og pa kannski sérstaklega okkar eigin
pjod. 1 skilgreiningunni hér ad ofan kemur ordid ,,pjéd“ ekki fyrir en ordid ,hopur.

Hefobundnar ordabokaskilgreiningar 4 pjod eru likar pessari:

stor hopur folks sem a sér ad jafhadi sameiginlegt tungumal og menningu,
stundum sameiginlega sdgulega arfleifd og minningar, og byr oftast 4
samfelldu landsvadi vid gagnkvam innri vidskiptatengsl|.]

betta er fyrsti skilgreiningin en fimmta i r6dinni er einfaldari: ,hépur, flokkur.“°
bjoofradi er oftast natengd samhengi hopa eins og per skilgreiningar sem vitnad er til

pessum kafla bera med sér.

* bad er lika erfitt ad setja beint samasemmerki milli islenska ordsins og erlendra hugtaka. Ensku ordin
eru folklore (eda folkloristics) og ethnology.

> Haskéli Islands, Hvad er pjodfraedi?* bessi skilgreining er ad mestu verk Valdimars Tr. Hafstein
lektors i pjoofredi og var medal annars samin i samvinnu vid pann hop framhaldsnema sem ég tilheyroi.

6 Arni Bodvarsson, Islensk ordabdk fyrir skéla og skrifstofur, bls. 1198.
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Hefobundna skilgreiningu a pjoofredi er ad finna hja Joni Hnefli Adalsteinssyni i
bokinni Pjodtru og pjodfreedi fra arinu 1985:

bjodfredi er visindagrein sem faest vid rannsokn pjodmenningar.
Frumskilgreining er stundum ordud a pa lund, ad pjoofraedin leggi stund a
rannsokn pjodar og menningar og ma til sanns vegar fera. I
pjodfraediheitinu felst tvennt: annars vegar freedin um pjodina, heimildir og
hugmyndir um pa pjéd sem rannsdkn snyst um hverju sinni, lif hennar og
starf, kosti og kjor, en hins vegar felst i heitinu freedi pjddarinnar, sa
frodleikur sem dreginn hefur verid saman 4 lidinni tid med hverri pjod og
lifad sem hluti af menningu hennar og borist sem arfur frd einni kynslod til
annarrar. bjodarfrodleikur af pessu tagi er eldri en svo ad afmarkad verdi,
menningarminjar, arfsagnir, sdgur, sidir og venjur hafa borist frd 6ldnum
til ungra 1 samtidinni er ad stofni til eldra en st mannkynssaga sem
heimildir eru um 1 fjarlegustu fortid. Pjodfredi i hinni merkingunni, sem
freedi um pjodina, er hins vegar ungt hugtak, tiltdlulega. Pjoofredi hasladi
sér voll sem alhlida fraedigrein 4 dndverdri sidustu 6ld og hefur fra peim
tima verid vaxandi grein i menntun flestra pjoda.’

[ sému bok vitnar Jon Hnefill lika i skrif Alan Dundes sem var préfessor i pjodfradi
vid Kaliforniuhaskola i Berkeley.® Skilningur minn 4 hugtakinu hépur (og raunar
pjodfraedi yfirhofud) er einmitt undir miklum &hrifum fra honum. Dundes skilgreindi
hop sem mjog vitt hugtak i pjodfredilegum skilningi og afneitadi par med fyrri

hugmyndum um alpyduna sem grundvoll pjodfraedirannsokna. Hann sagdi:

The term ‘folk’ can refer to any group of people whatsoever who share at
least one common factor. It does not matter what the linking factor is - it
could be a common occupation, language or religion - but what is
important is that a group formed for whatever reason will have some
traditions which it calls its own. In theory a group must consist of a least
two persons, but generally most groups consists of many individuals. A
member of the group may not know all other members, but he will
probably know the common core of traditions belonging to the group,
traditions which help the group have a sense of group identity.

Dundes bendir 4 ad jafnvel 1 kringum teeknina sem atti med vélveddri endurtekningu
a0 vera upphafid 4 endalokum pjoodfradiefnis skapist sidir, hefoir, venjur og fleira sem
er verougt rannsoknarefni okkar.

Dundes leggur lika dherslu 4 ad einstaklingar geti verid hluti af mérgum hépum og ad
pvi ad faera sig Gr samhengi eins hops yfir 1 annars fylgi breyting 4 ordfaeri sem hann

kallar kéoa skipti (code-switching):

7 Jon Hnefill Adalsteinsson, Pjédtrii og pjodfieedi, bls. 9.
¥ Jon Hnefill Adalsteinsson, Bjodtrii og pj6dficedi, bls. 101.
? Dundes, Alan, ,,Who are the Folk?, bls. 6-7.
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As an individual moves from one of the folk groups to which he belongs to
another, he must shift mental gears, so to speak. A man normally wouldn’t
tell jokes exchanged in a military setting at Church-sponsored meeting."

bau hlutverk sem vid leikum i daglega lifinu skilgreinast af hefdum, venjum og sidum
sem einkenna hopana sem vid tilheyrum & hverri stundu. Petta rimar vid kenningar
Erving Goffman i bokinni The Presentation of Self in Everyday Life (1959) par sem
hann segir ad i raun séum vid avallt ad leika (hann notar ordid performance mest um
petta) hlutverk sem breytast eftir adsteedum.

Eliott Oring er medal peirra sem hafa gagnrynt Dundes fyrir ad hafa skilgreininguna a
pjodfraedilegum hopi (the folk) svona vida. Hann segir a0 ef vid hofum of vida
skilgreiningu 4 peim hluta sem visar til hopsins pa hljoti atmoérkun fredisvidsins ad vera
had pvi hvernig vid skilgreinum fredi (lore) hopsins. Hann telur ad adferd Dundes, sem
var ad koma me0 lista af demum rannsdknarefni pjodfraedinnar, s¢ 6fullkomin. Oring
bendir pd 4 ad listi Dundes hafi aldrei att ad vera endanleg skilgreining og segir reyndar
a0 i raun sé ekki porf a sliku par sem svidid s€ ennpd i kortlagningu. Sjalfur gerir Oring
tilraun til ad benda 4 einkenni rannsdknarefna pjodfraedinnar til ad folk geti betur attad

sig:

[...] folklorists seem to pursue reflections of the communal (a group or
collective), the common (the everyday rather than the extraordinary), the
informal (in relation to the formal and institutional), the marginal (in
relation to the centers of power and privileged), the personal
(communication face-to-face), the traditional (stable over time), the
aesthetic (artistic expressions), and the ideological (expressions of belief
and systems of knowledge). "

A0 lokum tekur Oring fram ad nyjar skilgreiningar muni avallt koma fram og peim
muni liklega fylgja ny vandamal. Hann segir einnig ad hérna sé pjodfredin ekki einstok
heldur i hopi med hugtokum eins og sterdfredi, heimspeki, list, bokmenntum,
menningu og tonlist. Hann sér petta ekki sem vandamal heldur teekifeeri fyrir fredimenn
ad vera skapandi og dynamiskir.'” Tengt pessu ma benda 4 skilgreiningu Dan Ben-
Amos sem sagdi: ,,folklore is artistic communication in small groups“.13

bad hve erfitt er ad skilgreina pjodfradi er fyrst og fremst dminning um pad ad po

menn vilji skilgreina heiminn pa er heimurinn ekki alltaf skilgreinanlegur med

10 Dundes, ,,Who are the folk?*, bls.6.

" Oring, Folk groups and folklore genres, bls. 17-18.

12 Oring, Folk groups and folklore genres, bls. 3-4.

13 Ben-Amos, Dan, ,,Toward a Definition of Folklore in Context*, bls. 13.
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hugtokum okkar, jafnvel pegar vid erum ad tala um manngerda hluta hans. betta er

naudsynlegt veganesti fyrir allar peer skilgreiningar sem eru hér til umfjéllunar.

Leikur

{ skilgreiningunum 4 pjodfraedi sem vitnad var til hér i upphafi eru leikir tilgreindir sem
rannsoknarefni freedigreinarinnar. Eg er pvi um sinn Sruggur um ad vera a svidi
pjodfredinnar pé €g muni spyrja peirrar spurningar aftur pegar rannsoknarefnid sjalft,
tolvuleikurinn Eve Online, verdur til umfjollunar.

[ bok sinni Homo Ludens sem kom fyrst ut 4 ensku arid 1955 setti hollenski
sagnfreedingurinn Johan Huizinga fram skilgreiningu & leik sem ég byggi 4 i pessari

ritgerd:

play is a voluntary activity or occupation executed within certain fixed
limits of time and place, according to rules freely accepted but absolutely

binding, having its aim in itself and accompanied by a feeling of tension,

joy and the consciousness that it is “different” from “ordinary life”."*

b6 ad pad sé augljéslega @®tid erfitt ad jafna saman hugtokum 4 milli tungumadla pa
virdist pad svo ad pegar Huizinga talar um play er 1jost ad hann 4 vid nokkurn veginn
pad sama og er 4 islensku kallad leikur. Skilgreining Huizinga & play virdist stundum
vera breidari en pad sem vi0 & islensku kollum leik en pad skyrist ad morgu leyti af pvi
ad hann notar enska hugtakid 4 breidan hatt."”> Okkur pykir til demis ordid leikur
kannski ekki eiga vid um messusidi en ad dllum likindum er pad ekkert meira framandi
en ad nota hugtakid play yfir pa.'® Pad er lika markmid Huizinga ad opna augu okkar
fyrir pvi ad leikur finnst vidar en flestir telja. Undirtitill bokarinnar a4 ensku er ,,4 Study
of the Play Element in Culture* en i athugasemd tekur pydandinn fram ad Huizinga hafi
sjalfur notad pydinguna .4 Study of the Play Element of Culture*."” Munurinn er sa ad
hann telur ad leikur sé ekki eitthvad sem finnst innan menningar heldur s¢ leikur fastur
hluti af allri menningu. Padan kemur sidan adaltitill bokarinnar, Homo Ludens,
madurinn sem leikur sér. Samkvaemt Huizinga er leikur svo mikilvegur hluti af

moénnum ad pad er hagt ad nota pad sem skilgreiningu 4 honum. Strid,

14 Huizinga, Johan, Homo Ludens, bls. 28.

" pyding Homo Ludens 4 ensku er nokkud sérstok ad uppruna. Huizinga sjalfur hafdi pytt bokina 4 ensku
adur en hann lést en st utgafa var ekki gefin ut. Bokin var aftur pydd ur pysku 4 ensku med hlidsjon af
handriti Huizinga sjalfs. Eg hef pvi ekki hugtok Huizinga millilidalaust en vonandi koma pau hugsun
hans skyrt 4 framfeeri.

'® Huizinga, Homo Ludens, bls. 19.

17 Huizinga, Homo Ludens, formali an bladsidutals.
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hlutabréfavidskipti, 16gfraedi, listir og heimspeki eru medal peirra svida sem Huizinga
skodar og finnur ad leikur 4 hlut ad mali."® Madur gaeti haldid ad pegar markmid
hoéfundar er svona haleitt og mikid séu miklar likur & ad hann hafi i raun ekki mikid ad
segja okkur um leiki i hversdagslegri skilningi. Su alyktun er pé fjarri sanni. Verk
Huizinga er grundvallarrit i rannséknum og umfjéllunum um leik. I pessari ritgerd mun
¢g visa reglulega i skilgreiningu Huizinga og i adra kafla bokar hans sem eru til pess
fallnir ad skyra betur umfjollunarefni mitt.

Annad hugtak sem mikid er notad i rannséknum & leikjum & ensku er game. Pad er
yfirleitt notad i daglegu mali & prengri hatt en play eins og vid sjaum i sumum
skilgreiningunum hér ad nedan. Eg mun pé einnig notast vid pydinguna leikur 4 game
nema pegar hatta er a ruglingi.

Huizinga er ekki einn um ad hafa komid fram med skilgreiningar & leik. Pad er po
misjafnt hve miklu peir fredimenn, sem komu i kjolfar Huizinga, hafa vid ad bata. Einn
peirra er franski heimspekingurinn Roger Caillois sem badi gagnryndi og vann ut fra
skrifum Huizinga og skilgreindi nanar pau atridi sem hann taldi einkenna leiki 1 bokinni

Man, Play and Games:

1. Free: in which playing is not obligatory; if it were, it would at once lose
its attractive and joyous quality as diversion;

2. Separate: circumscribed within limits of space and time, defined and
fixed in advance;

3. Uncertain: the course of which cannot be determined, nor the result
attained beforehand, and some latitude for innovations being left to the
player’s initiative;

4. Unproductive: creating neither goods, nor wealth, nor new elements of
any kind; and, except for the exchange of property among the player,
ending in a situation identical to that prevailing at the beginning of the
game;

5. Governed by rules: under conventions that suspend ordinary laws, and
for the moment establish new legislation, which alone counts;

6. Make-believe: accompanied by a special awareness of a second reality
or of a free unreality, as against real life."

Caillois skiptir leikjum 1 fjora meginflokka: keppni (agon), tilviljun (alea), eftithermu

(mimicry) og lofthreedslu (ilinx). Eins og hann bendir 4 pa skarast pessir flokkar nokkud.

18 Huizinga, Homo Ludens, formali an bladsidutals.
"% Caillois, Roger, Man, Play and Games, bls. 9-10.
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Leikur getur badi sntist um heppni og tilviljun. Um leid telur hann ad innan pessara
flokka séu tveir pdlar sem hann kallar 6reidu (paidia) og reglu (ludus). Samkvamt
honum markast leikir barna af éreidu og eru pvi reglulitlir en einmenningsleikir s.s.
kaplar markast af reglum sem skipta 6llu. Flestir leikir falla 4 milli pessara p6la.*
Caillois lagdi aherslu a ad skipulag leiks gefur fri fra raunverulega heiminum sem
letur ekki ad stjorn. Um leid fjallar hann um leikjaspillinn sem eydileggur

raunveruleika leiksins vegna pess ad hann neitar ad taka reglur hans alvarlega:

The confused and intricate laws of ordinary life are replaced, in this fixed
space and for this given time, by precise, arbitrary, unexceptionable rules
that must be accepted as such and that govern the correct playing of the
game. If the cheat violates the rules, he at least pretends to respect them: he
takes advantage of the other players’ loyalty to the rules. From this point of
view, one must agree with the writers who have stressed the fact that the
cheat’s dishonesty does not destroy the game. The game is ruined by the
nihilist who denounces the rules as absurd and conventional, who refuses
to play because game is meaningless.”'

En pad eru fleiri hlidar a leikjum. Nysjalenski leikjafraedingurinn Brian Sutton-Smith
leggur 1 bokinni The Ambiguity of Play til demis 4herslu 4 ad vald sé innbyggdur hluti

af moérgum leikjum:

What must not be forgotten in these various accounts of contests is that
there are legitimate power interests intrinsic to the contest. The application
of force, skill, and leadership in actions and strategies within the game are
intrinsic power concerns. One would also suppose that the power politics
of the contests and games themselves (who gets to be the leader, who gets
the lowest roles, who gets eliminated) are also intrinsic power concerns.
Which is to say, power is an essential ludic concept in these games,
contests, and sports, and it will continue to be, regardless of any rhetorics
that are added to it.*”

Af peim leikjafredingum sem hér eru til umfjéllunar sker danski
tolvuleikjafreedingurinn Jesper Juul sig Gt Gr hopnum par sem hans vidfangsefni eru
fyrst og fremst tdlvuleikir. Hann hefur lagt fram pad sem hann kallar sigilda
leikjamodelid (the classic game model) sem hann telur ad par til nylega hafi att vid um

flesta vinsala leiki:

A game is a rule-based system with a variable and quantifiable outcome,
where different outcomes are assigned different values, the player exerts

20 Caillois, Man, Play and Games, bls. 14-36.
2 Caillois, Man, Play and Games, bls. 7.
** Sutton-Smith, Brian, The Ambiguity of Play, bls. 90.
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effort in order to influence the outcome, the player feels emotionally
attached to the outcome, and the consequences of the activity are
negotiable.”

Juul gerir akvedinn greinarmun 4 leikjum sem byggja 4 framvindu (progression) og
peim sem eru risandi (emergence). Peir fyrrnefndu bjoda upp 4 framvindu sem er
akvedin fra byrjun en hinir sidarnefndu motast af samspili leikmanna og reglna.
Framvinduleikir hafa margar og floknar reglur en risandi leikir hafa faar og einfaldar
reglur. Flestir leikir eru p6 blanda af pessu tvennu.**

Pad sem er hvad mest aberandi vid per skilgreiningar sem ég hef nefnt hér ad framan
er ad par eru allar tilraunir til ad prengja leikjahugtakid meira en Huizinga gerdi. bar
eru vissulega ad morgu leyti hjalplegar pegar vid erum ad fjalla um leiki en olikt
skilgreiningu frumherjans eru per ekki til pess fallnar ad hjalpa okkur ad sja hve vida
leikur er hluti af menningu okkar.

Sem demi um um petta er pad pegar folk segir ad pad sé bara ad grinast (just
kidding) og er pa i raun ad segja ad pad sem sagt var hafi verid leikur og par med gildi
adrar reglur. Pad ad tala um ad eitthvad sé bara leikur hefur alika merkingu en po
margraedari og hjalpar okkur ad skilja stodu leikja i samfélagi okkar. Ef eitthvad er bara
leikur pa erum vid ad segja ad i honum gildi adrar reglur en i daglega lifinu. Um leid er
bessi frasi, bara leikur, oft um leid notadur ad leggja aherslu 4 ad pad sem gerist innan

leiks s¢ annars flokks og ad leikir séu ekki pess verdir ad taka alvarlega.

Tofrahringurinn og afmoérkun tima og rims

Eins og Huizinga og Callois benda 4 eiga leikir sér stad & fyrirfram akvednu leikrymi
eda leikvollum sem adskilur pa fra venjulegu lifi. Leikir eru um leid afmarkadir i tima.
Med pvi er ekki att vid ad leiktiminn sé¢ dkvedinn nadkvemlega fyrirfram eins og til
deemis 1 fotbolta heldur er verid ad visa til pess ad reglur leiksins gilda einungis innan
akvedins tima. bPegar peim tima er lokid hverfum vid aftur til peirra reglna sem gilda
dagsdaglega. Huizinga taladi um pessa afmdrkun i tima og rimi sem tofrahringinn

(magic circle):

All play moves and has its being within a playground marked off
beforehand either materially or ideally, deliberately or as a matter of
course. Just as there is not formal difference between play and ritual, so the

2 Juul, Jesper, Half-Real, bls. 36.
** Juul, Half-Real, bls. 67-75.
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“consecrated spot” cannot be formally distinguished from the play-ground.
The arena, the card-table, the magic circle, the temple, the stage, the
screen, the tennis court, the court of justice, etc., are all in form and
function play-grounds, i.e. forbidden spots, isolated, hedged round,
hallowed, within the ordinary world, dedicated to the performance of an
act apart. [...] Inside the play-ground an absolute and peculiar order reigns.
Here we come across another, very positive feature of play: it creates
order, is order. Into an imperfect world and into the confusion of life it
brings a temporary, a limited perfection. Play demands order absolute and
supreme. The least deviation from it “spoils the game”, robs it of its
character and makes it worthless.”

Tofrahringurinn afmarkar svaedi par sem adrar reglur gilda. Po pessi skilgreining
Huizinga sé komin til ara sinna er dhugavert ad 1 henni er visad i hugtakid skja (screen).
Liklegast verdur a0 telja ad hér hafi hann verid ad visa i kvikmyndatjaldid po ég geti
ekki utilokad ad hann hafi verid ad hugsa til sjonvarpsins lika. begar fjallad er um
tolvuleiki t fra hugmyndum Huizinga pa er gott ad vita ad hann var opin fyrir svo vidri
tulkun & pvi hvad leikjarymid geati falid i sér. Pad liggur pvi mjog beint vid ad segja ad
tofrahringurinn geti verid afmarkadur af télvuskja.

begar vid fjollum um leikrymid og pad hvernig pad hvernig sérstakar reglur gilda
innan pess pa er lika dhugavert ad horfa til traarbragda. Afmorkun téfrahringsins kallast
4 margan hatt & vid hugmyndir um helgan stad (sacred place) og helgan tima (sacred
time) 1 trharbragdafraedi. Rumenski traarbragdafredingurinn Mircea Eliade reddi um

pessi hugtok i bokinni Patterns in Comparative Religion par sem hann segir:

[...] the idea of a sacred place involves the notion of repeating the primeval
hierophany which consecrated the place by marking it out, by cutting it off
from the profane space around it. [...] sacred time, a time essentially
different from the profane succession which preceded it.*®

Timi og stadur sem standa utan hins venjulega eru lika skilgreind Ut frd hugtakinu
liminality sem & sér 1 raun enga goda pydingu & islensku. Nast komumst vid hugtakinu
med pvi ad segja ad hér sé visad til pess sem er 4 jadrinum eda & milli, pess sem er
hvorki hér né par. Eins og Limbo i kapolskri tra, hvorki himnariki, helviti né
hreinsunareldur. Franski pjodfraedingurinn Arnold van Gennep (1873-1957) notar
hugtakid til demis i bokinni The Rites of Passage par sem hann fjallar um

vigsluathafnir. Einstaklingur sem gengur i gegnum manndémsvigslu er hvorki barn né

** Huizinga, Homo Ludens, bls. 10.
*® Eliade, Mircea, Patterns in Comparative Religion, bls. 386, 388.
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fullordin 4 medan & athofninni stendur. Hann er fyrir utan eda & milli. bessu fylgir oft
likamlegur adskilnadur einstaklings fra 6drum, hann er tekin afsidis, sendur annad.”’
Skoski mannfredingurinn Victor Turner talar um liminality 1 From Ritual to Theatre

the Human Seriousness of Play. bar segir hann:

Many societies make a dichotomy, explicit or implicit, between sacred and
profane, cosmos and chaos, order and disorder. In liminality, profane
social relations may be discontinued, former rights and obligations are
suspended, the social order may seem to have been turned upside down but
by way compensation cosmological systems (as objects of serious study)
may become of central importance for novices, who are confronted by the
elders, in rite, myth, song, instruction in a secret language, and various
non-verbal symbolic genres, such as dancing, painting, clay-molding,
wood-carving, masking, etc., with symbolic patterns and structures which
amount to teachings about the structure of the cosmos and their culture as a
part and product of it, in so far as these are defined and comprehended,
whether implicitly or explicitly. Liminality may involve a complex
sequence of episodes in sacred-time, and may also include subversive and
ludic (or playful) events.”®

En Turner gerir lika greinarmun 4 /iminality og pvi sem hann kallar /iminoid.
Munurinn felst 1 pvi ad fyrrnefnda hugtakid er yfirleitt einhvers konar skylda 4 medan

hid sidarnefnda er valkvemt. bad sem er /iminoid tengist pvi leikjum:

The liminoid is more like a commodity — indeed often is a commodity,
which one selects and pays for — than the liminal, which elicits loyalty and
is bound up with one’s membership or desired membership in some highly
corporate group. One works at the liminal, one plays with the liminoid.”

Turner beatir pvi vid ad pad sé¢ mikid meiri prystingur ad meta i kirkju eda
samkunduhis en i kvikmyndahus eda sinfoniutonleika.”® [ peim skilningi er hid fyrra er
liminal en hid sidara liminoid. En pad sem sameinar pessu fyrirbeeri 61l er ad par er
afmarkadur stadur og timi par sem reglurnar breytast.’' [ gegnum leiki, sem eru
liminoid, faum vid tekifeeri til ad losna vid reglur samfélagsins an pess po ad gera pad i
gegnum athafnir sem okkur er skylt ad taka patt i. Sérstada leiksins liggur fyrst og
fremst i pvi ad hann er valkvemur.

Brian Sutton-Smith tengir pessar hugmyndir vid leikheima tdlvunnar sem hann telur

ad séu litnir hornauga:

¥ Van Gennep, Arnold, The Rites of Passage, bls. 10-11.
28 Turner, Victor, From Ritual to Theatre, bls. 27.
» Turner, From Ritual to Theatre, bls. 55.
3% Turner, From Ritual to Theatre, bls. 55.
3! Myndin Astrépia (2007) sem fjalladi um hlutverkaleiki var auglyst med slagordinu: ,,par sem reglurnar
breytast®.
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Given that there is nothing more characteristic of human achievement than
the creation of illusory cultural and theoretical worlds, as in music, dance,
literature, and science, then children’s and gambler’s full participation in
such play worlds can be seen not as a defect, or as compensation for
inadequacy, but rather as participation in a major central preoccupation of
humankind. The modern computer-age habit of calling these “virtual
worlds” rather than illusory worlds highlights this move toward a more
positive, if narrower, epistemological attitude about their function.*

beir heimar sem eru skapadir i télvum eru eins og peir sem folk hefur alltaf skapad sér i
gegnum til demis leik og list. Pad ad pessir leikheimar séu komnir i tolvum hefur af
einhverjum orsokum ordid til pess ad patttaka i peim er talin til marks um einhvers
konar vanmattarkennd eda galla. Sutton-Smith telur ad med pvi ad nota hugtakid
syndarveruleiki sé verid ad reyna ad losna vid pessa neikvedu imynd. Petta er rétt ad
hafa 1 huga pegar vid hugsum til vidhorfs almennings til télvuleikja. beir sem velja ad
taka patt 1 sliku eru liklegir til ad vera litnir hornauga 6likt peim sem taka patt 1 leikjum

sem teljast hefdbundnari hluti af menningu okkar.

Hopar

Leikir eru flestir félagslegir 1 edli sinu. Folk getur bedi unnid saman i leikjum og gegn
hvert 60ru. Petta veldur pvi ad innan leikja myndast nar alltaf hopar sem na ut fyrir

leikinn sjalfan. Huizinga redir um petta og segir ad ,,[a] play-community generally

tends to become permanent even after the game is over“.” Victor Turner talar um

hoépanda tilfinningu sem hann kallar communitas og tengir pa einstaklinga sem vinna

saman, til demis 1 leikjum:

Thus, in the workshop, village, office, lecture-room, theatre, almost
anywhere people can be subverted from their duties and rights into an
atmosphere of communitas.**[...] Is there any of us who has not known this
moment when compatible people — friends, congeners — obtain a flash of
lucid mutual understanding on the existential level, when they feel that all
problems, not just their problems, could be resolved, whether emotional or
cognitive, if only the group which is felt (in the first person) us “essentially
us” could sustain its intersubjective illumination?”’

32 Sutton-Smith, The Ambiguity of Play, bls. 54.
33 Huizinga, Homo Ludens, bls. 12.

3* Turner, Victor, From Ritual to Theatre, bls. 12.
33 Turner, From Ritual to Theatre, bls. 45.
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Likt og Huizinga segir pa eru pessir hopar sem tengjast svo vel i pessum anda samvinnu
liklegir til a0 verda varanlegir. Hopurinn hattir semsagt ekki ad vera til po leiknum

ljuki. Bondin sem verda til 1 leiknum eru of sterk til pess.

Grimur

AQ dulbtiast er badi tegund leiks og hluti af moérgum tegundum leikja. Grimur og
grimubuningar gefa folki moguleika 4 ad fela sig 4 pann hatt ad enginn geti i raun vitad

hver er par & ferd. Grimur eru medal annars umfjéllunarefni hja Huizinga sem segir:

Even for the cultured adult of to-day the mask still retains something of its
terrifying power [...]. The sight of the masked figure, as a purely aesthetic
experience, carries us beyond “ordinary life” into a world where something
other than daylight reigns: it carries us back to the world of the savage, the
child and the poet, which is the world of play.*®

Werner Muensterberger kallar grimur folsk andlit (false face) og segir ad per eigi ad
gera dhorfendur ringlada. Hann bendir lika & ad pegar andlitin eru hulin pa geti folk ekki

lengur notad svipbrigdi til ad skilja hvad folki gengur til:

While the false face is a fitting characterization, any disguise is deceptive
and is meant to be so, regardless of its kind or genre, be it the threatening
mask of an ogre or the clownish appearance of a circus performer. Theirs
are indeed false faces that aim to perplex the spectator. The masker’s
objective always calculated for effect, be it playful or awesome, ritual or
malevolent. Whatever the wearer’s intention, the critical factors are to
avoid recognition and to create uncertainty in the viewer. The masker
enacts a role that differs from his everyday one; the mask shields him from
identifiably by redefining his physiognomy, even his entire body.’’[...]
Being confronted with a masker, one recognizes a presentiment of
discomfort because one cannot “read” the face. One has a foreboding
sensation of uncertainty, for the false face does not usually relate to any
prototype of the live faces one is familiar with. Even if there are any
similarities to actual faces, masks are static, are immobile (with very few
exceptions), and cannot communicate by way of facial signals. Nor do the
eyes serve as transmitters and receivers of messages.*®

Dulargervi 6gna okkur af pvi ad 4 bak vid pau er hagt ad fela sig. A sama hatt getum
vid sagt ad grimur séu heillandi fyrir pann sem dulbyst. bar getur hann falid sig og

breytt hegdun sinni i takt vid gervid. En Roger Caillois telur rétt ad leggja aherslu 4 ad

36 Huizinga, Homo Ludens, bls. 26.
37 Muensterberger, Werner, ,,False Faces*, bls. 261.
38 Muensterberger, ,,False Faces*, bls. 263.
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raunverulegur tilgangur grimubunings i leik sé ekki ad blekkja. I umfjollun sinni um

eftithermur (mimicry) segir hann:

[...] acts of mimicry tend to cross the border between childhood and
adulthood. They cover to the same degree any distraction, mask or
travesty, in which one participates, and which stresses the very fact that the
play is masked or otherwise disguised, and such consequences as ensue.
Lastly it is clear that dramatic interpretations rightly belong in this
category. [...] The pleasure lies in being or passing for another. But in
games the basic intention is not that of deceiving the spectators. [...] The
actor does no try to make believe that he is really “really” King Lear or
Charles V. It is only the spy and the fugitive who disguise themselves to
really deceive because they are not playing.*

Enginn sem pekkir til leikhuss heldur i raun og veru ad leikarar séu personurnar sem

peir leika. Gervid er alltaf i samhengi leiksins og hlytir edli hans.

39 Caillois, Man, Play and Game, bls 21.
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Ny taekni og nyir heimar

Framfarir i tekni feera okkur ny taekiferi & moérgum svidum og eru leikir par engin
undantekning. Saga vélrenna leikja er lengri en margan grunar. Hid sama ma segja um
leiki 1 tolvum. Eins og ég kem ad seinna voru menn fljotir ad sja moguleikann & pvi ad
nota tolvur til ad spila leiki.

bad er dkaflega erfitt ad akvarda hvenar fyrsta télvan kom fram. Vandamalid er ad
skilgreiningin sjalf er ekki 4 hreinu. Hjalmtyr Hafsteinsson dosent i tolvunarfredi vid

Haskola Islands segir:

ba0 taki sem flestir telja po fyrstu tolvuna hét ENIAC (Electronic
Numerical Integrator And Computer). Honnudir hennar voru John
Mauchly og Presper Eckert. ENIAC var smidud vid Pennsylvaniu-héaskola
a4 arunum 1943-1945 fyrir vopnadeild Bandarikjahers til ad flyta fyrir
utreikningum & skottoflum.

Reiknigeta ENIAC var akaflega litil midad vid natimatdlvur og i raun frekar samberileg
vid vasareikna. bad var haegt ad forrita ENIAC en til pess purfti ad sntia hndppum og

tengja vira.*® Eg mun reda meira um préun tolvutaeekninnar i seinni koflum.

Internetio

Hugmyndin um Internetid eins og vid pekkjum pad 1 dag komst liklega fyrst & pappir
arid 1962 4 minnisblodum bandariska visindamannsins Licklider. Hann starfadi a
pessum tima fyrir DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency) sem er
stofnun 4 vegum bandariska varnarmalaraduneytisins. Hans hugmynd var ad tengja
saman tolvur vidsvegar um heim til pess a0 opna adgengi ad gognum og forritum. betta
kalladi hann ,,Galactic Network“.*! Eftirmenn hans unnu ad hugmyndinni og i oktober
arid 1969 voru fyrstu skilabodin senda milli tdlva & hinu svokallaba ARPANET
(Advanced Research Projects Agency Network). Tolvurnar voru stadsettar i University
of California, Los Angeles og Stanford Research Institute. Vid arslok voru fjérar tolvur

tengdar saman. Préunin hélt afram og arid 1972 kom tolvupodstur fyrst fram &

0 Hjalmtyr Hafsteinsson, ,,Hvenzr var fyrsta tdlvan fundin upp, hver gerdi pad og hve 6flug var hiin?*
*! Seinna vard til si saga ad hugmyndin hafi verid ad gera tolvukerfi bandarikjahers kleyft ad starfa pratt
fyrir kjarnorkustrio.
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sjonarsvioid. 1 kjolfarid urdu til otal Gnnur télvunet sem voru almennt einnig tengd
haskélum og rannsoknarstarfi.

bann 1. jantar 1983 var svo TCP/IP stadallinn tekinn i notkun 4 ARPANET. Sama ar
var stofnad adskilid net einungis fyrir hermalastarfsemi. [ kjolfarid vard ARPANET
helgad visinda- og fraedastarfi. Um midjan niunda dratuginn sau menn hag af pvi ad
tengja ARPANET vid onnur télvunet. bPad er p6 ekki haegt ad negla nidur dagsetningu 4
pad hvener Internetid vard til sem pad fyrirbaeri sem vid pekkjum i dag en dkvordunin
um ad tengja saman pessi net var upphafid af pvi.**

Hugtakinu Veraldarvefurinn (World Wide Web) eda Vefur er oft ruglad saman vid
Internetid. Hugmyndin ad Veraldarvefnum kom fram i mars ario 1989 i CERN
kjarnorkurannsoknarstofnuninni i Sviss. Madurinn sem ,fann upp“ vefinn var
Englendingurinn Tim Berners-Lee.” I grunnatriSum er vefurinn einfaldlega leid, sem
byggir 4 dkvednum stodlum og venjum, til ad koma 4 framfzri og nalgast ymiskonar
efni 4 Internetinu.** [ dag er pad pannig ad adgangur Islendinga ad netinu er meiri en

; 45
nokkurs stadar i Evropu.

Samskipti og samfélog a netinu

Landfredileg nalaegd skiptir litlu mali 4 netinu. Pu getur spjallad jafnt vid vini pina i
Kina og nagranna pinn. I dag eru til otal samskiptaleidir & netinu og flestir
tolvunotendur nota nokkrar peirra & hverjum degi. Petta byggir p6 4 langri préun.
Tolvupdsturinn sem fyrst kom fram arid 1972 er elsta samskiptatekid a netinu og
veentanlega enn pad mest notada.*® Umradupostlistar eru elsta fjolsamskiptataekid 4
netinu. A postlistum er haegt ad koma skodunum sinum 4 framfzeri vid alla pa sem eru
askrifendur ad honum. Péstlistar eru yfirleitt eign dkvedinna adila sem geta ad miklu
leyti stjérnad pvi hvernig samskiptin & peim fara fram. Spjallbord (bulletin board
systems) er onnur gémul samskiptatekni & netinu sem enn er i fullu fjori. bekktasta
spjallbordakerfid er Usenet. Pad er gridarstort og inniheldur otal fréttahdpa
(newsgroups) um gridarlegan fjolda umreduefna. Enginn 4 kerfid og enginn stjornar pvi

beinlinis. Allir geta tengst pvi, allir geta stofnad nyja hdpa, sent inn umraeduetni og

2 1 einer, Barry M. ,,A Brief History of the Internet.*
43 WC3, ,,Tim Berners-Lee.*

“ W3, ,About the World Wide Web.“

* Morgunbladid, ,Langmesta netvadingin hér.“

46 Leiner, ,,A Brief History of the Internet.*
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svarad.”” A seinni arum hefur notkun Usenet ordid minna dberandi og spjallbord eru oft
hyst & Veraldarvefnum.

Textaspjall er 6lik postlistum og spjallbordum ad pvi leyti ad samskipti fara pvi sem
naest fram i rauntima, til pess ad sja hvad rett er um parf notandinn ad vera tengdur.
Textaspjall byggir lika almennt & styttri skeytum, oft 6rstuttum, & medan spjallbord og
umradupostlistar eru oftast med lengri posta. Irkio (IRC, Internet Relay Chat) sem fyrst
kom fram 4rid 1988 er demi um textaspjallkerfi.”® A pvi er hagt ad tengjast Otal
spjallrdsum um ymis umraduefni sem er hugsanlega stjornad af einstaklingum eda
hépum sem geta radid hverjir koma par inn. A Irkinu er haegt ad fara i einkaspjall vid
adra notendur. Sum MUD (Multi-User Dungeon) ma a vissan hatt kalla textaspjallkerfi
en 6g radi frekar um pad fyrirbeeri i kafla 0. Messenger forritid fra Microsoft sem fyrst
kom fram 4rid 1999 er einnig demi um textaspjallkerfi en byggir 6likt Irkinu mest a4
einkaspjalli p6 hopspjall sé til.>° T kjolfar textaspjallkerfa, og ad einhverju leyti sem
hluti af peim, koma sidan kerfi eins og Skype sem kom fram arid 2003. bar er haegt ad
reda saman i rauntima eins og i sima en einnig er bodid upp & mdguleikann ad vera i
myndsambandi vid vidmzlandann.”!

Sidur 4 Vefnum bjoda upp & dkvedna samskiptamdguleika. baer verda ekki til i
tomarumi heldur tengjast 6drum vefsidum med tenglum.’> A vefsidum er lika haegt ad
bjoda upp 4 svokalladar gestabakur sem eru einskonar spjallbord par sem lesendur
sidunnar geta skilid eftir skilabod til umsjonarmanns sidunnar eda annarra lesenda.
Blogg hafa i seinni tid ordid algeng. Blogg eru ad morgu leyti skyld spjallbordum. bar
eru skrifadar stakar farslur, oft um afmarkad efni og peim radad upp a sidu par sem
nyjustu ferslurnar eru efst. Skyldleikinn vid spjallbord sést vel pegar lesendum er gefin
kostur 4 ad tja sig um efni bloggsins i athugasemdarkerfum. A flest blogg skrifa
einungis einstaklingar en einnig eru til hopblogg par sem fleiri tja sig. Af eigin reynslu
get ég sagt ad algengt er ad pad myndist einhvers konar samfélog i kringum blogg.

A pessari stuttu yfirferd sjaum vid akvedna préun a samskiptamatum & netinu.
Samskiptamatinn verdur hradvirkari og um leid ner pvi sem gerist augliti til auglitis.
Um leid sjadum vid ad po eldri samskiptateekni proéist eitthvad pa ureldist hun ekki.

Takninyjungar hafa fyrst og fremst verid vidbatur vid samskiptamata en koma ekki i

47 Kollock, Peter, ,,Communities in Cyberspace®, bls. 5-6.

* Oikarinen, Jarkko, ,,JRC History.“

# Kollock, ,,Communities in Cyberspace*, bls. 6.

0 Microsoft, ,,Microsoft Launches MSN Messenger Service.
>! Skype, ,,About Skype.“

32 Kollock, ,,Communities in Cyberspace®, bls. 7-8.
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stadinn fyrir pad sem adur var. Elsta teknin, tolvupostur, er enn su algengasta. bad er
ekki hagt ad spa til um hvort si proun breytist eitthvad. I kafla 0 kemur lika fram ad
peir sem spila tolvuleikinn Eve Online nota alla pa samskiptamata sem ég hef fjallad um
hér i einhverri mynd.

Ef vio horfum til pess hvernig pessi samskipti eru 6lik peim sem eiga sér stad augliti
til auglitis er haegt ad likja peim vid ad hafa grimu. Muensterberger bendir 4 (sbr. kafla
0) a0 grimur feli 61l svipbrigdi. Pad sama gildir um netsamskipti. Vid getum aldrei séd a4
bak vid pa grimu sem folk byr sér til og getum pvi aldrei leitad eftir peim visbendingum

sem vid flest treystum 4 ad lesa i pegar um dagleg samskipti er ad reda.

Eru netsamfélog raunveruleg samfélog?

A pessum timapunkti er naudsynlegt ad skoda hugtakid ,,samfélag” (sbr. pjod i
pjodfradi) betur i samhengi vid notkun mina 4 pvi. I grein sinni ,,Virtual Communities
as Communities: Net Surfers Don’t Surf Alone* fra 4arinu 1999 gera kanadisku
félagsfreedingarnir Barry Wellman og Milena Gulia grein fyrir stddu umredunnar a
peim tima. Hugleidingar peirra eiga vel vid enn i dag.™

Wellman og Gulia skoda malflutning beggja fylkinga og benda 4 ad pad s¢ stort bil
milli peirra sem gagnryna netsamskipti og peirra sem lofsyngja pau. Annars vegar telur
folk ad hér s¢ kominn midill sem gefur pér kost & ad tengjast folki alls stadar i
heiminum og brjota nidur mara sem skilja menn ad vegna kyns, kynpatta eda stéttar. A
moti segja gagnrynendurnir ad folk sé ad missa af mikilvegum hluta mannlegra
samskipta pegar pau fara ekki fram augliti til auglitis (aukin notkun vefmyndavéla hefur
a0 einhverju leyti breytt pessu fra pvi pau skrifudu petta). Gagnrynendurnir segja ad hér
sé um a0 rada flotta fra raunheimum, raunveruleikanum, i netheima.

Wellman og Gulia leggja i greininni fram rékstudning um ad netsamfélog séu alvoru
samfélog. Pau benda 4 ad hegt er ad fa mikilveegan studning innan netsamfélaga og ad
par myndist badi veik og sterk sambdnd. Wellman og Gulia segja lika ad innan peirra
hjalpist folk ad an pess ad atlast til pess ad fa neitt beint i stadinn. Pau telja ad
greinarmunurinn & raunheimasambondum og netsambandbondum sé yktur vegna
yfirleetis peirra sem gagnryna pau. Pau benda 4 ad i gegnum netid er badi hagt ad

komast i samband vid folk sem er i svipadri stodu og pad sjalft en einnig vid

53 Wellman, Barry og Gulia, Milena, ,,Virtual Communities as Communities*, bls. 167-189. Fyrir pa sem
vilja kynna sér proun netsamfélaga er hagt ad mala med greinasafninu Communities in Cyberspace
(1999), sem Kollock og Smith ritstyrdu, i heild sinni. Einnig ma benda 4 bok Christine Hine Virtual
Ethnography (2000).
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einstaklinga sem eru & 6likum stigum. Adalahersla Wellman og Gulia er p6 & ad pegar
netsamfélog eru skilgreind sem dekta pa sé oft verid ad mida vid einhverja hugmynd um

samheldna landfraedilega hopa sem eru liklega yktir i sveitaromantik.>*

* Ef vid forum eftir skilgreiningum Huizinga sem ég vitnadi i i kafla 0 pa er haegt ad sja hvernig
samskipti 4 netinu hafa morg einkenni leiks. I peim er afmarkadur timi og stadur par sem adrar reglur
gilda. Pad er p6 ekki beint haegt ad segja ad pessum samskiptum fylgi almennt spenna og gledi. Eg mun
ekki ganga lengra med pessar hugleidingar nuna en mig grunar ad ef vid skodum leikjaeinkenni
netsamfélaga pa getum vid skilid pau betur. bad er rétt ad taka fram ad po ég velti upp pessum
hugmyndum pa er naudsynlegt ad muna ad pegar vid notum skilgreiningar & fyrirberi sem eru ekki
beinlinis leikir pa erum vid fyrst og fremst ad skoda pad hvernig leikir og fyrirbari sem svipa til leikja eru
avallt hluti af menningu en ekki eitthvad sem finnst i menningu.
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Tolvuleikir

Tolvur hafa umbylt samfélagi okkar eins og kom fram 1 sidasta kafla. En byltingin hefur
ekki bara nad til samskipta pvi tolvur hafa lika breytt pvi hvernig folk leikur sér.
Tolvuleikir eru ordnir aberandi i nitimasamfélagi en po eru yfirleitt tengdir vid
jadarmenningu ungra karlmanna eins og Jesper Juul hefur bent 4.

Tolvuleikir eru af ymsum gerdum. Fyrir utan leiki sem eru spiladir i einkatolvum (PC
games) eru til spilakassar (arcade games), tolvuspil (handheld games) og leikir i
leikjatolvu (video game consoles). Pad er ekki beinlinis hagt ad segja ad ein tegund hafi

komid 4 undan annarri pvi paer métudust oft samhlida og hofdu mikil ahrif hver 4 adra.

Forsaga

Tolvuleikir eiga sér lengri sogu en flesta grunar. Arid 1769 bjo ungverski
verkfraedingurinn Wolfgang von Kempelen til vél sem kalladist Tyrkinn og gat teflt
skak. [ raun byggdi vélin 4 svindli og inn i henni var falinn skakmeistari sem sa um ad
velja leikina.”® b6 Tyrkinn hafi ekki verid raunveruleg skakvél pa var hann akvedin
spamynd um hvad koma skyldi. Erkki Huhtamo fjolmidlafredingur rekur forsdgu
spilakassa og fjallar um afpreyingataeki sem komu fram 4 sidari hluta 19. aldar og minna

um margt 4 Tyrkjann:

Particularly from the 1880s on, many different types of machines were
developed: vending machines, “trade stimulators,” gambling machines,
strength testers, fortune-telling machines, electric shock machines, games
machines, automated miniature theatres (or “working models™), viewing
and listening machines, automatic scales. These devices became known by
the generic terms “slot machines”, “coin machines” or ‘“coin-operated
machines” (coin-ops), referring to their basic principle of operation. The
machine gives something in return: a postcard, candy or cigar, a
“therapeutic” electric shock, a receipt with one’s weight or fortune, a
visual or musical performance, an amusing joke, a psychologically or
socially encouraging experience, an opportunity to train one’s skills, enjoy
a sharp-shooting session or — last but not least — a possibility to turn one’s
initial investment into a shower of coins.>’

> Juul, Half-Real, bls. 20.
> Friedel, Frederic, ,,A Short History of Computer Chess.“
37 Huhtamo, Erkki, ,,Slots of Fun, Slots of Trouble ¢, bls. 6-7.
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Til a0 nota pessi taeki purfti ad borga gjald og fa i stadinn voru, afpreyingu eda
moguleikann 4 ad auka peninga sina. Hlutverkid sem notandinn hafdi i pessu ferli var
b6 til ad byrja med yfirleitt mjog takmarkad. Hann ytti 4 takka, tok 1 stong, opnadi kassa
eda lyfti loki. Eftir ad hafa komid ferlinu af stad gat hann einungis fylgst med ferlinu.
Ad pvi loknu var haegt ad endurtaka reynsluna med pvi ad setja inn adra mynt eda hatta.
bad breyttist p6. Forverar kvikmyndasyningavéla voru pannig gerdar ad notandinn sneri
sjalfur sveif til ad feera myndirnar 4fram. betta baud upp 4 moguleikann 4 pvi ad stoppa
pegar upp komu ahugaverdir rammar, til demis ef um var ad raeda erdtiskar myndir.
bessi taeki krofoust hins vegar ekki neinnar raunverulegrar tekni sem hagt var ad lera
eda bata med tima og @fingu. Taki med leikjum eda vodvastyrktarmalum toku skref i
pa att en ekki stort. Medal vinsalustu tekjanna voru skotleikir. I peim var hagt ad
skjota 1 mark eda likja eftir veidi. Vinselasta teekio var p6 an efa kuluspil (pinball) sem

lifir enn godu lifi a 21. 5ldinni.”®

Fyrstu skrefin

bad geaetir dkvedinnar skekkju pegar rett er um fyrstu toélvuleikina til demis vegna pess
ad skakforrit eru almennt ekki talin med. Mogulega tengist pad pvi ad fyrstu Gtgafurnar
treystu ekki & skja og voru pvi ekki skjaleikir (video games).

Arid 1912 utbjo spaenski uppfinningamadurinn Leonardo Torres Quevedo vél sem gat
leikid endatafl par sem attust vid annars vegar kongur og hrokur sem vélin stjérnadi og
kéngur sem mennskur andstedingur styrdi. Vélin ferdi taflmennina til med armi og ef
andstedingurinn 1€k dleyfilegan leik kviknadi 4 lj6saperu. bessi vél hefur sogd geta gert
tilkall til pess ad vera nefndur fyrsti tolvuleikurinn.>

Nesta skref kom strax i upphafi tolvualdar. MANIAC I tdlvan var honnud til
utreikninga sem notadir voru vid hénnun kjarnorkuvopna i rannsdknarstofu bandariska
rikisins 1 Los Alamos. Eitt fyrsta verkefnid sem htin var notud i eftir ad hiin komst i
gagnid arid 1950 var ad tefla. Tolvan var forritanleg og réd pannig vid einfaldada utgafu
af skdk. Hun gat teflt vio sjalfa sig og folk. Hun tapadi fyrir vonum skdkmanni en vann
hins vegar byrjanda.®® I greininni ,,Digital Computers Applied to Games* sem skrifud
var arid 1951, lysti breski sterdfredingurinn Alan Turing pvi hvernig hann bjo til

skakforrit & pappir (enda hafoi hann enga télvu). Forritid var sidan prufad med Turing

58 Huhtamo, ,,Slots of Fun, Slots of Trouble“, bls. 6-10.
> Montford, Nick, Twisty Little Passages, bls. 76
% Friedel, ,,A Short History of Computer Chess.*
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sjalfan 1 hlutverki tolvunnar og pad virdist hafa virkad - & pappir — po télvan hafi
tapad.®! Pad bendir pvi ymislegt til pess ad skakin sé elsti télvuleikurinn og jafnframt
mogulega sa tolvuleikur sem flestar utgafur hafa verid gerdar af. Liklega var arid 1997
merkilegast 1 sogu skdkvéla pvi pa sigradi skaktdlvan Deep Blue heimsmeistarann
Kasparov i einvigi. I Morgunbladinu taldist pessi frétt verdskulda upphropunarmerki.®*
Urslitin voktu upp margar spurningar um greind og gervigreind.®

En pad voru fleiri leikir sem voru snemma adlagadir ad tolvum. Arid 1952 skrifadi
breski tolvunarfredingurinn A. S. Douglas pad sem hefur verid kallad fyrsti grafiski
tolvuleikurinn. Leikurinn var utgafa af myllu sem hét einfaldlega Noughts and Crosses
og var buinn til fyrir EDSAC télvuna.®*

Ef vi0 undanskiljum skdk og myllu eru pad almennt tveir leikir sem berjast um titilinn
fyrsti tolvuleikurinn. S& fyrri var bainn til arid 1958 og kallast Tennis for Two. Willy
Higinbotham (1910 - 1994) var edlisfreedingur sem starfadi fyrir Bandarikjastjorn. Hann
hafdi medal annars komid ad proéun kjarnorkusprengjunnar en bardist sidan gegn
utbreidslu slikra vopna. Markmid Higinbotham var p6 ekki ad bua til leik heldur
einfaldlega eitthvad skemmtilegt til a0 syna gestum rannsoknarstofu sinnar i
Brookhaven National Laboratory. Leikurinn var spiladur & litlum skja. Ljosdepill
ferdadist yfir net. Spilarar notudu sérstaka styringu vid ad skjota honum yfir og stjorna
stefnu hans. Engin stig voru gefin i leiknum og pvi var stigagjof had samkomulagi
spilara. Athyglisvert er ad Higinbotham sétti aldrei um einkaleyfi & uppfinningu sinni en
slikt einkaleyfi hefoi fallid i hendur bandariskum stjérnvoldum og hugsanlega breytt
sogu tolvuleikja.®

Hinn leikurinn sem er oft talinn fyrsti t6lvuleikurinn kallast Spacewar. Steve Russell
var nemi vid Massachusetts Institute of Technology pegar hann bjo leikinn til snemma
ars 1962. Markmi0 leiksins var ad reyna ad skjota andstaeding sinn og fordast um leid
svarthol 4 midjum skjanum. Olikt Tennis for Two sem var forritadur i vélbunadi var
Spacewar forritadur i hugbuinadi. Spacewar virdist lika hafa verid mun ahrifameiri i
sogu tolvuleikja.®® Pad hvort Tennis for Two, Spacewar eda einhver af skakleikjunum er

talinn fyrsti tolvuleikurinn fer meira og minna eftir pvi hvernig vid skilgreinum

%! Turing, Alan, ,,Digital Computers applied to Games.“

82 K arl Porsteinsson, ,,Dimmbla sigradi Kasparov!

5 Morgunbladid, ,Kasparov poldi ekki 4lagid: Vangaveltur um hvort ,,Dimmbla“ sé¢ gaedd greind.
64 Belis, Mary, ,,Computer and Video Game History.*

% Baer, ,,Genesis: How the Home Video Games Industry Began.*

66 Mailliet, Steven and Meyer, Gust de, ,,The History of the Video Game*, bls. 23-24.
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hugtakid.®” bad er p6 rétt ad benda 4 ad pessir tveir fyrrmefndu leikir eru olikir skak og
mylluforritunum sem & undan komu ad pvi leyti ad hér er t6lvan ekki andstedingurinn
heldur er hiin spilabordid. Um leid er tdlvan lika ordinn domari ad pvi leyti ad ekki er
haegt ad brjota reglurnar, eda mekanikina, sem hun hefur verid forritud med (en pad atti
lika vid um skakvél Quevedo).

Fram ad pessu hofou tolvuleikir verid bundnir vid storar tolvur sem einungis stofnanir
og fyrirtaeki gatu att. En pad breyttist arid 1966 pegar verkfredingurinn Ralph Baer
Utbjo taki sem hagt var ad tengja vid sjonvarp. A tekinu var haegt ad spila
bordtennisleik sem liktist a0 morgu leyti Tennis for Two. Tveimur drum seinna fann
hann upp taekni sem gat fert leiki 1 sjonvarp i gegnum kapalkerfi. Bandarisk
kapalfyrirteeki syndu tekninni po ekki dhuga. Baer sneri sér pad ad pvi ad bua til
leikjatolvu fyrir heimili. Taekio gekk undir vinnuheitinu Brown Box en fjoldaframleidda
utgafan sem kom 4 markad arid 1972 kalladist Magnavox Odyssey. Tolvunni fylgdu tolf
leikir, par & medal bordtennisleikur og vélundarhusaleikur. Odyssey seldist agaetlega en
s16 po ekki alveg i gegn.®®

Sa sem ber mesta abyrgd 4 ad koma télvuleikjum til almennings var Nolan Bushnell. {
nami sinu rakst hann & Spacewar og notadi hann sem grunn i leik sem hann kalladi
Computer Space. Leikurinn sjalfur var pvi ekki mjog frumlegur en Bushnell setti leikinn
i spilakassa eftir fyrirmynd kuluspila. Notendur purftu lika ad borga fyrir ad spila
leikinn eins og fyrir ad spila kuluspil. Hugmyndin slé po ekki strax i gegn med
Computer Space arid 1970 en tveimur arum sidar notadi Bushnell sému utferslu fyrir
bordtennisleik sem kalladist Pong. I stuttu mali sagt slo leikurinn i gegn pratt fyrir
hoéfundarréttardeilur milli Baer og Bushnell. Télvuleikjadldin var runnin upp.

Bushnell stofnadi Atari tolvuleikjafyrirtaekid arid 1972 sem réd 16gum og lofum a
markadinum fyrstu arin. Arid 1974 setti fyrirtaekid leikjatélvuna Home Pong 4 markad.
b6 ymsar eftirhermur veeru framleiddar pa var pad ekki fyrr en arid 1976 sem neesta
stora skref var tekid. Leikjatolvurnar Studio II fra RCA og Channel F fré Fairchild voru
oOlikar fyrirrennurum sinum ad pvi leyti ad i peim voru ekki innbyggdir leikir heldur
gatu per spilad leikjahylki sem hagt var ad kaupa sérstaklega. bratt fyrir ad nyjungin
hefdi ekki komid fra peim pa var pad Atari 2600 sem slo i gegn med pessu kerfi.
Tolvunni fylgdu lika frumstadir styripinnar og styrispjold. Par med var komin fram

leikjatolvan 1 peirri mynd sem vid pekkjum hana i dag. Taeknin hefur vissulega verid

7 Bada leikina er i dag hagt ad ndlgast & netinu: http:/spacewar.oversigma.com/ og
http://www.gamersquarter.com/tennisfortwo/TennisForTwoV1.1.zip. Sidast skodad 19. april 2009.
% Baer, ,,Genesis: How the Home Video Games Industry Began.
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batt en pad eru vandfundnar tolvur sem hafa raunverulega komid fram med einhverjar
nyjungar i framsetningu.®” Wii tolvurnar fra Nintendo hafa p6 breytt miklu med pvi ad
nota pradlausa styripinna sem skynja hreyfingar.”

A sama tima og spilakassar og leikjatolvur voru ad koma & markad voru fyrstu
einkatolvurnar einnig ad koma fram. b6 erfitt s€ ad meta ndkvaemlega hvada tolva etti
a0 vera talin fyrsta tolvan etlud til einkanota er Kenbak-1 oft nefnd. Hiin kom a4 markad
arid 1971 en nadi aldrei til stors hops.”' Somu sogu er ad segja um Datapoint 2200 fra
Computer Terminal Corporation sem kom 4 markad sama ar. Attartafla peirrar
sidarnefndu er p6 merkilegri en hun telst beinn forfadir IBM einkatolva sem flestar
einkatdlvur i reka uppruna sinn til.”?

Einkatolvurnar h6fou pad fram yfir leikjatolvurnar ad paer voru yfirleitt med meiri
vinnslugetu. Fyrir utan ad keyra ymis forrit budu per einnig upp 4 moguleikann a
forritun sem ekki var fyrir hendi i leikjatolvunum. bPar med géatu notendur peirra jafnvel
bid til sina eigin leiki. Mikid af peim leikjum sem hagt var ad fa fyrir fyrstu
einkatolvurnar voru adlaganir af leikjum sem hofou fyrst ordid til fyrir spilakassa eda
leikjatolvur. Tolvurnar voru misjafnar pegar kom ad grafiskri vinnslu en par baru Apple
tolvur hofud og herdar yfir adrar einkatolvur.” Takiferi liggja po stundum i
takmorkunum. beir leikir sem urdu til sérstaklega fyrir einkatdlvur voru margir pannig
ad peir byggdu a texta en ekki grafik. Par 4 medal var Colossal Cave leikurinn
Adventure fra arinu 1976. Umhverfinu var lyst med textaskilabodum og til pess ad spila
leikinn purfti spilarinn ad svara med eigin skipunum. Pessir tolvuleikir attu eftir ad
skipta skopum 1 tolvuleikjasdgunni pvi ut fra peim spruttu svokalladir MUD (Multi-
User Dungeon) leikir 1 lok attunda aratugarins en nanar verdur komid verdur komid ad
peim i kafla 0.

Fyrsta tolvuspilid kom fram 4rid 1974 og kalladist Simon. Pad var mjog einfalt. A pvi
voru fjorir hnappar sem hver um sig gaf fra sér dkvedid hlj6o. Spilarinn purfti sidan ad
endurskapa hljod med pvi ad yta 4 takkana i réttri r6d. Mattel fyrirtekid reyndi vid
tolvuspilamarkadinn & seinni hluta attunda aratugarins med iprottahermum. Takmorkud

grafikgeta og stutt rathloouending urdu til pess ad pau slogu aldrei i gegn. bPad var fyrst

% Mailliet og Meyer, ,,The History of the Video Game*, bls. 24-27.

" Morgunbladid, Nintendo annar varla eftirspurn 4 Wii leikjatélvunni.
' PC World, ,,The 25 Greatest PCs of All Time.

72 Wood, Lamont, ,, The Man Who Invented the PC.*

73 Mailliet og Meyer, ,,The History of the Video Game*, bls. 32.

74 Jerz, Dennis G. ,,Somewhere Nearby is Colossal Cave.*
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og fremst Game & Watch seria Nintendo sem kom tolvuspilum a kortid. bau voru litil

og handheeg med einfalda leiki. Fyrstu G& W tolvuspilin komu & markad arid 1980.

Leikirnir

Eftir proun fyrstu é4ranna urdu litlar breytingar 4 grunnframsetningu leikjatolva,
einkatolva og spilakassa p6 teekninni fleygoi alltaf fram. Pvi snerist barattan fyrst og
fremst um leikina sjalfa. Leikir flokkudu yfirleitt audveldlega & milli midla pannig ad
stundum var heegt ad spila sama leikinn i spilakassa, einkatdlvu, leikjatolvu og jafnvel i
tolvuspilum. Sterri fyrirtekin eins og Atari, Mattell, Coleco og Magnavox sau um alla
hluta framleidslunnar, baodi taekjanna og leikjanna. Pau notudu leikina til ad auka
vinseldir eigin tekja. Minni fyrirteeki svo sem Activision og Imagic sérhafou sig i ad
bua til leiki 4n pess ad vera i framleidslu & tlvunum sjalfum.” A tiunda aratugnum
urdu tdlvuspil og spilakassar frekar til hlidar i samkeppninni vid leikjatdlvur og
einkatolvur.”®

Margir grunnflokkar af tolvuleikjum sem vid pekkjum i dag komu mjog snemma
fram. Geimstridshugmyndin hafoi komid fram 4rid 1962. Bordtennisleikirnir syndu pad
hvernig hagt var ad bua til leiki sem byggdu & iprottum. Einnig h6fou komid fram
volundarhusa- og @vintyraleikir. Skotleikir voru sem fyrr segir 4 vissan hatt komnir
fram &dur en tolvuleikir urdu til. En pad baettust lika vid adrir flokkar.

Night Rider fra Atari (1976) var liklega fyrsti kappakstursleikurinn og sidan pa hafa
komid fram otal slikir leikir.”” Kappid hefur ekki verid bundid vid bila heldur eru
flugvélar, hjolabretti og geimskip medal peirra fararteekja sem notud hafa verio i
t5lvuleikjum. Stundum er keppnin milli spilara en einnig vid gervigreind télvunnar.”

Space Wars fra Cinematronics (1977) var frumlegur fyrir pad ad bjéda upp 4
mismunandi erfidleikastig fyrir spilara eftir pvi hve godir peir voru i leiknum.” Space
Invaders fra Taito kom (1978) var einn af peim leikjum sem i raun breytti
grunnhugsuninni i hénnun télvuleikja. Adur hofou leikir almennt gefid spilurum
akvedid langan tima til ad spila en nu eignudust peir /if sem voru almennt prjt ad tolu. *°

betta var svo ahrifamikil hugmynd ad i dag er erfitt ad imynda sér télvuleiki 4n hennar.

5 Mailliet og Meyer, ,,The History of the Video Game*, bls. 32-34.
76 Mailliet og Meyer, ,, The History of the Video Game*, bls. 40.

7 Byron, Simon, Game on!, bls. 90.
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Leikurinn var lika frumlegur i notkun hljods til ad undirstrika pad sem var ad gerast i
leiknum. Einnig er haegt ad sja i leiknum frumstedan sdguprdd sem byggdi 4 visunum i
visindaskaldségur um innras geimvera.81 Skéldadur heimur leiks skiptir p6 mjog
mismiklu mali i télvuleikjum sem og 6drum leikjum eins og Jesper Juul bendir 4.* Pad
er hagt ad njota Space Invaders hvort sem spilarinn setur sjalfan sig i hlutverk einhvers
sem er ad berjast vid geimverur eda er bara ad hugsa um ad néd éarangri i leiknum
sjalfum.

Arid 1979 breytti Asteroids fra Atari pvi hvernig ram i télvuleikjum virkadi. Spilarinn
var 1 hlutverki geimskips sem skaut 4 geimgrjot og fljigandi furduhluti. Byltingin var su
a0 brjota veggina sem skjarinn festi leikinn inn i. Haegt var ad fara ut af skjdnum ad
ofan, nedan og til hlida og koma aftur inn 6fugu megin.*’ Leikurinn Defender fra
Williams (1981) setti lika geimskip 1 adalhlutverkid en i stad pess ad treysta & umhverfi
sem var fast innan kassans pa gat skipid farid ut fyrir kassann par sem vid tok meira
umhverfi. Einnig breytti Defender tolvuleikjahonnun med pvi ad innleida kort sem
syndu stadsetningu geimskipsins innan leikjaheimsins.* Annar dhugaverdur geimleikur
var Elite sem Acornsoft gaf ut 4rid 1984. [ honum ferdudust spilarar um prividdargeim
milli solkerfa, bordust og stundudu vidskipti. beir gatu lika fengid uppfeerslur & skipin
sin. Elite var merkur fyrir pad ad hafa ekki endapunkt. Leiknum var ekki spad
vinseldum par sem hann krafdist pess ad folk eyddi miklum tima til ad nd drangri i
honum. Su sp4 rattist ekki og n4di hann gridarlegum vinsaeldum.®

Fyrsti @vintyraleikurinn sem treysti 4 grafik i stad texta var Adventure (1979) sem
framleiddur var fyrir Atari 2600 leikjatolvurnar. Grafikin var vissulega frumstaed og var
konungurinn til ad mynda taknadur med korénu eins og i skak.*

Tolvuleikir hofou ekki eignast neina tdknmynd en pad atti eftir ad breytast. Sagan
segir ad hofundur Pac-Man hafi verid ad borda pizzu pegar hann fékk fyrst hugmyndina
a0 hetjunni sem vard liklega vinalegasta andlitid sem tdlvuleikjaidnadurinn hefur
eignast. I grunninn var leikurinn volundarhusaleikur par sem spilarinn parf ad fordast
drauga, borda litla punkta og ymsa &vexti. Par ad auki voru nokkrir sterri punktar sem
veittu Pac-Man hafileikann til ad sntia bordinu vid og borda draugana. Leikurinn, sem

var proadur af Namco fyrir Midway spilakassa kom fram &arid 1980. Hann hafoi

81 Mailliet og Meyer, ,,The History of the Video Game*, bls. 29.
82 Juul, Half-Real, bls. 6.
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akvedinn hamarksfjolda stiga sem haegt var ad na en pad gerdist fyrst arid 1998 ad
spilakassadhugamadurinn Billy Mitchell nadi peim fjolda stiga. Pad sem gerir Pac-Man
kannski sérstaklega markverdan i sdgu tdlvuleikja er ad hann nadi fyrstur ad njota
verulegrar hylli medal kvenpjodarinnar sem adur hafoi verid frekar utundan.”’

Space Panic fré4 japanska fyrirtaekinu Universal (1981) breytti aftur hugmyndum um
rymi 1 télvuleikjum. 1 leiknum purfti ad klifra upp skjainn og berjast vid eda komast hja
ymsum hindrunum og skrymslum. Annar vinsall leikur sem treysti 4 sOomu
grunnhugmynd um ad klifra upp skjainn var Konami leikurinn Frogger (1981). Spilarar
toku ad sér hlutverk frosks sem purfti ad komast yfir gotu an pess ad verda fyrir bil.
Leikurinn var nokkud sérstakur fyrir pad ad hann gerdist i nokkud hversdagslegu
umhverfi. Leikurinn Donkey Kong fra Nintendo sem kom 0t sama ar og hinir tveir
leikirnir treysti 4 svipada hugmynd en vard mun vinszlli. I honum var litill kall sem
purfti ad klifra upp til pess ad bjarga keerustunni sinni fra gorillu sem kastadi tunnum i
attina ad honum. *® Litli ndunginn vard seinna stor eftir ad hann fékk nafnid Mario og
var pipulagningamadur. Seinna deildi hann svidsljosinu med brédur sinum Luigi i
leikjunum Mario Bros og Super Mario Bros. Sidarnefndi leikurinn er talinn hafa
endurlifgad tolvuleikjaionadinn pegar hann kom fram arid 1986 og i leidinni vard hann
til pess ad tryggja yfirrdd Nintendo & leikjatolvumarkadnum. Donkey Kong er demi um
leik sem hefur verid gefinn ut i mérgum formum. I gegnum tidina hefur verid haegt ad
spila leikinn i leikjatlvum, spilakdssum, einkatolvum og tolvuspilum.”

Bardagaleikir hafa verid til fra 1962 pegar spilarar boroust i geimskipaformi i
Spacewar. En ekki var lengi eingéngu barist med teekjum og tolum. I Double Dragon
(1987) og Street Fighter (1987) bordust menn yfirleitt med berum hondum. bessir leikir
voru umdeildir eins og adrir sem fylgdu i kjolfarid.”

Prautaleikir var onnur tegund leikja sem hofou lengi verio til en pad var ekki fyrr en
1985 sem ahrifamesti leikurinn af peirri tegund vard til en hann kom ekki naerri strax
fyrir augu Vesturlandabtia. Tetris var hannadur af russneskum staerdfraedingi ad nafni
Alexei Pajitnov. 1 stuttu mali gengur leikurinn ut 4 ad ymis form byggd ur fjorum litlum
ferningum falla nidur holf. Spilarinn getur sntid pessum formum allavega og
markmidid er ad lata formin fylla upp 1 heila r60. bar sem Pajitnov hafdi verid i vinnu

hja rikinu 4 peim tima sem hann bj¢ til leikinn var hofundarétturinn p6 ekki i hondum

¥7 Byron, Game on!, bls. 156.

8 Mailliet og Meyer, ,,The History of the Video Game*®, bls. 29-30.
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hans heldur sovéskra ytirvalda. Nintendo fékk ad lokum réttinn til ad framleida leikinn
og setti hann 4 markad fyrir GameBoy tolvuspilid/leikjatdlvuna arid 1989. Tetris vard
einn adalpétturinn i vinseldum GameBoy.”'

Margir tolvuleikir eru byggdir & spilum. Flestum Windows styrikerfum fylgja til ad
mynda Solitaire og Hearts. beir virdast po ekki vera vinsalt rannsoknarefni fredimanna
sem rannsaka tolvuleiki. bPegar spil eru adlogud télvum er haegt ad lata allar reglurnar
fylgja med og 1 raun parf spilamennskan ekki ad breytast vid formbreytinguna. betta er
olikt pvi sem gerist pegar adrir leikir, til deemis iproéttir, eru adlagadar tdlvunni. bPad er
storkostlegur munur 4 ad spila bordtennis med spédum og i tdlvu, jafnvel po tekninni
hafi fleygt mikid fram fra dogum Pong. **

Bylting strategiu- eda gudaleikjanna vard i lok niunda 4ratugarins. Leikirnir SimCity
(1988) fra Maxis, Populous (1989) fra Electronic Arts og Civilization (1990) fra
MicroProse voru o6likir flestum tolvuleikjum ad pvi leyti ad spilarar stjornudu ekki
einstaklingum heldur stérum hépum eda pjodum. Markmidid var ad koma folkinu pinu
eins langt og mogulegt er med pvi ad taka dkvardanir um strategiu. Pessir leikir minna
um margt 4 stridsleikina sem fjallad er um i kafla 0.” Arid 2000 kom ut leikurinn The
Sims. Hofundurinn, Will Wright sem einnig bjé til SimCity, kalladi leikinn ,,stafraent
dukkuhus* (digital dollhouse). Leikurinn er mjog 6hefobundinn par sem pad er ekki
beinlinis haegt ad vinna eda tapa. Hegt er ad bua til fyrirmyndarfjolskyldu eda jafnvel
loka personurnar inn i herbergi og svelta per. The Sims h6foadi sterkt til stilkna og pad
skiptir liklega hofudmali fyrir pad ad leikurinn hefur selst i fleiri eintdkum en nokkur
annar.”*

Svokalladir fyrstu personu skotleikir (first person shooter, fps) komu svo fram arid
1992 og pa fyrir einkatdlvuna. Peir voru sérstakir fyrir pad ad peir syndu heiminn fra
sjonarholi adalpersonunnar. Castle Wolfenstein 3D fra id Software vakti mikla athygli
pegar hann kom ut. Mikid var ratt & neikvaedan hatt um ofbeldid i leiknum sem var
toluvert en einnig potti hann mjog frumlegur. Otal leikir med sama formi fylgdu i
kjolfarid svo sem leikjaseriurnar Doom (1993 -) og Quake (1996 -) sem voru einnig fra
id Software. Pegar Quake kom 1t arid 1996 markadi hann timamét par sem ad i honum
prividdarteekni umbylt og um leid var hann fyrsti leikurinn af peirri tegund sem haegt var

a0 spila i gegnum internetid. Parna var moguleiki &4 ad spila vid raunverulegt folk sem
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pu purftir ekki einu sinni ad pekkja. Doom og Quake morkudu lika timamot af pvi ad
spilarar gatu buid til efni fyrir leikinn. Haegt var ad bua til utlit (skin) fyrir personurnar
og sidan var bodid upp 4 pann moguleika ad spilarar gaetu hannad sin eigin bord.”

Half-Life er fyrstu personu skotleikur sem var fyrst gefin at af Valve arid 1998. Hann
vard vinsall fyrir mikla gervigreind motherja og géda prividdargrafik.”® En pad er
fiolspilunaratgafa hans Counter-Strike sem hefur lifad af. °” Hann er medal annars
spiladur af morgum vidmalendum minum og hofdu sumir peirra keppt 1 peim i
skipulogdum deildum og métum 4 netinu.

Avintyraleikir fyrir einkatélvur h6fou proast 4 sama tima. Fyrirtekio Sierra-On-Line
framleiddi leikjaseriur eins og King’s Quest, Space Quest og Leisure Suit Larry sem
byggou allir 4 sdmu grunnutferslunni. S4 fyrsti var King’s Quest (1983) sem baud upp a
tvividar personur sem stjornad var med Orvatokkunum. Haegt var ad lata persénurnar
framkveema athafnir med pvi a0 gefa textaskipanir. Petta breyttist sidan med tilkomu
benda og smella (point and click) teekninnar sem treysti 4 mus frekar en lyklabord. 1
stadinn fyrir ad purfa ad fera persénuna med Srvatokkum var hagt ad lata peer fara 4
stad med pvi ad smella & hann med mus. Um leid hurfu textaskipanir ad mestu. Leikir &
bord vid Indiana Jones and the Last Crusade (1989) og The Secret of Monkey Island
(1990) fra LucasArts treystu 4 pessa taekni og adrir fylgdu i kjolfarid.”® Tomb Raider
(1996) innleiddi svo prividdarteeknina i @vintyraleiki og gerdi fornleifafredinginn Lara
Croft ad fyrstu kvenhetjunni sem nédi verulegri fraego i télvuleikjum. Hun vard po ekki
merkileg hetja ad mati allra og var leikurinn gagnryndur fyrir ad treysta svo mikid &
kynpokka hennar.”

Naskyldir @vintyraleikjunum voru hlutverkaleikirnir (role playing games, RPGs). beir
treystu, eins og nafnid bendir til, 4 hefdir og venjur hlutverkaleikja sem spiladir voru
med pappir, pennum og teningum. betta voru leikir eins og Diablo fra Blizzard sem
kom 1ut arid 1996 og Baldur’s Gate fra Black Isle sem kom ut arid 1998 fyrir
einkatdlvur og Phantasy Star og Final Fantasy seriurnar (fyrstu leikirnir komu 0t
1987'%%) fyrir leikjatolvur, sa fyrmefndi fyrir SEGA tolvur og sa sidarnefndi fyrir

Nintendo. En meira verdur fjallad um arftaka pessara leikja i kafla 0.'"'
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Fjolspilun

[ umfjollun sinni um Quake segja Steven Malliet og Gust de Meyer: ,,Quake was the
first game that could be played over the Internet, giving players the opportunity to fight
real opponents, instead of computer-driven characters®. Pad sem er dhugavert vid pessa
fullyrdingu er ad aherslan er & ad med tilkomu netsins hafi verid hagt ad spila vid
raunverulega andstedinga i stadinn fyrir ad keppa vid télvuna. I umfjéllun Malliet og
Meyer um sogu télvuleikja er litil dhersla &4 ad eldri tolvuleikir voru oft etladir fyrir
marga spilara.'” Yfirleitt var um ad rada Gtfaerslur 4 keppni tveggja einstaklinga,
stundum i beinni keppni en einnig voru leikir sem budu upp 4 moguleikann & ad skiptast
a. beir leikir sem eru almennt taldir til fyrstu télvuleikjanna voru pannig gerdir ad tveir
gatu keppt. Tolvur voru sidar tengdar saman og myndudu pannig innra net sem hagt var
a0 spila leiki 1 gegnum. Svokollud LAN-mot sem byggja 4 pessari grunnhugmynd hafa
lengi verid haldin 4 Islandi.'” Byltingin sem kom i kjolfar netleikja var ekki su ad haegt
veeri ad spila vid raunverulega andstedinga heldur fyrst og fremst ad pu purftir ekki ad
pekkja andstedingana, sja pa eda hafa nokkur samskipti vid pa utan tolvunnar. Pannig
bydur tolvuleikurinn upp 4 andsteding af holdi og blodi sem er kleddur eins konar
grimubuningi. Pad er lika rétt ad taka fram ad i raun var Quake ekki fyrsti leikurinn sem

hagt var ad spila i gegnum netid en nanar verdur fjallad um pad i kafla 0.

Reglur

bad sem gerir yfirfaerslu spila og iprétta i tolvur sérstaklega dhugaverda er pad hvernig
edli peirra breytist. Hegt er ad byggja inn allar reglur leikjanna i tolvuutgafur af peim.
Fotbolti utan télvunnar byggir lika & nattGruldgmalum en p6 er hvergi skrad ad boltinn
skuli luta 16gmalum pyngdaraflsins.'® begar reglurnar eru ferdar inn i tolvuna pa verda
peer igildi nattrulogmala. Pad er ekki hagt ad lita framhja peim, pad er ekki hagt ad
beygja per og brjota. Ef vid spilum badminton eda teflum skdk i raunheimum getum vid
avallt breytt reglum eftir porfum. Vid getum lika misskilid leikinn og spilad hann
00ruvisi en til var @tlast an pess ad pad komi endilega nidur 4 anaegju okkar. Reglur i
tolvuleikjum eru pvi augljoslega allt annars edlis en reglur i spilum og leikjum. I raun

veri liklega réttara a0 tala um mekanik i pessu sambandi frekar en reglur.

192 Mailliet og Meyer, ,,The History of the Video Game*, bls. 41.
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En iprottir byggja ekki bara & nidurskrifudum reglum. Pad eru lika til
heidursmannareglur sem pekkjast medal annars i fotbolta. Vid getum séd demi um petta
fra {slandi. Pann 4. juli arid 2007 var skorad mjog umdeilt mark i leik Keflavikur og [A
i Landsbankadeild karla. Leikmadur [A hafdi meidst og Keflvikingar foru eftir
hefdbundnum heidursmannareglum og komu boltanum Ut af. Bjarni Gudjonsson
leikmadur [A fékk boltann eftir innkast samherja sins og sparkadi boltanum i 4tt ad
marki Keflvikinga. Sjalfur sagdi hann a0 hann hefdi @tlad ad koma boltanum Ut af
vellinum en hann endadi i markinu. Hann raeddi sidan vid pjalfara sinn og stakk upp a
ad Keflvikingar fengu ad skora mark 4 méti en pjalfarinn neitadi. Bjarni uppskar mikla
reidi leikmanna Keflavikur og addaenda. Hann var taekladur illa eftir petta og doémarinn
sagdi honum ad hlaupa beint inn 1 buningsklefa eftir 4. b6 pad hafi ekki verid stadfest pa
var talad um ad til handalogmala hafi komid milli leikmanna eftir leikinn og 16greglan
purfti ad ryma svedid.'” Svipad atvik atti sér stad i leik yngri flokka hollensku lidanna
Ajax og Cambuur Leeuwarden pann 20. september 2005 par sem fyrrnefnda 11010
skoradi. Ajax leyfdi sidan andstedingum sinum ad skora annad mark 4 moti. Pessar
heidursmannareglur, eda fairplay eins og par eru almennt kalladar, eru greinilega
mikilvaegar i fotbolta pé peer hafi aldrei verid skrifadar inn i opinberar reglubakur.'®
Oformlegar heidursmannareglur af pessu tagi eru po ekki bundnar vid fotbolta heldur
eru hluti af 6tal leikjum. Svona reglur eru ekki hluti af einmenningstdlvuleikjum en geti
verid ad per finnist 1 fjolspilunarleikjum? Svarid vid peirri spurningu er ad finna i kafla

0.

Tolvuleikir og leikjaskilgreiningar

begar vio horfum & ségu tolvuleikja sjdum vid ad fyrstu leikirnir sntiast allir beinlinis
um keppni eda agén eins og Caillois kalladi pad.'”’ I skakvélunum/-forritunum keppti
spilarinn vid télvuna en i Tennis for Two kepptu spilarar vid hvorn annan.

Rymid hefur tekid breytingum. begar leikrymid var komid inn fyrir t6lvuskjainn var
pad fyrst innrammad af morkum hans. Pad breytist sidan. Pad sem sést 4 tolvuskjanum
var ekki lengur allt sem skipti mali i tolvuleikjaheiminum heldur var bara s& hluti
heimsins sem sdst hverju sinni. Rymid braut af sér rammann. Sjonarhorn leiksins

feerdist lika yfir 1 ad syna heiminn fra sjonarh6li personunnar (eda bilsins eda hvadeina).

19 Magntis Mér Einarsson, ,,Bjarni Gudj..
19 Garrincha’s Dog, ,,Accidental hero.*
197 Caillois, Man, Play and Games, bls. 14.
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Pad faerdi leikmanninn inn i persénuna og um leid hvarf hiin ad mestu sjonum. 1 stad
pess ad hun veri fokuspunktur leiksins vard sjonsvid hennar adalatridid. Pad ma segja
ad pannig hafi spilarinn hatt ad stjorna personunni og i stadinn farid i gervi hennar.

Til ad byrja med voru flestir tolvuleikir bundnir af mekanikinni, regluverkinu sem
meetti tengja vid reglu (ludus) hugtak Caillois. Um leid eru flestir pessir leikir pad sem
Juul kalladi framvinduleikir (progression). Spilarar purfa ad ljika fyrirfram dkvednum
verkefnum og hafa 1itid um pau ad segja (sja kafla 0 um skilgreiningar Caillois og Juul).
Vid sjaum ad petta tvennt breytist pegar & lidur (til demis i Elite sem baud upp & mjog
opna spilamennsku) en p6 sérstaklega i fjolpatttokunetleikjum sem fjallad verdur um i

kafla 0.
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Hlutverkaleikir

Ad hvada leyti bjoda leikir og spil upp & ad leika hlutverk? Eg man eftir pvi ad hafa
spilad Matador og lifad mig inn i hugmyndinni ad vera braskari sem reynir ad graeda
sem mest af peningum og jafnvel nidist 4 6drum. Eg man jafnvel eftir ad hafa talad fyrir
hond persénunnar sem ég var ad skapa i huganum. Petta er vantanlega algengt i
spilamennsku. En pessi personuskdpun var mjog takmorkud enda leyfoi spilid ekki ad
personuleiki hennar hefdi sérstaklega mikil ahrif & gang leiksins. Pegar ég kynntist
hlutverkaleikjum um midjan tiunda aratuginn fann ég leikjaform sem gengur alla leid i
ad lata personuskopun spilara rada for. Eg mun i pessum kafla rekja uppruna pessara

leikja og pad hvada ahrif peir hafa haft a tolvuleikjaheiminn.

Pappir, penni og teningur

Daniel Mackay rekur i bok sinni The Fantasy Roleplaying Game uppruna
hlutverkaleikja til herkaenskuleiks sem hét Kriegspiel og kom ut 1811. Sa var hannadur
af prassneskum herforingja sem hét von Reiswits en hann byggdi reyndar a orlitio eldri
leik. Pessi leikur og eftirmyndir hans voru notadir af Prassum og seinna Bretum vid
herpjalfun. I pessum leikjum voru takn notud i stad hermanna og pau sett upp og hreyfd
til af leikmonnum 4 taktiskan hatt til ad na fram sigri 1 orrustu. bPad for svo ad pessir
leikir urdu vinsaelir medal borgarastéttarinnar. Arid 1915 bjé rithéfundurinn H. G. Wells
til herkeenskuleik sem hét Little Wars. Staersta breytingin 1 peim leik var ad hermenn
voru tédknadir med litlum figirum (tinddtum). Vinsaldir pessara leikja uxu stodugt
nastu aratugi. Medal vinsalla leikja voru Gettysburg (1958) og Diplomacy (1961) fra
Avalon Hills. Flestir pessara leikja byggdu & keppni par sem leikmenn nadu arangri a
kostnad hvers annars. Bandariskur leikjahonnudur ad nafni Dave Wesely fékk ario 1968
pa hugmynd ad bua til leik par sem leikmenn hefou o6lika getu og markmid og gaetu nad
arangri an pess ad pad kaemi nidur & medspilurum peirra. Leikur sem snerist um
samvinnu en ekki keppni. Hann prufadi pessar hugmyndir sinar en potti pad ekki takast
nagilega vel og gafst upp 4 peim. Dave Arneson var einn af peim sem tok patt i pessum
tilraunum og paer urdu honum innbléastur til ad stjorna leikjum par sem leikmenn
stjornudu bara einni fighru sem tdknadi personu peirra. Arneson tok pa akvordun ad

nota ekki sdgulegan bakgrunn eins og hafdi verid algengast i eldri leikjum. Hann var,
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eins og svo margir adrir 4 pessum tima, mikill adddandi boka J. R. R. Tolkien og notadi
pvi Midgard (Middle-Earth) sem fyrirmynd fantasiuheims sem leikurinn gerdist i. Hann
kynnti hugmyndir sinar fyrir manni ad nafni Gary Gygax. '®

Gygax hafoi buid til herkenskuleik sem kalladist Chainmail (1969) sem einnig notadi
midalda- / fantasiuheim sem bakgrunn. Hann og Arneson akvadu ad bua til nyjan leik
byggdan & pessum hugmyndum. Pad var pvi seint arid 1972, 4 sama tima og fyrstu
spilakassarnir og leikjatolvurnar voru 4 ad koma 4 markad (sja kafla 0), sem Gygax
skrifadi uppkast ad leik sem var & frumstigi kalladur The Fantasy Game. Leikurinn vakti
ekki dhuga utgefanda sem fengu kynningu & frumdréogunum ad honum. Gygax vard pvi
arid 1973 ad stofna eigid fyrirteki med félaga sinum sem kalladist Tactical Strategy
Rules (TSR) og arid 1974 gafu peir ut fyrstu Gtgafuna af fyrsta hlutverkaleiknum sem pa
hafdi fengid natnid Dungeons and Dragons (D&D). 109 Sjalfur gerdi Gygax ekki mikid

ur hlutverki sinu sem hugsanlegur fadir hlutverkaleikja og sagoi:

[A]s far as I can tell, roleplaying began about the time children in past
historical ages played “let's pretend” games.' '

bad er semsagt pannig ad pratt fyrir tengslin vid herkanskuleiki pa er fyrst og fremst
hagt ad finna fyrirmyndir og hlidsteedur hlutverkaleikja i pykjustuleikjum barna. I
inngangskafla annarrar utgafu hlutverkaleiksins Vampire: The Masquerade (1992) fra

White Wolf er tekid undir petta sjonarmid. bar segir:

To understand roleplaying, you only have to go back to your childhood
and those wonderful afternoons spent playing Cops ‘n” Robbers, Cowboys
and Indians, and Dress-up. What you were actually doing was roleplaying,
a sort of spontaneous and natural acting that completely occupied your
imagination. This play-acting helped you learn about life and what it meant
to be a grown-up. It was an essential part of childhood, but just because
you have grown up doesn’t mean you have to stop.

In Vampire, unlike pretend, there are a few rules to help your roleplay.
They are used mainly to avoid arguments — “Bang! Bang! You’re dead!”
“No I’'m not!” — and to add a deeper sense of realism to the story, and help
define the capacities and weaknesses of the characters.'"!

1% Mackay, Daniel, The Fantasy Role-Playing Game, bls. 13-15.

199 Sacco, Ciro Alessandro, ,,The Ultimate Interview With Gary Gygax.*
"% Sacco, ,,The Ultimate Interview With Gary Gygax.“

" Rein-Hagen, Mark, Vampire: The Masquerade, bls. 22.
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[ kjolfar D&D fylgdu fjolmargir svipadir leikir sem kolludust flestir hlutverkaleikir''?

(roleplaying games). Margir peirra voru afram i fantasiuheimum sem voru i @tt vid
Tolkien med morgum svipudum skrymslum og skepnum og komu fram i bokum hans.
Einnig gaf fyrirtekid Iron Crown Enterprises 4rid 1982 ut ,,opinbera“
hlutverkaleikjattgafu af heim Tolkien sem hét Middle-Earth Role-Playing.'"® Adrir
leikir foru nyjar slodir. Arid 1977 kom 1t hlutverkaleikurinn Traveller (1977) fra Game

114
Innan

Designers’ Workshop sem gerdist i verdld sem var i @tt vid visindaskaldsogur.
pess flokks komu lika ut The Star Wars Roleplaying Game (1987) fra West End'"” og
CyberPunk (1988) fra R. Talsorian Games. Hrollvekjur voru einnig notadar sem
grunnur i hlutverkaleiki. Par 4 medal voru Call of Cthulhu (1981) fra Chaosium''® sem
byggdi 4 heiminum sem var skapadur af bandariska hryllingssdgurith6fundinum H. P.
Lovecraft og einnig World of Darkness serian fra White Wolf par sem spilarar gatu farid
i hlutverk vampira, varulfa, drauga, alfa og galdramanna eda bara manna sem purftu ad
kljast vid pessar yfirnattarulegu figarur.'"” Leikir eins og Pendragon (1985) fra
Chaosium og Bushido (1979) fra Tyr Games gerdust i heim sem er ad einhverju leyti
sogulegur en einnig fantasia. [ Superhero 2044 (1977) fra Gamescience og Champions
(1981) fra Hero Games toku spilarar ad sér hlutverk ofurhetju.'' Islenski leikurinn
Askur Yggdrasils (1994) eftir bredurna Runar Por boérarinsson og Jon Helga
borarinsson soétti i norreenan menningararf par sem vid ségu komu mannlegar hetjur,
alfar, dvergar, vanir, jotnar og jafnvel god po hinir sidastnefndu hafi ekki verid leiknir
af spilurunum.'"”

[ hlutverkaleikjum eins og D&D, Vampire og hinum sérislenska Aski Ygedrasils bua
spilarar sér til personu. Personan far nafn, kyn og einhver bakgrunnur og edli eru buin
til. T grunnatridum gzti perséna i D&D verid dvergur (dwarf) sem er stridsmadur
(warrior) og er godur og 16ghlydinn (lawful good). I Vampire veri persénan til daemis
vampira af 13. kynslod sem er hluti af Malkavian klaninu (og pvi half gedveik). Edli

(nature) hennar geeti verid tradur (jester) en hegdun hennar geeti verid urkynjud

(deviant) en grunnhugmyndin 4 bak vid persénuna veri til demis taugaveikladur

"2 Hugtakid roleplaying games hefur verid pytt 4 nokkra mismunandi vegu. Askur Yggdrasills var
kalladur spunaspil og einnig hefur ordid hugleikur verid notad. Eg tel hins vegar ad hugtakid
hlutverkaleikur sé besta pydingin sem vol er 4.

'3 Mackay, The Fantasy Role-Playing Game, bls. 16-17.

4 grcane, , Traveller Returns®, bls. 24.

"5 Mackay, The Fantasy Role-Playing Game, bls. 169.

"1 Mackay, The Fantasy Role-Playing Game, bls. 16-17.

"7 EVE News, ,,Gaming Industry Innovators CCP And White Wolf Merge.“

""" Mackay, The Fantasy Role-Playing Game, bls. 16-17.

"% Rénar bér borarinsson og Jon Helgi borarinsson, Askur Yggdrasills.
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uppistandari (neurotic comedian). Leikmenn geta sidan almennt valid hvort peir vilja
utbtia meiri baksdgu fyrir personurnar og gefa henni pannig meiri dypt. Spilarar reyna
ad leika personuna med hlidsjon af bakgrunni hennar og haga gjordum hennar eftir
honum. Pad hve itarleg persénuskopun er getur verid mjog olikt eftir spilahdpum.
Heefileikar (D&D: skills, Vampire: abilities) og eiginleikar (D&D: abilities, Vampire:
attributes) persénunnar eru tadknud med télum. Pegar personurnar purfa ad leysa einhver
verkefni eins og ad skjota af boga eru pessar tolur notadar dsamt teningakasti til ad sja
hvort henni takist pad. Pessir teningar eru yfirleitt 6likir. D&D innleiddi medal annars
tuttugu hlida teninga, Vampire notar tiu hlida teninga en Askur nokkrar tegundir, par &
medal svokalladan hundrad hlida tening sem i raun eru tveir tiu hlida teningar par sem
annar tdknar tug. Med ti0 og tima geta tdlurnar sem tdkngera personuna svo hakkad
med ymsu moéti. [ D&D geta personur lika unnid sig upp 4 herra stig (level) en sliku er
sleppt 1 60rum leikjum eins og Vampire og Ask. Heilsustig persona er oftast tdknad med
tolum sem geta leekkad og hakkad aftur pegar hin verdur fyrir skada af einhverju tagi.
Vegna teningakasta og pappira krefjast pessir leikir yfirleitt pess ad peir séu leiknir &
bordi en pad er ekki spilabord eins og vid notum i til demis Matador.'*

Pad sem er kannski évenjulegast vid hlutkverkaleiki er ad einn leikmadur tekur ad sér
a0 vera stjornandi sem meetti p6 hugsanlega likja vio hlutverk gjafara eda ,,bankastjora‘.
A ensku eru mérg ord yfir petta hugtak. I D&D kalladist stjiornandinn Dungeon Master
en Game Master eda GM er annad algengt heiti. Vampire og adrir leikir fra White Wolf
leikjafyrirteekinu kalla stjornandann storyteller. 1 Ask Yegdrasils var stjornandinn
kalladur spunameistari sem leggur dherslu a4 skopunarhlutverk hans. Sumir islenskir
spilarar hafa sidan einfaldlega notad ordid domari. Stjérnandinn styrir leiknum og
leggur grunndrdég ad @vintyrum sem personurnar lenda i. Hann lysir umhverfinu og
talar fyrir hond perséna sem ekki eru leiknar af spilurum (non-player character, NPC).
Stjornandinn kastar lika teningum fyrir pessar personur. Hann talkar reglurnar og
akvardar hvernig teningakostum er hattad. bad er ekki langsott ad likja hlutverki hans
vid tolvuleikjaforrit.

Annad aberandi einkenni hlutverkaleikja er ad par er yfirleitt engin baratta 4 milli
leikmanna heldur er samvinna lykilatridid en pd er oft barist gegn Ovinum sem
stjornandinn styrir. Pad er haegt ad klara @vintyri en enginn er beinlinis sigradur nema

kannski personur sem stjérnandinn leikur. Pad ma vissulega segja ad pad sé haegt ad

120 Rein-Hagen, Vampire: The Masquerade, bls. 103-155, Rnar Por borarinsson, Askur Yggdrasils, bls.
12-15 og Player’s Handbook bls. 11-16. Hér er ég raunar ad visa til Advanced Dungeons and Dragons en
ekki grunnutgafunnar.
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tapa. Verkefni geta til deemis verid svo erfid ad pad parf ad heetta vid og personur geta
jafnvel daid. Po er slikt ekki endilega tulkad sem tap. Glasilegur dauddagi getur verid
korénan & ferli persénu sem pa er 16g0 a hilluna. Sumir spilarar leggja lika dherslu 4 ad
eiga sem mest af hlutum sem er pa hagt ad kaupa, stela eda finna innan leiksins. bad er
lika enginn skyr endapunktur & hlutverkaleikjum. P6 einu @vintyri ljuki er hegt ad
halda afram i pvi nasta. Ef perséna deyr er hagt ad skapa nyja. Sami hopurinn getur
haldid afram 1 morg ar ad spila reglulega.

Vinszldir hlutverkaleikja, og pa sérstaklega D&D, hafa verid miklar i gegnum tidina.
betta hefur gerst pratt fyrir ad pessir leikir hafa verid gagnryndir af ymsum adilum og
alitnir skadlegir peim sem spila pa. Gary Gygax sjalfur telur reyndar ad pessi gagnryni
hafi 1 raun virkad sem auglysing fyrir D&D p6 hun hafi skadad ordspor leiksins um
leid."”*! Sem daemi um neikvada umfjollun méa benda 4 forsidufrétt Morgunbladsins um
D&D 1 febriiar 1983. Par segir a0 leikurinn hafi verid bannadur i bae i Nyju Mexiko i
Bandarikjunum af pvi hann kenndi bérnum ,djoflafredi, galdra, seeringar, mord,
naudganir, gudlast, sjalfsmord, aftokur, gedveiki, Onattiru, kynvillu, vaendi,
djofladyrkun, fjarhattuspil og kenningar salfradingsins umdeilda Jung!“.'** bad atti ad
vera Oparfi a0 taka fram ad Dpessi upptalning er ekki i neinum tengslum vid
ranveruleikann,'*

Flestir hlutverkaleikir eru einungis spiladir i kringum bord med teningum og blodum.
En pad eru til spilarar sem lata slikt ekki duga. LARP eda Live Action Roleplay'** er
afsprengi pessara leikja par sem leikmunir og buningar eru einnig notadir. Petta tilbrigdi
er haegt ad nota i bland vid hefdbundna spilamennsku en adrir stunda petta eingéngu.'*
Saenski pjodfredingurinn Bodil Nildin-Wall hefur skodad LARP eda lajv eins og bad er
kallad i Svipjod, Danmorku og Noregi. Lajv hefur notid vaxandi vinsalda sidustu
tuttugu ar eda svo. | morgum tilvikum er treyst 4 fantasiu- eda evintyraheima sem
minna & Tolkien en einnig er algengt ad byggja pad i kringum raunverulega fortio eins
og 4 Midaldavikunni (Medeltidsveckan) 1 Visby 4 Gotlandi. Pessi tegund hlutverkaleiks

getur verid vidburdur sem stendur i lengri tima i einu og stundum haldid afram

"2l Sacco, ,,The Ultimate Interview With Gary Gygax.“

2 Morgunbladid, ,,Vafasamur leikur bannadur { N-Mexiko,“ bls. 1.

'2 | pessum kafla byggi ég toluvert 4 eigin pekkingu og reynslu.

124 Mér vitnandi er ekki til islenskt hugtak yfir petta fyrirbrigdi og er pad pvi yfirleitt einungis kallad
LARP. bad a0 leika a pennan hatt er sidan kallad ,,ad larpa®. bessa ordnotkun ma medal annars sja i atridi
i myndinni Astrépiu par sem ein personan talar um myndband af honum og félogum hans ,,ad larpa“ i
Oskjuhlidinni sem vakid hafdi mikla katinu pegar pad lak 4 netid. Eg hef ekki fundid neinar upplysingar
um hvener pessi tegund hlutverkaleikja vard til enda tel ég liklegast ad hun hafi fyrst ordid til medal
spilarana sjalfra.

123 Rein-Hagen, Vampire: The Masquerade, bls. 66-69.
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reglulega svo arum skipti. Nildin-Wall segir ad pad s¢ aberandi ad f6lk & Nordurlondum

sé farid ad leita meira { norraena pjodtra og pjodsogur.'*®

Hlutverkaleikir og leikjaskilgreiningar

En hvar falla hlutverkjaleikir innan leikjaskilgreininga (sja kafla 0)? Eru hlutverkaleikir
spil? Seinni spurningunni svara ég afdrattarlaust neitandi. Frjalsraedid sem formid veitir
er akaflega olikt flestum spilum p6 menn sitji yfirleitt vid bord og noti stundum halfgert
leikjabord. Almennt eru engir sigurvegarar i pessum leikjum. Leikirnir krefjast ekki
umferda nema vid akvednar adstedur. Bladid sem tdknar personu leikmannsins er
einnig gjorolikt peim spilakdllum sem almennt eru notadir i bordspilum og kortaspilum.
bad er vissulega hagt ad rekja uppruna D&D til herkanskuspila en eins og Gary Gygax
sagdi sjalfur pa svipar leiknum helst til pykjustuleikja barna.

{ kafla 0 vitnadi ég i danska freedimanninn Jesper Juul. Hann setti fram skilgreiningu
sem hann kalladi sigilda leikjamddelid (classic game model). Hann telur pessa
skilgreiningu hafa att vio flesta leiki (games) en pd hafi hlutverkaleikir brotid modelid
med pvi ad innleida domara sem gat breytt reglunum eda beygt par.'*’ Pad sem Juul
yfirsést er pad sem Gygax og hofundum reglubokar Vampire: The Masquerade botti
ljost: Hlutverkaleikir eru 1 raun ekki tengdir peim leikjum sem hann er ad tala um. beir
brjota ekki leikjamddelid sem hann setti upp af peirri einfoldu astedu ad peir eru af
annarri tegund leikja og attu aldrei heima i hans modeli. Leikjamodel Juul var
einfaldlega of takmarkad eda of vel afmarkad til pess ad geta innlimad hlutverkaleiki.
Leikirnir sem hann hugsadi um annars vegar og hlutverkaleikir hins vegar eru eins og
epli og appelsinur. Hugmyndir Juul um tviskiptingu milli risandi leikja og
framvinduleikja kemur ad meira gagni. Hlutverkaleikir byggja almennt 4 pvi a0 spilarar,
a0 stjornanda medtdldum, skapa saman leikinn innan pess ramma sem er settur i
reglubokunum. Hlutverkaleikir teljast pvi ad 6llum likindum risandi leikir.

bPad er annars vert ad hugsa um hugtakid yfir pessa leiki & ensku. Ef vid pyoum
roleplaying game ordrétt pa faum vid hlutverka-leikandi leikur eda leikur par sem pu
leikur hlutverk. Ef hlutverkaleikir eru bornir upp ad 6drum skilgreiningum sem ég
vitnadi i i kafla 0 kemur nokkud dhugavert i 1jos. Skilgreining Huizinga 4 leik (p/ay) var

ad hann veri 60ruvisi en venjulegt lif, hann er sitt eigid markmid, er afmarkadur i tima

126 Nildin-Wall, ,,Black Elves and Orcs in Swedish Woods* og Oli Gneisti Soleyjarson, ,,Hugleidingar um
timaskekkjur og fjolmenningu Midaldavikunnar &4 Gotlandi.*
127 Juul, Half-Real, bls. 53.
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og rumi, honum fylgir spenna og gledi og hann er bundinn reglum sem er gengist undir
med frjalsu vali en eru po algjorlega bindandi. Skilgreining Caillois betti pvi vid ad
leikur er i pykjustu. Petta fellur allt vel ad hlutverkaleikjum. Ef vid flokkum
hlutverkaleiki eftir kerfi Caillois ma segja ad peir falli undir hermileik (mimicry). bar
sem ad hlutverkaleikir eru natengdir pykjustuleikjum barna er ekki skrytid ad i peim sé

hagt ad sja halfgerda oreidu (paidia) eins og Caillois kalladi pad.

Sagnapulir i hlutverkaleik?

Eg hef i adur (sbr. kafla 0) imprad & peirri hugmynd ad ségur sé ad finna i leikjum. I
hlutverkleikjum faer pessi hugmynd meira veaegi. Pad méa segja ad 4 milli
hlutverkaspilara hafi myndast dkvedin gjé 4 tiunda aratugnum vardandi spurninguna um
hvort hlutverkaleikurinn sé¢ 4kvedid form sagnamennsku. I grein fra arinu 1996 i
hlutverkaleikjabladinu Arcane skrifadi leikjahonnudurinn Louis J. Prosperi um bessa
gja. Hér ad ofan nefndi ég ad i leikjum fra White Wolf var stjérnandinn nefndur
sagnapulur (storyteller) og leikirnir sjalfir voru kalladir Storytelling Games. Aherslan
var 4 ad i gegnum leikinn varu spilarar ad taka patt i ad bua til sogu. Prosperi nefnir ad
peir sem adhylltust pessa stefnu varu gjarnir 4 ad lita nidur a hlutverkaleiki sem gengu
meira Ut 4 ad drepa sem flest skrymsli eda na sem mest af fjarsjodum.'” Gary Gygax

blandadi sér einnig i pessa deilu og sagoi:

I do not, and I stress not, believe that the RPG is “storytelling” in the way
that it is usually presented. If there is a story to be told, it comes from the
interaction of all participants, not merely the Game Master — who should
not be a storyteller, but a narrator and co-player. The players are not acting
out roles designed for them by the GM, they are acting in character to
create the story, and the tale is told as the game unfolds, and as directed by
their actions, with random factors that even the GM can’t predict altering
the course of things.'*

Utanadkomandi adilum finnst pessi deila ekki merkileg og sja kannski litinn mun a
pessum stefnum. En betta er mikilvegt pegar vid spyrjum okkur um hlut ségunnar i
leikjum. Pad sem mér pykir dhugaverdast vid pessa deilu eru grunnspurningarnar sem
vakna: Er pad ad spila hlutverkaleiki ad spinna sogur? Er petta kannski form af

gagnvirkum skaldskap sem myndast vid samspil spilara og stjérnanda (spunameistara i

128 Prosperi, Louis J, ,,On The Soapbox, bls. 19.
129 Smith, ,,Gary Gygax P&P, RPGs, and MMOGs, " bls. 14.
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Aski Yggdrasills)? Eg mun ekki svara pessum spurningum niina en paer koma aftur upp i

kafla 0.

MUD

MUD (Multi-User Dungeon) er tolvuleikjaform sem kom fram seint 4 attunda
aratugnum. Eg mun fjalla sérstaklega um MUD forrit pvi pau eru veigamikill hlekkur i
peirri framvindu sem skapadi fjolpatttokutolvuleiki eins og Eve Online. 1 pessum kafla
mun ég nota pad viomid ad tala eingdngu um MUD forrit sem byggja 4 texta enda tel ég
ad svokollud grafisk MUD tilheyri 1 raun 6drum flokki tdlvuleikja sem fjallad verdur
um i kafla 0.

[ gegnum tidina hafa verid gerdir margir télvuleikir sem byggja beint 4 D&D."" En
pad hafa lika ordid til adrir télvuleikir komu ad einhverju leyti i kjolfar D&D og reyndu
ad yfirfera hugmyndir hlutverkaleikjanna i tolvur. [ kafla O minntist ég 4
tolvuleikjategund sem er kennd vid hlutverkaleiki. Pessir leikir eru 6likir 60rum ad pvi
leyti ad personan er i fyrirrami. I sumum tilfellum er persénan skopud af spilara en i

.. e g1 131
O00rum er hun tilbtin 1 leiknum.

Natengdir hlutverkaleikjum eru @vintyraleikir. Helsta
einkenni peirra er ad leikurinn gengur it 4 floknara spil. I @vintyraleikjum parf ad leysa
ymis verkefni i mérgum stigum og um leid er s6gd saga.'>> bessir leikir, eins og flestir
télvuleikir framan af, falla undir pad sem Juul kallar framvinduleik (sja kafla 0). bar er
sagan buin til af leikjahénnudum og spilarinn fetar pa sl6d sem fyrir honum liggur p6
hann hafi hugsanlega eitthvad val innan rammans.

Roy Trubshaw hof ad skapa nyja leikjategund arid 1978 i University of Essex par sem
hann var nemandi. Fyrirbeerid var kallad MUD eda Multi-User Dungeon.">® Leikurinn
var lika kalladur British Legends. Fyrirmyndin var sott til @vintyraleikja sem byggdu a
texta. Munurinn f6lst 1 pvi ad nu gatu spilarar tengst saman i gegnum nettengdar télvur
og spilad saman &n pess ad vera vid somu tolvuna. Samnemandi Trubshaw Richard

Bartle adstodadi hann vid verkefnid og tok pad loks yfir."** T dag er pessi Gtgafa af
forritinu kollud MUD].

130 Sacco ,, The Ultimate Interview With Gary Gygax.

BU'Wolf, Mark J. P. ,, The History of the Video Game*, bls. 202.

132 Wolf, ,,The History of the Video Game®, bls. 196.

'3 Eg hef aldrei heyrt islenskt ord yfir MUD. Almennt er pad borid fram mddd og er pad notad i
hvorugkyni.

134 Mortensen, Pleasures of the Player: Flow and Control in Online Games, bls.17 og Reid. ,Hierachy
and Power “, bls. 12-13.
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Origin of version: mue war 25 10:26:31 200s  Til ad spila MUDI (sja Skjaskot 1)

Welcomel By what name shall I call you?

*malkav purfti ad tengjast storri télvu i
Thig persona already exists - what's the password? . .

< University of Essex. Nemendur gétu
e =i

Your last game was today at 10:25:39. tengst beint 4 1nnra netinu en
Hello again, Malkaw!

Elizabethan tearoom. utanadkomandi purftu ad borga fyrir

This cosy, Tudor room i1s where all British Legends ¢

exposed oak beams and soft, velvet-covered furnishi: notendanafn é netinu Og hringdu i

ideal atmosphere in which to relamx before wventuring

timeless realm. A sense of decency and decorum prew: m(’)éurtélvuna tll 36 tengjaSt. Einungis

kinsghip with those who, like you, seek their destin

exlits 1n all directions, each of which leads inte a var h%gt 36 Spila é. n(,)ttunni Og um

obvious teleportative properties...
ok

| helgar til pess a0 forritid trufladi ekki

Skjaskot 1: Ur MUDI sem synir brot af Iysingunni 4 daglega notkun tolvunnar. Pegar bui

upphafsstadnum. var a0 raesa forritid var notandinn
spurdur um nafn. Ef slegid var inn nafn sem var pegar til i gagnabankanum var bedid
um lykilord og pannig gert rad fyrir ad hér vari 4 ferd sa spilari sem hefoi buid til
personu med pessu nafni. Ef nafnid var nytt var spurt hvort persébnan veri karl- eda
kvenkyns. begar peirri spurningu hafdi verid svarad var buid ad skapa personu
(persona). Pessi persdna samanstod af nafni og kyni d4samt grunnheafileikum sem voru
medal annars styrkur (strength), pol (stamina) og fimi (dexterity). { stad pess ad stjorna
personu sem var buin til af honnudi tolvuleiksins stjornadi hver spilari persénu sem var
einstok. Forritid tok svo yfir hlutverk stjornandans, lysti heiminum og hélt utan um
aukapersonurnar. Til ad komast um heiminum og hafa dhrif & hann purfti ad gefa
einfaldar textaskipanir. Ef pu skrifadir north pa for personan i norduratt og pa fékkstu
lysingu & pvi hvad var par. Markmid leiksins var einfalt: spilarar leita ad fjarsjodum,
leysa prautir, drepa skrymsli og, pad sem skipti mestu, berjast vid adra spilara. Med pvi
ad gera petta afladi spilari sér reynslupunkta (experience points) sem gatu komid honum
4 haerra stig innan leiksins."”> Mest gatu 36 manns spilad MUDI i einu."*® Byltingin
folst 1 pvi ad leikurinn var spiladur i stadfostum heimi (persistent world). Hann var
afram til stadar p6 spilarinn veri ekki tengdur. A sama tima gatu adrir einnig spilad og
pannig haft ahrif & heiminn og pad sem spilarar gerdu i leiknum gat haft ahrif & heiminn
til frambtidar. Personan var vistud pegar spilarinn var 6tengdur. Daudi persénu pyddi ad
spilarinn purfti ad byrja upp 4 nytt med nyja persénu.”’’ Olikt moérgum eldri

tolvuleikjum er hegt ad segja ad MUDI sé risandi leikur samkvaemt fyrrnefndri

135 Thomas, S., ,,Real, live MUD!*
1% Bartle, Richard, ,,Magazine-Published Articles.*
137 Janda, D, ,,Hackers’ Heaven.*
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tviskiptingu Juul. Spilarar skapa leikinn med pvi ad eiga samskipti vid heiminn likt og i

hlutverkaleikjum.

Rymi i MUD

[ greininni ,,Hierarchy and Power eftir félagsfraedinginn Elizabeth Reid er lysing 4
herbergi i MUD forriti sem heitir LambdaMOQ. betta herbergi er stofan og

adalsamkomustadur ibua:

The Living Room

It is very bright, open, and airy here, with large plate-glass windows
looking southward over the pool to the gardens beyond. On the north wall,
there is a rough stonework fireplace. The east and west walls are almost
completely covered with large, well-stocked bookcases. An exit in the
northwest corner leads to the kitchen and, in a more northerly direction, to
the entrance hall. The door into the coat closet is at the north end of the
east wall, and at the south end is a sliding glass door leading out onto a
wooden deck. There are two sets of couches, one clustered around the
fireplace and one with a view out the windows.

You see Cockatoo, README for New MOQers, a fireplace, a newspaper,
Welcome Poster, LambdaMOO Takes A New Direction, The Daily Whale,
a map of LambdaHouse, The Carpet, The Birthday Machine, lag meter,
and Helpful Person Finder here.

Guinevere, jane, MadHatter, Fred, Obvious, Alex, jean-luc, tureshta,
Bullet the Blue, Daneel, KingSolomon, lena, Laurel, petrify, Ginger, and
Groo are here."*®

bar sem rymi i MUD byggja 4 texta bydur pad i raun upp & endalausa moguleika enda
eru engin takmork fyrir pvi nema hvad pu getur tjad i ordum (stjornendur geta po lagt
einhverjar takmarkanir & pad). Herbergido sem lyst er ad ofan er ekki til nema i
textaformi. Til ad syna hve miklir moguleikar voru til sképunar innan LambdaMOO er
agett ad taka demi af heimili bladamannsins Julian Dibbell. Hann bj6 sér til sitt eigid
litla rymi 1 leiknum og var s& pagilegi krokur stadsettur inni i sjéonvarpi sem var i hoteli
i Monopoly spili sem var stadsett i bordstofunni i LambdaMOO."® Stard er algjorlega
merkingarlaust hugtak i pessum heimi. bPad er alltaf haegt ad bata vid hann ef

hugmyndaflugid er fyrir hendi.

138 Reid, ,,Hierachy and Power, “ bls. 108.
139 Dibbell, Julian, ,,A Rape in Cyberspace.
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Leikur eda samfélag?

b6 pad megi i raun lita & fyrsta MUD-forritid sem net- eda tolvuvaedda utgafu af D&D
pa foru ekki allir eftir peirri fyrirmynd. Eftir ad forritid og nyjar utgafur féru ad dreifast
um breyttist petta a0 morgu leyti. MUD hafdi fyrst verid hugsad sem leikur en folk sa
fljott moguleikann & pvi ad nota pau fyrir netsamfélog. I kjolfarid potti moérgum rétt ad
adlaga nafnid ad nyju hlutverki. bad var pvi farid ad nota nafnid Multi-User Domain
eda Multi-User Dimension fyrir sum peirra en adrir héldu fast vid ad nota hugtakid
Multi-User Dungeon. Pessi 6lika notkun & MUD forritum hefur lika verid adgreind med
hugtékunum @vintyramidud (adventure) MUD og samskiptamidud (social) MUD. '*

b6 a0 hagt sé ad lita & petta sem tvo adskilda pola i notkun & MUD forritum pa veeri
pad einfoldun. Pau MUD sem voru notud fyrir leiki voru lika grundvollur netsamfélaga
og pau félagslegu eru skilgetin afkveemi hlutverkaleikja og bera moérg einkenni peirra po
ekki sé farid 1 ®vintyraleidangra. Elizabeth Reid skodadi MUD pannig sem samfélog en
norski tolvuleikjafreedingurinn Torill Elvira Mortensen skrifadi hins vegar um
fyrirbeerid adallega sem leik 1 doktorsritgerd sinni Pleasures of the Player: Flow and
Control in Online Games (2003).'"!

begar Reid skrifadi adurnefnda grein sina voru samkvamt henni hundrud MUD 1
gangi 4 netinu. I peim var akvedid stigveldi. Pau voru rekin af svokolludum Gudi (God).
Sa hafoi oll réttindi og gat breytt forritinu eins og hann kaus. Hugtakid er vel valid pvi
ad hann er sa eini sem er med vold sem na ut fyrir forritid. Galdramenn (Wizards) voru
nastir Gudum ad voldum. Peir geta almennt gert flest pad sem Gudir geta gert en hafa
ekki adgang ad grunnpattum forritsins sjalfs. beir geta buid til hluti og herbergi. Adrir
notendur geta sidan haft mismunandi réttindi og i morgum tilfellum eru notud 6nnur
hugtok um Dpessa valdaskiptingu. Pad er munur & @vintyramidudum og
samskiptamidudum MUD forritum ad pvi leyti ad i peim @vintyramidudu purfa
notendur ad vinna fyrir stédu sinni med pvi ad ljuka verkefnum, eins og personur i
D&D hakka 1 stigum, en i samskiptamidudu forritunum vinnur folk sig upp i stigum vid
pad ad 6dlast virdingu innan hopsins eda virdingu Gudsins.

bPad sem synir best hvernig MUD tengjast hlutverkaleikjum er ad til pess a0 taka
raunverulegan patt pa parftu ad bua pér til personu. bPessar personur eru fyrst og fremst

lysingin sem pt byrd til p6 ad pad hafi adeins breyst pegar grafisk MUD urdu til. I raun

140 Reid, ,,Hierachy and Power “, bls. 108-111.

14! Eg hef reyndar pegar bent 4 i kafla 0 ad ef vid notum skilgreiningu Huizinga pé er i raun hagt ad lita 4
netsamfélog sem leiki pannig ad pessi mork eru mjog 6ljos. I kafla 0 vitnadi ég lika til pess ad Huizinga
sagoi ad pad er nar avallt hopamyndun i kringum leiki.
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gaeti petta bara verid lysing & manneskjunni sem er a bak vid télvuna. Pad veri i raun
frekar edlilegt i samskiptamidudum MUD forritum. Pad virdist hins vegar sjaldan vera
tilfellid. Folk virdist vilja fara i gervi. Eg mun ekki fjalla meira um persénusképun i
MUD forritum hér en i kafla 0 fjalla ég um paer birtingarmyndir sem €g s a pessu

fyrirbaeri innan Eve Online.'**

Vanmetio fyrirbeeri i tolvuleikjasogunni?

Hér ad framan minntist €ég & hve mikid jadarfyrirberi MUD eru. Petta eru ekki bara
leikir heldur lika samfélog eda leikur med samfélogum. bad er allavega ekki haegt ad
draga skyra linu parna & milli. I grein um tegundir télvuleikja talar bandariski
tolvuleikjafredingurinn Mark J. P. Wolf um mismunandi tegundir MUD forrita (po
hann tali um undirgerdirnar eins og par séu sjalfsstedar gerdir). Hann leggur dherslu 4

hve illflokkanlegt fyrirberi petta er og segir:

Many networked games, including MUDs (multi-user dimensions), MOOs
(MUD, Object Oriented), and MUSHs (multi-user shared hallucination),
fall into [the role-playing] category, although the degree to which they can
be considered games may vary on the players and system operators, and
whether or not objectives are set for the players and competition occurs.'*

[ kafla 0 minntist ég 4 fullyrdingu Malliet og Meyer um ad Quake hafi verid fyrsti
télvuleikurinn sem heegt var ad spila a internetinu pegar hann kom ut arid 1996. bad er
augljoslega ekki satt par sem MUD komu & undan. bPau voru fyrst & stadarnetum en
sidan adgengileg 4 internetinu sjalfu. bad er erfitt ad traa pvi ad pessir fredimenn hafi
ekki vitad af tilvist MUD leikja og pvi er liklegt ad peir hafi tekid medvitada dkvoroun
um ad telja pa ekki med. Grein Malliet og Meyer fjallar um ségu video games en ekki
tolvuleikja og ef vid notum pronga skilgreiningu pa teljast MUD sem byggja & texta
ekki med. Pao er p6 ekki hagt ad vera viss um ad freedimenn pekki vel til MUD forrita.
Bandariski salfredingurinn Sherry Turkle sem hefur skrifad um tolvuleiki virdist
merkilega fafr6d um bakgrunn MUD forrita og segir ad pau hafi komid fram snemma &
tiunda aratug tuttugustu aldarinnar. Rimur aratugur af ségu MUD fyrirbarisins hefur

parna farid framhja henni.'**

142 Reid. ,Hierachy and Power “, bls. 108-111.

3 Wolf, ,,The History of the Video Game*®, bls. 202.

144 Turkle, Sherry, ,,Computer Games as Evocative: From Projective Screens to Relative Artifacts®, bls.
270.
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Nauogun i LambdaMOO

Manudagskvold eitt i mars 1993, 1 stofunni sem lyst var i kafla 0, atti sér stad atvik sem
hagt er a0 kalla syndarnaudgun (virtual rape). Atvikio er alremt og getur 4 margan hatt
hjalpad til vid ad skilja pessi netsamfélog sem ég fjalla um 1 ritgerdinni.

Mr. Bungle var lyst 4 frekar 6gedfelldan hatt. Julian Dibbell sem skrifadi grein um
atvikid 1 Village Voice 1 desember 1993 og seinna i bok sinni My Tiny Life (1998) lysir

brotamanninum a pennan hatt:

[H]e was at the time a fat, oleaginous, Bisquick-faced clown dressed in
cum-stained harlequin garb and girdled with a mistletoe-and-hemlock belt
whose buckle bore the quaint inscription KISS ME UNDER THIS, BITCH!

MUD eru liklega illskiljanleg flestum peim sem ekki hafa prufad pau. Pessi
syndarnaudgun for pannig fram ad Mr. Bungle, eda s4 sem var & bak vid hann, nddi
stjorn 4 personum i stofunni og 1ét per framkvaema ymsar kynferdislegar athatnir.
bessar athafnir mognudust 4 medan illkvittnislegur hlatur Mr. Bungle ,.hljomadi® i
bakgrunninum. En petta var i raun bara texti 4 skja. Par st6d ad persénurnar veru ad
gera pessa hluti. bratt fyrir pad 1ysti ein peirra sem vard fyrir arasinni pvi hvernig hin
hafi verid med tarin i augunum pegar hun var ad skrifa poést um atburdinn. bad hve
einstaklingarnir 4 bak vid tolvuskjdina tok pessu alvarlega segir dkaflega mikid um petta
samfélag og dnnur svipud.

Miklar umraedur foru fram um atburdinn og ad lokum var haldinn fundur i stofunni
par sem var rokratt hvad skyldi gera. bar tokust 4 6likar skodanir. Hvar liggja morkin a
milli raunveruleikans og syndarveruleikans? Hvada reglur eiga a0 gilda i pessum heimi?
Var réttletanlegt ad kalla petta naudgun? Hvada refsingu atti Mr. Bungle ad fa, ef
einhverja? Atti ad reyna ad kara hann fyrir 16greglu raunheima? Atti ad breyta honum i
kortu (toad him) sem var & vissan hatt ad drepa hann? Veri slik athofn ekki
daudadomur? Hvernig er haegt ad samrema pad ad vera 4 moéti daudadomi i
raunheimum en fylgjandi peim i tolvuheimi? Mr. Bungle 1ét sja sig parna og kom med
misvisandi athugasemdir sem tilka matti hvort tveggja sem hdd eda afsdkunarbeiodni.
Hann lagdi aherslu 4 ad ekki vari haegt ad setja samasemmerki milli persénunnar og
pess sem veri 4 bak vid tolvuskjainn. I huga pess sem stjornadi personunni var petta
bara hlutverkaleikur.

[ LambdaMOO voru olikar skodanir um hvernig ztti ad stjorna. Stjérnendurnir, hinir

svokolludu galdramenn, héfou stuttu adur dkvedid ad hatta ad stjérna an umbods
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iblianna. beir litu & sig sem teknimenn en ekki vardmenn. Pad var pvi halfgert
valdatom. Pad hafoi mikil ahrif & umraedurnar ad nokkrir peirra sem vildu sem fastar
reglur, anarkistarnir svokolludu, voru medal peirra sem Mr. Bungle for verst med. Engin
akvordun var tekin 4 fundinum en einn galdramadurinn sem hafdi verid 4 honum ték
malin i eigin hendur og purrkadi Mr. Bungle Ut ar gagnabankanum.

Nokkru eftir ad Mr. Bungle var purrkadur ut skrddi nyr notandi sig inn a
LambdaMOO. Sa kalladi sig Dr. Jest og minnti s& um margt 4 hinn latna illvirkja. Pratt
fyrir pad vard ekki neitt Gr pvi ad purrka tvifarann Ut par sem hann hegdadi sér til ad
byrja med ekki jafn illa og sd sem 4 undan kom. Ad lokum for hann yfir strikid og var
purrkadur t. Seinna kom i 1j6s ad & bak vido Mr. Bungle var ekki einstaklingur heldur
hopur haskélanema vido New York University. Pegar syndarnaudgunin atti sér stad voru
pau nokkur saman og komu med hugmyndir um hvad skyldi gera vid foérnarlombin. Dr.
Jest var liklega eingdngu stjornad af einum ur hépnum.

Gud LambdaMOO hatdi ekki verid tengdur pegar pessir atburdir gengu yfir og bra
mikid pegar hann sneri aftur. Hann for yfir stoduna og 4kvad i kjolfarid ad breyta
samfélaginu 4 dramatiskan hatt. Hann setti inn i forritid moguleikann 4 lydraedislegum
kosningum. Heegt var ad leggja inn tilldgur sem hagt var ad kjésa um ef néogu margir
studdu peer. 1 kjolfarid fengu notendur meiri vold til ad takast a4 vid oroaseggi. Dibbell
sem var nylidi 4 svedinu pegar pessir atburdir gerdust og skyldi fyrst ekki hvers vegna
petta var tekid svona alvarlega en pegar a leid breyttist afstada hans. Lokanidurstada
hans var st ad pessir atburdir hefou i raun gjorbreytt LambdaMOO og gert pad ad

samfélagi eda, ef vid visum til skilgreiningarinnar 4 hugtakinu i kafla 0, pj6d.'**

MUD og leikjaskilgreiningar

Eru 6l MUD forrit leikir? Ef midad er vid einfoldu adgreininguna & milli
@vintyramidadra MUD forrita og samskiptamidadra pa fellur LambdaMOO augljéslega
i seinni flokkinn. I kafla 0 matadi ég skilgreiningarnar sem ég for af stad med i byrjun
vid hlutverkaleiki. Ef vid notum paer skilgreiningar & LambdaMOQO er nidurstadan mjog
svipud. Skilgreiningar Caillois og Huizinga & leik (play) eiga vel vid en ekki st sem
Juul kemur fram med. Ef vid notum flokkun Caillois og skodum @vintyramioué MUD
sem keppni (agdn) pa passar pad ad einhverju leyti. { pessum leikjum eru leikmenn ad

keppa sin 4 milli og reyna ad na akvednum tutkomum sem sumar eru betri en adrar. En

5 Dibbell, Julian, ,,A Rape in Cyberspace.
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¢g tel ad annar flokkur Caillois passi betur. Par sem 611 MUD forrit bjéda upp 4 pad ad
skapa personu sem hagt er ad leika eda nota sem grimu til ad fela sig bak vid pa falla
pau 611 undir flokkinn hermileik (mimicry). Eg tel pvi litinn vafa a pvi ad 611 MUD forrit
sé haegt a0 kalla leiki p6 pau séu vissulega lika samfélog sbr. kafla 0.

bad er lika ahugavert ad horfa til peirrar adgreiningar sem Jesper Juul gerir a

tolvuleikjum og alpyduleikjum (folk games):

In a video game, the rules are explicitly designed by the game developers,
and usually developed through play-testing. In a folk game, the rules of a
game are developed, passed on, and changed by thousands or even millions
of independent players.'*

Ef vid skodum MUD med pessum augum verda pau einskonar alpydutdlvuleikir par
sem hinn almenni spilari getur haft ahrif 4 reglurnar med samskiptum vid honnudi eda
eigendur forritsins. Petta vekur upp spurninguna um hvort MUD forritin passi ekki
fullkomlega vid rannsoknarefni pjodfradinnar. Eg tel ad ef vid skodum par
skilgreiningar 4 pjodfraedi sem ég vitnadi til 1 kafla O pa hljoti nidurstadan ad vera ad

svo s¢ enda byggja pessi forrit 4 sameiginlegri skopun hopsins.

Reglur og mekanik i MUD

{ kafla 0 lagdi ég 4herslu 4 naudsyn pess ad gera greinarmun & reglum tolvuleiks og
mekanik hans. Pegar Mr. Bungle atvikid atti sér stad i LambdaMOO kom i 1jos ad
reglurnar sem ibuarnir t6ldu sig vera ad fylgja voru alls ekki bundnar vid pad sem
forritid leyfoi. Parna voru lika 6skrifadar reglur til stadar. Par sem LambdaMOO verdur
ad teljast jadarfyrirbari innan tolvuleikja p4 mun ég ekki alhafa ut fra pessu demi en ég
tel naudsynlegt ad hafa pad i huga pegar ég radi um tolvuleikjareglur. A méti ma nefna
a0 innan MUD| leiksins fann ég engar reglur sem ekki voru bundnar vid mekanikina en
pad utilokar po ekki ad peer hafi verid til pegar leikurinn var upp 4 sitt besta. Eg fjalla

nanar um reglur og sidferdi i kafla 0.

Grafiskir fjolpatttokunetleikir

Tolvuleikjapréunin hélt afram og uppur hefd MUD leikja urdu til fjélpatttokunetleikir
sem byggou 4 grafik i stad texta. Nokkur hugtdk eru til yfir pessa leiki. MMOG stendur

"¢ Juul, Half-Real, bls. 64.
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fyrir Massively Multiplayer Online Game (akaflega stor fjolpatttokunetleikur) en
MMORPG stendur fyrir Massively Multiplayer Online Role-Playing Game (akaflega
stor fjolpatttokunethlutverkaleikur). Sidarnefnda skammstdfunin er alltaf notud yfir leiki
sem byggja a hlutverkaleikjahefdinni en su fyrrefnda er notud fyrir pa og fleiri stora
fjolpatttokunetleiki. Pessi hugtok eru ad 6llum likindum uppruninn hja markadsdeild
Electonic Arts tdlvuleikjafyrirtekisins. Pad er ekki audvelt ad gera raunverulegan
greinarmun & grafiskum MUD forritum og svokdlludum MMORPG leikjum. Pad metti
med dkvednum rokum segja ad petta sé i raun sama fyrirberid en einnig veri hegt ad
lita svo 4 ad grafisku MUD forritin séu millistig milli textadrifnu MUD forritin og
MMORPG leikjanna.'*’

Pad voru ekki allir tolvuleikir framleiddir og gefnir Gt af storfyrirtekjum. Sumir gengu
einfaldlega manna 4 milli & t6lvunetum. Jim Bowery nokkur heldur 1uti vefsidu par sem
hann fjallar um leikinn Spasim (stytting & Space simulation) sem hann segist hafa
hannad. Sa leikur var & tolvuneti sem hét Pluto og 4 ad hafa ordid til arid 1974.
Samkvamt Bowery var petta geimleikur par sem tengd voru saman fjogur solkerfi sem
hvert um sig réd vid atta spilara & sama tima og par med allt ad 32 1 heild. Ef pessi saga
er sOnn var petta merkur afangi i t6lvuleikjasdgunni en pvi midur er litid til ad stadfesta
hana.'**

Arid 1985 kom 4 markad leikurinn Habitat fra LucasFilms.'*

Hann baud upp 4
netspilun par sem fleiri en 16 manns gatu spilad i einu og er pvi hagt ad segja ad hann
hafi verid fjolpatttokunetleikur. { raun var Habitat mjog svipadur félagslega midudu
MUD forritunum nema ad hann var grafiskur. Annar fjolpattokunetleikur sem kom &
svipudum tima var Air Warrior (Kemsai 1987). betta var flugbardagaleikur Ur Seinni
heimstyrjold sem fyrst var einungis hagt ad spila & Macintosh tolvur. Hann var
svarthvitur og grafikvinnslan var mjog haeg.'® Til pess ad spila pessa leiki purfti ad
tengjast neti og borga fyrir pad minutu- eda klukkutimagjald. Petta var mjog ardvenlegt
fyrir télvuleikjafyrirtaekin.

Meridian 59 var ®vintyraleikur sem var upphaflega blinn til i grasrotarstarfi 4 netinu
og sidan tok tdlvuleikjafyrirteekid 3DO vid honum. Hann kom & markad arid 1996 og

var sa fyrsti sem baud upp & mdanadaraskrift. Meridian 59 var med stadfastan heim

7 Gamespy, ,Massively Multiplayer Online Games.*

18 Bowery, Jim, ,,Spasim (1974).«

' Gamespy, ,,Massively Multiplayer Online Games.“

'3 Anderson, Brooke P. ,,How to Fly and Fight in Air Warrior.*

55



(persistant world) og gétu allt ad 250 manns spilad hann 4 hverjum midlara. Vegna pess
hve margir gatu spilad leikinn er hagt ad flokka hann sem fyrsta MMOG leikinn."’

barna sést eitt helst einkenni fjolpatttokunetleikja & netinu. Pad gatu mun fleiri en 250
spilad Meridian 59 1 allt en leikurinn rédi ekki vid ad hafa pa alla i sama heiminum i
einu. Astaedan fyrir pvi hve erfitt er ad hafa marga leikmenn 4 sama tima i sama ryminu
er st ad pad parf ad deila upplysingum um alla leikmenn sem geta haft ahrif & hvern
annan til peirra allra. betta pydir ad fyrir hvern einasta leikmann sem baetist vid 1 pennan
hop pa hefur pad akvedin margfeldisahrif & upplysingarnar sem parf ad senda. Formtlan
fyrir petta er N x (N-1) par sem N er fj6ldi spilara sem purfa ad vita hverjir af 60rum. Ef
spilararnir eru 4 pa parf ad senda 12 skilabod a milli, fyrir 5 spilara parf 20 skilabod og
svo koll af kolli. Margfeldnidhrifin verda gridarleg. Fyrir 250 spilara purfa
leikjapjonarnir (servers) ad midla ramlega 62 pusund skilabodum en ef vid tvofoldum
fjolda spilara pa ramlega ferfaldast fjoldi skilabodanna. Pad hve langan tima tekur ad
koma pessum skilabodum & milli redur mestu um hrada leiksins. Pad eru po leidir til
pess ad fara framhja pessu. Pad purfa ekki allir ad vita af 6llum sem eru i heiminum i
heild en pegar margir koma saman 4 sama svaedinu pa fer petta ad hata mikil ahrif.

[ flestum fjolpatttokunetleikjum er farin su leid ad takmarka fjolda spilara i sama
heiminum (eda leikjapjoninum). Af pessum sokum eru til samhlioa heimar (parallel
worlds). beir heimar voru i grunninn eins en hafa sidan verid moétadir af peim spilurum
sem par eru og hafa verid."”> bad getur lika verid pannig ad spilarar hafi val um
mismunandi tegundir heima til a0 spila sama leikinn i. Margir leikir bjéda upp a ad peir
sem vilja stunda hlutverkaleik geti verid saman. A peim leikjapjonum er mikid lagt upp
ur pvi ad skapa til demis baksdgu og personuleika fyrir karakterana. Par eiga lika allir
ad tala sem personan sin og ra&da ekki um raunveruleikann. Pad hefur yfirleitt gengio
illa a0 vidhalda pessum reglum par sem reglulega koma inn spilarar sem ekki skilja at &
hvad hlutverkaleikurinn gengur og spilla par med fyrir hinum. Pessir spilarar sem
sledast inn & leikjapjona hlutverkaleikarana fremja pann hoéfudglep ad taka peirra
utgafu af leiknum ekki alvarlega og rjifa pannig téfrahringinn (nanar um hlutverkaleik i

153

fiolpatttokunetleikjum i kafla 0).'>> A almennum leikjapjonum eru yfirleitt takmork fyrir

pvi hvenar spilarar mega berjast vid hvern annan. Fyrir pa sem vilja meiri bardaga er

51 Gamespy, ,Massively Multiplayer Online Games.*
152 Castranova, Synthetic Worlds, bls. 83-85.
'3 Vidtal 9 (23. juni 2007). Vidtal hofundar vid Vidar, bls. 12.
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bodid upp a spilari gegn spilara (PvP, Player vs. Player) leikjapjona par sem pessar
takmarkanir eru minnkadar til muna.'>*

Arid 1997 kom 4 markadinn leikurinn Ultima Online (UO) fra Origin. Hann var
byggdur 4 eldri leikjaseriu sem gerdist i fantasiuheimi og hét einfaldlega Ultima. Sa
leikur sl6 1 gegn og nadi miklum fjolda askrifenda pratt fyrir ad vera med grafikvinnslu
sem var gamaldags samanborid vid Quake (sja kafla 0) sem kom 1t stuttu adur. I UO
horfou spilarar nidur & heiminn og personur sinar og stjornudu peim fra pvi sjonarhorni
4 medan spilarar 1 Quake horfou 4 heiminn fra sjénarhorni persoénu sinnar.

Arid 1999 kom fjolpatttokunetleikurinn  EverQuest ut.  Leikurinn  er
prividdarfantastiuleikur gefinn ut af risanum Sony. EQ vard ekki bara vinsall medal
tolvuleikjadhugafolks heldur hefur hann vakid t6luverdan ahuga freedimanna liklega
vegna pess hve flokid samfélag hefur myndast par. Bandariski hagfraedingurinn Edward
Castranova spiladi EverQuest og skrifadi skyrslu um hagkerfi leiksins ario 2001 sem hét
,Virtual Worlds: A First Hand Account of Market and Society on the Cyberian
Frontier. Mikill dhugi & skyrslunni hvatt hann til ad halda rannsoknum sinum &afram.
Hann skrifadi svo bokina Synthetic Worlds (2005) sem fjallar almennt um MMORPG
leiki sem hann kys ad kalla, eins og nafn bokarinnar gefur til kynna, tilbina heima."
Annar fredimadur sem skrifadi um leikinn eftir ad hafa spilad hann er bandariski
félagsfredingurinn T. L. Taylor sem skrifadi bokina Play Between Worlds: Exploring
Online Game Culture (2005)."°

[ Ultima Online kom upp vandamal sem moétadi honnun seinni tima
fjolpatttokunetleikja. UO baud upp a4 ad spilarar gaetu alls stadar barist vid hver adra.
betta vard fljott ad vandamali par sem sumir spilarar gerdu Ut 4 pad ad drepa adra sér til
skemmtunar. Spurningin var hvort ad petta teldist edlilegur hluti leiksins eda hvort ad
pessir spilarar veru bara plaga sem eydilegdu fyrir 6drum."’ betta vandamal hefur
verid leyst 1 flestum leikjum med pvi ad takmarka bardaga a flestum svaedum en bjoda,
sem fyrr segir, upp a sérstaka leikjapjona fyrir pa sem kjosa ad berjast vid adra spilara
en i morgum leikjum er lika bodid upp 4 svaedi sem ma berjast &4 eda peir afmarka pa

. , . ox 1
leikmenn sem ma berjast vid.'*®

13 Vidtal 5 (1. mai 2007). Vidtal héfundar vid Gudmund, bls. 19-20.

155 Castranova, Synthetic Worlds, bls. 15-22

13 Taylor, Play Between Worlds, bls. 1.

57 Gamespy, ,Massively Multiplayer Online Games.“ Medal peirra sem voru drepnir af 6drum
leikmdnnum var personan Lord British sem var stjornad af Richard Garriott sem hannadi UO. Hann p6
var endurlifgadur fljott og drugglega enda er daudi yfirleitt ekki endanlegur i svona leikjum.

'8 Vidtal 5 (1. mai 2007). Vidtal hofundar vid Gudmund, 19-20.
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Damid af leikmannadrapunum og hlutverkaleikurunum sem fa ekki ad vera 1 frioi
minnir okkur & demid af Mr. Bungle i LambdaMOO. Par spruttu deilur upp Ur pvi
Osaetti medal spilara um hvada reglur @ttu ad gilda innan leiksins eda, i pvi tilfelli, hvort
petta vaeri yfirhofud leikur. b6 ad mekanik leiksins leyfi spilurum ad gera eitthvad pyddi
bad ekki ad adrir spilarar vilji leyfa slikt. Par koma upp atok um hvad megi gera innan
tofrahringsins. Leikir purfa, til deemis samkvamt Huizinga (sja kafla 0), 4 pvi ad halda
a0 reglur séu skyrar.

En pessi teekni hefur ekki bara verid notud til ad bua til fjlpatttokunetleiki. Eg hef
pegar i kafla 0 bent &4 hvernig MUD forrit sem voru fyrst honnud sem leikir voru notud i
félagslegum tilgangi. Pad sama hefur gerst med MMORPG hugmyndina. Second Life
sem kom ut 2003 fra Linden Research er almennt ekki flokkadur sem leikur. Par er
enginn ad leysa verkefni eda ad berjast. Umgjordin ber p6 einkenni MMORPG
leikjanna. bad virdist pvi vera téluverdur markadur fyrir prividdarheim & netinu par sem

tilgangurinn er fyrst og fremst félagslegur.'”

World of Warcraft

bo leikir eins og EverQuest hafi pott na sérstaklega vel til tolvuleikjaspilara gaf pad ekki
raunverulega mynd af pvi hve margir eru tilbunir ad spila fjolpatttokunetleiki. betta sast
vel pegar World of Warcraft (WoW) fra Blizzard sem kom 1t 2004 sl6 i gegn. Leikurinn
er fantasiuleikur byggdur & Warcraft tolvuleikjaseriunni. Pad hjalpadi liklega hve
margir konnudust vid heiminn sem WoW gerist i. Leikurinn vard fljott langsterstur
fjolpatttokunetleikja og nddi upp 1 10 milljonir ménadarlegar askriftir pann 22. jantar
2008.'° Hann er um margt typiskur fyrir leiki af MMORPG tegundinni.

bad sést akaflega vel & WoW ad hér er kominn beinn afkomandi Dungeons and
Dragons. betta er sama grunnhugmyndin faerd inn i télvuleik en munurinn er sa ad
tolvan hefur tekid ad sér hlutverk stjérnandans, sér um ad lysa heiminum og stjorna
aukapersénum. Likt og i D&D byrja spilarar 4 ad bua sér til persénu sem getur til demis
veri0 alfur eda troll. bessar tegundir tilheyra hver um sig annad hvort Bandalaginu
(Alliance) eda Mergdinni (Horde). Pad ma segja ad Bandalagid liti ut fyrir ad vera godu
naungarnir par sem tegundirnar sem tilheyra pvi eru almennt fallegri og ljosari
yfirlitum. Vidmalendur minir sem spiludu World of Warcraft tilkudu petta po ekki sem

beinlinis gott gegn illu heldur mé segja ad petta h6foi til mismunandi spilara. Personan

19 Second Life, ,,What is Second Life?“
10 Blizzard, ,,World Of Warcraft® Reaches New Milestone: 10 Million Subscribers.*

58



feer lika nafn, hafileika, eiginleika, kyn og hlutverk. betta minnir allt 4 pad hvernig
personuskopun for fram i gdbmlu penna og pappirs hlutverkaleikjunum ur kafla 0.

begar pessu er lokid tengist spilarinn midlara sem akvardast af landfraedilegri
stadsetningu hans og vali um pad hvernig spilamennska hofdar til hans (hvort hann vill
til deemis mikla bardaga eda stunda hlutverkaleik). Vid sjaum ad pd samskipti a netinu
eigi ad vera 6had landafradi po er raunin hér 6nnur. Spilarar eru liklegri til ad lenda a
leikjapjoni par sem nagrannar peirra eru og um leid er liklegra ad par sé folk sem talar
sama modurmal. begar personan vaknar til lifs er hiin & stad sem tilheyrir somu tegund
og spilarinn valdi henni i persénuskdpunarferlinu. Personan parf pa ad leysa ymis
verkefni sem koma henni af stad i leiknum. bParna getur personan hakkad um stig (level)
og eflt hefileika sina, aflad peninga, hluta og vopna. betta er i raun ekki mjog olikt
venjulegum @vintyraleikjum fyrir utan ad i flestum tilfellum er & byrjunarstadnum
mikid af 60rum spilurum i kring sem eru lika ad byrja i leiknum. Parna er oft fyrsta
taekifaeri spilara til ad ganga i spilarahdpa sem kallast gildi (guild). Fyrstu gildin sem
spilarar ganga i eru yfirleitt ekki 6flug innan leiksins. Adild ad merkari gildum krefst
almennt mun meiri reynslu og hafileika en nylidar bla yfir. Sumir ganga beint i hop
med félogum sinum Gr raunheimum og saman vinna peir sig upp. Pad ad vera i gildi er
eitthvad pad mikilvegasta i WolW pvi félagsskapurinn er adalatridid. Margir spilarar
hafa pad helsta markmid ad komast upp 4 efsta stig i leiknum sem er 70. Til pess ad
komast svo hatt upp purfa peir ad hafa leyst 6tal verkefni sem sntast oft um ad drepa
skrymsli og na 1 fjarsjod. Spilarar geta lika barist hver gegn 60rum 4 venjulegum
leikjapjonum undir akvednum kringumstaedum. beir geta lika 4 dkvednum svedum til
deemis barist vid pa sem tilheyra andstedri fylkingu. Sidan geta peir skorad & hver adra i

bardaga en badir adilar purfa ad sampykkja bardagann.'®!

1! Vidtal 5 (1. mai 2007). Vidtal hofundar vid Gudmund, Vidtal 9 (23. juni 2007), Vidtal hofundar vid
Vidar. Viotal 2 (22. mars 2007). Viotal hofundar vido Adrianne og Vidtal 1 (7. mars 2007). Viotal
héfundar vid Lindu.
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CCP

Um midjan tiunda aratug tuttugustu aldar var stofnad islenskt fyrirteeki sem atti ad sigra
heiminn. Pad syndi sig &4 storum erlendum tdlvusyningum. Stort erlent fyrirtaeki syndi
pvi dhuga og allt leit vel Gt. En bolan sprakk og fyrirtaekid, sem hét OZ, hvarf ad mestu
sjonum.'®* b6 pessi draumur hafi ekki raest var parna sad fresjum sem seinna attu eftir ad
vaxa svo um munar. Eitthvad af peirri pekkingu sem skapadist hja pessu fyrirteeki var
seinna notud sem rot tolvuleiksins Eve Online. 1 vidtali vid timaritid Hann sagdi Reynir

Hardarson einn stofnandi CCP sem framleidir Eve Online svona fra tengslunum vid OZ:

Hugmyndin kviknadi i raun arid 1996 pegar ég var ad vinna hja OZ en 4
peim tima voru peir ad vinna [ad] prividdarhugbunadi sem voru atladir
samskiptum folks 4 internetinu. Mér fannst liggja alveg ljost fyrir ad innan
OZ veari baoi teknin og rétta folkid til ad hrinda af stad verkefninu sem pa
bar vinnuheitid Cosmos (nafnid kom fra Skula Mogensen, paverandi
framkvaemdarstjora fyrirtaekisins). Eg fékk tvo félaga mina i 1id med mér
a0 vinna a0 utferslu pessarar hugmyndir sem var sidan kynnt innan OZ.
betta hlaut mjog godar vidtokur og verkefnid var naestum farid af stad en
pad voru skiptar skodanir medal stjornenda um hvort fyrirtaekid etti ad
taka stefnuna 4 ad gera tolvuleiki eda leggja dherslu 4 ad proa netsamfélog.
bad vard ofan 4 ad netsamfélog veeru framtidin og i framhaldinu midadist
frekari proun innan OZ ad méta frekar 1 formi prividdarheima OZ Virtual,
samskiptahugbunadinn I-Pulse og sidar farsimapjonustuna M-Presence. Eg
horfi nuina til baka, tiu ar aftur i timann, og hugsa til pess ad pad sem OZ
var ad gera pa — er allt ad reetast nina; MSN messenger og Second Life
sem demi. Pad verdur ad segjast eins og er ad stofnandi OZ, Gudjon Mar,
sem nuna er med Industria, hafi verid 6trilega sannspar um framtidina. Vid
vorum bara tiu &rum 4 undan okkar samtid.

12 K ristinn Jon Arnarson, ,»Irojuhesturinn fra OZ*, bls. 14-17.
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Hofnun OZ urdu Reyni mikil vonbrigdi en félagi hans Pordlfur Beck sannfardi hann

um ad gefast ekki upp. Sumarid 1997 stofnudu peir fyrirteeki sem upphaflega hét Loki
163

margmidlun sem sidar vard0 CCP ™ og komu sér sidar sama ar upp litilli skrifstofu.
Fyrsta skrefid 1 fjaréflunarplani
fyrirtekisins var po ekki ad bua til
tolvuleik heldur dkaflega 6likan leik.
Fyrir jolin 1998 gafu peir ut bordspil
sem kalladist Heettuspil (sja Mynd 1)
sem seldist 1 tiu pusund eintokum.
bad fjarmagn dugdi til ad rada
starfsmenn og i lok 4rs 1999 var

fyrsta frumuatgafa Eve Online tilbhin.

St utgafa hjalpadi peim sidan ad afla

meira fjarmagns. Markmidid var ad

Mynd 1: Heettuspil. Mynd: Jon Gudmundur

StefAnsson petta yroi stersti fjolpatttokunetleikur

sogunnar.'® | timaritinu Tohvuheimur
var 1 byrjun ars 2000 fjallad um CCP. bar kemur fram ad starfsmenn fé¢lagsins hafi 4
pessum timapunkti verid sextan. Pa hafoi fyrirtekid nylega lokid eda var ad ljuka
ymsum verkefnum. Markmidid var pa ad hetta ad taka ad sér utanadkomandi verkefni
og einbeita sér ad honnun Eve. P4 var stefnt 4 ad leikurinn yrdi tilbainn i prufuspilun,
svokallada beta-Gtgafu, innan ars og kami Ut strax arid 2001. { greininni kemur lika
fram ad pa hafi pegar verid farid a0 huga ad fleiri titlum. Pessi timadetlun stodst
ekki.'”
begar 4form CCP byrjudu ad fréttast vard toluverd spenna medal

tolvuleikjadhugamanna. Vidar heimildarmadur minn lysti sinum tilfinningum svona:

Fyrst pegar madur, ég, heyrdi um Eve Online pa [...] var ekki ad pad veri
a0 koma ut einhver massively multiplayer online roleplaying game heldur
var pad: ,,Hey, pad er verid ad bua til islenskan tolvuleik.“ [hlaer] [...] og
petta er ekkert slor, petta eru ekki Stafakarlarnir eda eitthvad pannig. Petta
er alvoru télvuleikur. Madur for og vodalega forvitinn og for ad reyna ad

1§ eldri umfjollunum kemur fram ad CCP standi fyrir Crowd Control Productions en pad hefur verid
minna notad hin sidari ar.

1% Hrund Hauksdottir, ,,Skortur & bjartsyni hefur aldrei verid okkar Akkileasarhael®, bls. 12-13.

15 Tolvuheimur, ,,Vaxtarbroddur, bls. 58.
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finna einhverjar upplysingar um petta. Pad var pegar hann var ennpa i
préun og vinnslu.'®

Arid 2002 var badi gott og sleemt hja CCP. Fjarhagsstadan var & timabili svo slam ad
starfsmenn fengu ekki borgad i prja manudi og séfnudu skeggi i motmaelaskyni. I april
samdi CCP vid fyrirtekid Simon & Schuster um utgafu 4 leiknum. betta bjargadi
fjarhagnum.'®” A 4rinu hofst lika beta-profun. Hun snerist um ad fa spilara i leikinn til
a0 profa hann og finna galla hans. Prufutimabilid var 1 gangi allt fram & pann punkt sem
leikurinn var formlega gefinn it 6. mai 2003. En leikurinn lenti fljott i 6géngum vegna
pess ad Simon & Schuster hatti starfssemi tolvuleikjadeildar sinnar nokkru eftir pad og
Eve var pannig an dreifingaradila. CCP nytti tekifaerid po vel og byrjadi ad dreifa
leiknum 1 gegnum netid sem pad hefur gert alla tid sidan. Hagnadur af leiknum er pvi
ekki fenginn med pvi ad selja eintdk heldur manadaraskriftir. Eve er lika o0likur morgum
svipudum leikjum ad pvi leyti ad spilarar purfa ekki ad borga fyrir nyjar utgafur af
leiknum. Petta tryggir ad allir spilarar eru ad spila 4 sama leikvelli og enginn getur keypt
neitt fra fyrirtaekinu til ad auka moguleika sina.'*®

begar hugmyndin ad Eve Online vard fyrst til arid 1996 var taeknin ekki tilbuin.
Fjolpatttokunetleikir voru rétt farnir ad koma fram og ekki enn ordnir storir (sja kafla 0).
CCP purfti i raun ad vinna leikinn i trausti pess ad tekninni myndi 4 sama tima fleygja
fram pannig ad pegar Eve kami ut veri allt til reidu. Mikilvagi pess ad hitta & réttan
tima sést hvad best & olikum o6rlogum OZ og CCP. begar Eve var ad koma Ut voru
ADSL sitengingar vid netid farnar ad leysa innhringimédem af hélmi 4 Islandi. Pad
pyddi ad mikid 6dyrara var ordid ad spila leiki i gegnum internetid og tengihradinn var
mikid meiri en adur.'®

Fjoldi askrifta ad Eve Online hefur fjolgad nokkud stodugt fra pvi leikurinn kom ut.
september 2004 voru seldar um 50 pusund askriftir.'”°

2006, voru askriftimar um 100 pusund.'”’  arslok 2008 voru askriftir ad leiknum
244.551."7 Pess verdur po ad geta ad fréttaflutningur af fjolda askrifta er oft villandi.

Einu og halfu ari seinna, 1 febrtar

Tolurnar eru yfirleitt settar fram eins og ad a bak vid hverja askrift sé¢ einn stakur spilari

en i vidtolum minum kemur fram ad fjolmargir spilarar hafa fleiri en eina askrift. Eg

1 Vidtal 9 (23. jini 2007). Vidtal hofundar vid Vidar, bls. 7-9.

17 Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember), bls. 9 og Morgunbladid, ,,CCP semur um
utgéfu tolvuleiksins Eve-Online.*

'8 Eve Fanfest. Vettvangsathugun héfundar (1.-3. névember), bls. 9.

19 Télvuheimur, ,,ADSL sprengingin 4 [slandi.«

170 Morgunbladid, ,,50 pasund askrifendur ad EVE-online.*

"' Morgunbladid, ,,100 pusund spila Eve Online.“

'"> Morgunbladid, ,Fimm milljon dala hagnadur hja CCP.«
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mun reda nanar um astaedur pess i kafla 0. Pad er pvi allt 4 huldu um pad hve margir
spila Eve 1 raun. bad er 4 margan hatt dhugaverdara ad skoda télur um pad hve margir
spilarar eru samtimis i leiknum. I mai 2004, pegar leikurinn var ordinn ars gamall, nadi
leikurinn pvi ad hafa riflega 10 pusund spilara 4 sama tima.'”” Rumlega 15 pusund
manns voru i leiknum 4 samtimis i september 2005."”* Um 4ramétin 2008-9 hofdu 45

, . : o Coe LTS
pisund spilarar verid tengdir leiknum i einu.

Eve Online hefur einnig verid
markadsettur 1 Kina. St utgafa hefur i raun ad geyma alls 6tengdan heim og mun ekki
vera umfjollunarefni mitt i pessari ritgerd.'”®

CCP syndi fyrst hagnad arid 2005 og arid 2006 hagnadist félagid um halfan milljard
islenskra krona.!”” [ november 2007 unnu 180 manns hji fyrirtekinu og for ort
fiolgandi.'™ I gegnum tidina hefur reglulega verid ratt um pann moguleika ad CCP faeri
starfssemi sina erlendis.'”” Ekkert hefur pé ordid af pessu og pad ma leida likur ad pvi
ad umraOdan hafi fyrst og fremst verio sett af stad til ad prysta & stjornvold ad beeta
rekstrarumhverfi fyrirtekisins. CCP hefur sott mikid af starfsfolki sinu erlendis fra

180

sokum pess hve sérhaefoa pekkingu parf i tolvuleikjahonnun. ™ Hluti starfsseminnar

hefur lengi verid erlendis. Pad ma helst nefna ad tdlvubunadurinn sem hysir leikjaheim
Eve er stadsettur i London. Astedan fyrir pessu er ad netsamband Islands vid atlond

hefur & koflum verid stopult og slikt gengur ekki upp pegar spilarar gera kréfu um ad

e ; 181
geta komist 1 heiminn 4 hvada tima sem er.

[ uppfarslu 4 Eve sem kom 1t i névember 2007 var fyrst bodid upp 4 studning vid

Macintosh og Linux styrikerfi en 4dur hafodi purft Windows til ad spila leikinn.'®* {

februar 2008 var farid ad dreifa leiknum i gegnum vefinn steamgames.com sem jok

183

synileika leiksins til muna.” ™ Pad sér ekki enn fyrir endann &4 @vintyri CCP og Eve

heimurinn stekkar afram.

' Morgunbladid, ,,Tiu pusund spilara markid rofid.*

174 Brjann Jonasson, ,, Tolvuleikurinn EVE Online slar met.*

'75 Breckon, Nick, ,,EVE Online Records 45,000 Simultaneous Players.*

176 Bjarni Olafsson, ,,Eve Online 4 Kinamarkad.«

77 yisir, ,,CCP hagnadist um halfan milljard.“

178 Fridrik Arselsson, ,,Heildarspilatimi leiksins nemur 157.630 mannsarum.*

' Morgunbladid, ,,Kanada og Mén falast eftir CCP og Visir. ,,Hugleida flutning til atlanda.*
180 Morgunbladid, ,,Regnboginn er mun fallegri.”

81 Visir, ,,Stopul nettenging vid {sland.«

"2 The Escapist, ,New EVE Online Client Offers Official Linux and OS X Support.“
' Freyr Gigja Gunnarsson, ,,CCP margfaldar kinnahép sinn.“
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Arid 2006 var svo tilkynnt um samruna CCP og hlutverkaleikjafyrirtaekisins White
Wolf sem getid var i kafla 0. Um leid var pad upplyst ad CCP myndi bua til
fiolpatttokutdlvuleik sem vaeri byggdur & World of Darkness heimi White Wolf.'®*

' Visir, ,,CCP gleypir pekktan bandariskan leikjaframleidanda.
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Heimur Eve Online

Eve Online er fjolpatttokunetleikur (MMOG). Hann fellur lika i flokk geimleikja. Sem
fyrr segir vard sa fyrsti af peirri tegund buinn til strax 4rid 1962, 40 d&rum adur en Eve
kom 1t (sbr. kafli 0). S& leikur sem hafdi hvad mest 4hrif & honnun Eve var
geimleikurinn Elite sem kom ut 1984 og ég fjalladi um i kafla 0 en pad ma lika sja ahrif

hlutverkaleikja & leikinn.

Baksagan

Eve Online gerist 1 framtidinni. Samkvaemt baksdgunni ferdudust menn fra jordinni til
fjarleegra geima i gegnum einhvers konar ormagong. Petta folk nam land i vidattum
geimsins sem bpad kalladi New Eden. Pegar petta stjornuhlid vard oOvirkt misstu
landnemarnir samband vid jordina. beir purftu pad ad bjarga sér & eigin spytur.
Sidmenning reis og féll. Langur timi leid og &4 svadinu byggdist aftur upp menning og
heimsveldi. Afkomendur landnemanna skiptast i fimm kynpatti (races). Pessir
kynpettir eru Amarr, Caldari, Gallente, Minmatar og Jove. begar spilarar fara fyrst i
Eve skapa peir sér personur og sér kynpattur. Sidastnefndi hdpurinn, Jove, sker sig ur
par sem enginn af peim kynpetti sést i leiknum og spilarar geta ekki valid um Da.
Smaatridum vardandi pann kynpatt er haldid leyndum fyrir spilurum en pad er yjad ad
pvi ad hann sé merkur. Mikid af teekninni i Eve er s6g0 byggja 4 eldri teekni Jove.
Kynpeettirnir fjorir sem spilarar geta valid um hafa hver um sig bakségu. Amarr-
keisaraveldid er pad stersta i Eve heiminum en pad er ad lata undan siga. Traarbrogd
skipta Amarr-kynpéattinn miklu mali og hefur pad ordid badi til gbéds og ills. Medal
annars eru truarbrogdin notud til ad réttleta praelahald peirra & 60rum kynpattum i
heiminum. Minmatar-kynpatturinn hefur ordid illa uti vegna prelahalds og kugunar
Amarr keisaraveldisins. Einkenni peirra eru ad vera sjalfstedir. beir eru uppreisnarmenn
en lika glepamenn. Minmatar-lyoveldid er ekki Oflugt enda byr einungis hluti
kynpattarins par. A Eve addiendaradstefnunni arid 2007 sagdi fulltrai CCP ad
Minmatar-kynpatturinn veri byggdur 4 Islendingum. Pad segir vantanlega eitthvad um

185

pa pjodarimynd sem honnudir Eve adhyllast. ™ Ef hinir kynpattirnir eru skodadir med

mid af raunveruleikanum pé er ekki erfitt ad sja svip med Gallente-rikjasambandinu og

'S Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. ndvember), bls. 10.
65



Bandarikjunum. bar redur markadskerfid 6llu. beir lita 4 sig sem verjendur frelsisins en
O60rum finnst peir afskiptasamir og hrokafullir. beir fj6ldaframleida lika skemmtiefni i
miklu meli. Caldari-rikinu er stjornad af fyrirtekjum. Par er hernadur mikils metinn.
bad er pvi ekki skrytid ad Reynir Hardarson segi ad vid skopun peirra hafi verid horft til
Japans og Pyskalands.'™ En fyrir flesta spilara skipta rikin og kynpattirnir ekki miklu
mali p6 petta myndi baksdgu heimsins. begar peir eru ad spila pa skiptir helst mali
hvada fyrirteki (corporation) og bandalagi (alliance) peir tilheyra. Um pau verdur
fjallad i kafla 0.

Landafraeoi Eve

Rymi i Eve er flokid fyrirbaeri enda er heimurinn i prividdargeimi. Spilarar flakka um
ramlega 5 pusund sélkerfi sem eru tengd saman med stokkhlidum (jump gates). Hvert
hlid tengir saman tvo sélkerfi. I honnun leiksins leysir petta vandamal sem ég fjalladi
um i kafla 0 og hrjair alla fjolpatttokunetleiki & netinu. Pad eru alltaf takmork fyrir pvi
hve margir geta verid 4 sama svadinu i leikjunum af pvi ad pad er svo mikid magn
upplysinga sem parf ad senda 4 milli spilaranna. I stad pess ad bua til marga sjalfsteeda
heima sem eru i grunninn til eins hefur CCP farid pa ad leid ad gera hvert sélkerfi ad
einingu. Med pessum heetti geta allir spilarar i Eve verid i sama heiminum an pess p6 ad
kerfid purfi ad bugast undan pvi ad senda 6endanlegt magn af upplysingum 4 milli allra
sem par eru. Pegar of margir spilarar eru komnir i sama sélkerfi pa verdur erfitt ad
komast inn i pad en slikt er sidan utskyrt ut fra logmalum leikjaheimsins. betta minnir
a0 morgu leyti & leikinn Spasim (sja kafla 0) par sem adskilin sélkerfi med
hamarksfjélda leikmanna voru tengd saman en po er petta augljoslega med miklu sterra
snidi. Petta er pad sem gerir Eve Online hvad dhugaverdastan fyrir spilara. beir geta
treyst pvi ad vera alltaf i sama leikjaheiminum ad spila med sama folkinu i stad pess ad
lenda i vandraedum pegar of margir eru ad spila i einu. P4 skiptir ordspor einstakra
spilara, eda 6llu heldur karakteranna peirra, meira mali. Parna myndast lika méguleikinn
4 pvi a0 standa i steerri deilum innan heimsins, milli fyrirteekja og bandalaga. bad ad
spilarar eru alltaf i sama heim er lika pad sem gerir Eve dhugaverdan fyrir pann sem

skodar samfélagid sem par myndast."’

18 The Art of Eve, bls. 36-44 og Eve: The Book, bls. 32-36.
'87 Hilmar Veigar Pétursson, ,,EVE Online®, bls. 30-35 og Eyjélfur Gudmundsson. ,,An Overview of the
Mineral Market in EVE Online.*
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Pessi grunnatridi eru po ekki pad sem vidmelandi minn Armann nefndi pegar hann

var a0 skyra fyrir mér landafraedi Eve heimsins:

Eve skiptist upp 1 Empire par sem ad er safe fyrir alla ad fljiga nema ad pu
sért 1 stridi og sidan kemurdu i Lowsection og pa geturdu skotid i adra
player’a i beltum en pt faerd semsagt hit 4 security status. Svo er semsagt
0.0 i geimnum og [...] par er bara logleysa pannig s€d. [...] bvi verri
standing sem pu ert [...] kemstu til demis ekki upp i Empire eftir ékvedinn
morg hit. En sumir eru reyndar ekkert ad leita ad pvi a0 hanga i Empire.
Pad er meira fyrir nibbana'®® eins og vid segjum.'®

Ef einhver raedst 4 annan &n pess ad vera formlega i stridi vid hann 4 haoryggissvaedum
(1.0-0.5) Empire pa kemur CONCORD, sem er einskonar logregla, og drepur
arasaradilann. bPegar fjeer dregur kjarna Empire (0.4-0.1) er Oryggisgeslan minni og
einungis vardturnar sem verja pa sem radist er 4 ad tilefnislausu. Utan Empire er geimur
sem er kalladur 0.0 en par eru engin 16ggaesla nema af halfu bandalaga spilaranna sjalfra
sem rada yfir akvednum svaedum par. Ef personur hafa hegdad sér illa i Empire pa raedst
CONCORD 4 ba begar peir koma par inn og i sumum tilfellum mega adrir spilarar

10 | kafla 0 minntist 4 ég ad leikmannadrap hefou yfirleitt verid

jafnvel lika radast & pa.
leyst i fjolpatttokunetleikjum med pvi leyfa peim sem vilja stunda slikt ad vera a
sérstokum leikjapjon. Lausnin i Eve er allt 60ruvisi og i raun snjallari af pvi ad hun nytir
sér skaldadan veruleika leiksins. Peir sem vilja ekki lenda i pvi ad vera drepnir geta
haldid sig innan oruggra sveeda Empire 4 medan peir sem vilja bardaga geta fario 4 pa
svae0i par sem er litil eda engin Oryggisgasla. Pad er lika alltaf hagt a0 flakka 4 milli
svaedanna eftir pvi hvers konar spilamennsku menn eru ad sakjast eftir hverju sinni.
Nyir spilarar geta pvi prufad sig afram 4 6ruggu svedunum til ad byrja med og sidan
feert sig um set pegar peir eru tilbunir.

Sveaedin sem bandalog spilara rada yfir i Eve eru mikilvegur pattur af leiknum. bad eru
reglulega buin til kort af heiminum sem syna yfirad hopanna yfir svedum heimsins. bad
er mikil baratta milli hopanna um svadin og pvi eru miklar sveiflur. Stor bandalog hafa
risid og fallid og geimurinn sem beir rédu yfir hefur aftur verid tekin af 66rum hépum
sem reyna ad verja pau. Svadin eru pannig badi mikilveg i pdlitiskum og
hernadarlegum skilningi og fyrir pad ad pau gefa af sér ard vegna namuvinnslu.'”' bad

ad buin eru til fl6t kort af prividdarheimi veldur pvi ad ordferi spilara moétast af pvi.

188 Nubbi er byrjandi. Dregid af enska ordinu newbie.

1% Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 18-19.

0 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 19. Johannes Proppé benti mér einnig &
onakvemni i framsetningu minni & dryggissvaedum i Eve.

¥ Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 15.
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begar Jakob var ad lysa fyrir mér atburdarrds sagdi hann: ,peir toku bara yfir allt
nordrid og foru bara nidur eftir kortinu“.'”> Nordur er pannig upp, sudur er nidur.
Augljoslega er almennt fraleitt ad tala um ,,nordur* og ,,nidur 1 heimi sem er i prividd
en pad er ménnum tamt af pvi ad peir sja hann ad morgu leyti fyrir sér sem tvivitt kort. I
leiknum sjalfum er einnig hagt ad sja heiminn fra ymsum sjénarhornum til ad atta sig &
stadsetningum. b6 er pad pannig ad pegar spilarar eru ad lysa pvi hvernig yfirrddum a
pessum svedum er hattad pa nota peir sama ordfeeri og Jakob. betta er peim jafn edlilegt
og okkur sem lysum jordinni med pvi ad tala um nordur, sudur, austur og vestur og
jafnvel upp og nidur'” po pessar attir gefi okkur alls ekki rétta mynd af hnettinum
okkar.

Svedi og solkerfi i Eve bera lika nofn og eru morg peirra mjog pekkt medal
leikmanna. Fregast er liklega solkerfid Jita par sem adalmarkadir heimsins eru. bad
kerfi er alreemt fyrir pad hve mikid er a0 gera par og hve fjoldi spilara haegir 4 leiknum
par. begar kom ad addaendaradstefnunni 2007 var svedid sem &tlad var peim sem vildu
koma saman og spjalla kallad Jita."* Pattir Gr raunveruleikanum teygja sig lika inn i
Eve heiminn. Honnudir leiksins hafa ventanlega viljad heiora islenska menningu pegar
peir voldu nafnid Ginnungagap & svarthol eitt i pessum imyndada heimi.

bad eru ekki 6ll svaedi i Eve heiminum sem spilarar geta komist i. Pad ad pau séu
forbodin virdist gera pau sérstaklega spennandi. Joi sagdi mér fra einu svadi sem var

fratekid fyrir starfsmenn CCP:

[V]id fengum ad fara inn & Polaris pvi karakterarnir okkur héngu inn i
stodinni. [...] Eg man eftir player’'um sem komu inn 4 Polaris. [...] Peir [...]
settu kloninn sinn i Polaris og svo drapu peir sig - héldu ad petta veeri
eitthvad voda spennandi. betta eru bara tvaer stédvar i algjorlega lokudu
solkerfi. bu kemst ekki neitt, [...] nema a0 geta gert akvednar skipanir sem
nattlega venjulegir player geta ekki gert - bara stuck i Polaris [O. og J.
hlzja]. [...] Pad er ekkert parna. Bara tver stodvar. Eg man ekki hvort pad
eru tver eda prjar. Volunteer’ar 1 einni stodinni GM’arnir i1 annarri st6dinni
og sidan var pridja stodin fyrir GM’a sem voru hettir. Peim var hent par:
Retired GM Corporation. En pt veist, ekkert merkilegt parna inn i
solkerfinu, bara einhverjum poétti pad spennandi af pvi ad petta var lokad.
Fottudu ekki ad af pvi ad pad var algjorlega lokad pa var ekkert parna i
pessari st6d 6druvisi en annars stadar nema hvad pad var lokad solkerfi.
bannig ad pad var soldid fyndid og svo voru peir ad vela af pvi ad peir
voru fastir. En eftir pad pa var petta lagad. bad var ekki hagt ad setja klon
inn i pessar stodvar. [...] Pad er alltaf haegt ad finna fullt af doti ef madur

92 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 86.
' Er Mexikoé ekki stadsett fyrir nedan Bandarikin og Kanada fyrir ofan?
"% Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember), bls. 2.
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atlar sér - eitthvad sem forritarnir hafa ekki hugsad t i. Madur parf ad
vera ansi hugmyndarikur til ad lata sér detta svona i hug. [...] [Peim] potti
voda spennandi ad komast parna inn af pvi ad petta var inn i Jove space pa
héldu peir ad pad veri eitthvad Jove dot parna en pad var ekkert pannig.

betta var bara venjulegt solkerfi. ég held ég hafi ekki séd neitt, varla neitt,

Jove dot, man varla eftir pvi.'”

Med brogdum nadu spilararnir ad koma sér inn i geimstdd sem peim var i raun
meinadur adgangur ad. betta var pd vantanlega ekki spennandi lifsreynsla par sem
ekkert var um spennandi hluti par. En hérna sjdum vid hvernig spilarar nota pad sem
franski heimspekingurinn Michel de Certeau kalladi taktik hins veika gegn strategiu
yfirvaldsins.'”® begar leikurinn var hannadur pa gerdu hénnudirnir veentanlega ekki rad
fyrir pvi ad spilararnir geetu notad moguleika hans & pennan hatt en peir gerdu pad samt.
betta er gegnumgangandi i Eve: Spilararnir eru alltaf tilbunir ad nota moguleika

heimsins 4 sinn hatt, hvort sem pad var @tlast til pess edur ei.

Hagkerfio

Fjolpatttokunetleikir herma eftir raunveruleikanum ad morgu leyti. Ahugavert deemi um
pad er ad i peim er almennt ad finna sérstaka gjaldmidla og innan peirra skapast

hagkerfi og Eve er par engin undantekning. Raunar er hagkerfid pad flokid ad CCP réd
197

dr. Eyjolf Gudmundsson hagfreding til ad halda uppi rannséknum & pvi arid 2007.

[ Eve er sérstakur gjaldmidill sem kallast ISK (Interstellar Kredits) sem er visun i
islensku kronuna. Med gjaldmidlinum er hagt ad kaupa og selja vorur i leiknum.
Markadurinn sjalfur heillar lika marga spilara sem njota pess ad taka patt i honum. Einn

peirra var bPor sem lysti fyrir mér grunnatridunum:

Markadurinn byggist ad nanast 6llu leyti & frambodi og eftirspurn og menn
geta s¢d linurit yfir &kvedinn hlut - hvernig hann hefur haekkad og laeekkad 1
verdi. [...] Svo eru menn sem er ad lesa markadinn og eru bara i pvi ad [...]
kaupa og endurselja: Ad kaupa og flytja & betri stad par sem einhver
akvedinn hlutur selst betur og selja hann par og svo eru adrir sem [...] ad
kaupa bara einfaldalega 6dyrt, undir markadsverdi [...] og sumir vilja losna
vid einhverja hluti. [...] OIl skip eru buin til [...] i smastirnabeltum par er
hagt ad vinna grjotid sem er par. bad gefur [...] mismunandi efnivid [og]
ur pvi eru smidud skipin og nanast flestir hlutir lika. Svo kemur eitthvad
inn { parna sem er tekid ur tunglunum med turnunum. [...] Svo eru sumir
sem ad selja hraefnin [en] adrir sem ad vinna hraefni og bua til eitthvad.

193 Vidtal 18 (6. jini 2008). Vidtal héfundar vid Jéa, bls. 36-38
1% Certeau, Michel de, The Practice of Everyday Life, bls. xviii-xxiv.
7 Morgunbladio, ,,Hagfredidoktor i EVE.“
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Enn adrir sem kaupa hraefni og bua til og petta er bara fjélbreytt og bara
allt getur gerst i rauninni.'

1% Hann getur verid badi hvati til strids 4 milli

Markadurinn er pannig stor hluti Eve.
bandalaga eins og ég kem ad i kafla 0. Barattan um audlindir er lika stor hluti af
valdabarattunni i heimi Eve. Sumir kjosa lika ad radast 4 ovininn med pvi ad skada
markadshagsmuni hans. { gegnum markadinn afla spilarar sér lika peninga sem er ein
adalleidin til ad syna fram 4 velgengni { leiknum.**

bad var lika markadshluti Eve sem hagfredingurinn Edward Castronova tok eftir
pegar hann fjalladi um leikinn i bok sinni Synthetic Worlds (2005). I bokinni skodar
hann sérstaklega eitt fyrirtaeki i leiknum og alyktar ad Eve sé sérhannadur fyrir pa sem
adhyllast hluthyggjukenningar (objectivism) Ayn Rand.*"'

Ef vid skodum Eve fyrst og fremst ut fra markadinum pa er leikurinn einskonar utgafa
af Matador (Monopoly) par sem spilarar reyna ad nyta sér audlindir til ad graeda
peninga. Pannig er haegt ad sja Eve sem 00 til kapitalismans eins og Matador hefur oft
verid tulkad.’”> bad er p6 engin asteda til ad @tla ad honnudir Eve eda spilarar séu
sérstakir addaendur kapitalisma. bad atti lika ad vera augljost ad peir sem spila
tolvuleiki par sem umferdarohopp eru algeng pra i raun ekki ad slikt gerist i
raunveruleikanum. I tlvuleikjum er hagt ad taka ad sér ymis hlutverk sem eru langt fra
personuleika spilarans. Spilarar eru ad leika sér med pvi ad taka sér hlutverk sem eru
yfirleitt 6lik pvi sem hann fer ad prufa i raunveruleikanum.?”

Hugsanlega er ahugaverdasti hlutinn af markadnum i Eve pad hvernig hann teygir sig

inn i raunheima. Fjallad verdur um pann patt i kafla 0.

8 Viotal 11 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid bér, bls. 22-23.

1 Stundum velti ég fyrir mér ad hvada leyti markadurinn i Eve er 6raunverulegri en sa sem féll haustid
2008. [ badum tilfellum voru peningarnir eiginlega bara til i tolvum.

200 Combs, Nate, ,,PvP, Asymmetry, and the Information Game in Eve-Online.*

2! Kenningar Ayn Rand eru oft tengdar vid hardan kapitalisma.

22 Juul, Half-Real, bls. 192-193. Raunar er pad ad einhverju leyti misskilningur pvi elsta utgafan sem til
er af pvi spili heitir The Landlord’s Game og var hannad til ad syna fram & oréttleeti hins kapitaliska
kerfis. S6gu Matador er haegt ad finna i bokinni The Billion Dollar Monopoly (R) Swindle (1998) eftir
Ralph Anspach.

9 Jyul, Half-Real, bls. 193.
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Personur, leikendur og gervi af ymsum tegundum

Likt og 1 60rum fjolpatttokunetleikjum er persona spilarans midpunktur Eve. Uppruna
pessa fyrirkomulags er ad finna i hlutverkaleikjum eins og var fjallad um i kafla 0. bessi
tegund leikja fellur, eins og ég hef adur bent 4, i flokk hermileikja (mimicry) samkvaemt
skilgreiningu Caillois i kafla 0. Spilarar taka sig akvedid gervi, setja upp einskonar

grimur.

Personur

begar buid ad er setja upp Eve & tdlvunni og hann settur af stad er fyrsta skrefid ad bua
til personu. Heegt er ad velja um mismunandi bakgrunn fyrir
personuna sem hefur ahrif & pad hvada hafileika hun hefur og
hvernig hun litur Gt. Pad sem hefur ahrif 4 utlit persénunnar er
kyn og kynpattur. Spilarar geta sidan moétad Utlitid nanar a

lokastigum personuskopunar. beir f4 grunnmynd og geta togad

=
5]
‘o
=

og teygt 4 andlitinu, valio fot, hargreidslu, hudflur og pess hattar.

Skjaskot 2: Mynd af

Ut ar pessu fa peir brjéstmynd sem er notud til ad takna SKOT :
personu i Eve Online.

persénuna. Pessi skjdmynd er griman sem spilarar nota i Eve

heiminum (sja Skjaskot 2).
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[ samanburdi 4 vidtolum minum vid pa sem spila Eve og pa sem spila World of
Warcraft kom fram aberandi munur 4 pvi hvernig persénunum var lyst. I World of
Warcraft var peim meira lyst med
hlidsjon af utliti en 1 Eve var talad
um peer ut fra pvi sem par hofou
afrekad og stodu peirra. Linda
sem spiladi WoW sagdi um sinn
karakter: , Petta var natturulega
kannski doldid karakter eins og
¢g vil vera. Flottur karakter,
lj6shardur, gedveikt hot

kvenmadur, og algjor, svona

| o

storheettuleg*®  Jorunn  sem

© wecTRADE Y

spiladi Eve sagdi hins vegar ad

Skjaskot 3: Sjonarhorn spilara i Eve (klippt til). Nedsteru  karakterinn sinn veeri
stjorntaeki og fyrir ofan pau er geimskipio. Til vinstri er
spjallrasargluggi. Fyrir ofan hann eru upplysingar um
stadsetningu skipsins. Lengst til vinstri er adgangur ad
ymsum télum leiksins.

,verslunarmanneskja [sem veri
a0] gera mission, gera vorur og
framleida en var ekki 1 mjog
miklum samskiptum vid adra spilara®.**> Grunnskyringin 4 pessum mun er ad i Wo W fer
leikurinn pannig fram ad pu horfir 4 persénuna pina en i Eve er geimskipid midpunktur
athyglinnar (sja Skjaskot 3). Pad 4 badi vid um pad hvernig pu sérd pig og pad hvernig
pu sérd adra. bannig verdur mynd personunnar half dsynileg en pad skyrt med visun i
tekni Eve heimsins. Sa sem styrir geimskipi er i nokkurs konar hylki (capsule eda pod)
og er par tengdur vid stjornkerfi pess. Pegar skip eydileggjast losnar petta hylki t ur
skipinu. Ovinir geta pa annad hvort leyft hylkinu ad vera i fridi og par med leyft
personunni ad sleppa eda skotid pad sem kallast ad podda (podding). Pad telst frekar
harkalegt ad eydileggja hylkid pvi pa deyr personan. En p6 er daudinn ekki endanlegur
pvi spilarar eiga til einreektad eintak af sjalfum sér, svokallad klon, til vara. Ef peir passa
sig ekki ad endurnyja klonid sitt reglulega geta peir pd tapad badi haefileikum sem
personan hefur unnid sér inn. Einnig glatast allar igredslum sem hefur verid komid fyrir

i likama personunnar.”® Pad er rétt ad benda 4 ad i gomlum télvuleikjum sem fjallad var

2% Vidtal 1 (7. mars 2007). Vidtal hofundar vid Lindu, bls. 6.

25 pidtal 10 (21. juli 2007). Vidtal hofundar vid Jorunni, bls. 21.

2 World of EVE, ,,The Capsule and the Clone.“ Grein sem skyrir klonun og hylki Gt fra skaldudum
veruleika leiksins.
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um i kafla 0 h6fdu spilarar akvedid morg lif (yfirleitt prju). Pad var i1 raun ekkert skyrt
hvers vegna petta var svona enda var petta adallega til ad spilarar hefou fleiri teekifeeri
til ad koma sér afram i leiknum. { Eve er dframhaldandi lif persénunnar eftir daudann
hins vegar skyrt ut fra skaldudum veruleika télvuheimsins.

Flestir spilarar tala um persénuna sem peir leika i fyrstu personu. beir segja ,,ég gerdi
petta® en ekki ,,hann/hun gerdi petta“.*” beir gera almennt ekki sérstakan greinarmun 4
sér og personu sinni. Peir segjast pvi ekki vera ad leika hlutverk persénunnar heldur eru
fyrst og fremst ad spila sem peir sjalfir i leiknum. Undantekningu mé& pd finna hja
svokolludum hlutverkaleikurum (roleplayers). Peir reeda stundum um persénuna sem
peir leika 1 pridju personu. Peir tala medal annars um ,,kallinn® sinn. bessi hopur skapar
personur lika & peim grunni ad peir muni leika hana eins og leikari leikur hlutverk.
Almennt lata spilarar sig litlu skipti hvors kyns personan er og hvada kynpetti hin
tilheyrir en slik atridi hafa oft mikid ad segja um pad hvernig hlutverkaspilarar leika
personur sinar. Nanar verdur fjallad um pessa spilara i kafla 0.

Personurnar i Eve fa, likt og 1 flestum fjolpatttokunetleikjum, i byrjun adkvedna
haefileika (skills) og eiginleika (attributes) sem eru settar fram i tolum. Pessar tolur segja
til ad um hvad persoénan getur gert i leiknum. Til demis parf sérstaka heafileika til ad
styra geimskipum og til ad nota vopn. Tolurnar yfir eiginleika breytast ekki en hagt er
a0 pjalfa hefileikana en slikt kostar peninga.

bad eru po fair Eve spilarar sem hafa bara eina personu en flestir hafa dkvedinn
karakter sem er ,,adal“ hja peim. I grunnaskrift ad Eve er hagt ad hafa prjar persénur en
flestir sem €g taladi vid hofou fleiri en eina askrift i gangi. S4 sem hafoi flestar var med
fimm askriftir og par af eina sem hann var ad ,,geyma* fyrir vin sinn. Pad pydir ad hann
gati stjornad 15 personum i leiknum en p6 ekki & sama tima. Karakterarnir sem ekki eru
i adalhlutverki (og eru kalladir alt) hja spilurum eru notadar & ymsan hatt. Sumar eru
njosnarar i herbudum 6vina en adrar eru med hid frekar dspennandi hlutverk ad geta
keypt og selt vorur i 60rum hlutum Eve heimsins til pess ad adalpersonan purfi ekki ad
vera a of miklum peytingi.

Um pad ad skapa og préa personur sagdi fjolskyldumadurinn Armann, sem sjalfur

hafoi tveer askriftir, petta:

bu byrjar [...] med einhvern dkvedinn basic karakter en pegar pi byrjar
leikinn fra byrjun pa faerdu moguleika 4 pvi ad pt getur hannad karakterinn

7 Eins og Vidar pegar hann segir: ,,ég var parna 4 sama svadi“ pegar hann 4 i raun vid ad personan hans
hafi verid a pessu sveedi: Vidtal 9 (23. juni 2007). Viotal héfundar vio Vidar, bls. 51.
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eda toon’inn, utlitid & honum eins og pu vilt innan dkvedins marka inn i
leiknum. Svo geturdu hannad svokallada attributes [...] [sem] hjalpar til vid
akvedna hluta af pjalfun. [P] egar pu ert ad pjalfa upp eitthvad i gunnery
skill'um eda byssu skill'um pa myndirdu nota perception og willpower og
kannski 1 eitthvad sem tengist industry pa ertu ad nota memory og
intelligence. [...] [A]nnar karakterinn minn er settur upp bara sem pure’a
fighter og hinn er settur upp sem bara industrial. Hann er med mjog god
intelligent og memory skill [...] og hann er meira i pvi hérna ad sja um ad
¢g, semsagt adalkarakterinn minn, fighter’inn minn, [...] eigi alltaf nég af
peningum, ISK. Svo er annad sem ad getur haft dhrif 4 petta. Pad eru
svokollud implont eda [...] igraeedslur [...] sem ad hafa bara ahrif 4 pessa
attributes, haekka pad og pu getur misst pa. Peir eru nattirulega alveg
misdyrir eftir pvi hversu 6flugir peir eru.””®

Hér ad framan taladi Armann um muninn 4 pvi hvad persénur hans starfa innan leiksins.
Annar var orrustuflugmadur og hinn var i framleidslugeiranum. bad er fyrst og fremst
hugmyndaflugio sem stjornar pvi hvad spilarar geta gert innan leiksins. Sumir eru sattir
vi0 ad vera i namuvinnslu, fljigandi milli smastirna og vinna verdmeet efni Gr peim til
a0 selja. Adrir eru 1 storpolitiskum leik og stjorna fyrirtekjum og bandalégum sem eiga
i stridum. Sjoreningjar lifa i logleysu og greda peninga 4 pvi ad rena fra 6drum og
malalidar berjast i stridum fyrir pa sem best borga. Tveir sem ¢ég hitti & Eve
addaendaradstefnunni 2007 smygludu vimuefnum sem kallast boosters.”™ I hverju
fyrirtaeki og bandalagi eru lika morg lika verk sem parf ad sinna. Menn geta til demis
veri0 diplomatar og verkefnisstjorar. Einnig er hagt ad taka ad sér verkefni fyrir
personur sem er stjornad af forritinu (NPC).

bad sem skiptir hvad mestu mali vardandi personur er virding. Ordspor er nimer eitt,
tvd og prju 1 leiknum. Til g6ds eda ills pa skiptir 6llu mali hvada ord fer af personu

pinni. Jakob sagdi petta um ordsporid sem for af personu hans:

[Eg] endadi svo i sjoreningjahépnum sem litadi mig, eftir pad sko, en pad
samt er akvedid virdingartdkn ad hafa verid i pessu, folk sem skodar, pegar
einhver er inn i geimnum pa er hagt ad skoda i hvada fyrirtekjum eda
corps, eda gildum hann hefur verid i, pa sést semsagt 1 hvada fyrirtekjum
hann hafi verid, pa var folk ,hann var i m00, svona hettulegur gaur®,
pannig ad madur fékk sma svona, ordspor, sem var badi gott og sleemt.*"”

2% Viotal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 12-13. begar ég taladi vid hann var
Armann med tvaer tolvur i gangi i einu til ad geta 4 sama tima stjornad pessum tveimur persénum sem
hann minntist & (ad 6llum likindum var hann me0 fleiri sem ekki komu til tals).

2% Eve Fanfest. Vettvangsathugun héfundar (1.-3. ndvember).

29 Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 15.
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Enginn kemst 1 dbyrgdarstodur i Eve niordid nema ad hafa unnid sér inn virdingu. bad
skiptir 6llu mali pvi of margir hafa brennt sig 4 ad treysta folki of fljott. Nanar er farid i

petta i kafla 0.

Kyn i Eve

A netinu veit enginn hvernig pa litur Gt. Samt er pad pannig ad p6 fjdlpatttokunetleikir
séu a yfirbordinu pannig ad madur geti ekkert vitad um kyn eda kynpatt peirra sem
madur er ad spila vid pa er stadreyndin su ad flestir gera rad fyrir ad hinir séu hvitir

karlmenn pé raunin geti verid allt 6nnur.*"!

Langflestir sem spila Eve eru karlkyns. betta
er i raun mjog & sveig vid pad sem gengur og gerist i 60rum fjolpatttokunetleikjum af
pessu tagi. bar getur hlutfall kvenna verid mjog hatt. b6 erfitt s¢ ad hafa hlutfollin

212 Ny
Ymsir,

algjorlega 4 hreinu hefur verid talad um ad 95% spilara Eve séu karlkyns.
sérstaklega starfsmenn CCP, hafa velt fyrir sér hvers vegna pessi kynjahlutfoll séu
svona skokk. Ein skyringin sem var gefin 4 adddendaradstefnunni 2007 er su ad konur
séu ekki hrifnar af peirri stadreynd ad personurnar i Eve séu fyrst og fremst tdknadar
med geimskipum en ekki figrum. A sama tima eiga margir karlmenn audvelt ad
samsama sig med slikum tekjum. A radstefnunni var kynnt breyting 4 leiknum sem
hugsanlega gaeti breytt pessu. bad atti ad breyta Eve & pa leid ad personurnar yrou
frelsadar fra4 geimskipum sinum pegar par kemu i geimstodvar. bar veri haegt ad ganga
um. Um leid gatu spilarar keypt fot & personur sinar. Hugsanlegt er talid ad slikt gati
hofdad meir til kvenkyns spilara og pa eru menn liklega ad hugsa til vinsalda hinna
svokolludu Sims leikja sem fjallad var um i kafla 0.2" Til ad gera fotin sem glasilegust
160 CCP sérstakan fatahonnud.*'

b6 raunveruleg kynjahlutfoll séu skokk i leiknum pad kemur annad i 1j6s pegar

kynjahlutfoll persona i leiknum er skodad pvi pau eru nokkud jéfn.*"”

betta pydir ad
akaflega margir karlmenn kjosa ad leika kvenkyns persénu i leiknum. Pad kom mér a
ovart pegar ég var ad reda petta vid adila sem ekki pekkti til leiksins ad sa taldi ad
eitthvad vafasamt veri vi0 petta, ad peir sem veldu ad leika personu af 60ru kyn veeru
a0 reyna ad blekkja folk. Almennt er ekkert slikt i gangi. bPad er lika rétt ad taka fram ad

i gamaldags hlutverkaleikjum par sem folk sat fyrir framan hvort annad var pad pekkt

2" Taylor, Play Between Worlds, bls. 109.

221 ehdonvirta, Vili, Interview With CCP.

213 Eve Fanfest. Vettvangsathugun héfundar (1.-3. ndvember), bls. 11.

214 Atli Fannar Bjarkason, ,,Stefnan ad skapa Star Trek-samfélag®, bls. 38.
2151 ehdonvirta, Interview With CCP.
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a0 karlmenn spiludu kvenkyns personur an pess ad hafa nokkurn moguleika & ad leyna
raunkyni sinu.”'® [ leikjum par sem personan er sjaanleg allan timann réttleta karlmenn
stundum val sitt & kvenpersonur med pvi ad pa hafi peir eitthvad meira spennandi ad
horfa 4. Ventanlega hefur pessi tortryggni vidmalandi minn verid ad hugsa um
vafasama einstaklinga sem pykjast vera adrir en peir eru a spjalli a 60rum vettvangi
netsins. Innan svona tolvuleikja er petta hins vegar fullkomlega edlilegt po ad einstaka
sinnum komi upp ruglingur hja peim sem ekki pekkja til. Kjarri sagdi mér pessa

reynslusdgu ar World of Warcrafft:

Eg hef meira ad segja tekid eftir pvi, ad strakarnir pegar peir spila i
tolvuleikjum og eru ad velja kyn karaktersins pa eru pad svona 40%
kvenkyns, 60% karlkyns. beir eru meira fyrir pad ad skipta um kyn og [...]
¢g hélt ad af peim okkar sem eru ad spila World of Warcraft, af peim sem
fimm sem eru ad spila pa eru tveir sem eru ad spila kvenkyns. En ég hef
tekid eftir pvi ad ef stelpur eru spila pa eru par adallega med kvenkyns
persénur. bad er vodalega sjaldan sem peir spila karlkyns. Eg veit ekki af
hverju pad er. [...] Eg lenti lika i pvi... ég var med [...] paladin { World of
Warcraft sem var pretty good looking og ég var [...] ad quest’a med
pessum tveim diaddum sem spiludu straka og voru liklegast strikar. [...]
Vid vorum bara ad leika okkur. Vorum kannski i prjar fjorar vikur [...]
sidan vorum vid eitthvad ad djoka. Eg byrjadi ad taka eftir pvi ad hann var
vodalega svona beibilegur vid mig og hérna mér fannst pad ordid svoltid
Opaegilegt. [...] Sidan var ég eitthvad ad djoka vid annan vin minn sem var
lika med female karakter og hann sag0i: ,,Hvad erud pid stelpurnar ad fara
ad gera nina“ og ég sagoi: ,,J4, vid stelpurnar og pa byrjadi hann ad fatta
a0 ég var ekkert stelpa og pa var petta 6gedslega akward. [...] Hann taladi
ekki vid mig i nokkra daga og ég fer til hans og spyr: ,,Hvad er ad gerast*.
A fyrirgefou, fyrirgefou, ég bara bidst afsokunar, ég var ad misskilja
eitthvad, bara gott ad petta hafi ekki gengid lengra. Eg hérna: ,,600 kei®
og [...] loggadi mig ekki inn & karakterinn i nokkra manudi og byrjadi med
annan karakter og byrjadi ad spila hann i stadinn. Virkilega socially
awkward. Eg er biinn ad gleyma hvad hann heitir ndunginn. En mér fannst
pad svgr;a, half svona, kinda cute pathetic ad hann hafi haldid ad ég veri
stelpa.

A pessu deemi sést ad pad getur valdid dkvednum ruglingi ad spila perséonu sem er ekki
af sama kyni og spilarinn. betta gerist pratt fyrir ad pad sé ekki & nokkurn hatt
asetningur pess sem stundar pennan leik. Enginn getur verid viss hver er 4 bak vid
grimu skjdmyndarinnar. Pessi samskipti kynjanna innan leiksins geta verid nokkud
skrautleg eins og sést 4 pessari ségu sem Armann sagdi mér par sem reynt var ad nota

netgjaldmidillinn ISK til ad kaupa netkynlif:

216 Sjalfur var ég medal peirra hlutverkaleikara sem 1ék stundum kvenpersonur.
7 Vidtal 6 (4. jini 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 39-41.

76



bad er alltaf, [...] eins og i 6llu sem er netid sko, ef pu ert kvenmadur pa
leitast menn eftir kynlifi [...]. Eina sem ad pt sérd er natturulega bara toon.
bu getur buid pér til karlkyns karakter eda kvenkyns karakter og til deemis
einn gdédur vinur minn parna hun er ad visu islensk eda hann er islenskur -
grindhoradur svona nord, slani, en er med sko kvenkyns karakter og kallar
hann Lonu og ég hef alltaf litid & hann sem stelpu og hann hefur fengiod
morg sko convo sem er pegar einhver adili sendir honum convo pad er bara
akvedid spjall og er ad leitast eftir cyber”'® og pegar pad er engin rodd og
pu ert ad fara cyber’a pig vid einhverja mynd. Petta nattirulega bara rugl
[...] og peir [...] bjoda meira ad segja ISK & milli: ,,50 milljonir ef pu
cyber’ar vid mig®. Bara perraskapur og ekkert annad.*"’

Eins og lysing Armanns gefur til kynna pa getur verid preytandi ad fyrir stelpur ad
vera i svona tolvuleikjum ef paer fara ekki leynt med raunkyn sitt. Adrianne sagoi: ,,I
always used to play female characters until I got a little bit harassed [...] then I decided
to have male characters, you really get treated differently.“*** Konur virdast pvi hafa
nokkra astedu til ad fela kyn sitt.

Menntaskolastrakurinn Laugi, sem sjalfur vildi heldur leika kvenkarakter sagdi mér
fra pvi ad einn félagi i hopnum hans virtist vera kona ad fela sig par sem pessi spilari

vildi aldrei taka patt i samskiptum par sem rédd ,,hans* heyrdist:

Me¢ér finnst svalara ad hafa kvenkarakter af pvi ad pad gera pad voda fair en

sidan er ein manneskja i corpinu okkar sem er mjog virk og g60 i PvP. bad

er mogulega kona, hiin vill ekki segja pad, eda hann eda hun vill ekki segja

til og talar aldrei & TeamSpeak, eda hefur ekki gert, alltaf bara skrifad og

pad eru allir bara svona, ad deyja ur forvitni sko, og vill ekki koma &

Fanfest eda neitt. En petta er 6rugglega kona sko, feimin eda eitthvad. Ja,

nei pad er, neinei, ég geri engan mun 4 upp milli pvi.?!
Eins og kemur fram hja Lauga pa er pad alltaf akvordun spilarans hvort hann, eda hun,
gefi upp kyn sitt. Pegar raddtjaskipti koma inn i myndina hverfur petta val og verdur
naudung. Pegar er um ad reda konu i karlaverdld pa er pad liklega ekki alltaf adlandi
tilhugsun pvi pa eru allar likur 4 ad pad verdi adalatridi i samskiptum hennar 1 pessum
heimi.

begar ég spurdi Jorunni ad pvi hvernig vari ad vera stelpa i Eve hafdi hin svipada

sogu ad segja af felni kvenna ad lata r6dd sina heyrast & TeamSpeak spjallkerfinu (sja

kafla 0):

218 Cyber er stytting 4 Cybersex, netkynlif.

2 Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 35.

20 Vidtal 2 (22. mars 2007). Vidtal hofundar vid Adrianne, bls. 8.

2! Vidtal 12 (13. agast 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls, bls. 23.
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Madur er i miklum minnihluta. En pad eru alltaf nokkrar. Fraegasta sem ég
veit um [...] hun er i dkvednu fyrirteki - ég @tla ekki ad segja hverju — [...]
og gaurinn er einn af bestu fighter’ num par. Bara rosa godur fighter. Voru
med pessari manneskju og alltaf ad tala saman & TeamSpeak og peir
fottudu ekki af hverju pessi manneskja taladi ekki & TeamSpeak og svo
nadi loksins einn henni inn & TeamSpeak pa var petta einhver fimmtug
kona. Bara, skipti ekki mali, bara med einn af bestu fighter’ num. Alveg
rosalegt af pvi ad ég held ad pad séu ekki margar stelpur sem eru rosa
fighter’ar. Eg held ad pad séu meira einhverjir mission karakterar.”*

bad er ahugavert ad Jorunn segir ad konur spili 60ruvisi en karlmenn, ad per taki frekar
ad sér verkefni sem tolvustjornadir adilar bjoda leikmdnnum upp 4. Adrianne virdist ad
einhverju leyti vera sammala ad pad sé munur & pvi hvernig karlar og konur spila og

sagdi um reynslu sina af World of Warcraft:

So I think like, unlike guys playing, they always like to get to a higher
level and get lots of money so they can buy cool equipment. But I've been
playing in a very different way. Maybe because I am a girl. So I've tried
like many different characters and because that you can explore the game
more in that way.”*’

bad er rétt ad taka fram ad ég taladi ekki vid ndégu margar konur til ad geta fullyrt
nokkud um ad munur sé & pvi hvernig kynin spila leikinn. En ég get sagt med nokkurri

vissu ad reynsluheimur kynjanna i pessum leikjum sé¢ nokkud olikur.

2 Vidtal 10 (21. jili 2007). Vidtal hfundar vid Jorunni, bls. 42-43.
3 Vidtal 2 (22. mars 2007). Vidtal hofundar vid Adrianne, bls. 5-6.
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Samfélog Eve Online

Netid er fyrst og fremst vettvangur samskipta sem eru 6had landfredilegri fjarlegd. Po
madur bui erlendis getur madur rett vid vini sina og fjolskyldu i gegnum otal
samskiptaforrit. A sama hatt getur heimilisfolk setid hvert i sinu herbergi med sina télvu
og spjallad. I kafla 0 fjalladi ég einmitt um hinar ymsu tegundir samfélaga og
samskiptamoguleika sem hafa risid i netheimum. Par sem fjélpatttokunetleikirnir eru
beinir afkomendur MUD leikjanna er ekki skrytid ad i peim risi lika samfélog. begar ég
reeddi vid Pétur Johann Oskarsson hja CCP snemma ars 2008 kom skyrt fram hja
honum ad petta hafi alltaf verid markmidid. CCP vildi nota hvert tekifzri til ad hvetja
til samskipta milli spilara. Pegar Hilmar Veigar Pétursson framkvamdarstjori CCP talar
um Eve leggur hann lika alltaf aherslu 4 ad leikurinn sé fyrst og fremst samfélag.***
Uppsetningin & Eve heiminum hentar lika mjog vel til ad leyfa samfélogum ad blomstra.
f kafla 0 benti ég 4 ad 6likt flestum 6drum leikjum af sému tegund er Eve heiminum
ekki skipt upp 1 marga adskilda heima sem eru hver um sig ad grunni til eins heldur eru
allir a0 spila 1 sama heimi. betta gerir samfélag leiksins stoougra pvi ibuar heimsins eru,
fra degi til dags, peir somu. Spilarar geta treyst 4 ad peir sem peir pekkja i leiknum séu

alltaf i sama heimi og peir sjalfir en ekki i einhverri hlidarverold.

Samskipti

Samfélag Eve er byggt 4 samskiptum i gegnum “TOR (1090 [ RogeE WELP (288"
ymis kerfi lik peim sem ég fjalladi um i kafla 0 Lfsoooms  |* : '

Chaos Within - I

bessi samskipti fara adallega fram skriflega i

Courtney Ratsg
Isidore Dmikriev =

spjallrasarkerfum.  Pessi  spjallrasarkerfi  eru [EEEERTTRETE I
ship for daing the LI
margskonar, sum innan leiksins og 6énnur utan hans. = "'Z‘T‘ ! o
cabalian > {!  Oeimaris *
z . . , . ' i ision, @ cut
I Eve eru innbyggdar spjallrasir sem hagt er ad cbove the rest

Eximus Nod -

Tue Rant = except
theu mfton aran't

nota. bessum spjallrdsum er skipt upp eftir pvi

hvernig spjall er um ad reda. Grundvallarrasin er st | SKidskot 4: Spjallras i Eve. Spjallid
til vinstri og patttakendur til haegri.

sem er notud til ad spjalla vid pa sem eru staddir i
sama solkerfi (local). Hiun getur skipt miklu mali vid ad kynnast folki og einnig er hun

notud i bardogum. Pegar komid er inn 1 leikinn er petta adal leidin til ad eiga samskipti

24 Hilmar Veigar Pétursson, ,,Eve Online er ekki tolvuleikur®, bls. 42.
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vi0 medspilara en eftir pvi sem lidur & leikinn skiptir hin folk minna mali pvi spilarar
verda hluti af hopum og nota samskiptakerfi peirra. I samskiptum innan fyrirtaekis er
notud sérstakt fyrirtaekjaspjall (corp-chat) sem allir medlimir geta séd. Bandalog hafa
lika samberilegar spjallrasir. Fyrir utan petta geta hopar og einstaklingar stofnad
sérstakar spjallrasir, badi timabundnar og varanlegar. A flestar spjallrasir nema
grenndarspjallid er einhvers konar adgangsstyring og pvi getur ekki hver sem er hlustad
eda tjad sig. I Eve er lika sérstakt tolvupostskerfi par sem hagt er ad senda

einstaklingum og hopum skilabod innan leiksins. Armann lysir samskiptakerfinu svona:

Samskiptin eru, byggjast upp 4 adallega [...] [4] svona chat-herbergum eda
room’um og pau geta skipst i sko, local chat. Pad er eitthvad sem ad allir
sja, sem er bara i local chatroom 1 system [...] Svo er natturulega corp-chat.
Pad er pad sem vid adallega spjollum saman. Og svo er hja okkur alliance
chat. bad er svona eins og €g nina er med eins og niu eda tiu channels eda
svona chatrooms og hver og ein hefur dkvedinn tilgang. Eins og til demis
pad a0 lata okkur vita ef pad eru hostiles ad koma eda [...] einhver sé¢
hostile pa kallar hann pad i pessari dkvednu channel. Ein channel er fyrir
[...] Ol pessi gang. Eins og til demis pad er akvedid ad fara ad hopast
saman i gang og fara a0 skjota 4 pennan hostile. Pa ferdu a channel.

Svo er nattarulega petta svokallad TeamSpeak. Pad er sko [...] aukaforrit,
og par getum vid spjallad 4 milli. Talad, ekki bara skrifad eins og i
channel’'um. Og svo nattarulega i sidasta patch®® af Eve pa var Eve ad
setja inn i leikinn svokallad Eve voice pannig ad pu parft ekki TeamSpeak
lengur. barft bara ad smella 4 petta channel sem pt ert med. Hagrismellt &
pad og klikkar 4 join audio pa ertu kominn inn 4 TeamSpeak bara. Getur
spjallad eins og pu vilt. [...] Pannig fara samskiptin fram og svo er [...]
svokallad Eve-mail. Pa er pad bara postur, bara eins og email. Pad er
corpmail, [...] pa sendirdu til allra i corp’num ef pu gerir mail par. Alliance
mail pa fer pad til allra { alliance’inu.**°

TeamSpeak er utanadkomandi forrit sem haegt er ad nota til ad tala beint vid medspilara
i fiolpatttokunetleikjum. Annad svipad forrit sem vidmalendur minir nota er Ventrillo. 1
kafla 0 um kyn kom fram ad pad eru ekki allir tilbinir ad afhjupa sig 4 pann hatt med
pvi ad leyfa folki ad heyra eigin rodd. Roddin er nefnilega ekki bara athjupandi fyrir
kyn heldur lika aldur.

Spjallbord eru lika midstod samskipta i Eve. Pau er, 6likt spjallrasum Eve, haegt ad
nalgast i gegnum vefinn 4n pess ad vera inn i leiknum sjalfum. A heimasidu Eve eru

spjallbord sem heita Eve Forums par sem allir spilarar geta tjad sig sem personurnar

23 Patch er uppfeersla 4 forritinu. )
28 Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 21-23.
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sem peir hafa skapad sér i leiknum pé mismunandi s¢ hvort umradurnar fari fram ,,i

hlutverki®. Laugi reeddi um hlutverk pessara spjallborda i deilum:

Eve Online forums. Pad er svo mikid svona, ar6dur gerdur par. Svona
hverjum er ad ganga betur og svona. Og mikid svona lygar og svoleidis
par. [...] Pu @ttir ad profa ad lesa um petta. Svona ,,okkur gengur betur, vid
erum ad na ad drepa meira en peir af okkur og svona.’

Ordalag Lauga bendir skyrt til pess ad & pessum spjallbordum sé sannleikurinn ekki
adalatridid heldur s¢ malid ad lata lita Gt eins og pinu fyrirteki gangi betur. Pad hefur
verid bent 4 ad i raun geeti medalspilarinn aldrei vitad stéouna i 6llum peim storu

stridum sem eru i gangi i Eve heiminum nema i gegnum spjallbordin og par eru

228

ar60ursmaskinur bandalaganna 4 fullu.””" Auk pess ad nota Eve Forums hafa morg

fyrirteeki og bandalog einnig sin eigin spjallbord sem eru adgangsstyrd. Sumir hlutar
peirra eru opnir 6llum en adrir faldir.**’

Stor hluti samskipta milli spilara i Eve fer fram utan leiksins sjalfs. Af vidmalendum
minum var Arngrimur 4n efa sd valdamesti innan leiksins. Eins og ég kem betur ad i
kafla O er stor hluti af voldum hans f6lginn i tengslanetinu sem hann hefur byggt upp
med pvi ad nota alla pessa tjaskiptamoguleika. Hann sagdi: ,,MSN er mikid notad i

pessum leik og IRC, forums. Kannski minnst sem ad madur talar i leiknum sjalfum po

«230

madur hafi allar pessar rasir.“””" Pad eru mismunandi astedur fyrir pvi ad treysta 4 kerfi

utan leiksins sjalfs. Bragi, sem stjornadi & sinum tima fyrirteeki sem var ad mestu skipad
fslendingum sagdist halda ad CCP hefdi fylgst med spjallrasum leiksins sem enginn atti
a0 hafa adgang ao:

Menn eru ad segja eitthvad i corp chat’ti. Einhver verid ad bolva CCP fyrir
hitt og petta, pa nattarulega, hafa [peir] verid bannadir fyrir pad. Pad hefur
komid fyrir. [...] Pad var semsagt, 4 tima svona 2004 eda eitthvad ad pad
var eiginlega alveg sama hvad vid s6gdum. Vid sdgdum eitthvad i corp
chat’ti, pa var CCP avallt... pad var einhver alltaf ad fylgjast med corp
chat’tinu hja okkur pvi mjog mikid af hugmyndunum sem var verid ad
raeda hja okkur komu mjog fljott til skila hja CCP. Nattarulega fslendingar
og peir eru ad fylgjast med hvad vid erum ad segja. Allir sem ad minusar
vid leikinn, pad var oft mjog fljott tekid til greina pad sem vid vorum ad
segja. bannig ad pa byrjudum vid ad adeins ad minnka ad rada svona hluti
ingame. bad eru engir fundir par lengur og pad var bara fert yfir i
TeamSpeak eda i real life. CCP er svona Big Brother i heiminum sko, allt
sem gerist pad taka peir eftir svosum. bess vegna hefur leikurinn pu veist

27 Vidtal 12 (13. 4gast 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 4.

228 Combs, Nate, ,,PvP, asymmetry, and the information game in Eve-Online.*
2% Si4 til daemis Veto forum: http://veto.get-no.de/. Sidast skodad 21. mai 2009.
2% Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls 30.
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proast ut fyrir sjalfan sig mjog mikid. betta samfélag almennt. Sem er bara
gott.2 !

Bragi telur a0 CCP hafi fylgst med pvi sem var ad gerast 4 peim spjallrdsum sem
fyrirteekid hans hafoi inni i leiknum. Ef rett var um einhverja galla 4 leiknum par pa
voru peir lagadir fljott. Pad er ekki haegt ad vera viss um ad Bragi hafi rétt fyrir sér med
petta eftirlit CCP med spjallrasum leiksins nema ef einhver innan fyrirtaekisins stadfesti
bad en pad er ljost ad fyrirtaekid getur pad ef pad vill og 1 notkunarskilmalum Eve veita
spilarar CCP rétt til pess ad fylgjast med tjaskiptum innan leiksins.”** bad verdur pvi ad
taka pessu med dkvednum fyrirvara. Petta synir p6 dkvedio vantraust & CCP en Bragi
virdist po ekki beinlinis vera reidur fyrirteekinu fyrir pessi meintu afskipti.

Bragi bendir lika 4 enn eitt samskiptaform spilara i Eve Online sem flestir lita framhja.
Eve spilarar eiga lika samskipti utan netsins. Simar eru notadir, ba&di sms og simtol. En
einnig hittast peir i ,,raunheimum®. Samfélag leiksins er hvorki afmarkad af forritinu
sjalfu né tolvunni almennt. Samfélagid ner langt inn i pad sem vid kollum
raunveruleikann.

Eve snyst um samskipti. Pau er dkaflega stor hluti af leiknum. Til undirstrika hve

mikilvag mannleg samskipti eru i leiknum er best ad gefa Armanni lokordin:

betta er ekki beint bara leikur. Petta er alveg miklu meira en pad. Petta er
ordid meira. [...] Mikid af pessu er bara ordid vinskapur eins og pad eru
tveir 1 okkar corp’i sem nenna ekki ad spila ordid lengur. Peir eru ordnir
leidir 4 leiknum en vildu ekki segja skilid vid okkur hina. beir semsagt
logga sig inn til ad spjalla.”*

Hopar

Eitt einkenni fjolpatttokunetleikja er ad i peim mynda spilarar hopa. I World of Warcraft
eru pessir hopar til demis kalladir gildi (guild). Fyrir flesta Eve spilara eru fyrirtekin
(corporation) adalhdparnir innan leiksins. Pad sem gerir Eve sérstakt er ad fyrirtekin
geta myndad sin 4 milli bandalog (alliances). Raunar var petta upprunalega ekki inni i
myndinni hja CCP. beir t6ldu ad fyrirteeki myndu sameinast og pannig steekka. Pad voru
spilarar sem fundu upp 4 peirri leid ad fyrirtekin ynnu saman i bandaldgum og i
kjolfario var batt vid leikinn tolum sem audveldudu ménnum ad tengja fyrirteki a

pennan hatt. Ofan 4 petta gerist pad ad bandaldg tengjast hvert 60ru og mynda pa

2 Vidtal 13 (21. dgast 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 32-33.
22 EVE Online, ,EVE® Online End User License Agreement.
3 Viotal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 30.
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svokollud ofurbandaldg (superalliances). CCP hefur ekki sett nein t6l i leikinn til ad
adstoda vid rekstur ofurbandalaga heldur purfa spilarar ad skipuleggja pad allt slikt

sjalfir.”*

Fyrirtzaki (corp)

Fyrirtekin, sem eru i daglegu tali yfirleitt nefnd corp (stytting & corporation), eru sem
fyrr segir adalhopurinn sem Eve spilarar tilheyra. Pau eru af 6llum sterdum og gerdum.
[ gegnum fyrirtaekin eru verkefni spilara skipulogd og med samhentu ataki geta peir nad
meiri drangri en pegar peir eru einyrkjar. Markmio fyrirteekjanna geta verid allt frd pvi
ad vera i ndmavinnslu & smastirnum yfir pad ad vera nar eingdéngu i barddgum. begar

ég spurdi Armann fyrst um hopana i leiknum sagdi hann:

betta er nattarulega kallad & ensku corporation. Eins og i Eve pa er petta
byggt upp eins og fyrirteeki pvi ad markadurinn bydur upp & frambod og
eftirspurn og semsagt sem corporation er petta ekkert annad en bara sko
vinskapur. Eins og hja mér eftir prju ar i Eve pa 4 ég ordid sko ansi marga
gb0a vini parna. bad eru meira ad segja tveir sem ad komu ad utan nuna a
sidasta Fanfest og komu frd Englandi og Bandarikjunum og ég geri rad
fyrir ad peir verdi toluvert fleiri niina naest.””

bad er rétt ad leggja dherslu & petta atridi enn og aftur. Flestir nefha vinskap og
félagsskap sem helstu stodina i fyrirtekjunum i leiknum. Petta er pad sem vid getum
buist vid i leikjum. Huizinga sagoi ad pessi félagskapur sem verdur til i andrimslofti
sem Turner kalladi communitas naedi ut fyrir leikinn (sja kafla 0).

Eve kallar 4 mikla skipulagsvinnu spilara. Pad sést vel 4 sogu sem Robert sagdi mér.
Hann tok pa patt i undirbiningi ad stofnun fyrirteekis 40ur en leikurinn sjalfur for af

stad. Hann sagdi mér hvernig pad for fram:

Svo nattlega var leikurinn ekki einu sinni kominn 0t parna og pa var petta
allt eitthvad voda stort parna og allt voda grand hja okkur. Vid @tludum
nattlega a0 massa petta og hvad madur var 12-13 dra og gaurarnir sem voru
med manni var svona 15-16 ara og kannski upp i 18, 19, 20 ara sko. ba
byrjadi madur ad fara 4 fundi nidri ba, svona K-1anid**® og svona stadi sko
og byrjadi a0 skipuleggja og bua til deildir innan fyrirteekisins. Hver atti
ad sja um hvagd [...] og pa var madur kominn i efstu stjérn a hundrad manna

2% Athugasemd fra Johannesi Proppé. )
3 Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hfundar vid Armann, bls. 5.
236 K-lan var , leikjasetur* vid Hlemm i Reykjavik par sem menn komu saman til ad spila tlvuleiki.
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fyrirteeki 1 einhverju Eve Online fyrirteki einhverju og leikurinn var ekki
einu sinni kominn ut sko.”’

bad var mikil skipulagsvinna 4 bak vid leikinn af halfu spilara. Fyrirtekid var
skipulagt og allir hofou sitt hlutverk 4dur en leikurinn var gefinn ut. Rébert var parna i
efsta laginu 4 stjorn sins fyrirtekis. En hvad faer folk til ad leggja svona mikid 4 sig fyrir

hop 1 tolvuleik? Kjartan lysir pessu fra sinu sjonarhorni:

bad var skemmtilegra ad spila Eve [en World of Warcraft]: bu varst med
folk sem pu gast stjornad. PU varst med yfirmenn og pu varst med
undirmenn. betta var bara eins og i einhverju fyrirtaeki. Vid vorum med
official titla. Eg var petta yfir pessum. Eg hafdi pessa yfirmenn og
undirmenn en sko, madur kallar petta yfir- og undirmenn en pad er ekkert
sem bindur mann vid petta. Eg parf ekki ad stimpla mig inn klukkan atta 4
morgnanna og mata petta eins og i vinnunni. bad er meira pannig ad pad
sem fékk mann til ad logga sig inn var svona skylda vid folkid. Ef ég logga
mig ekki inn i dag pa gerist petta ekki. P4 urdu allir fulir ut { mig og allt
pad, ja, pad var, pad var svona official en samt ekki. ®

Seinna i vidtalinu baetti hann pessu vid um mikilveagi pess ad taka mjog reglulega patt

i leiknum:

Meér pykir [World of Warcraft] svona, eins og ég segi. bu getur hoppad inn
og hoppad ut ef pu hefur ekki tima pa parftu ekki ad spila. En i Eve pa
missirdu bara rank nidur og folk byrjar ad hunsa pig. [...] Ef pu ert ekki ad
verja pina eigin hagsmuni pa ertu bara nobody.**

bad er pvi fyrst og fremst tilhugsunin um ad halda sinni stédu og vinna sig upp i
hépnum sem veldur pvi ad spilarar leggja svona mikid & sig. Spilarar finna til abyrgdar
gagnvart hopnum og 6drum spilurum. Sjalfur var Kjartan & pessum timapunkti haettur
a0 spila Eve par sem hann taldi pad taka of mikinn tima og likadi pvi betur ad spila
World of Warcraft par sem audveldara var ad spila stutt i einu. Pa purfti hann ekki ad fa
samviskubit pegar hann var of lengi utan leiksins.

Leikurinn hefur sérstok kerfi til ad halda utan um stjorn hopa. Med pessu kerfi er hagt
a0 styra pvi ad hvada hlutum hopsins medlimir pess hafa adgang ad. Kjartan sagdi mér

fra pessu:

Pad er official [...] kerfi innan fyrirtekis, corporation, inn i leiknum [...]
par sem pu getur gefid honum rank og pad pydir ad hann hefur til demis
adgang ad corporation account’inum, peningum, eda hann hefur ekki
adgang a0 vault’inu en hefur kannski adgang ad 6dru stoffi. bu ert med

37 Vidtal 3 (27. mars 2007). Vidtal hofundar vid Robert, bls. 6-7.
2% Vidtal 6 (4. jini 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 9-10.
29 Vidtal 6 (4. jini 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 23.
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einhverja hanger’a sem pu getur assign’ad. bvi harra rank sem pu ert med,
pvi meiri adgang ertu med og pad var svona official partur af kerfinu i
Eve[.]**

[ gegnum petta innbyggda kerfi er hagt ad halda utan um stodu manna innan
fyrirteekisins og ef stada peirra hakkar er hagt ad veita medlimum adgang ad til demis
peningum fyrirteekisins, geymslum og fleira. Haegt er ad styra pessum adgangi og eftir
pvi sem f6lk vinnur sér inn meiri virdingu, vinnur meira fyrir fyrirtekio, feer pad adgang
ad meiru. betta er pvi mikil hvatning til spilara ad eyda meiri tima i leiknum. Armann

reeddi lika um hvernig fyrirtekid hans er skipulagt:

A: Pad parf akvedid skill til ad getad stofnad corporation [...] og hann er
kalladur CEO. [...] Eve bara gefur honum [...] pennan title. [...] Svo eru
director’ar. [...] Petta er natturulega bara ekkert annad en piramidi af pvi ad
petta er CEO og svo erum vid blnir ad stofna mining director, war director
og director’inn yfir budinni hja okkur. Og peir sko eru med sko, akvedio,
undir sér sem peir eiga ad sja um og fylgjast med. Semsagt mining
director, hann sér um pad ad sja um ad pad sé mining op einu sinni i viku.
[...] Peir sem eru i fighting, semsagt fighting director’ar. Peir sja um pad ad
vera med einhvern svona fighting op. Pa gang’a peir upp, fara 1t og skjota
a folk. [S4 sem er yfir] bidinni hann sér bara um ad selja [...] ur budinni
hja okkur. Og svo er natturulega bara allir hinir. Semsagt CEO'inn. Vid
erum med fjora director’a. Pad er ég og pessir prir semsagt og svo eru allir
hinir.

O: Prju stig bara semsagt?

A: Pad er bara misjafnt hvernig pu setur petta upp. P getur sett upp
corporation eins og pu vilt. [...] Hver director verdur ad hafa role til ad hafa
adgang ad hinu og pessu uUr corporation’inu og corp hanger til demis
skiptist i... @tli pad séu ekki niu divisions? Og pa [er] haegt ad gefa role 4
hvert og eitt. Getur s€d inn i pad og pu getur tekio [...] director til demis,
ur budinni. Hann verdur ad geta tekid r pvi til ad geta 14tid adra hafa og
[...] svo geturdu [...] gefid [...] total directorship. P4 hefur hann adgang ad
Ollu eins og CEO'inn. [...] begar pu ert ad recruit’a inn i corp’id pa [...] [er
pad ekki] fyrr en eftir akvedinn tima sem hann fer til demis role af einu
eda neinu parna inn i nema ad geta kikt inn i fyrstu tvo divisions og séd
hvad vid erum med til deemis i budinni til ad geta keypt ar henni.”*!

[ fyrirteekinu hans Armanns er skyrt stigveldi. Pad eru fimm menn i efsta laginu sem
skipuleggja og stjorna akvednum pattum. Einn sér um nédmuvinnslu, annar um
striosbrolt og svo framvegis. Peir stjorna pvi hvad medlimir fyrirtekisins geta gert,

hverju peir hafa adgang ad. Hann nefnir medal annars ad menn purfi ad byrja & pvi ad

2 Viotal 6 (4. jani 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 23.
! Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 25-26.
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vinna sér traust &0ur en peir fai ad vita hvad fyrirteekio a. betta er mikilvaegt ad hafa i
huga pegar raett er um svik og njosnir i kafla 0.

[ fyrirtzekjum myndast frekar stigveldi en lydraedi. Pad er skyr munur 4 peim sem rada
og peim sem hlyda. Bragi, sem hafdi verid stjornandi Islendingahéps i Eve, lysti

skipulagi fyrirtaekisins svona:

Pad hefur alltaf verid innan fyrirtekisins ad CEOinn hefur verid mjog [...]
fastur i langan tima par til ég tok vid og sidan var nyr ad taka vid af mér
fyrir stuttu pannig ad pad er eiginlega bara bunir ad vera prir CEO. [...] Nei
fjorir, ég gleymdi einum sem var 4 undan mér. Skiptir ekki 6llu, p4 er hann
meira bara Olafur Ragnar, public figure. [...] Madur er fljotur ad yta peim 4
alra, delegate’a verkefnin. Hverjir sjd um stridsrekstur, gang skipulag,
6hh, player owned structures. [...] Hondlunin og svona. Og svo industry’id
pa er pad allt skipad nidur pannig. Sidan starfsmannamal. Hver sér um
applications inn i corpid og hver sér almennt um diplomcy’id. Petta [...]
breytist nattarulega mjog oft. Pad eru menn fa nég af pessum hlutum og
verda svona dormant. Skill’a kannski einhvers stadar inn i sinu horni, [...]
Eve bydur upp 4 pad ad madur getur alveg verid ad fylgjast med peim sem
eru i fyrirtekinu. Petta er nefnilega alveg fyrirtaeki, [...] petta er ekki eins
og 1 World of Warcraft. bar er bara guild. Pad sér enginn hvad pu ert ad
gera, erfidara a0 fylgjast med pvi. Bara hvort pu sér online. Vid getum séd
stadsetningarnar, skipid sem pu ert i, hvad er langt sidan pti varst online.
bad er ordid alveg rosalega mikid tracking 4 pessu.

[...] Bara talid ut fra piramida. CEO parna efstur og sidan erum vid niina
bunir ad breyta pannig ad pad eru bara fimm. Fimm hausar i fyrirtekinu.
b4 er CEO verdur nattirulega ad vera einn af peim. Sidan eru fjorir adrir,
einn sem er, sér um mest um logistics, [...] sér um meirihlutann inn i
corpinu. Hann er svona ritalin gaur, svoldid aktiv. Og sidan er einn sem sér
um applications og kikka og vara menn vid sko ef peir eru eitthvad inactive
eda taka ekki patt 1 corp activities pa eru peir fljotir ad fa stigvélid. Svo
kem ég parna inn. Par sem ég er eiginlega buinn ad stiga nidur sem CEO
pa tok ég vid stodu sem director sem er ekki med nein verkefni en madur
hefur lengi verid med ad styra gangs eda fleets, svona i warfare’um. Sidan
er fjordi madur er svipad. Hann sér um 6ll call to arms, styra stridsrekstri,
ad menn séu virkir 1 pvi. [...] Eitt pad helsta sem leikurinn gengur 1t a fyrir
utan ad graeda pening og industrial hluta. [...] Sidan koma bara einfaldlega
pessir soldiers inn i corp’id sem eru restin. [...] Pad er ekki mikid millistig
parna. Pad eru menn sem eru med adgang ad vissum hlutum af corp’inu,
[...] stjérna gangs, styra POSum og industrial’asa. Koma med menn par
inn i sem er eiginlega svona millistjérnendur. Svo restin eru bara
starfsmenn. Peir slast. beir greeda ISK og vid faum prosentuhlutfall af pvi
sem heldur afram ad keyra fyrirtekid afram og pegar er stridsastand pa
setjum... Vid getum stjornad skatthlutfallinu, setjum pa 75% til ad koma i
veg fyrir ad pad séu einhverjir sem eru ekkert ad slast. beir séu pa bara
ekki online akkurat pegar pad gerist. >+

2 Vidtal 13 (21. agist 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 7-9.
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Bragi leit 4 pad sem hofudhlutverk, pegar ad hann var @dstur, ad vera verkstjori og
koma verkefnum til manna sem komu peim sidan i gegn. AJ hans mati var einna
mikilvaegasta atridid ad fylgjast med peim sem komu inn i fyrirtekio. Kerfid gerdi peim
audvelt ad sja hvad peirra medlimir vaeru ad gera, hvort peir veru ad skila sinu. Eins og
hja Armanni er skyr verkaskipting, folk sér um sinn hluta. Bragi skyrir lika hvernig
fyrirteekin eru fjarmognud med skattheimtu & pvi sem medlimirnir eru ad graeda. beir
nota pennan skatt til ad halda gédri stjorn & sinu folki. Augljoslega eru til morg og
mismunandi form & stjorn fyrirtaekja innan Eve en petta virdist gefa géda hugmynd um
hvernig hagt er ad gera petta.

Félagsskapur fyrirteekjanna naer ut ur leiknum sjalfum og inn i raunveruleikann. Laugi
lysti pvi fyrir mér hvernig raunveruleikinn og leikurinn spiludu saman & samkomu

félaga hans:

Vid hittumst saman gaurarnir og spiludum poker fyrir ingame ISK og pad
var gedveikt gaman. Pad var otralegt. [...] Eg er biinn ad taka patt tvisvar i
pessu nuna. Fyrst heima hja Pér [...] og pad er mjog spennandi. Vid
keyptum okkur inn fyrir hundrad milljonir [...] og pannig ad pad var komid
upp 1 fjogur hundrud milljénir en samt lenti ég 1 60ru seti pa og borgadi
pad upp. Komu samt Ut i prjihundrud milljona plis sem var alveg frekar
gott. [...] Eg tapadi fyrir fullum sjomanni i one on one i poker sko. Hann
fékk einhverja eina billjon sem er mjog fint sko. Ekkert stiper en ein billjon
er pad sem vid gredum a einum degi ef vid erum ad NPC’ast, bara, og

svona Titan kostar eitthvad i kringum 80 billjonir***

Pokerinn & sér stad i raunveruleikanum en ekki er hondlad med alvoru peninga eda
sérstaka pokerspilapeninga heldur er um ad reda spilapeninga ur Eve sem kallast ISK. |
pessu pokerspili sem Laugi lysir eru morkin milli leikja og raunveruleika marglaga.
Liklega er réttast ad lita & petta sem einhvers konar framlengingu & Eve. Hopurinn
myndast innan Eve og pad er verid ad berjast um verdmeti sem koma fyrst og fremst ad
gagni innan leiksins. Laugi undirstrikar petta vel med pvi ad benda & hve mikil
sigurlaunin eru 1 samanburdi vid kostnad 4 dyrasta skipinu i Eve. En petta synir vel hve

6lj6s morkin milli leiksins og raunveruleikans eru i raun og veru.

3 Vidtal 12 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 23-24.
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Bandalog (alliances)

begar 1iti0 er yfir politiska svidid i Eve eru pad ekki fyrirtekin sem standa uppur heldur
bandal6gin (alliances). Bandalog eru myndud af morgum fyrirteekjum sem starfa saman

ad sameiginlegum hagsmunum. Armann 1ysti pessu fra sinu sjonarhorni:

Alliance eru bara combination af mérgum corp’um [...] [sem] koma saman
og ef menn atla ad taka petta region og halda pvi og vid erum allir blair i
standings 4 milli corpation’na. [...] Semsagt sem gerir pad ad verkum ad
peir eru allir vinveittir og [...] sjd um ad berjast og verja sitt svedi sem peir
eru ad taka. [...] I leiknum ntna eru akvedin super-alliance par sem ad eru

[...] hatt upp i fjégur pusund i alliance’1.**

A9 vera blar pydir hér einfaldlega ad vera vinveittur vegna sameiginlegrar adildar ad
fyrirtaeki eda bandalagi. Blar litur audkennir skip peirra i leiknum & medan peir sem eru
ovinveittir eru raudir. Ofurbandaldg (super alliance) er samband milli bandalaga sem ég
nefni demi um i kafla 0.

Likt og 1 fyrirtekjum motast stjornkerfi innan bandalaga. Pad verdur ad vera skyrt
hver sér um hvada verkefni. Kjartan tok patt i stjorn sins bandalags og lysti pvi fyrir mér

hvernig pad var skipulagt:

Eg veit ekki hvernig stjornarhettir eru i 6drum alliance’um en i okkar
alliance’i voru petta fimm sex corp sem komu saman fyrst og pad var
ekkert skipulag 4 pessu fyrst um sinn. Vid vorum bara saman og pa kom
bara svona allir ut ad berjast. Sidan pa byrjadi [...] einhvers konar straktur.
bad byrjadi ad byggja upp flota sem [...] voru med svona reglulegar patrols
i kringum svadid sko til ad pess ad syna pad ad vid vorum skipuldgo. [...]
Pad var einhver official leader, eda unofficial leader i alliance’inu. Pad
voru tveir Danir sem voru hérna, sem ég hitti sidan & Eve convention. [...]
beir semsagt voru unofficially ad stjérna pessu en sidan vard pad meira
official official ad pad voru peir sem voru ad stjorna pessu. Ad pad i
agreiningsefnum pa voru peir sem attu sidasta... last saying. bad var bara 1t
af virdingu gagnvart peim af pvi ad [...] folk [...] treysti peim til ad byrja
med. Sidan pegar peir fengu svona titil pa vard pad pannig ad peir voru ad
stjorna pessu, peir voru leaders, peir voru [...] director yfir pessu alliancei.
Eg man ekki hvor pad var. Eg fékk titil og ég var svona meira svona ad
fokussera 4 production og peningana. ba fékk ég svona role sem leader yfir
production og peninga og allt pad og ég var svona minna i combati og
svoleidis. Eg var svona Care Bear eins og peir kolludu mig og mér fannst
pad ekkert modgandi. Eg hafdi alltaf meiri dhuga 4 peningunum en
combat’inu.

Eg man eftir ad alliance’id var formad pannig ad 4 hverjum einasta
sunnudegi var svona meeting og pa var hvert corporation med vote, med

* Viotal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 15.
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mismikid[...] vaegi [...] eftir pvi hversu aktivt pad var og hversu stort pad
var. Til demis corporation’id mitt sem var bara fjorir manns i. [...] Vi
vorum med eitt vote en kannski stersta [...] corporation’id sem var med
einhverja tvd hundrud manns, ekki eins aktivt, ekki eins virkt. bad var
kannski bara med tvo vote. Pannig ad okkur vote hafdi meira vagi i pvi.
[...] Eg held ad vagid af voteinu hafi verid stjornad af, af held ég
leadernum. betta var bara consensual um petta. Og svo var petta svona a
hverjum sunnudegi klukkan tvo [...] attum vid 61l a0 koma inn, attum vid
01l ad vote'a um issues og pessir fundir gatu ordid allt ad sex klukkutimar
nastum pvi stundum. [...] Petta var ordi0 pain og €g var hettur ad meta
parna og folk fannst pad vera ordid of mikid bureaucracy og vid akvadoum
a0 breyta pessu meira i svona monarchy par sem [...] voru einhverjir fjorir
leidtogar sem toku dakvardanir og ef einhverjir voru Osattir gatu
corporation’in veto'ad allar dkvardanir. En petta var ekki audvelt ad koma
svona kerfi 4. Pad voru alltaf einhverjir & moti og pad var alltaf einhver 4
moti og folk [...] for ur alliance’inu pvi pad var 6sétt vid hvernig var verid
a0 stjorna pessu og allt pad.

En 4 endanum pa var petta meira effective pd ad alliance’id sé ekki til
nuna, pad er haett, pa var petta eitt af peim elstu. Eg held ad pad hafi lifad
hvad lengst. betta var mjog 1itid alliance, vodalega fair pekktu pad, en pad
1ifoi agaetlega lengi. [...] Pad var komid svona einhver bureaucracy og of
mikid pvi ad minu mati bara ut af leik, [...] leikurinn gengur bara 0t 4 ad p
att basically [...] ad mine’a, byggja skip og pu att a0 fight’a, mine’a, byggja
skip og fight’a. Og pad spawn’adist svo flokid kerfi i kringum pad, bara til
ad stjorna pvi, pad er skondid.**’

bad er rétt hja honum Kjartani ad pad er skrytio ad sja hvernig télvuleik hefur tekist ad
skapa jafn flokna hopa og hér er lyst. Ad hans mati var petta p6 mjog 1itid bandalag.
betta byrjadi med sameiginlegum hagsmunum 4 takmorkudu svaedi pegar peir toku upp
sameiginlegt eftirlit og med timanum vard allt formlegra. bad segir lika mikid um
vidhorf Deirra til leiksins ad pad hafi skipt hofudmali hve virkir spilarar voru 1 mati 4
atkvaedisvegi fyrirtekja 1 stjorn bandalagsins. Vandamalid vid petta kerfi var ad petta
var farid ad minna um of 4 vinnu en eins og vid saum 4 skilgreiningum Huizinga og
Caillois i kafla 0 pa er eitt hofudeinkenni leiks ad hann er valkvemur en ekki naudung
(sja kafla 0 um vinnu og leik). bPad olli pvi ad peir gafust ad lokum upp 4 lydraedinu og
toku upp pad sem er haegt vaeri ad kalla upplyst einveldi par sem Danirnir rédu ner 6llu.

bao eru ekki 6ll fyrirtaeki og bandaldg sem reyna ad stunda lydradislega stjornun. Slik
kerfi geta lika verid pung i vofum eins og demid hja Kjartani synir. Laugi reddi adeins

um bandalagid sitt og hvernig pvi var stjornad:

Ja, vid erum 1 alliance sem heitir Against All Authorities, AAA, og vid
erum 1 stridi vid gaura sem heita Fix nuna eins og er. Eve skiptist 1 tvo

* Vidtal 6 (4. jini 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 26-30.
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hluta. Pad er Empire - pad er par sem pi matt ekki drepa nokkurn an pess
ad deyja sjalfur. CONCORD skytur pig nidur, bara 16gregla. Sidan er
svona, pad eru 0.0 space, sem er bara lawless, bara eins og Villta Vestrio.
bu ert drepinn og ekkert er gert i pvi, pad er mikid um i Eve, pad er, pad
sem er gert i 0.0 space. bar eru alliances ad berjast um space vid 6nnur
alliances. Alliance er bara morg corp saman og pad er svona skemmtilegast
i pessu. bad eru alliances’in ad berjast um yfirradasvadi [...] og alliance’in
eru alltaf ad reyna ad fa betri og betri space, svona yfirradasvadi og vid
erum nuna ad drepa alliance sem heitir Fix og pad er btid ad ganga svona
upp og nidur eiginlega pvi peir eru bunir ad f4 svona mercenary til ad
hjalpa sér sem eru mjog godir sko. [...] Pad er lika svo mikill &4 forums, Eve
Online Forums, pad er svo mikid svona, arodur gerdur par, svona, hverjum
er a0 ganga betur og svona og mikid svona lygar og svoleidis. [...] Og
alliance leader’inn okkar hann. [...] Hann heitir Evil Thug. Hann er
rassneskur. [...] Hann er alveg brjalad ad gera, pad er sko, pusund manns
ad reyna ad tala vid hann 4 hverjum degi sko, og hann er bara 6trulegt
hvernig hann hefur nad, pad parna, parf virkilega haefileika til ad geta
stjornad svona pusund manna alliance’i, pad eru allir ad reyna ad koma
sinum hugmyndum ad honum, og lata hann ekki i fridi, og hann er eins og
er, pa er hann atvinnulaus.**®

AAA var i sterri deilum en litla bandalagid hans Kjartans. Pad var aberandi i pvi
alheimsstridi sem gekk yfir Eve heiminn pegar rannsokn min for fram. I pvi bandalagi
virdist litill vottur af 1yoradi heldur er par efstur leidtogi sem heitir pessu lysandi nafni
Evil Thug, vondi fanturinn. Eg var ekki hissa ad hann veri atvinnulaus midad vid hve

trollaukiod verkefni pad er a0 stjorna svona stéru bandalagi sem 4 i miklum deilum.

Galudyr og malalidar

Samvinna i Eve byggir ekki alltaf & samstarfi hopa & jafnréttisgrundvelli. Valdahlutfall
bandalaga sem eru i samstarfi eru til demis ekki alltaf j6fn. Pegar 6flugt bandalag er
talid rada yfir 60ru valdaminna bandalagi er oft talad 4 nidrandi hatt um hid sidarnefnda.
bau eru pa kollud geludyr (pet alliance eda pets). Por reddi um eitt slikt bandalag, Fix,

sem nefnt var hér a0 framan, i sinu viotali:

b4 voru peir sko ovinir BoB, og peir gerdust svona, geludyr peirra eftir ad
hafa, undir peirra verndarvaeng og eru bunir ad vera, bunir ad vera ad
svona hjalpa til hér og par med peim sko, peir eru lika parna ad hjalpa, vid
erum i raun og veru ad berjast vid allan pann hluta af pessum risa sem er
ekki BoB sjalft, og BoB er ad berjast vid hérna.*’

8 Vidtal 12 (13. agast 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 3-4.
7 Vidtal 11 (13. agast 2007). Vidtal hofundar vid bér, bls. 30.
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Gezludyrastimpillinn hefur ekki vakid lukku hjia medlimum Fix (Firmus Ixion). A
adddendaradstefnunni 2007 kom fulltri peirra einmitt fram og byrjadi 4 ad syna glaeru
med mynd af hundi med striki yfir. Hann sagdist vilja leidrétta algengan misskilning og
sagdi ororétt ,,We’re not fucking pets”, enginn fjandans geludyr. Hann sagdi ad
sambandid vid BoB veri bandalag jafningja sem byggdi a sameiginlegum
hagsmunum.**® Arngrimur, sem var 4 sinum tima @dstur i sinu bandalagi, taladi um

BoB (Band of Brothers) sem hann bardist hvad mest vid & sinum tima:

Nei, ekki mjog vinselir, peir eru lika King of the hill og eru med mjog
marga svona prala bandalég sem ad, ehhh, eda vinabandalog, peir kalla pa
pad. beir kalla pa pets.**

Samkvaemt Arngrimi eru pad ekki bara évinir sem nota petta nidrandi hugtak heldur lika
peir sem ,,eiga“ geeludyrin. Hinir valdamiklu lita nidur 4 p4 sem peir radskast med.
Sumir spilarar mynda lika malalidahdpa sem
berjast fyrir peninga. Eg vard ekki var vid ad
beinlinis veaeri litid nidur 4 pa eins og
geludyrin. Pad var mikid um ad menn teldu
pad o6sidlegt ad taka afstodu eftir pvi hver
borgadi. Sumir virtust hins vegar telja pad
aumingjalegt a0 leigja malalida. Petta sast til

demis dgetlega 4 adddendaradstefnunni pegar

fulltri kvennabandalagsins Angels of Discord
tok fram ad i dkvednu stridi hefou paer i raun  Mynd 2: Merki mélalidah6psins Mercenary

) o ) Coalition (af bol medlims).
unnid O&vini sina en sidan tapad fyrir

malalidum. Pad matti skilja 4 henni ad pad hefdi verid sidferdislegur sigur.”

Politik, strio og yfirrao

Eve heimurinn er stor en ekki endalaus. Til ad stunda ndmuvinnslu parf ad hafa 6ruggt
svaedi til ad vinna 4. Valdabarattan i Eve snyst ad miklu leyti um yfirrdd a4 svaedum.
Jakob lysti pvi hvernig svedi sem hafoi half anarkiskt skipulag vard fyrir ards sem

breytti 6llu skipulagi pess:

8 Eve Fanfest. Vettvangsathugun héfundar (1.-3. ndvember), bls. 7.
9 Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 8.
0 Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember), bls. 7.
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beir semsagt rédust inn i svona svaedi sem var ekki beint Wild West heldur
svona Friendly West. Pad var enginn sem pottist rada yfir pvi, pad voru
bara allir i satt og samlyndi. Bara svona happy demi. Menn hjalpudu hver
00rum og ef einhver var ad deyja 4 moti robots eda NPC gaurum pa kom
einhver annar ad hjalpa. Pad voru allir svona ég virdi min mork og pu
virdir pin og sko, ef ad pu ert parna pa att pu petta. Bara fyrstur kemur
fyrstur faer. ba kemur hopur parna sem hafdi undirbuid sig fra Betunni ad
taka petta svaedi. Sem var mjog gott svaedi. Besta svedio i Eve liklega.
bannig ad vi0 bordumst parna stérorrustur. Allir ibtarnir semsagt
sameinudust gegn pessum innrasarher og nidurstada var hérna sameining.
Semsagt ad sva0id yrdi lokad fyrir utanadkomandi en allir sem hofou bid
4 pvi voru afram par inn og svoleidis. Pad er alveg gifurleg pdlitik 1 pessu
[...]. Parna stofnudu peir semsagt Fountain Alliance, pvi ad sva0id hét

Fountain. Ol alliance’in ko1ludu sig eftir — pa — svaedinu sem pau voru 2!

Til ad geta fylgst med pvi hvernig valdabaratta heimsins gengur eru utbtin kort sem
syna med litum hverjir rdda yfir hvada svedum. Arngrimur syndi mér tvo kort og

utskyrdi pa barattu sem par sast:

Hérna er politiskt kort af Eve heiminum. Petta kort fylgdi med einu af
pessum blodum [EON]. Eg red pessu svadi, eda bandalagid sem ég er
forseti yfir. BoB eru med petta hérna og pad er strid hérna og reyndar
hérna lika. Mjog stort strid i gangi. Svo er eins og pessir gaurar. Pessir
gaurar og pessir gaurar peir eru svona pet alliances, eda prelarnir peirra.
Svo eru svona, pessir bandamenn minir. Svo er sama strid i gangi hérna
nema ad, nema ad pad er 4 milli bandalaga, eda malalida sem peir rédu og
fullt af 66rum geeludyrabandalogum. Og f61kid sem var i bandalagi vid pa,
sem eru daudir niina, pessir gaurar eru ad drepa pa, peir eru blnir ad missa
allt petta sveedi. Pessi bandalog eru mis ahrifamikil [...]. betta eru
Russarnir. Peir eru mjog sterkir. Petta eru lika Rissar og Islendingar. Og
eru lika sterkir, Russarnir eru peir einu sem eru alika sterkir og pessir
[BoB] og ég er i bandalagi vid bé.252

barna er Arngrimur ad lysa politisku stodunni eins og hin var um midjan jani 2007
pegar ég tok viotal vid hann. Hann hélt afram seinna i vidtalinu og syndi mér pa

valdabandalogin og tengslanet sitt & tolvuskjanum:

Pad sem ¢ég hef mest gaman af i pessum leik er pust svona intrigue og
politikin og allt petta. Oll pessu mannlegu samskipti, sem hafa vaxid ut i
pessum kapitaliska heimi. [...] Félk sem madur kynnist kannski 4 IRC’inu
eins og pessi hérna. Hann hérna eiginlega bjargadi bandalaginu minu einu
sinni. begar einhver hafdi... Ja, ég semsagt, sagdi einhverjum gaurum ad
vid @tludum ad drepa pa. [...] Peir brugdust vid med pvi ad rdda eins
marga malalida og peir gatu sem var mjog mikid af pvi ad peir voru
forrikir og sidan fengu peir fullt af einhverjum 6drum gaurum til ad koma
til okkur og voru 4 endanum med alveg fimm sinnum fleiri en vid. Miklu

21 Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 13-15.
2 Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 15-16.
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rikari gaura og sterkari og pa fékk ég pennan gaur til ad koma og hann
hreeddi pa alla til ad fara. Petta er einn af Rassunum. Folk er hratt vid pa af
pvi ad pad heldur ad peir komi pa kannski med hina Russana lika. Pad er
mjog svona, spila soldid, ehh, beygja reglur svona. Eins og peir logga
kannski hundrad gaura ut & einum stad og svo fara peir allir inn 1 leikinn
allt i einu og birtast out of nowhere. Folk er soldid hratt vid ad radast &
folk ef pessir eru ad vernda pa. Eg er buinn ad byggja upp bandalog vid
alveg pessa alla. Peir eru mjog sterkir bandamenn minir. [...] Pad er svona,
nokkurn veginn bandalag a milli alveg allra pessara med mér [...]. Allir
pessir eru hluti af pessu stora stridi sem er 1 gangi & moti pessum hérna.
Semsagt svona, bandaménnum eda prelunum beirra. [...] Peir voru reyndar
a0 reka pessa, peir voru pralarnir peirra. [...] Pad er buid ad vera soldid
gaman nylega, eitt af gomlu sem 4atti ad vera eitt sterkasta bandalagiod
algjorlega skitu 4 sig og brotnudu nidur svona 4 mjog stuttum. Allir foru ur
pvi og gafust upp [...] Pad voru, kannski fjogur svona sterk, sterk bandalog
adur, eda hopar af bandalogum. Pad voru semsagt Russarnir, dsamt
Goonswarm sem eru hérna fjolmennastir en ekki sterkastir og svo er pad
Band of Brothers, og svo er pad Ascendant Frontier og Dusk and Dawn og
Nordrid sem voru med stort bandalag. Nuna er Band of Brothers buid ad
rista Dusk and Dawn og Ascendant Frontier. Tveir af pessum sterku
hépum, bara bunir ad Gtryma peim pannig ad pad eru eiginlega bara tveir
hopar eftir og badir med stor bandaldg i kringum sig. Eg er semsagt 4 moti
Band of Brothers, 4samt mjog mdérgum 60rum. [...] Pad er eiginlega tvisvar
nastum btid ad utryma bandalaginu minu eda, eda fjarlegja allavega
okkur fra geimnum okkur. Bedi skiptin pa hef ¢ég kallad inn Onnur
bandaldg og notad politisk sambond til ad bjarga okkur. Greidar og, og,
svona sambond sem madur stofnar. Pad er rosa stor hluti af leiknum, 611
pessi politik. >

bor og Laugi tilheyrdu i grunninn somu valdablokk og Arngrimur. Por lysti pvi hvernig

peir blondudust inn 1 stridid:

Band of Brothers voru ad radast, eru ad radast a Russa [...] sem eru med
risastort russneskt alliance sem heitir Red Alliance, pekkir kannski. Raudi
herinn, [...] alltaf verid vinir okkar og vid drégumst inn i pad sko. [...]
Sidan pa [...] hofum vid verid med i pessu. [...] Vid erum med svona prju,
regions, af solkerfum. Pad eru kannski svona hundrad solkerfi, og vid
leigjum petta mest bara ut. Vid purfum petta ekkert. Vio erum bara litil.
Vid erum bara berjast og viljum frekar bara f4 peninga inn i kassann til
pess ad halda uppi hernadinum. Og, svo er bara, politikin er margs konar
sko. Svo eru [...] menn sem ad vinna sem hérna, sem hérna, hvad, svona
mercenery pad er hérna, bara mercenary? (O: malalidi?) Malalidi ja,
akkurat, og f4 borgad fyrir ad taka patt i stridinu og [...] pad er allskonar
typur af politik sko. Vid erum med [...] sérstakan sko dipléomat fyrir allt
alliance’i0 sem sér um [...] ad akveda dil. Vid [...] etlum ad vera blair vid
pa. Blair pyoir ad vera, pa sérdu svona blatt icon og pa sér madur ad peir
eru vinir. [...] b4 4 madur ekki 4 haettu ad vera skotinn.”*

3 Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 23-25.
>4 Viotal 11 (13. agist 2007). Vidtal hofundar vid bér, bls. 13-14.
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Eg taladi vid Lauga um tveimur manudum eftir ad ég hafdi talad vid Arngrim. S4 timi

hafdi breytt miklu 1 valdapolitik heimsins. Laugi sagdi mér hvernig stadan var ordin:

BoB eru bunir ad vera radandi i einhver tvo ar og enginn sem hefur getad
komid nalegt pvi ad denta skjoldinn peirra en pangad til nuna. Tvo
alliances sem heita Goon Swarm og Red Alliance, saman kalladir [...] Red
Swarm. [...] beim eru buid ad ganga mjog vel ad taka svaedi af BoB og
eiginlega bunir ad minnka arédurinn peirra hvad peir eru godir. Allt i einu
héldu, eda margir héldu ad BoB varu o6sigrandi par til ad petta kom. Nuna
erum vid ad drepa pa sem eru eiginlega undirmenn peirra BoB.*

betta var bakgrunnur valdabarattunnar pegar rannsékn min for fram. Band of Brothers,
eda BoB, rédu langmestu og 4 moéti peim var 6nnur blokk sem samanstod af Goon
Swarm (sja kafla 0), Russunum i Red Alliance (sem myndudu saman ofurbandalagid
Red Swarm) og minni hopum sem innihéldu marga islensku viomalendur mina. Pegar
vidtolunum lauk var BoB hins vegar loks farid ad gefa eftir, hinum til mikillar gledi.
Laugi hafoi einfalt langtimamarkmid: ,,Vid @tlum ad drepa BoB 4 endanum. Pad a eftir
ad taka eitt til tvo ar.«>

betta er f6lki0 sem spilar Eve og horfir sem mest 4 heildarmyndina. Allur heimurinn
er peirra leikvollur, stridsvollur. Politisk bandaldg risa og falla. Ollu stjornad 4 bak vid
tolvuskjai. Hérna er ekki verid ad berjast vid gervigreind télvuforrits heldur alvoru folk.
Fra efsta manni i dvinabandalaginu til pess nedsta eru allir af holdi og blodi. bad er
hagt ad semja vid pa, blekkja pa og 6gna peim eftir pvi hvad 4 vid 4 hverri stundu. bad
er i raun ekki erfitt ad sja hvad heillar vid leik sem snyst um slika valdabarattu. [ pessum
heimi geturdu stjornad pusundum spilara i bardaga vid adra. Allir hafa sinn sess og
gegna sinu hlutverki. Pad skiptir engu hver pui er i raunveruleikanum, eda eins og

Kjartan ordadi pad:

Eg enda kannski sem yfirmadur i einhverju fyrirteeki i alvorunni og
soparinn sem er par er kannski bossinn minn { leiknum.?’

Valdaleikur

{ kafla 0 vitnadi ég i Brian Sutton-Smith sem segir ad valdabaratta sé¢ innbyggd i marga
leiki. Eve er greinilega slikur leikur. Valdabarattan 4 sér stad & morgum stodum i

leiknum. 1 fyrirtekjum og bandalogum keppast menn um ad komast afram og ofar i

33 Vidtal 12 (13. dgast 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 9.
28 Vidtal 12 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 25.
»7 Vidtal 6 (4. jini 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 14.
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virdingar- og valdastiganum. Um leid berjast bandalég og fyrirteki um svaedi og vold
innan Eve heimsins. Stigveldi er b&di ad finna innan hopa og milli hopa. Lydredi var
vissulega reynt innan hopa en virkadi ekkert sérstaklega vel. Lyoreedi er lika pungt i
vofum og minnir of mikid 4 vinnu (sbr. kafli 0). Valdaatdkin innan hdpa virdast pod vera
00ruvisi en a milli hopa.

Barattan milli hopa er margpett. Hin getur verid i formi politikur, ardédurs, strategiu,
svika, njosna og ofbeldis. Virding er lika pattur i pessu. Svokollud geludyrabandalog
hafa einhver vold en purfa ad bua vid pad ordspor ad pau verdskuldi pau ekki vegna
pess ad pau piggja pau fra 60rum. Pad sama gildir um pa sem fa vold i krafti pess ad
rada malalida. Pad er ekki talin virduleg leid ad voldum. Malalidarnir sjalfir njota po
virdingar. Barattan milli hopa er i @tt vid holaslag (King of the Hill) eins og Arngrimur
benti 4. bad er eilif togstreita um hver ner ad vera 4 toppnum og sé sem er efstur er
alltaf adal andsteedingurinn p6 sumir kjosi ad sitja ofarlega i skjoli hans.

bad sem ég sa af valdabarattu innan hopa var allt annars edlis. Menn nutu virdingar
fyrst og fremst fyrir pad hve lengi peir hofou verid innan leiksins og hve miklum tima
peir tileinkudu leiknum. Par hafa lika hinir atvinnulausu, eins og demid af Evil Thug
(sja kafla 0) synir, akvedid forskot. beir hafa pann tima sem parf til ad na arangri.
Kaldhaonin vid petta er po su ad eftir pvi sem pu nard betri drangri i leiknum pvi meira

verdur leikurinn eins og vinna. Meira um pad i kafla 0.

Litla folkio

Meér var eitt sinn s6g0 saga af fronskum bonda sem aldrei hafdi heyrt um Napodleon po
hann veari honum samtida. Okkur pykir petta otrulegt vegna pess ad Napdleon gnafdi
yfir Evropu 4 pessum tima. En pad skiptir kannski alpyduna ekki alltaf miklu mali hver
er efst i goggunarrodinni. A sama hatt er audvelt ad gleyma pvi pegar ratt er um
bandaldg og fyrirteeki ad 1 raun eru svo otralega margir ad spila leikinn ad fjoldi spilara
er aldrei ad hugsa um stéra samhengid og hefur ekkert endilega dhuga 4 pvi. Storu
n6fnin eru ekkert endilega stor utan pess hops sem hraerist i midju politikurinnar.

A addaendahatidinni 2007 var kona sem var ad sauma ut nafn personu sinnar. bessi
kona skar sig ur fjoldanum vegna pess hvernig hop hun tilheyrdi. Hun lysti fyrir mér

fyrirteekinu sem var i raun ekki alvoru fyrirteki:

Yes, I belong to a corp that is not really a corp. Some people say its an

exploit because we can’t get taxed, no one can declare war on us. We don’t

have systems to lose. I will admit that I am probably not seeing the full
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extent of the game and that the game is probably more completely
understood if you have to deal with the politics, you have to deal with the
drama, you have deal with people stealing your stuff. My hangar contains
only my ship. No one tells me where to go. No one tells me what to want
train up. I talked to a guy who’s lowfo and he’s like yeah there’s this
program [...] where you train your skills and they have this thing now
where you can give away your key, which CCP has arranges, like a secure
training thing. The BoB guys have to give their key to their CEO or their
training captain or whatever so he can see exactly what skills you’re
training because they have to be like little robots. Everyone has to be at the
same level so when they warp in they’ll all warp in at the exact same time.
They’ll know exactly what to expect and that is no fun at all. If they’re
gonna be telling me what to train they better be paying for my character so.
Yeah, that doesn’t seem like fun.>*

Saumakonan tok ekki vid skipunum fra neinum og enginn gat tekid skatt af grédanum
hennar. Hennar samfélag var allt 6druvisi. Hun var i fyrirteki sem 1 raun er bara @tlad

byrjendum i leiknum &dur en peir fara ad spila i alvérunni:

NPC corp, that’s where people start. I think there’s three NPC corps. The
fighting one, the mining one and the training one and I’m in the mining
and manufacturing one. So people come and “how do I do this tutorial” it’s
really basic, and then they’ll be, things like: “how do I find out, how do
you use the map” or another one there’s a mission called Making
mountains out of molehills. It trains people how to do invention and the
instructions for it suck so we [...] teach them how to do the invention and
a friend of mine is actually a Danish player so he has a six hour time
advantage on me. [...] I often get on in the morning and someone will ask
the question and we will see who can type the answer the fastest. (Oli:
hler) And he’s been up for six hours but we both type very, very fast and
our answers tend to be very similar [...] like an echo. Who can talk faster,
him or I. Say the answer when people ask questions. I’'m gonna meet him
sometime. At Gen, one or another. Yepp. I work customer service too so
I’'m used to people asking stupid questions (O: hlar) repeatedly. It’s my
job. I like helping people.””

bad er augljost ad pad sem hun fer Ut ur leiknum er allt annad en peir sem spila a
valdapolitikina. Pad er rétt a0 itreka pad sem hun segir hér um ad i raun er ,,vinnan
hennar 1 leiknum neerri pvi st sama og dagvinnan hennar. Hun er ekki ein um pad. Einn

af peim sem ég spjalladi vid 4 adddendaradstefnunni sa um ad taka folk inn 1 fyrirtekid i

leiknum og sa um radningar i fyrirteekinu sem hann vann hjé i raunveruleikanum (nanar

um pad i kafla 0).%%°

28 Vidtal 15 (2. névember 2007). Vidtal hofundar vid Saumakonuna, bls. 6-7.
% Vidtal 15 (2. névember 2007). Vidtal hofundar vid Saumakonuna, bls. 7-8.
% Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember), bls. 4.
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En fyrirtekid Saumakonunnar st60 samt i adgerdum. Ein pessara adgerda hafoi ordid

freeg, eda allavega alremd, innan Eve heimsins. Hun lysti adgerdinni:

The Lemming Rush. [...] It’s actually a biological myth that small animals
rush to their death... sea. Lemmings. But yeah we had a number of older
players. Like I’ve been in that corp for a year now and that’s pretty
extreme but there are guys that are two years old, three years old and the
games only been around for four and so we decided... There is something
in the game called the jump clone that allows you to die basically and you
don’t lose your implants, during your jump clone. But you need to grind up
missions or you need to be in a corp that has standing high enough with
something or other, to get these clones. So one of the disadvantages of the
corp is that you can’t get these so I had to grind these missions up to... and
I haven’t in a year. I ground missions up to six, instead of eight which is
what you need. And our corporation didn’t have a medical bay so I didn’t
have one so their idea was that all of us would go out to this place called
Freeport Tortuga which is some port deep in some no security space that
has... everyone is set to 8 so everyone can get a jump clone there. But its
right through this space called I think Triumvirate. It’s a big, very, very
nasty corp, that owns that space. We arranged it. The idea was that you
didn't fly anything that you aren’t expecting to lose. So we went out as a
group and we had a channel set up and two of us talked it through. We had
our leader and it was a honest to god fleet op with half the players being
completely new. They were in their starter ships. I was in this cruiser
something I didn’t like that much that I could muster and the thirty of us
go together and we got like ten jumps into no sec space before we got
dumped flat. And it was pretty amazing. It was the biggest ship I’ve been
killed by - probably will be killed by - their, carriers, definitely battleship,
heavy assault ships. It was a slaughter but I didn’t got podded. So far I’ve
been playing for a year and I’ve never been podded which some of my
friends take issue with. They say they’re gonna hunt me down for my own
good, do horrible things to my corpse and my Goon friend has been
threatening to set my name up on their kill - they have a bounty kill board -
when someone pisses them off. So he was gonna put me up on their bounty
board with a ten million reward. I’'m just: “No. If you think I need to die.
Be a fucking man and kill me yourself. You get out here, you kill me.
Don’t hire some newbie to kill me”. [...] I think I appealed to his macho
sense so I'm still alive. So he hasn’t put my name up.

Sagan af sjalfsmordsferd lemingjaflotans verdur mjog dhugaverd pegar hin er borin
saman vi0 sogur peirra sem taka patt i stéru valdabarattunni i Eve. bar snyst
skemmtunin um ad berjast um vold en hér er skemmtunin einfaldlega ad lata drepa sig i
leiknum. Allir vissu ad petta var sjalfsmordsferd og eftir & er petta saga sem er s6gd

aftur og aftur. betta vard pvi storatburdur i peirra spilamennsku.

! Vidtal 15 (2. névember 2007). Vidtal hofundar vid Saumakonuna, bls. 8-10.
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Vidar sagdi mér sdgu af atburdi sem hann hafdi alika gaman af. Hann var alltaf sattur

vid a0 hugsa bara um sinn litla btt af Eve heiminum en fékk ekki alltaf ad vera i frioi:

Svo kom pad fyrir einu sinni. Pad voru einhverjir halfvitar sem voru...
Fyrirteekid mitt, vi0 vorum einhvers stadar bara Ut i rassgati bara ad
mine’a. Vodalega fridsamir og godir. Allt i einu komu gaurar parna
fljigandi inn og gera aras & okkur [...] gjorsamlega [af] engu tilefni. [...]
Vio pokkudum saman eins og vid getum og bara fljigum til baka [...]
,Hvad eigum vid a0 gera?* ba var bara akvedid ad parna lysa yfir strioi.
Svo forum vid bara. Forum, nadum i okkar sterstu byssur og forum svo af
stad og drapum pa. Hvar sem vid fundum pa. Og pa voru petta bara
einhverjir gaurar sem héldu ad peir veru 6gedslega svalir en voru pad i
raun og veru ekki. Og pegar vid vorum komnir vorum ekki lengur a
6vopnudu dollunum okkar heldur komu parna 4 T2 battleship. Einhver tiu
stykki og vorum ad rusta. P4 natturulega voru peir fljotir ad gefast upp.
bad var eitthvad, entist bara i einhverja tvo daga eda eitthvad. bad var
virkilega gaman 4 medan 4 pvi st6d. [...] ,,Peir eru i pessu kerfi!* Svo bara
farid yfir 1 naesta kerfi. ,,beir eru hérna* og svo bara ,,ég fann einn®“. bu
veist og pa bara [likir eftir hlj6di i geimskipi] 6ll hersingin og péa var bara
bedid. Camp’ad vid 6ll hlidin eftir ad gaurinn reyndi ad komast eitthvad.
[...] Svo bara komu allir og hann bara skotinn. [...] Pad var i eina skiptid
sem vid tokum einhverja sidferdislega adstodu, eda afstodu segi ég, af pvi
a0 pa pegar vio akvadum pad ad bara elta pa uppi og drepa pessa naunga
pa parna. Voru svona: ,,Eigum vid bara ad sprengja upp skipin peirra eda
eigum vid ad drepa pa? Eigum vid ad sprengja poddinn peirra lika? , Nei,
¢ég legg til ad vid leyfum peim ad lifa. [...] Skulum ekki ganga alla leid.*
En peir gafust bara upp eftir einhverja tvo daga. Pad var vissulega svona
gaman a medan pad entist sko. [...] bPetta var greinilega bara einhverjir sko,
ungir strakar pu veist. beir voru ekkert annad en kjafturinn sko fyrst pegar
vid byrjudum. Bara: ,haha, you gonna die you assholes* en pegar vid
byrjudum ad elta pa var pad bara: ,,shit, I'm sorry, I'm sorry, please*®*

Eftir ad hafa sagt petta hlo Vidar og hafdi greinilega gaman af. Hann féll i pann flokk
sem hafdi enga porf ad taka patt i storu politikinni 1 leiknum en lagdi med pessari sogu
aherslu 4 ad pad veari ekki af hafileikaleysi. Hann gat alveg barist jaftnvel og pessir
sjoreningjar sem rédust 4 hann og hans folk. Hann bara naut leiksins almennt & annan

hatt. Vidar sagdi mér lika hverju hann hafdi mest gaman af i leiknum:

Fyrst pegar ég byrjadi ad spila pa natturulega. Leikurinn nykominn ut. Eg
nykominn i heiminn og vissi ekkert hvad ég atti ad gera. Pannig a0 ég
gerdi bara pad sama og allir. Eg byrjadi 4 pvi. For einmitt og byrjadi ad
mine’a eitthvad smavagis og selja pad sma. Svo for ég ad berjast, og gerdi
daltid af pvi en samt ekkert mikid. [-] A0 lokum svona sérhaefoi mig i pvi
ad svona flytja hluti 4 milli stada.  raun og veru. Eg nadi mér i einhvern
goda dall parna med halfgert gdmaskip og byrja svo ad flytja. Semsagt
kaupa vorur par sem paer voru 6dyrar og flytja paer par sem eftirspurnin var

82 Vidtal 9 (23. juni 2007). Vidtal hofundar vid Vidar, bls. 62-63.
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mikil. [...] Svo nattarulega var lika i fyrirteekinu, bara flytja semsagt vorur
fyrir okkur, 1 hopnum. Og lika pegar folk var ad koma saman ad mine’a.
Kannski einhverjir fimm sex saman a0 mine’a ore pa var ég parna a
stadnum og tr6d inn i dallinn par til hann er fullur. Fer svo med pad og til
ndunga sem ad refine’adi og pad og hreinsadi pad. Bjo svo til eitthvad
drasl sem henti sidan aftur i skipid hja mér sem ég flutti sidan aftur at i
rassgat og seldi pad par. [..] betta var vodalega pagilegt [...] pegar ég var
semsagt bara einn med sjalfum mér og var eitthvad ad gera pa kannski for
madur kannski af stad, tok vorurnar. Hendi peim um bord i skipid. Stillti
kannski inn afangastadinn og & autopilot. Og svo gat madur bara sest nidur
a0 lesa fréttirnar eda einhvern djofullinn eda ad lera hvad svo sem ad
purfti ad gera pa dagana.*®

Vidar var bara anaegdur vid a0 taka patt i ad flytja hluti fram og til baka um Eve heiminn
og pad sem meira er pa potti honum pad sérstaklega pagilegt af pvi ad pa purfti hann
ekki ad vera beinlinis ad spila leikinn p6 hann taeki patt. Hann stillti bara & sjalfsstyringu
a flutningaskipinu og for sidan ad sinna sinu daglega lifi. Petta er i raun allt annar leikur
en ég heyrdi um fra morgum storloxunum. beir sem spila Eve eru ad f4 mjog 6lika hluti
ut ur leiknum. Taylor upplifdi pad sama pegar htin skodadi EverQuest og sagdi ad i raun

veeru ekki allir spilarar ad leika sama leik.*®*

bjoderni

Netid er 4 yfirbordinu an landamaera. A netinu eru menn jafn nalegt peim sem sitja vid
tolvu i fjarleegu landi og peim sem eru i naestu gotu. I raun myndast po alltaf akvednir
murar. Sum riki hafa kosid ad ritskoda pad sem hagt er ad nalgast 4 netinu innan
landmeera peirra. Netid rifur heldur ekki nidur mura tungumala. { kafla 0 nefndi ég
demi af fjolpatttokunetleik par sem landfredileg nalegd raedur pvi hvernig spilarar
radast 4 leikjapjona. betta 4 raunar vid um Eve lika. Pad er til sérstok kinversk utgafa af
heiminum sem fellur utan rannséknar minnar. En pad eru bara til pessar tvaer utgafur af
Eve heiminum. bad er pvi athyglisvert er ad skoda hvernig pjoderni spilar inn i pad
hvernig samskipti leikmanna eru 1 peim heimi Eve sem ég skodadi eru.

Flestir vidmaelendur minir eru islenskir eda bua 4 Islandi. Pad eitt og sér ad velja ad
spila islenskan tdlvuleik frekar en erlendan ma lita & sem birtingarmynd akvedinnar
pjoderniskenndar. Olikt erlendum vidmelendum minum purftu slendingarnir ekki ad
uppgdtva Eve pvi ég get fullyrt med neer algjorri vissu ad allir sem kaupa og spila

tolvuleiki hér 4 landi og tala islensku hafi heyrt um Eve. Vidar lysti pessu agetlega i

83 Vidtal 9 (23. juni 2007). Vidtal hofundar vid Vidar, bls. 45-47.
264 Taylor, Play Between Worlds, bls. 68.
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kafla 0. Med tilkomu Eve var allt i einu til islenskur tolvuleikur, alvoru tolvuleikur sem
veeri samkeppnishefur vid pad sem gert er i utlondum. Pad ma pvi finna einhvers konar
pjoderniskennd hja, allavega einhverjum, spilurum sem velja ad spila islenskan leik
frekar en utlendan.

[ Eve Online er enska po adaltungumalid. Leikurinn er 4 ensku og langflestir par tala
ensku sin 4 milli. Jakob taladi adeins um bpad hvernig tungumalamurinn i formi
framburdarerfidleika syndi sig 1 bardaga par sem fyrirskipanir voru gefnar munnlega en

ekki i texta:

Eg man einu sinni i pessu sjoraeningjacorp’i. Einn var ad stjérna bardaga
og sagdi hvern @tti ad skjota nast. Og hann sagdi ,Jari! Jari!“ og vid
leitudum ad: ,,Hvar er Jari? Hvar er Jari? bad er enginn Jari!“ - ,,Ji hann er
parna, Jari, Jari!“ - ,,pad er enginn fokking Jari!“. Pannig ad parna voru
einhverjar ein, tvaer minttur par sem vid skutum engan af pvi ad pad var
svo mikill agi hja okkur. Vid @tlum ad skjota pann sem hann segir nest.
Buinn ad drepa pennan, pa drepum vid pennan og hann er alveg, alveg ad
trompast! Og ba bara: ,,AFji, fokkit, tokum hérna annan“. Svo eftir
orrustuna kemur i 1j6s ad hann hét Vari. [...] Petta er langur listi. Vid
vorum bara ad skoda i kringum J og I. Pannig ad petta veldur stundum sma
vandradum.*®

"‘

bag er liklega vegna tungumalaerfidleika af pessu tagi sem ymsir safnast saman i hopa
med 60rum sem tala sama modurmal. Pannig myndast hopar og bandalég sem byggja
fyrst og fremst 4 pjoderni og mynda par med
landfraedilega muara. En pad eru ekki allir
sem vilja vinna med londum sinum i Eve.
Jakob sag@ist til demis ekki vilja spila bara
med Islendingum: ,,Eg hef alltaf fordast 611
svona alislensk corp og svoleidis. Madur er i
pessu til ad hitta folk fra mismunandi
heimum.“*® bad ad takmarka sig vid folk
sem madur getur hitt Gt & gotu i Reykjavik

var ekki pad sem Jakob leitadi eftir. En

Wt @ TWrE

margir eru 4 dndverdu mali og ég hef tvo

260 demi um slikt. Annars vegar er pad Mynd 3: Merki Red Alliance (af bol
[slendingahdpurinn sem ég skodadi og tala ~ Medlims)

nanar um 1 kafla 0 og hins vegar rissneska bandalagid Red Alliance (sja Mynd 3 sem

% Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 67-68.
%8 Vigtal 7 (9. jani 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 9.
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margir viomalendur minir voru i tengslum vid (Ruassarnir voru lika stundum asakadir
um vafasama spilamennsku sbr. kafla 0). Nafn rissneska bandalagsins er dhugavert sem
demi um birtingarmynd pjodernis. Liklega 4 ,rauda bandalagido“ ad vera jafn
ognvekjandi innan Eve heimsins og Sovétrikin voru hér adur fyrr i okkar heimi.

Bragi hafdi lika lent i tungumalavandredum pegar fyrirtaekid hans var ad vinna med
Ruassum. bar sem Russarnir voru fjolmennari vard tungumalid peirra radandi. betta gat

ordid bagalegt pegar mikid 14 vid:

Pad er otrulega gaman ad spila [vid] Bandarikjamenn, Rissa, Astrala
stundum. [Pegar spilad er vid folk] annars stadar i Evropu pa er oft pessi
language barrier sem 4 sér stad i stridum og svona. Eins og vid erum nuna
helst ad spila med Russum sem voru okkar mestu 6vinir en niina er btid ad
bindast hondum saman, pa kemur fyrir ad madur skilur ekki baun af pvi
sem peir eru ad segja. beir nattarulega skilja ekki islensku og vid ekki
rissnesku og pa heyrist bara ,,graski raski® & TeamSpeak. Veit ekkert hvad
er a0 gerast og pa kemur allt i einu svona enskt ord parna inn i og pa eiga
allir ad react’a vid pad og pa er madur natturulega 16ngu blinn ad loka
fyrir og pa verdur stundum mikid kaos.*®’

bad kemur kannski einhverjum & 6vart ad Islendingar og Russar skuli vinna mikid
saman i Eve en pegar horft er til timabelta heimsins sést hve rokrétt pad er pegar
bandalog eru byggd upp 4 pjoderni. Timabelti jardarinnar skipta nefnilega mali i Eve.*®®
begar hopar eru ad berjast um svadi parf alltaf ad hafa folk til stadar i leiknum 4 6llum
timum sélarhringsins. Naestu nagrannar Islendinga i Evropu eru 4 svipudu timabelti og
vi0 en pegar komid er lengra i austuratt munar meiru. Eftir pvi sem timamismunurinn er
meiri verour einnig meiri munur 4 svefn- og vinnutima. bad er pvi hentugt ad velja sér
samherja fra peim timabeltum sem eru manni fjerst. betta skyrir vissulega ekki
nakvamlega hvers vegna Islendingarnir sem ég taladi vid unnu oft med Russum (enda
veri alveg jafn rokrétt ad vinna med folki & vesturstrond Nordur Ameriku) en petta er
ein praktisk asteda fyrir bandalagi sem hefur liklega hafist med einfoldum kynnum
innan leiksins. Pad ad vinna mest med samlondum sinum er oft ekki bara til pess ad geta
tjad sig vid pa & modurmali sinu. Par eru lika adrar praktiskar astedur fyrir pvi sem ég

skyri betur fra i kafla 0.

7 Viotal 13 (21. agast 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 11-12.
% Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 41.
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Aodaendaraostefnan 2007

[ lok oktober arid 2007 birtust i islenskum dagblédum fyrirsagnir 4 bord vid ,,700
nérdar 4 leid til landsins“.** Eg var einn af peim.*”® Markmi®id var ad fara 4 svokallad
Eve Fanfest sem er adddendaradstefnu fyrir pa sem spila Eve Online. Hatidin var haldin
i Laugardalsholl og var umgjordin 611 hin glasilegasta. begar ég skradi mig fékk ég
poka merktan Eve Online med allskyns spennandi hlutum fyrir Eve spilara. Bolur
merktur adddendaradstefnunni bar par af enda gaeti ¢ég med honum framtidinni synt ad
¢g hefdi 1 raun og veru verid 4 stadnum. Pessir bolir geta lika vaentanlega hjalpad peim
sem vilja merkja sig pannig ad adrir Eve spilarar geti fundid pa. Margir Eve
radstefnugestir voru svo anagdir med bolina ad peir klaeeddu sig strax i sinn. Eg fékk
lika baekling sem innihélt medal annars dagskrd hatidarinnar, kort (af Reykjavik og
hatidarsvedinu) og upplysingar um helstu starfsmenn CCP. Eftirtektarvert var i
baklingnum voru lesendur avarpadir sem ,,Fellow pilots* sem undirstrikadi ad parna
veru komnir saman spilarar ar pessum télvuheim. Petta sast lika 4 passa sem allir gestir
fengu 1 pakkanum. bar gat ég skrifad inn nafnid mitt, nafn persénu minnar og hvada
fyrirteeki/bandalagi ég tilheyrdi. Med pessu gatu radstefnugestir undirstrikad sitt
tvofalda sjalf en ég gat bara skrifad mitt eigid nafn & passann. Eg fékk lika mida sem
giltu 1 sund, enda er slikt eitthvad sem allir utlendingar purfa 4 ad halda, og mida sem
tryggdu mér dkeypis bjoreiningu.

Tvofold verdld radstefnunnar sést lika & pvi ad nokkur svaedi & hatidinni voru merkt
néfnum sem tilheyra Eve heiminum. Stori fyrirlestrasalurinn, sem var stukan i
Laugardalsholl, kalladist Tranquility sem er naftnid & adalleikjapjoninum i Eve. Litli
fyrirlestrasalurinn hét hins vegar Singularity sem er nafnid 4 tilraunaleikjapjoninum.
Adalsamkomusalurinn kalladist, eins og ég benti 4 i kafla 0, Jifa en i Eve heiminum er
pad adalmarkadsvadid sem er oft mjog trodid. Upplysingabordid kalladist Yulai eftir
svadi i Eve par sem CONCORD hefur adsetur.”’' A kortinu var lika merkt inn svaedi
par sem folk gat keypt sér hressingar og svaedi par sem folk gat keypt sér vorur tengdar
Eve en lika White Wolf vorur (sja kafla 0). Stor hluti var afmarkadur fyrir orrustukeppni

sem var i gangi mestalla hatidina.*’

269 Viggo 1. Jonasson, ,,700 nordar & leid til landsins®, bls. 34.

% bad ma segja ad ad ég hafi verid nord 4 leid til islands par sem ég stundadi 4 pessum tima skiptinam i
University College Cork 4 frlandi.

2 Vidtal 18 (6. juni 2008). Vidtal hofundar vid Joa, bls. 27.

2 Eg notadi tima minn & radstefnunni adallega til ad reda vid spilara og hlusta 4 fyrirlesara. Eg 1ét alla
sem ég raeddi vid vita af rannsokn minni. Eg vard fljott hluti af nokkrum litlum hépum & radstefnunni. Eg

102



Veran 4 adddendaradstefnunni vakti
sifellt upp hugmyndir um tengsl leiksins
og raunveruleikans. betta sést til demis i
pvi hvernig spilarar notudu
skopunargafuna til ad visa i tolvuheiminn
og til peirra hopa sem peir tilheyrdu. Otal
spilarar voru til demis i fétum sem voru
skreytir merkjum hopa peirra og sérstaka
athygli voktu medlimir Veto Corp sem
voru med svOrt sorgarbond a4
handleggnum en ég fjalla sérstaklega um
pad i kafla 0. Sumir voru lika med boli
sérmerktum eigin persénum.””> Sum bord
voru lika fratekin fyrir dkvedna hépa og

bandaldg og par voru merki allra pessara

hopa. Goons (sbr. kafli 0) voru parna lika

Mynd 4: Eve spilari 4 adddendaradstefnu i
buningi ad hztti leiksins. med sitt freega byflugnaflagg. Einnig

voktu athygli peir 6rfau spilarar hofou lika fardad sig og klatt pannig ad peir minntu
meira & personur sinar i leiknum (sja Mynd 4). Parna var komid saman f6lk allsstadar ad
ur heiminum sem venjulega er bara, eda fyrst og fremst, tengt i gegnum tdélvurnar. Allt
einu var komid tekiferi til ad kikja 4 bak vid grimuna. Flestir voru komnir til ad hitta
einhverja sem peir pekktu ur leiknum. Margir komu saman en adrir treystu 4 ad hitta
folk 4 stadbnum og pa hjalpadi ad vera i vel merktum fatnadi. Spilarar settust a
sérmerktum bordum til ad hitta folk ur soému hépum. Peir sem tilheyrou minni hépum
auglystu sig lika & tilkynningat6flu. Fyrir suma var n6g ad hitta adra spilara pd peir
pbekktu pa ekki beint. Eve spilarar hafa sama reynsluheim og pad virtist mérgum mjog
keert ad geta talad um pessi mal i eigin personu en ekki i gegnum télvu. Pannig var

reynslan Ur télvuheiminum innsiglud med raunheimakynnum.

spjalladi mikid vid folkid og vid prja tok ég formleg vidtol. A 66rum degi var ég dvant bedinn um ad
yfirgefa einn slikan hop. Sa sem kom med pessa beidni sagdi: ,,I don’t wanna be rude but you seem
awfully suspicious and we’re not terribly interested in talking.“ Eg hélt fyrst ad hann vaeri ad grinast en
svipurinn & honum var alvarlegur pannig ad ég sagdi einfaldlega ,,0k* og yfirgaf bordid sem vid satum
vid. Eg held ad petta hafi verid einu neikvadu vidbrogdin sem ég fékk fra nokkrum spilara vardandi
rannsokn mina. Eg tel ad petta hafi ad einhverju leyti stadfest pau rok min ad taka 1itid patt i tolvuleiknum
sjalfum. Folk parf ad geta valio sjalft hvort pad sé rannsoknarefni fraedimanna.

3 Eitt eftirminnilegt par var merkt, hvort um sig, sem Rocky Spaceman og Rocky’s Hoe.
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begar ég fékk poka med radstefnuvarningnum minntist ég lika pess sem Taylor sagdi
pegar hun metti i fyrsta skipti & slika radstefnu tengda leiknum EverQuest og fékk bol
sem var merktur leiknum. Parna var loksins eitthvad efnislegt tengt pessum heimi sem
han hafdi eytt svo miklum tima i.”* Pad sama 4tti vid um marga sem ég spjalladi vid 4
radstefnunni. Pad var peim keaert ad eiga eitthvad sem peir gatu handleikid. Sumum pétti
lika mikid til um sjalfan pappirspokann sem peir fengu varninginn i en hann var
skreyttur med Eve Online merkinu. Einn minntist lika 4 ad pad hefou verid toluverd
vonbrigdi ad skammstofunina ISK veeri ekki ad finna 4 islensku peningasedlunum. bad
hefdi gert peningasedilinn sjalfan ad 4dkaflega vel heppnudum minjagrip sem sameinadi
badi heimsoknina til fslands og spilun 4 Eve. Pad dvantasta um pessi tengsl milli
tolvuheims og efnisheims kom frd Reyni Hardarsyni stofnanda CCP pegar hann var ad
tala um Eve safnkortaspilid (sj& Mynd 5). Hann sagdi ad i raun hefdi petta spil verid
fyrst og fremst buid til vegna pess ad honum
sjalfum langadi ad eiga eitthvad efnislegt.””
Hann hafdi vissulega nad ad skapa pennan
tolvuheim en hann hefoi ekkert i hondunum.
Fyrst hefoi hann allavega att kassann sem
leikurinn var seldur i en eftir ad dreifing

feerdist yfir 4 netid hvarf pad. Safnkortaspilid

var po eitthvad efnislegt sem endist lengur

Mynd 5: Eve Online safnkortaspilid.

en tolvuheimurinn p6d vid vitum audvitad

ekkert um hve lengi télvuheimurinn endist.
bad virdist liggja 1 augum uppi ad akvedinn hluti spilara i Eve Online vill fara pennan

hluta af lifi sinu ad einhverju leyti yfir raunveruleikann og ég mun fjalla ndnar um pad i

kafla 0.

Godsagnir og gudir Eve heimsins

Eg hef lesid og heyrt margar utgafur séguna af upphafi CCP og Eve Online (sja kafla 0).
M¢ér potti samt langdhugaverdast ad heyra hana & fyrrnefndri adddendaradstefnu.
S6gumadurinn var stofnandi CCP Reynir Hardarson. Flutningurinn for fram i stora
salnum Laugardagshollinni. Ahorfendurnir, sem satu i stakunni, voru fyrst og fremst

peir sem spila Eve Online péd lika vaeru par nokkrir dhugasamir fjolmidlamenn og

2 Taylor, Play Between Worlds, bls. 1-9.
75 [ april 2009 rakst ég lika 4 Eve bordspil i spilabtid.
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jafnvel fredimenn. Pessi hopur hlustadi a4 soguna og hlé ad brondurunum. Peir horfou &
lj6smyndir af forriturum, teiknurum, matrddskonum og 60rum sem komu ad starfi
fyrirteekisins. Peir fengu lika ad sja skjamyndir og myndskeid af leiknum & hinum ymsu
stigum préunarvinnunnar. Saga af pvi pegar fulltrar CCP rifust vid erlenda
dreifingaradila sem trudu pvi ekki ad magnadar myndir sem peim voru syndar veru
raunverulega Ur Eve vakti mikla lukku.

Spurningin sem vaknadi hjad mér vid a0 fylgjast med, badi dhorfendum og ségumanni,
var: Hvers vegna vekur pessi saga svona mikinn ahuga? ZAttu télvuleikjaspilarar ekki ad
vera ahugalausir um ad sja myndir af drukknum forriturum ad fagna afanga i sogu
télvuleiks? Njota spilarar leiksins pess eitthvad meira ad vita hvernig télvuleikurinn
peirra var fjarmagnadur? A0 hluta til er svarid augljost, flestir hafa gaman af gédum
sogum og petta er saga motlaetis og arangurs. Hetjan sem byrjadi med tvaer hendur
tomar endar 4 pvi ad sigra heiminn og greeda fullt af peningum. *’® Svipadar sdgur voru
oft sagdar pegar islenska utrasin var i fullum bléma. En ég held ad vid getum betur
skilid dhuga spilararanna med dkvedinni likingu.

[ inngangi sinum ad bokinni Sacred Narrative: Readings in the Theory of Myth
skilgreinir Alan Dundes godsdgn (myth): ,,A myth is a sacred narrative explaining how
the world and man came to be in their present form.“*”’ Sagan af uppruna CCP og Eve
er 4 einhvern hatt slik godsogn 1 samfélagi leikmanna. Hin er p6 ekki heilog (sacred) i
hugum spilara & truarlegan hatt en pad metti segja ad hin sé¢ akaflega mikilveg. Ef
sjonarhorn okkar er innan r Eve heiminum en ekki utan hans pa er hun adalsagan: Hun
er Miklihvellur heimsins. betta er alls 6tengt peim upprunaségum sem hafa verid bunar
til 1 peim tilgangi ad skyra pann skdldada heim. Pad ad menn hafi lengst af verid
forvitnir um uppruna sinn og sins heims virdist parna eiga sér hlidsteedu i pvi hvernig
spilarar i Eve Online vilja skilja pad hvernig tdlvuleikjaheimur peirra vard til.

bessi liking vekur einnig upp spurningar um pad hvort ad tdlvuleikjaheimurinn eigi
sér einhvers konar gudi i mannsformi utan hans. Manneskjur sem pjona sama hlutverki

fyrir Eve heiminn og gudir i traarbrogdum.

Guoir eru ekKki fullkomnir

A addaendaradstefnunni 2007 vard ég vitni ad akaflega ahugaverdum ordaskiptum i

umraedum um lydraedishugmyndir innan Eve. Richard Bartle, sem hannadi MUDI sem

7% Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember).
2" Dundes, Alan, Sacred Narrative, bls. 1.
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telst forfadir allra fjolpatttokutdlvuleikja, lysti honnudum tolvuleikja sem gudum

a e 278
leiksins.

Madur sem sagdist vera danskur tolvuleikjafreedimadur gagnryndi hann ar
salnum og sagdi ad pad vari rangt ad kalla tdlvuleikjahonnudi gudi pvi peir vaeru ekki
fullkomnir. Eg akvad ad lata ekki undan freistingunni og benda 4 ad pad veeru afar fair
gudir i traarbragdasdogunni sem geetu talist fullkomnir. Gudir Nordurlanda og Grikkja
eru til deemis meingalladir upp til hopa. Petta eru pvi ekki rok fyrir pvi ad segja ad
tolvuleikjahonnudir geti ekki talist gudir sinna tilbunu heima.?”

Astadan fyrir pvi ad Richard Bartle lagdi aherslu 4 ad honnudir tolvuleikja vaeru gudir
er ad hann var ad gagnryna hugmyndir CCP um ad setja upp lydradi innan Eve i formi
fulltraardds spilara (Council of Stellar Management). Hann taldi ad i raun geeti aldrei
verid neitt lydredi innan télvuheims. Peir sem stjérna heiminum eru gudir hans. beir
hafa 6heft vold innan hans. Bartle taldi pad bara avisun 4 vandradi ad lata spilara halda
ad peir hefdu i raun einhver vold. Hilmar Veigar Pétursson forstjori CCP sagdi ad hann
teldi sig og sitt folk vera igildi hisvarda. Hann notadi gudalikinguna reyndar lika og
sagdi a0 adur fyrr, pegar askrifendur voru um prjatiuptisund, hefdi honum hann kannski
fundist hann (eda peir hja CCP) vera gud sem minnti 4 pann sem sést i Gamla
testamentinu en eftir ad heimurinn steekkadi veeri petta likari gudi Nyja testamentisins
par sem valdid er meira i bakgrunninum.?® betta skapadi miklar umradur og eiginlega
vard nidurstadan si ad vandinn veri fyrst og fremst ad nota hugtakid 1lydraedi i
sambandi vid fulltriaradid. Petta yrdi radgefandi fyrirbaeri sem hefdi ekki bein vold.

Forsaga malsins er ad CCP og starfsmenn fyrirteekisins hafa reglulega verid
gagnryndir fyrir ad brjota reglurnar. Sérstaklega var talad um moguleikann & pvi ad
CCP veri 4 einhvern hatt ad hygla bandalaginu BoB. Pad hafa lika sannarlega komid
upp mal par sem eitthvad i pa att hefur gerst. Einn starfsmadur CCP var arid 2007
avittur fyrir ad blanda sér 1 leikinn 4 oleyfilegan hatt. Tvo onnur tilfelli komu upp lika
upp og bar var hlutadeigandi sagt upp.”™!

[ kafla 0 vitna ég i Jakob sem grunadi ad einhverjir innan CCP vaeru ad lata félaga sina

i BoB vita af gollum 1 leiknum til pess ad peir gaetu nytt sér slikt. Arngrimur taladi um

" Hugsanlega ber hann abyrgd 4 pvi ad stjérnendur MUD forrita eru kalladir gudir (sja kafla 0) en ég hef
ekki fengid pao stadfest.
" Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember), bls. 6.
% Hilmar sagdi fra deemi um meirihattar afskipti CCP af leiknum sem atti sér stad fyrir 1ongu sidan. ba
voru starfsmenn sendir til ad radast gegn sjoreningjahop sem hafdi verid til of mikilla vandrada. bad
gekk upp og hopurinn leystist upp. Petta var kallad ,,black op®, leynileg adgerd, pvi pa matti ekki fréttast
a0 CCP skipti sér svona ad en pegar Hilmar sagdi fra pessu var 1idid nogu langt fra pessu ad hann taldi
pad i lagi. barna er skyrt deemi um ad fyrirteekid hefur skipt sér af atburdum innan heimsins pegar peir
téldu pad naudsynlegt. Parna brugdu peir sér i hlutverk guds Gamla testamentisins.
2! Morgunbladid, ,,Starfsmadur CCP avittur fyrir ad brjota af sér i Eve Online.“
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petta og tengslin vid lydradishugmyndir i Eve. Pad er ekki hagt ad segja ad honum hafi

fundist mikid til hugmyndarinnar koma:

betta oversight commitee demi pad er nattirulega bara brandari. Bara PR
stunt hja CCP af pvi ad peir hafa verid undir svona svolitri skothrid fra
steersta bandalaginu Goons Swarm ut af Band of Brothers af pvi ad peir
hafa verid med einhver 6askileg sambond vio CCP gaura, med pa & MSN,
eins og ég, ég er med pa & MSN lika. Eg er med svona 3-4 [starfsmenn
CCP & MSN]. Pessi einmitt. Pad var semsagt mjog stort mal med pennan
gaur, hann var med Band of Brothers og hann svindladi med pvi ad bua til
blueprint fyrir sjalfan sig og gaf pad svo pegar hann purfti ad heetta, af pvi
ad einhver komst ad pvi a0 hann veri DEV. Pannig ad hann lenti 1 alveg
mjog djupum skit, var nestum pvi rekinn og eiginlega bara, getur aldrei
fengid vinnu hja 60ru fyrirteki 1 leikjaionadinum af pvi ad pad vita allir af
pessu, vard mjog stort fjolmidlamal ut af pessu, mikill traustmissir hja
CCP 1t af pessu. beir hafa reyndar gefid honum promotion sidan, hann er
svona incrowd CCP gaur, hann lenti i vandradum 4 pessu timabili.”*

Petta hneykslismal vakti mikla umradur i Eve heiminum. Eg taladi vid Kjartan um pad

leyti sem petta kom upp:

Pad var einhver skandall par, nylega. Eg var ad lesa i seinustu viku ad
einhver, eitthvad corporation i leiknum semsagt var byrjad ad asaka CCP
um pad ad peir voru ad bias gegn... Peir voru semsagt ad hjalpa einu
alliance af pvi ad pad voru margir sem stjérnudu leiknum sem voru i pvi
corporation. CCP er bara ad dismiss’a ad segja ad petta veeri aré6our gegn
sér, svona slander, tala um conspiracy gegn peim en hérna, en ég skil, ég
imynda mér, ég held a0 folk.... bu ert kannski i vinnu hja CCP i alvoru
vinnu en pu ert med lika 1 vinnu inn i leiknum semsagt, vid ad prémoéta
alliance’id og ég sé ad pad geati stungist 4 og ad sumir gamemaster’arnir
hafi misnotad vold. Eg held ad pad hafi gerst adur, [...] pad er bara ekki
eins, ekki eins alvarlegt, en pad gerist. En eins og ég segi pa er petta bara
leikur og ég held ad folk @tti bara ad halda pessu sem leik, eins og ég

: 2
segi.”®

Kjartan bendir 4 a0 pad hljoti ad vera erfitt ad halda algjorlega adskildum skyldum
sinum vid fyrirtekio og skyldum vid félagana i leiknum. Hann kemur med dminninguna
g60u og segir ad petta sé bara leikur.

bad er po ekki pannig ad starfsmenn CCP komist almennt upp med ad nyta sér pa
stodu sem peir hafa til ad koma sér afram i leiknum. Petta kom skyrt fram pegar ég

spurdi Joa, fyrrverandi starfsmann CCP, um pessi mal:

bad var mjog vel fylgst med okkur, og ég man eftir pvi ad einu sinni var ég
stuck og ég kalla 4 vinnufélaga minn & naesta bord hvort hann vildi fera

22 Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 27-28.
* Vidtal 6 (4. jini 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 36.
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mig. [...] Pad var engin r60 og €g hefdi alveg eins getad skrifad nidur og ad
kalla, og pa var talad vid mig daginn eftir og sagt af hverju skrifadi ég ekki
inn af pvi ad ég var fastur? bad var ekkert ad gerast og pad hefoi tekio
svona prjatiu sekundur meira ad pikka petta inn en ad segja pad en pad var
fylgst med okkur en svo komst, vid vorum soldid 6anegd med pad ad
forritarnir og adrir starfsmenn virtust geta gert ymislegt sem... Eg veit ekki
hvernig pad, peir hafa 6rugglega tekid a pvi nina eftir sidustu (hler)... Eg
pekki pad samt ekki. Eg bara trti ekki ad, allaveganna GM’arnir. Eg heyrdi
sogu af einhverjum sem byrjadi ad vinna parna eftir ad ég var par sem var
rekinn fyrir brot i starfi sko. Pannig ad. GM’arnir voru allir alveg teknir
sko, pad var mjog vel fylgst med okkur. Pannig ad, en adrir starfsmenn
CCP virtust ekki alveg hafa somu reglur. En ég veit pad ekki. En petta var
hluti af pvi, ekkert hafa pad pannig ad pad sé verid ad hygla einum eda
neinum, annars er leikurinn ekkert sanngjarnt og pad er ekkert gaman. Og
folk var a0 tala af ,hverju spilar pu ekki GM karakterinn, hann er svona
iiber karakter?. Eg bara, til hvers? Pad er ekkert gaman, ekkert gaman ad
vera med einhvern iiber karakter og spila. Bara hundleidinlegt, madur vill
hafa unnid fyrir pvi sem madur er ad gera.”**

begar Joi lenti i vandraedum i leiknum og bad um adstod beint fra samstarfsmanni pa
taldist pad brot a reglunum. Hann hefdi att ad nota somu leid og adrir spilarar vid ad
hafa samband vid pa sem sinna notendapjonustu. Joi taldi ad enginn sem sinnti sama
starfi og hann gaeti komist upp med ad hafa 4hrif 4 leikinn. Pad er stigsmunur 4 peim og
forriturunum. beir sem eru i notendapjonustu eru Game Masters. beir hafa personur i
leiknum sem hafa naestum ofurmannlega hafileika og geta pvi mikid meira en adrir. Jo1
bendir 4 ad med pvi ad gera slikt veeri madur i raun ad missa af tilgangi leiksins og pad
er ad vinna fyrir pvi sem madur er ad gera. Hann spiladi vissulega leikinn en notadi bara
venjulegan karakter eins og allir adrir geta buid til. Hann vildi ekki vera i hlutverki

neinskonar guds.

Hyvers vegna a0 spila?

Victor Turner taladi um andann sem skapast i samvinnu og kalladi fyrirberid
communitas (sbr. kafli 0). Pessi samvinnuandi eru ekki bundinn vid pad sem gerist inn i
leikheiminum heldur faerist pad Ut fyrir hann. Innan fyrirteekja og bandalaga i Eve
myndast félagsleg tengsl sem eru ad lokum adalhvatinn til ad halda afram ad spila. Petta
er nokkud sem CCP var alveg ljost frd upphafi. Pad sem heillar er ad spila vid alvoru
folk og 4 moti alvoru folki. Einstaklingar sem hafa ndd akvedinni stodu innan sins hops

geta ekki svo audveldlega tekid sig Gr sambandi vid leikinn pvi i peirra huga snyst

¥ Viotal 18 (6. juni 2008). Vidtal hofundar vid Jéa, bls. 7-9.
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leikurinn fyrst og fremst um folk sem treystir & hvort annad. Um leid og pt bregst

trausti pess pa attu 4 haettu ad missa virdinguna og mogulega vinattuna.

Leikur og starf

Finnski fjolmidlasagnfraedingurinn Erki Huhtamo bendir i grein sinni ,,Slots of Fun,
Slots of Trouble* 4 ad leikjavélarnar, sem hann fjallar um og voru vinsalar i lok
nitjandu aldar og upphafi peirrar tuttugustu, hafi i raun verid svipadar i notkun og tekin
sem pa voru i verksmidjum peirra tima.*®* bad er akvedin kaldhadni folgin i pvi hvernig
afpreyingin speglar vinnuna en Victor Turner hefur lika bent 4 ad skyr adgreining milli
leiks og vinnu sé & vissan hatt tilbuningur I1dnadarbyltingarinnar. I raun og veru eru
fyrirbaerin oft natengd.”™ I dag er stadan ekki 6lik pvi sem Huhtamo lysti. Folk sem
vinnur vid télvur allan daginn fer heim til sin ad spila Eve Online og adra leiki i
tolvunum sinum. Petta hafoi ekki farid framhjé viomelendum minum. bér sagoi: ,,betta

<287

er bara eins og ad vinna i fyrirteki.“"" Jakob lysti pvi lika mér fra pvi hvernig leikurinn

er ekki dsvipadur vinnu:

betta er Orugglega ein besta kopia af raunheimum, samfélagi raunheimi,
sem hefur verid gert i t6lvuleik pvi parna ertu med politikina. bu ert med
samskiptin, dbyrgdina, stress, mikid stress, mikid af faeribandavinnu. Og
ymislegt svoleidis pannig ad fyrir morgum er Eve... Margir sem hetta
segja sko: ,,I don't need a second job.“*™ begar pu ert ad reyna ad vera med
svona steerri kollum 1 Eve pa parftu bara ad [...] gera petta og petta. Ad
stjorna pessu. Skipuleggja petta. Reikna petta i Excel og folk er buid ad
bua til allskonar forrit, semsagt ekki bara Excel dot, heldur bara forritardu
fra grunni sem hjalpar ad stilla skipid, ad velja hvad er best fyrir skipio,
sem hjalpar ad fylgjast med hvernig kallarnir pinir eru ad pjalfa.”®

Eve er pannig eftirmynd raunveruleikans og pad virdist ekki bara vera pad sem almennt
er talid skemmtilegt sem fylgir 1 leiknum. Flestir myndu lita a reikni- og
bokhaldsforritid Excel sem hjalparteki vid vinnu eda heimilisbokhald en ekki sem patt i
tolvuleik en Jakob purfti i raun ekki ad nota forritid ad radi fyrr en hann for ad spila

Eve:

285 Huhtamo, ,,Slots of Fun, Slots of Trouble®, bls. 9-10.

2 Turner, From Ritual to Theatre, bls. 32.

27 Vidtal 11 (13. agast 2007). Vidtal hofundar vid bor, bls. 9. Taylor talar um pad hvernig pad ad spila
fjolpatttokunetleikinn EverQuest minnir lika stundum a vinnu: Taylor, Play Between Worlds, bls. 88.

8 Second Job er visun i tolvuheiminn Second Life.

¥ Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 61-62.
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begar pu ert i leik eins og Eve sem er svo ofbodslega timafrekur og
bindandi. Eg kunni ekkert 4 Excel 4dur en ég byrjadi ad spila Eve. Bara i
falustu alvoru. Eg hafoi aldrei purft ad nota Excel og svo fer madur i Eve
og parf ad gera allskonar Utreikninga, fyrir framleidslu og flutninga. Parf
svona mikid efni til a0 framleida efni. Parf ad feera pad svona langt med
pessum skipum pa fer madur i allskonar ttreikninga semsagt: Hvad kostar
ad flytja og hversu mikid magn get ég flutt i einu og hversu langan tima
mun pad taka og hversu mikinn gréda mun pad skila og allskonar svona.
Eftir azégoég byrjadi i Eve pa var ég bara med Excel alltaf opid. Eve og
Excel.

begar spilarar kvarta yfir pvi a0 Eve sé ordinn likari vinnu en leik pa sjdum vid ad peir
taka undir skilgreiningar Huizinga og Caillois sem segja ad leikurinn purfi ad vera
frjals/sjalfviljugur (sja kafla 0). Caillois segir ad ef leikurinn verdur ad skyldu missi
hann pa gledi sem fylgir honum sem afpreyingu.””’ bad er erfitt ad skilja niakvemlega
hvad heillar folk vid ad taka patt i leikjum sem snuast um hluti sem lita frekar ut fyrir ad
vera leidinleg vinna en skemmtileg afpreying. A sama hatt er skrytid ad hugsa til
konunnar sem vinnur dagsdaglega i notendapjonustu fyrir spilafyrirteeki og stundar
sidan svipada i0ju i Eve med byrjendahjalp (sbr. kafli 0). bad er ekkert einsdemi pvi &
adddendaradstefnunni taladi ég lika vid mann sem var badi starfsmannastjori hja
hopnum sem hann tilheyrdi i leiknum og hja fyrirtekinu sem hann vann hja i
raunveruleikanum.?? Atli petta folk hafi ekki a vissan hatt fundid ,,k6llun® sina, baedi i
leik og starfi?

beir sem ég taladi vio 4 addaendaradstefnunni sampeettu p6 vinnu og leik 4 annan hatt.
bau spiludu i1 vinnunni og skiptu pa fljott yfir i ritvinnsluforritid Word pegar
yfirmadurinn ndlgadist. Mér var lika s6gd saga af fronskum Eve spilara sem var forstjori
og hvatti starfsmenn sina til ad spila leikinn i vinnunni af pvi ad hann taldi pad skerpa
hefileika peirra. Flest hefdu pau viljad fa svoleidis yfirmenn.**?

bad er oft talad um ad stor hluti af fjélpatttokunetleikjum sé pud (grind). Pudid er
endurtekningarsém verkefni sem leikmenn vinna til pess ad eignast peninga. [ Eve
kemur petta til demis fram pegar leikmenn purfa ad eyda 16ngum tima i ad vinna
dyrmet efni Gr smastirnum. Petta virdist ekki spennandi vinna en Jesper Juul bendir &
ad pott pud af pessu tagi sé fullkomlega edlilegt séd fra veruleika leiksins pa sé pad

294

einfaldlega preytandi fra sjonarholi spilara.”™ En pad er merkilegt ad sumir telja petta

2 Vidtal 7 (9. jani 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 38.

1 Caillois, Man, Play and Games, bls. 9.

2 Eve Fanfest. Vettvangsathugun héfundar (1.-3. ndvember), bls. 4.

% Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember), bls. 3.

4 Juul, Half-Real, bls. 155-156. Taylor fjallar einnig um pud: Taylor, Play Between Worlds, bls. 76.
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ekki leidinlegan fylgifisk leikjanna heldur geti petta r6ad hugann eins og Jakob lysir
hér:

J: Eina helgina pa eyddi ég tolf timum i ad hlaupa flutningaskipi einhver
atta stokk fram og til baka med [verdmatt efni]. Pa voru semsagt nokkrir
gaurar 1 einu system’i ad mine’a og svo voru tveir & flutningaskipum sem
hlupu og na i grjotid og feera i naestu geimstdd. Pannig ad ég var 1 tolf tima.
Madur var ordinn svo rugladur. For til baka og fattadi ad madur gleymdi
ad tema skipid. Pad kom fyrir tvisvar og svo kom pad fyrir & miori leid ad
madur mundi ekki hvort madur var ad fara til baka eda pangad af pvi ad
petta var bara alltaf pad sama, bara i tolf tima og ég var bliinn 4 pvi.

O: Hljomar eins og feribandavinna.

J: Eve er nefnilega ofbodslega mikil faeribandavinna til pess ad geta byggt
skip eda modul eda eitthvad svoleidis. Mér hefur alltaf fundist petta
svolitid réandi. Pl bara situr bara fyrir framan eitthvad grjot, setur mining
lasers 4 pad og feerir pad ur skipinu yfir i flutningaskipid eda i dollu. betta
var svolitid réandi pvi pa voru menn svona... menn hofou ekkert sérstakt
ad gera... voru bara ad fera pad fram og til baka. P4 voru svo miklar
samradur. P4 voru menn bara ad tala um daginn og veginn. P4 var pad
miklu meira eins og folk & MSN ad spjalla og svo pegar pu ert aftur i
orrustum eda eitthvad svoleidis deemi pa ertu ekki lengur ad tala um hvada
biomynd pu varst ad sja heldur ad tala um petta. P4 verdur heimurinn allt i
einu miklu hardari og svona, kepptari, medan hitt ertu bara ad tjilla sko.
Gifurleg feribandavinna 1 Eve. [...] Pa ert klukkutima ad fljuga eitthvad,
klukkutima ad bida eftir ad eitthvad gerist og svo deyrou 4 fimm
sekundum. [...] Eg hef alveg verid par sem eru & tolf timum pa eru fjogur
hundrud manns [ad bida] eftir ad hinir gerdu eitthvad, eftir ad hinir myndu
haetta ad fela sig eda, eftir ad vid fengjum fleiri leikmenn. Pannig ad stor
hluti af Eve felst i bara ad bida. bPar med fara menn ad tjatta um biémyndir
og (239i§thva6 svona og sumir bara logga Ut og skilja eftir gemsaniimerid
sitt.

Jakob for fram og til baka, aftur og aftur og potti pad i raun frekar paegilegt. Hann ber
petta sjalfur saman vid bardaga i leiknum og tekur ,feribandavinnuna® allavega ad
einhverju leyti framyfir. Honum potti lika endurtekningin & vissan hatt notaleg. Par
komum vid0 ad kenningum ungverska/bandariska  salfreedingsins  Mihaly

Csikszentmihalyi um fledi (flow):

With near unanimity, respondents (even those who received extrinsic
rewards for their activity: composers, chess champions, and surgeons)
stated that they devoted time and effort to their activity because they
gained a peculiar state of experience from it, an experience that is not
accessible in “everyday life.” In each case, intrinsic rewards appeared to

% Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 39-41.
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overshadow extrinsic one as the main incentives for pursuing the
activity.[...]

The activity presents constants challenges. There is no time to get bored or
worry about what may or may not happen. A person in such a situation can
make full use of whatever skills are required and receives clear feedback to
his actions; hence, he belongs to a rational cause-and-effect system in
which what he does has realistic and predictable consequences.”®

bessi vellidunartilfinning sem hér er lyst skyrir ad morgu leyti hvad heillar menn vid ad
sokkva sér 1 tolvuleiki og pa medal annars Eve Online. Pad ad missa sig i augnablikinu -
ad komast i stud. Liklega bjoda flestir tolvuleikir upp & petta. Anagjan felst ekki i ad na
arangri eda ad vinna heldur einfaldlega i pvi a0 spila leikinn. betta & p6 vantanlega
frekar vid um leiki par sem spilarinn er einn. [ Eve er yfirleitt félagsskapur til stadar sem
veitir annars konar anzgju. Pad er pd rétt ad hafa kenninguna um fledi i huga pegar
kemur ad hinu svokallada pudi. Pessi endurtekningasomu verkefni sem parf ad vinna til
a0 koma sér afram eru liklega frekar unninn af peim sem fé eitthvad ut ur pvi, einhvers
konar vellidunartilfinningu. { stuttu mali ma segja ad fledi geti skyrt hvers vegna
spilarar vinna verkefni sem eru & yfirbordinu leidinleg. P6 ma ekki gleyma ad pad er
einskonar vinningur 1 bodi pegar verkefninu er lokid. En ef ferlid sjalft veitir einhverja
vellidan pa skiljum vid betur hvers vegna spilarar gefast ekki bara upp pegar peir purfa
a0 aftur og aftur ad vinna sama verkid. Eins og Taylor bendir 4 pa er dkaflega fl6kid ad
greina pd anagju sem fylgir pvi ad spila fjolpatttokunetleiki og hugtdk eins og

skemmtun (fin) auka ekki endilega skilning okkar.*”’

Fikn?

Eg var i sidasta kafla, eins og i morgum 6drum koflum, ad reyna ad svara peirri
grunnspurningu hvers vegna folk spilar Eve Online og alika tolvuleiki. bad tengist beint
umraedunni um pad hvort og hve margir spila of mikid. Fra pvi ad ég byrjadi ad reda
vid folk um rannsdkn mina hafa fa umreduefni komid oftar upp en tdlvuleikjafikn. Pad
var hins vegar aldrei nalgun min 4 efninu enda hef ég sem pjoofredingur ekki naega
pekkingu til ad raeda fikn af neinni dypt. Pess ma po geta ad bandarisku laeknasamtokin,
AMA, hafa ekki enn viljad skilgreina tolvuleikjafikn sem gedrdskun en vilja frekari

298

rannsoknir.””® Eg get lika visad i svar sem Zuilma Gabriela Sigurdardéttir dosent og

2% Csikszentmihalyi, Mihaly, Beyond Boredom and Anxiety, bls. 35-36.
7 Taylor, Play Between Worlds, bls. 90 og 156.
% Blagid, ,,Tolvuleikjafikn er ekki gedroskun®, bls. 28.
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Sigurdur J. Grétarsson professor vid Salfraedideild Haskola Islands skrifudu arid 2000

vid spurningunni hvort télvuleikir vaeru vanabindandi. bPar kom medal annars fram:

Fyrst parf adeins a0 lita & merkingu ordsins ,,vanabindandi®. bPad er yfirleitt
notad um tilteknar afleidingar sem fylgja neyslu sumra efna, til demis
tobaks, afengis, herdins og jafnvel koffins. Efnin vekja lifedlisfredileg
viobrogd sem notandi efnisins s&kir i og myndar pol vid, pannig ad smatt
og smatt parf hann sterri skammta af efninu til pess ad finna pau dhrif sem
hann sazkist eftir. Skortur & efnunum veldur lika vanlidan sem
aframhaldandi notkun sefar. Pannig er hetta 4 ad neytandinn taki ad nota
efnid 1 6hofi, hann parf & sterri skammta til ad komast i petta eftirsotta
astand og til ad fordast vanlidan.

[ pessum skilningi ordsins er ohett ad stadhaefa ad tolvuleikir eru ekki
vanabindandi; ekki er vitad til pess ad peir veki lifedlisfredileg viobrogd
sem eru sambarileg peim sem vanabindandi efni gera, svo ad ekki er um
a0 reoda likamleg frahvarfseinkenni, polmyndun eda fikn i peim skilningi.

Sumir télvuleikir eru ad visu pannig gerdir ad peir skapa spennu, svipada
peirri sem pekkist Ur spilum og leikjum fra alda 60li. S& sem spilar
tolvuleikinn er spenntur ad vita hvort honum tekst pad sem gera parf.
Nékvaemlega hvad gerist nast er ovist og hann a alltaf 4 hattu ad gera
mistok eda lenda i erfidleikum, missa punkta og tapa leiknum. ber
adstedur eru likar venjulegum keppnisadstedum. Keppandi svitnar,
blooprystingur haekkar, hjartslattur hans verdur orari, vodvar spennast og
adrenalinmagn i likamanum eykst. Astandid likist einnig pvi sem verdur
vi0 likamlega areynslu. [...]

[V]itad er ad likamleg areynsla, til demis vid keppni og i likamsrakt,
studlar ad framleidslu og losun deyfandi efna, endorfina, i likama folks.
Ein tilgata til skyringar 4 pvi ad sumt folk sakir i spennu — stundar teygju-
og fallhlifastokk, horfir & hryllingsmyndir, leggur fé undir i spilum, na eda
reynir hressilega 4 sig i iprottum — er ad folkid sé 4 vissan hatt hdd peim
likamlegu vidbrogdum vid alagi sem tengjast framleidslu endorfina. Ef til
vill geta tolvuleikir studlad ad slikri framvindu. [...]

En spurningin um vanabindandi matt t6lvuleikja er sennilega til komin
vegna pess ad sumir leika pa lon og don, vilja helst ekkert annad gera,
jafnvel pannig ad edlilegt lif, ndm, vinna eda samband vid skyldmenni og
vini fer ad lida fyrir leikina. Afleidingarnar kunna ad sinu leyti ad likjast
peim sem verda af neyslu vanabindandi efna. Edlilegt lif spilarans virdist
raskast.

[ peim skilningi falla tolvuleikir undir almennt ndmslogmal. Hagstedar
afleidingar sem fylgja strax i kjolfar tiltekinnar hegdunar festa pa hegdun i
sessi. S& sem sest vi0 tolvu og fer par leidbeiningar um heilan heim ad
leika sér i par sem skemmtileg framvinda, athyglisverd hlj6o og frabeer
grafik fylgjast a0, er oft pannig staddur. Einfalt slag & lyklabord eda mus
kallar fram hagstedar breytingar 4 umhverfi. Hamingjudskir,
punktasofnun, aukin tok a leiknum, mdguleikar 4 ad sla ut eitt bord enn,
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moguleikar a ad setja sérstakt met — allt eru petta afleidingar sem styrkja
hegdun pess sem situr vid skjainn og fer fingrum um lyklabord og mus.

Slik hegdun er varla 6eskileg 1 sjalfri sér, varla fremur en adrir leikir eda
spil. En pegar tiltekin hegdun er farin ad spilla fyrir vidkomandi, pannig ad
hann vanrakir pad sem honum veri ner ad gera og pyrfti helst ad gera, pa
vaknar spurningin um vanabindingu. Slikur vitahringur myndast helst
pegar hagstedar afleidingar af hegdun koma tafarlaust, en 6hagstedar
afleidingar eru lengra undan.””

bad er rétt a0 taka fram ad petta var skrifad adur en fjolpatttokunetleikir urdu jatn
aberandi og nu er ordid. Eg tel hins vegar ad flest i svarinu sé enn gilt. Eftir ad hafa
verid med hugann vid Eve Online 1 vel & pridja ar get ég po sagt ad mér finnst pad satt
best a0 segja fraleitt ad likja pvi ad spila tolvuleiki of mikid vid pad ad drekka of mikid
eda neyta eiturlyfja. Pad er einfaldlega ekkert likt. Eg reeddi vissulega vid spilara sem
hefdu ad eigin mati matt minnka spilamennsku sina par sem hun var ordin of
fyrirferdamikil 1 1ifi peirra og ég veit ad sumir hafa gert einmitt pad sidan ég taladi vid
pa.>* Armann var einn peirra sem vissi vel ad hann spiladi of mikid og varadi mig vid

a0 spila sjalfur:

Nei, vertu ekkert ad reyna ad spila petta pvi petta er, hann er rosalega
addictive sko.””’

Laugi lysti pvi hvernig spilamennska hans hafdi haft neikveed ahrif 4 daglegt lif hans:

Timinn sem fer i pennan leik er alveg hrikalegur. [...] Eg féll 4 fyrsta ari i
menntaskola Gt af pessu. Eg bara gat ekki hett ad spila og ég bara eyddi
Ollum timanum minum i petta sem var algjor vitleysa. Petta er bara
tolvuleikur en samt pa er petta eiginlega meira en tolvuleikur Ut af pvi ad
sko pegar madur er kominn & vissan stad i leiknum pa reida fullt af folki
sig 4 mann og ef madur er ekkert ad fara ad standa sig pa veldur ménnum
vonbrigdum og madur vill ekki valda 6dru folki vonbrigdum og pannig er
[...] petta miklu meira en tolvuleikur. [...] Til ad komast, til ad verda godur
i pessum leik pa verdur madur ad gera margt leidinlegt. Pt veist: Af hverju
a tolvuleikur ad purfa ad vera leidinlegur? En pad umbunar manni miklu
betur pegar madur [...] er ordinn virkilega rikur. P4 getur madur virkilega
fyrst haft gaman, virkilega gaman. Nota dyra hluti og svona og pad er

299 7uilma Gabriela Sigurdardéttir og Sigurdur J. Grétarsson, ,,Eru tolvuleikir vanabindandi?*

3% Adur en lengra er haldid er rétt ad minna 4 ad val mitt 4 vidmalendum myndi aldrei standast paer
grunnreglur sem tolfreedingar fara eftir til ad finna sér lysandi pydi. Valid er ekki handahofskennt a
nokkurn hatt. Flestir peir sem ég taladi vid hafa ad minnsta kosti spilad £ve ndgu mikid til ad vinir peirra,
kunningjar og @ttingjar hafi vitad af pvi enda hefdi ég annars ekki komist i kynni vid pa. bad eru pvi allar
likur 4 a0 ég hafi talad frekar vid pa sem spila leikinn meira en adrir.

" Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 36.
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spennandi ad nota pessa dyru hluti af pvi ad pu getur misst pa og spennan

er: Kannski dey ég og missi dyra hluti[.]***
bPad sem Laugi nefnir parna rimar ad flestu leyti vid pad sem adrir vidmalendur minir
segja, sérstaklega i kafla 0., en hann batir vid 60rum vinkli. Laugi er spenntur fyrir pvi

ad eiga hluti i Eve. Armann taladi einmitt lika um petta:

CCP er a0 gera petta mjog vel, peir eru ad beata inn poétsum og med
hverjum patch’i er pa eitthvad nytt og med hverju [...] skipi, hverju module
eda byssu eda hvad pa parftu ad train’a skill. [...] Peir eru kannski ad bata
inn nyjum sterri skipum, nyjum flottari byssum, peir eru ad halda manni
vid efnid, alveg rosalega vel. [...] Peir bara gera petta alveg, eins og ég segi
ba eru peir ad f4 verdlaun ut um allan heim og allar grajur.**

betta er pvi einhver skyring & pvi hve mikid sumir spila fjolpatttokunetleiki. Parna er i
raun neysluhyggja sem er ekkert 6lik pvi sem er i raunheimum. Flott geimskip i
télvuleik er liklega jafn gott montprik i Eve og dyr jeppi var medal bankamanna &
fslandi fyrir hrunid 2008.°** Hagfraedingurinn Edward Castronova kemur lika med
einfalda skyringu 4 neysluhyggju i tolvuleikjum: Folki finnst gaman ad eiga hluti.**
bad ad hlutirnir séu 6efnislegir skiptir ekki mali.

Reglulega hafa birst 1 fjolmidlum fréttir af neikvedum ahrifum fjolpatttokunetleikja
eins og Eve 4 spilara. Daemi um pad var i DV pann 12. agust 2008. P4 birtist frétt par

sem haft var eftir salfredingnum Eyjolfi Erni Jonssyni:

beir sem spila EVE Online fara oft ekki a kldsettid en pissa i floskur og
ganga drna sinna { pitsukassa®*®

Eg hef ekki hitt neinn einasta Eve spilara sem ég geti triad til pessa. Pad utilokar hins
vegar ekki ad einhver Eve spilari hafi einhvern timann gert pad. Vantra min 4 pessa
lysingu salfredingsins er hins vegar fyrst og fremst byggd 4 pvi ad hann talar um petta
sem algenga hegdun sem er fraleitt. Eve er lika ekki leikur par sem menn purfa almennt
a0 bida med klosettferdir enda er leikurinn ekki sérstaklega hradvirkur. Leikurinn snyst
frekar um herkansku og skipulagsvinnu heldur en langa spennandi bardaga par sem allt
veltur 4 pvi a0 hamast 4 fullu. P6 stundum purfi ad bida lengi vid télvuna benti Jakob

lika & 1 kafla 0 a0 menn fari pé jafnvel bara Gt ur leiknum og bidji um ad fa simskilabod

392 Vidtal 12 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 14-15.

39 Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal héfundar vid Armann, bls. 30-31.

3% Munurinn er kannski adallega sa ad Eve leikmenn settu ekki pjod sina 4 hausinn i neyslubrjalaedi. Eve
neysluhyggja hefur lika takmorkud skadleg ahrif & nattaruna.

305 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 177.

3% Lilja Gudmundsdoéttir, ,,Hafa haegdir i pitsukassa®, bls. 10.
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begar eitthvad gerist. Vidar lysti pvi i1 kafla 0 hvernig hann setti bara af stad eitthvad
ferli og feeri sidan ad lesa fréttir. Nokkrir viomelendur minir voru med leikinn i gangi &
medan ¢g tok vidtal vid pa. Peir hofou pa til demis stillt geimskipid 4 sjalfstyringu a
geimskipid sem var pa 4 ferd um heiminn an adkomu peirra. begar tekid er tillit til alls
pessa sést hve sagan um ad pad séu til margir Eve spilarar sem oft hafa haegdir i
pizzukassa og pissa i floskur er flokkuségukennd.

bag hafa lika birst fréttir um fjolpatttokunetleiki par sem kemur fram ad unglingar sem

skyndilega hafa verid® sviptir nettengingu hafi tekid breedikdst.””’

Mér pykja pessar
fréttir 6llu trulegri enda tel ég mig hafa synt fram 4 hve miklu mali hoparnir 1 Eve skipta
spilara. bessir hopar eru 1i0. Spilarar purfa ad treysta mjog a4 hvern annan. Slik
braedikost eru pvi e.t.v. skiljanleg (p6 ég efist um ad allir peir sem eru sviptir
nettengingu taki slik kost). Petta eru lika vinahopar. Ofsakennd vidbrogd vid pvi ad
missa skyndilega tengslin skyrast pvi af pvi ad spilarar telja sig pa hafa brugdist
félogum sinum og pa jafnvel pegar eitthvad mikid 1a vid. Ef svipting netadgangs er til
lengri tima pydir pad lika ad spilari er tekinn r sambandi vid vinahdp sinn. bvi ma likja
vid ad flytja skyndilega yfir { annan landshluta og geta ekki hitt félaga sina.’*® Taylor
bendir 4 ad vid attum flest erfitt med ad utiloka dkvednar tegundir af samskiptataekni,
eda teekni yfirhofud, ar lifi okkar.’®

I stad pess ad tala um fikn er liklega rokréttara ad horfa til annarra skyringa. bad ad

leita inn i adra heima hefur oft haft neikveett ord 4 sér og er oft kennt vid flotta. J. R. R.

Tolkien fjalladi um pad sem hann kalladi flotta (escape) i sambandi vid @vintyri:

I have claimed that Escape is one of the main functions of fairy-stories,
and since I do not disapprove of them, it is plain that I do not accept the
tone of scorn or pity with which ‘Escape’ is now so often used: a tone for
which the uses of the word outside literary criticism give no warrant at all.
In what the misusers are fond of calling Real Life, Escape is evidently as a
rule very practical, and may even be heroic. In real life it is difficult to
blame it, unless it fails; in criticism it would seem to be the worse the
better it succeeds.

7 Visir, ,,Tolvuleikjafikn vaxandi vandamal.“

3% Ef ég leyfi mér ad tala til foreldra sem hafa ahyggjur af tolvuleikjaspilun barna sinna pa meli ég alls
ekki med skyndilegri sviptingu adgangs nema i algjorri naud. Fyrsta skref foreldra aetti ad vera ad atta sig
4 malinu og a0 setja mork eftir pvi (og i raun ettu slik mork alltaf ad vera til stadar pegar um tdlvunotkun
barna og unglinga er ad rada). Eg hef lika séd mikla porf spilara til ad faera kynni sin i raunheima.
Foreldrar @ttu ad hvetja til sliks. Pad ad lita 4 tolvuleikjaspilun sem félagslega einangrun er oft byggt a
misskilningi. Einn vidmelandi minn, Robert, hafoi verid félagslega einangradur pegar hann var yngri en
sidan notad tolvuleiki, sem hann spiladi allt ad 15-16 tima & dag ad eigin sdgn, til ad kynnast folki. Hann
feerdi pessi kynni yfir i raunheima. begar ég raeddi vid hann var mjog virkur i félagsstarfinu i
framhaldsskola sinum og hafdi litinn tima aflogu til ad spila tdlvuleiki.

3% Taylor, Play Between Worlds, bls. 135.
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Tolkien telur ad i raun sé flottinn sem felist i pvi ad fara inn i annan heim sé ekki
neikvadur heldur gédur og edlilegur. Raunar telur hann ad hugtakid flotti sé villandi pvi
pad gefur til kynna ad folk sleppi & einhvern hatt Gr raunveruleikanum pegar i raun er
bara um tilbreytingu ad rada innan raunveruleikans.®"

bad er liggur beint vid ad ad bera tolvuleiki saman vid sjonvarpsdhorf. Castronova
leggur 1 umfj6llun sinni aherslu 4 ad i raun séu faestir hardkjarnaspilarar i EverQuest ad

311 ¢
[ raun

eyda meiri tima i spilamennsku en medalmadurinn eydir i ad horfa 4 sjonvarp.
er pad pannig ad flestir spilarar hafa skipt Gt sjonvarpsahorfi fyrir tolvuleikjaspilun.*'?
Castronova bendir lika 4 ad pad sé i raun ekki spilamennskan sjalf sem sé vandamal
heldur hvada ahrif hun hefur & folk. Ef foreldri heettir ad sinna béornum sinum vegna
spilamennsku pa er pad vandamal en ef einstaklingur 4 o6tal vini i leiknum og er ekki ad
bregdast neinum med pvi ad eyda tima sinum i petta pa parf pad i sjalfu sér ekki ad vera
slemt.*"?

Richard Bartle, honnudur MUDI, segir 1 bok sinni Designing Virtual Worlds ad ef
tolvuleikjaspilun geti talist fikn pad sé hin likari frimerkjaséfnun frekar en
fjarhattuspilafikn.’'* Hann svarar lika sjalfur spurningunni hvort pad sé sidferdislega
amelisvert af honum ad taka patt i a0 skapa tolvuheim sem gati gert notendur hada.
Nidurstada hans, likt og salfredikennaranna sem €g vitnadi i i upphafi kaflans, er ad i
raun s¢ pad ekki tolvuleikurinn sem sé pad sem nar ad hafa pessi ahrif a folk heldur eru
pad spilararnir sjalfir og samfélagid sem peir skapa. Um leid gerir Bartle rad fyrir ad
slik fikn sé eitthvad sem menn komist yfir pegar peir hafi lokid pvi sem hann kallar ,,For
hetjunnar og verdi i raun betri manneskjur eftir 4.*'> betta minnir i raun 4 hugmyndir
Castronova sem segir ad tolvuleikir geti i raun haft jakvad ahrif 4 pa sem spila og tengir
petta vid kenningar Bruno Bettelheim sem fjalladi um jakved ahrif ohugnanlegra
@vintyra 4 born.*'® bo ég «tli ekki ad fullyrda neitt um moguleikann 4 pvi ad Eve
Online geti batt patttakendur er ég algjorlega sammala Bartle i pvi ad pad sé ekki
leikurinn sjalfur sem skapar dhattu & pvi ad folk spili Eve of mikid heldur sé pad

félagsskapurinn. Madur er manns gaman og i fjolpatttokunetleikjum eins og Eve Online

er enginn skortur a folki.

319 Tolkien, ,,On Fairy-Stories*, bls. 147-148.

31 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 61.

312 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 134.

313 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 65.

314 Bartle, Richard, Designing Virtual Worlds, bls. 504.

315 Bartle, Designing Virtual Worlds, bls. 682-684.

316 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 64. Kenningar Bruno Bettelheim ma finna i bok hans The Uses of
Enchantment (1989).
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Sioferdi og reglur

Heimur Eve Online er imyndadur. Spilarar leika personur sem pjota um i geimskipum,
berjast, stela og plotta. Pad er Oliklegt ad pu hittir marga medspilara pina i
raunveruleikanum nema pu maetir 4 addaendaradstefnu Eve Online 4 Islandi. Pad er pvi
mjog dhugavert ad sja hvernig spilarar koma fram hver vid annan i leiknum og hvort
peir telji einhverjar reglur gilda i samskiptum sinum innan heimsins.

Til pess ad skilja betur hegdun spilara og vidhorf peirra i pessum malum er
naudsynlegt a0 rifja upp per skilgreiningar sem ég lagdi af stad meo i upphafi (i kafla
0). Lykilhugtokin eru tofrahringurinn, grimur, helgur stadur og helgur timi. I leik gilda
adrar reglur en i raunveruleikanum. Leikurinn fer fram 4 afmdrkudu svaedi, heimi Eve
Online, og afmodrkudum tima sem lykur pegar spilarinn slekkur & leiknum (sja um
upphaf og endi leiks i kafla 0). I pessum leik eru spilarar faldir 4 bak vid grimu persénu
sinnar og purfa i raun aldrei ad upplysa hver er 4 bak vio hana. beir vita i raun ekkert
um pann sem situr & bak vid télvuna og stjornar persénunni sem peir eiga samskipti vid.
Hann gati verid i nasta hisi eda hinum megin &4 hnettinum. Sumir kjosa reyndar ad
upplysa medspilara sina um slikt en pad er ekki hagt ad treysta sliku nema med pvi ad
fa stadfestingu utan leiksins. bad er pvi dkaflega dhugavert ad skoda hvada reglur og

sidferdislogmal rikja i pessum heimi.

Hvers vegna eru 1og og regla?

[ daglegu lifi sem og leikjum og iprottum spilum vid eftir ymsum reglum. Sumar
reglurnar eru bara til i hofoi okkar, adrar eru skrddar til demis i1 siofredi- eda
triarbaekur. Log eru oft samhljoda 60rum reglum sem vid forum eftir en pad getur haft
meirihattar dhrif ad brjota pau. bad ad brjota adrar reglur sem eru jafnvel 6skrifadar
getur haft mismunandi afleidingar. Sumt veldur einungis samviskubiti en annad getur
jafnvel valdid utskufun. P6 vid segjum ad reglur umheimsins gildi ekki i Eve Online
pydir pad ekki ad algjort 16gleysi riki par.

[ kafla 0 benti ég 4 ad i hefobundnum tolvuleikjum sé réttara ad tala um mekanik
leiksins en ekki reglur pegar um er ad rada kerfislega hluta hans sem ekki er hegt ad
brjota 4 sama hatt og vid getum brotid reglur i leikjum og spilum utan télvunnar. Hér er

€g er ad reda um reglur sem eru settar af samfélagi, hop eda yfirvaldi sem haegt er ad
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brjota. begar um er ad raeda fjolpatttokunetleiki flaekist malid pvi ad par er tekifzeri 4 ad
brjota gegn 60rum an pess po ad vera beinlinis ad brjota skrifadar reglur. Daemi um slikt
saum vid 1 kafla 0 par sem ég fjalladi um Mr. Bungle atvikid i LambdaMoo.

[ Synthetic Worlds bendir Edward Castronova 4 ad 16g fiolpatttokunetleikja séu
einfaldlega notendaskilmalarnir sem spilarar purfa ad sampykkja a0ur en peir komast
inn i leikinn. Ef spilarar brjota pessa skilmdla er hagt ad refsa peim, jafnvel visa peim
ar leiknum. Castronova bendir lika 4 ad enginn’'” notandi hafi lesid reglurnar i heild
sinni 4dur en hann hefur leikinn enda séu peer langar og itarlegar.*'® Par sjaum vid aftur
spegilmynd af okkar eigin samfélagi par sem gilda 16g sem nar enginn, eda enginn
yfirh6fud, hefur lesid 1 heild sinni. Flest erum vid pvi bundin 16gum sem vid pekkjum
ekki. Castronova segir lika ad honnudir og spilarar séu sifellt ad berjast um hvada reglur
eigi { raun ad gilda i fjolpatttokunetleikjum."

[ Eve er notendum eingéngu skylt ad fylgja notendaskilmalanum.**’
Notendaskilmalinn er mjog itarlegur og telur raim 6500 ord (neerri tvofalt lengri en
Stjornarskra {slands). Skilmalinn fjallar ad mestu um pa pjonustu sem CCP bydur og
hvada rétt notandinn hefur. I stuttu mal 4 CCP allt i leiknum, medal annars persénurnar
sem folk byr til. Allt sem verdur til i leiknum er eign CCP. Ef spilarinn tapar einhverju i
leiknum ber CCP nzr enga abyrgd 4 pvi ad bata pad. A koflum verdur ad segjast ad
petta hljdomar mjog harkalega p6 ekkert bendi til ad hér sé gengid neitt lengra en i
notendaskilmalum sambarilegra leikja. Almenna reglan er ad tolvuleikjafyrirtaekin eiga,
samkveemt notendaskilmalunum, allt i leiknum og par 4 medal personurnar.’*!
Adaléstedan fyrir pessu er ad verja CCP fyrir 10gsoknum 6dnagora spilara. En um leid
veitir notendasattmalinn Eve heiminum &kvedna vernd. Parna eru 16g umheimsins ad
mestu utilokud fra leiknum sem tryggir sjalfsteedi heimsins. Af demum sem ég nefni i
kafla 0 kemur til deemis skyrt fram ad ran i Eve teljast ekki 6logleg. Pad er ekki haegt ad
visa i 16g umheimsins par sem pau gilda ekki i pessum heimi. I notendaskilmalanum
kemur lika fram ad notendur geta kvartad yfir spilurum sem vidhafa donaskap en CCP
segist ekki geta verndad neinn fyrir sliku. I notendaskilmalanum segir einnig ad CCP

hafi rétt til ad fylgjast med 6llum samskiptum innan leiksins. Pad bendir til pess ad

317 Vantanlega er pad full mikil alhaefing hja honum, réttara er ad segja ad neer enginn lesi reglurnar 4dur
en hann hefur leikinn.

318 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 208.

319 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 101.

320 EVE Online, ,EVE® Online End User License Agreement.

32! Taylor, Play Between Worlds, bls. 132 og Castronova, Synthetic Worlds, bls. 156-158 (itarleg umrada
um eignarétt 1 fjdlpatttokunetleikum).

119



Bragi gaeti haft eitthvad fyrir sér pegar hann talar um grun sinn ad CCP hleri
spjallrasirnar inn i leiknum.**

A yfirbordinu parf ekki ad fylgja neinum 6drum reglum i Eve. Notendaskilmalarnir
eru reglur leiksins. Ef pu heldur pig innan peirra attu ekki ad lenda i vandredum fra
fulltraum CCP, démurum leiksins. En mér vard fljott 1jost i rannsokn minni ad fleiri
reglur gilda innan Eve heimsins po par séu ekki endilega nidurskrifadar og sampykktar.
betta mé kalla heidursreglur likt og gilda i fotboltaleikjum (sbr. kafla 0). Pad er ekki
hagt ad reka pig Ur leiknum fyrir ad brjota paer en pu getur ordid fyrir adkasti og
utskufun. Med petta i huga getum vid skodad vidhorf Eve spilara til reglna og sidferdis

sem rikir 1 pessum heim sem peir skapa med honnudunum hja CCP. Hvernig eiga gildi

raunheimsins og leikjaheimsins saman?

Mord, svik og prettir

Samkvamt notendaskilmalum Eve er ekkert sem bannar ménnum ad raena, kiga, myrda
eda svikja adra spilara. Parna hafa spilarar frelsi sem peir hafa ekki i raunveruleikanum
og peir nyta pad. b6 er mekanik leiksins pannig pi kemst ekki upp med ad drepa menn

innan dkvedinna verndadra svaeda. Laugi lysti pvi svona:

Eve skiptist i tvo hluta. Pad er Empire, pad er par sem pii matt ekki drepa
nokkurn 4n pess ad deyja sjalfur. CONCORD skytur pig nidur, bara
16gregla. Sidan er svona, pad eru 0.0 space, sem er bara lawless, bara eins
og Villta Vestrid, pu ert drepinn og ekkert er gert i pvi.’*

Heimur Eve skiptist pannig i nokkurn veginn i tvennt, i 6drum hlutanum eru menn
nokkud oruggir en hinum gilda engin 16g nema pau sem spilararnir sem par rada setja.

En pad er lika hegt ad drepa folk i hinum verndada geim Empire ef viljinn er fyrir

hendi:

begar freigaturnar komu, pegar ég var, pa voru svona suicide mission ad
drepa freigatur. Nei, freighter’a, fyrirgefou i high security space. Forst bara
a einhverjum skipum sem pu timdir ad missa, svo hirtirdu lattid pannig ad
semsagt, freighter’arnir eru ekki 6ruggir neins stadar eiginlega. Folk timdi
alveg a0 eydileggja minni skip fyrir von um groda 4 lattinu sko. Jafnvel pod
a0 CONCORD kamu og drepu pa. Forst bara 4 einhvern alt karakter og

nadir 1 lattid. >

322 EVE Online, ,EVE® Online End User License Agreement.
3 Vidtal 12 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 3.
2 Vidtal 10 (21. jali 2007). Vidtal hofundar vid Jorunni, bls. 41.
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Ef pt vilt na 1 farm einhvers geimskips innan hadryggisvaeda pa parf hugsanlega bara
vilja til ad forna eigin skipi eftir ad hafa eydilagt hitt skipid. Sidan skrair pu pig bara inn
i 60rum karakter og hirdir farm eydilagda skipsins sem pu girntist.

Likt og petta deemi synir hefur folk sin sioferdismork i leiknum og hegdar sér eftir
peim. bad hefur akvedid frelsi til ad endurmota sidferdi sitt. Laugi tilheyrdi frekar

harkalegum hop en sagdi samt:

Eg reyni ad drepa ekki 6vini ef peir eru blafatakir og eru glanyir i leiknum

sko. I stadinn gef ég peim pening og segi peim ad drulla sér.**
betta er kannski skemmtilegasta demid af spilara sem er i hlutverki miskunnarlauss
sjonreningja en gefur litla folkinu i leiknum peninga. Hann er halfgerdur Hréi Hottur en
p6 handahéfskenndari. Peir eru lika til sem ekki vilja stunda ran og mord po peir geti
komist upp med slikt. Armann lysti fyrir mér pvi pegar hann atladi ad reyna fyrir sér

sem miskunnarlaus sjoraeningi:

Og pad er ekkert annad ad segja fra honum [persénu hans] beint annad en
pad en ad petta er bara framlenging 4 mér. Eg personulega hef prufad pad
a0 fara ut i petta pirate deemi, ad skjota adra player’a 1 lowsection endadi
samt 4 pvi ad hérna... Eg semsagt st(tadi gaurnum, sem var tiltolulega nyr
og ¢g endadi 4 pvi ad borga honum skipid til baka af pvi ad ég fékk svo
mikid samviskubit.**°

Armann, sem var i hopi eldri vidmalenda minna, atti vaentanlega of audvelt med ad
setja sig 1 spor manneskjunnar a bak vid geimskipid og gat pvi ekki lifad med
samviskubitinu. Hann taldi lika personu sina i leiknum vera framlengingu 4 sjalfum sér.
Hans sioferdishugmyndir voru um leid sidferdishugmyndir persénunnar.

bor var aftur & moti sjoreningi i sama hop og Laugi. Hann hafdi sinn eigin
sidferdisproskuld pratt fyrir ad hann veeri 1 raun prjotur i leiknum. bPegar ég spurdi hann

hvort hann svindladi 4 folki Gtskyrdi hann petta fyrir mér:

Nei, vi0 hérna, vid svindlum ekki 4 neinum, pad er gegn okkar markmidum
og vid... Ef ad einhver, ef ad einhver til deemis, ef pad er ekki adili sem vid
erum i stridi vid, vid drepum hins vegar folk sem er ekki, sem ad kemur
inn & okkar svedi og er ekki, og er ekki skilgreindir sem vinir. Pannig ad
vid drepum neutrals, eda semsagt hlutlausa lika, bara allt sem kemur inn &
okkar og vid drepum. Ef ad hlutlaus madur bidur um lausnargjald fyrir ad i
stadinn fyrir ad f4 ad lifa, og hann borgar pad, sendir hann peninginn yfir

* Vidtal 12 (13. dgast 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 28.
326 Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 19-20.
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pa nattlega skytur madur ekki viokomandi. bPad er eitthvad sem madur bara

gerir ekki. Eg hef lent 1 pvi ad, ad, ad hérna, deyda mann sem var ad

mine’a semsagt, svona lausnargjald & medan ég var ad skjota hann. Svo

drap ég hann dvart og pa faerdi madur peninginn til baka af pvi ad madur

sto0 ekki, manni tokst ekki. Pannig ad madur, svona, madur svindlar ekki,

petta er svona, ja. Madur er heidarlegur p6 ad madur s¢, svoldid svona,

klikkadur.*”’
Hann hlo eftir ad hafa sagt petta enda var honum fullljost ad pessi sidferdismork hans i
leiknum hljémudu undarlega i eyrum utanadkomandi.  hans skilningi var ekkert ad pvi
a0 drepa mann bara fyrir a0 tilheyra hop sem ekki var 1 bandalagi. P4 skipti engu ad sa
veeri ekki endilega 6vinur heldur bara hlutlaus. Hann taldi ekkert ad pvi ad kuga folk til
hlydni med pvi ad hota ad drepa pad og i raun ekkert ad pvi ad drepa pad ef pad hlyddi
ekki. En i deminu sem hann nefndi taldi hann réttast ad skila peningunum enda var par
um samning ad raeda. Pad er i raun mjog skiljanlegt ef vid attum okkur & ad pad er
téluverd uppspretta peninga ad kuga folk a pennan hatt. beir sem fa a sig pad ordspor ad
standa ekki vid samninga fa ekki borgad. Ef fornarlambid telur liklegt ad pad verdi
drepid hvort sem pad borgar edur ei pa er engin asteda til ad borga drasarmanninum.
Ordsporid skiptir akaflega miklu mali fyrir fyrirtaeki 1 Eve.

bor hafdi lika ordid fornarlamb svika. Hann lysti pvi fyrir mér i demi sem synir lika

hve raunveruleikinn getur verid skammt undan pegar leikid er og hvernig hann getur

jafnvel skemmt fyrir:

Eg lenti einu sinni i, ég var ad, hérna, ég veit ekki ordid 4 islensku en pad
var svona scam og hérna, pa var pad bara vegna pess ad ég, ad hérna... Vi
vorum hérna... Vid vorum ad flytja grodurhtisid hérna fyrir utan, vorum ad
flytja pad padan og parna yfir, bak vid husid. Og, ég, var ad, pa var petta
vodalega mikill peningur og ég var ad kaupa mér eitthvad skip sko, og, svo
var opnad svona trade gluggi vid mig par sem var madur sem &tladi ad
selja mér og petta akvedna skip kostadi hundrad milljonir, pa, pa var pad...
bag var sko, allt sem ég atti, svo setti hann, svo setti ég hundrad milljonir
og pabbi var a0 kalla 4 mig. Peir voru ad bida eftir mér med grédurhisiod
svo setur hann annad skip 1 og ég flyti mér svo mikid ad ég yti & accept.
bao var ekki virdi nema eins prosents eda eitthvad, pannig ad pad er eina
svona svekkjandi, sem ég man eftir sko.’*®

barna missti Por nastum alla peningana sina i einu svindli af pvi ad hann gat ekki
einbeitt sér ad leiknum. bessi tegund af svindlum voru frekar algeng. J6i sem vann i
notendapjonustu sem svokalladur GM, tok vid kvortunum fra folki sem hafoi lent ymis

konar svindlum:

27 Vidtal 11 (13. aghst 2007). Vidtal hfundar vid bor, bls. 14-15.
328 Viotal 11 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid bor, bls. 10-11.
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Svo var nattirulega folk sem setti 4 hérna. Setti 4 markadinn i held ég,
hvad hét pad couriers missions, voru ad scam’ma pannig, stundum gerdu
peir pad med pvi ad setja sko, vera med stafi einsog 1111 af pvi ad peir
voru ekki jafn storir tolustafirnir. Pannig ad pt hélst ad petta veeri minni
upphad en pad var. Pannig ad pu varst kannski ad borga tiu sinnum meira
fyrir eitthvad af pvi ad pu taldir ekki rétt. Tolustafirnir af pvi ad pad voru
ekki kommur, pad voru ekki punktar 4 milli i pusundunum og pad voru
margir sem féllu fyrir pessu og madur alveg [sagdi notendum] ,,telja alltaf.
Skrifa petta nidur og vertu alveg viss um ad pu sért ad skrifa ein milljon,
ellefu pusund og eitthundrad®. Pad er miklu minna en niu milljonir ad sja,
pannig ad pu heldur ad petta sé hundrad og ellefu pusund i stadinn fyrir ein
milljon en ég held ad peir hafi eitthvad lagad petta sidan en petta var
timabil. Peir gerdu ymislegt. Og hérna, pad var i tradings sko. Pad er
nefnilega hagt ad gefa pening i trading, ekki bara vorur og einhverjum
tokst ad telja einhverri i trd um ad petta veri ekki upphad sem pa verir ad
gefa en petta veeri upphadin sem kostadi dotid sem pu varst ad setja inn i
(hleer). Pannig ad pad gaf vorurnar og peninginn: ,,Og svo setur pu
upphadina parna inn. Nei, nei, pi ert ad borga pening.”“ Petta var eitt
gabbid, petta var folk sem vissi ekki betur og pad er alveg fullt scams i
gangi sko, pad er allt bara. Peir finna alltaf eitthvad nytt scams. Eg pekki
ekki allra nyjustu. [...]

bad fékk hérna, peir settu eitthvad sem leit Ut eins og skip sko, svona
svipad icon en ekki alveg eins. Bara sma munur. b4 var pad eitthvad mikid
Odyrara. Pad var 4 timabili, ég man ekki alveg hvada hlutur pad var, hvort
pau settu einhverja freigatu sem var med svipada icon og cruiser. Eg man
ekki hvernig pad var. Folk horfdi bara 4 iconid en ekki nafnid. Pad var
alveg otrulegt hvad var gert svo nattlega.”

barna lysir hann tveimur tegundum af svindlum fyrir utan pad sem boér lysti hér ad
framan. Pau byggja reyndar 6ll & pvi ad fornarlombin misskilji hvad er ad gerast i
vidskiptunum. bessar prjar tegundir eru: Ad nota smamyndir af hlutum sem eru likir
dyrari hlutum, ad treysta & ad fornarlambid mislesi upphadirnar og ad plata folk til pess
ad borga med hlutum sem pad er ad selja i stad pess ad fa borgad fyrir pa. Joi gat ekki
sagt pessu folki annad en ad passa sig i framtidinni. Menn verda ad vara sig i
vidskiptum.

Jakob var einu sinni i einhverjum alreemdasta sjoreningjahdp sem Eve hefur getid af
sér. Hann sagdi mér hvernig vidhorfid var innan hdpsins var en pad lysir vel hvernig
sioferdismorkin breytast eftir pvi hvort er um reda einhvern sem tilheyrir sama hopi og
pt eda ekki:

bad voru margir pekktir fyrir svona stuldi og allskonar svona svik og
pretti. En eins og i inn i pessum ribbaldahop, pa var pad innan hopsins, pa
var, pad stal enginn fra 6drum. Allir 14nudu eda gafu ef hina vantadi. Ollu
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var dreift nokkud jafnt, ef pig vantar petta pa feerdu petta. En utan hopsins
pa toku peir allt sko.>”

barna sést hve miklu mali hopurinn skiptir. Pad ad svindla & peim sem eru innan hans er

hofudglepur. Jakob hafdi raunar lent 1 sliku sjalfur adur:

Svo for ég i hop sem voru Islendingar og Bandarikjamenn adallega og
Hollendingar. Hann gekk agztlega par til ad einn Islendingurinn stal 61lu.
Einn daginn véknudum vid og pa var bara allt sem vid attum farid. Oll
blueprints sem ad voru mikils virdi og, allir modular og skip og bara allt
sem var heegt ad eiga, pad var bara allt farid, hann bara dkvad ad stela pvi
Ollu, pa var petta stersti, pad hofou verid pjofnadir adur en petta var sa
stersti & peim tima. Svo er alltaf btid ad setja nytt og nytt met, menn
hanga inn i pessu, sumir sem spila til pess ad bara vera njésnari og eru i
tvd ar ad vinna sig upp i hopnum, eda corp’inu og svo bara peir telja ad
timinn sé kominn réttur eda eitthvad svoleidis pa bara taka peir allt draslio
og stinga af, peir eru blnir ad vera tvo ar ad spila sig inn i hdpinn, sem er,
Eve er mjog mikid social leikur, pu talar vid folkid 4 Ventrillo eda
TeamSpeak spjallpjonum sko, pad er mikid um umraedur a4 forum, folk
kemur kannski fram undir eigin nafni og er kannski a0 plotta hitt og petta,
hvao parf ad kaupa, hvad parf ad gera, hverja parf ad drepa og hverjir eru
a0 fara 1 strid vid okkur. Og, folk, parna hittist lika svolitid og fer & pobba
og eitthvad i Bretlandi pa er svona hittingar 4 pobbum. Hérna 4 fslandi pa
hef ég aldrei verid innan, eins og svona Collective sem voru, voru starsta
islenska, voru bara Islendingar fyrstu tvo arin held ég. [...] Petta er eins og
¢g segi mjog social leikur og petta ad folk er tilbuid ad fara undir folsku
flaggi. Petta er pain. Eg spila fotbolta og svona. Pad er ekkert gaman i
iprott eda leik par sem einhver i minu lidi snyr sér vid og skorar tiu
sjalfsmork. Eg filadi petta ekki alveg vid Eve sko. Petta ad einsog petta er,
bliinn ad vinna sig upp i ramt ar og bara 4 einni sekundu gat hann tekid
allt. [...] Hann tok bara pad allt sjalfur og seldi 4 markadi, og kom sér svo i
sjoraeningjahépinn sem ég hafdi verid i tygjum vid [...]. Eg var alltaf i
samskiptum vid pa gaura. Eg nefndi vid einn adal ad ég vissi ad hann
atladi a0 fara i pa4 og sagdi honum ad hleypa honum ekki inn. Pad hafa
allir, eda flestir hafa sinn standard. Pessir sem eru sjoreningjar, peir sviku
ekki, semsagt, peim leist mjog illa 4 ad stela fra corpum. Allt 1 lagi ad
drepa einhvern eda rena, en ad stela 61lu med svona klaekjum, pad var hins
vegar ekki vel séd, petta var svona [Oli: Honour among thieves?] Honour
among thieves eda svona honour among robbors, no thieves. En hann
parna komst par inn reyndar ut af 60rum sem ad hleypti honum inn. Hann
reyndar s4 adeins eftir pessu seinna, pannig ad hann gaf okkur sem voru
eftir af pessu, corp’id sem hafdi daio bara parna. Hann gaf okkur hérna,
orrustuskip, smé sarabot. Ekki mikil sarabdt en skarra en ekkert. En einmitt
peir voru sem stofnudu petta corp sem hann stal frd, Kanadamenn, peir
bara hattu ad spila. Pegar er buid ad vinna, btid ad leggja mikla vinnu i
petta og byggja petta pa bara kemur gaur og 4 einni sekundu tekur hann allt
og hverfur og CCP sagdi bara j4, svona er leikurinn, bara, ef ad semsagt.
Alltaf verid vandamal med pessi réttindi. Pad er mjog erfitt, annad hvort
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gastu tekio ekkert, eda allt, um leid og hann fékk réttindi til ad taka allt.
Hann var mjog duglegur og vann mikid, og pa bara tok hann allt, sidan pa,
a pessum fjorum arum er alltaf verid bata adeins og adeins og adeins vid
pannig ad nuna er haegt ad lesa sumum hlutum og meirihlutinn parf ad
sampykkja ad pad s¢é fjarleegt. P4 er minni dheetta ad pad sé tekid blueprints
og svona verOmeta hluti, & pessum tima foru mjég margir mjog illa ar
pessu. Pad voru menn sem sérhafou sig i ad fara inn i fyrirteki, voru med
nokkra kalla 1 gangi 1 sitthvoru fyrirtaeki. Svo bara hreinsudu peir allt ut,
einn daginn eda eitthvad.””!

bad ma segja ad Jakobi hafi i raun fyrst og fremst fundist pad oipréttamannsleg
framkoma ad stela svona af félogum sinum. Svikarinn hafdi byggt sig upp innan
fyrirteekisins, eignast par félaga og sidan stakk hann af med allt. Stofnendur
fyrirteekisins toku petta svo nerri sér ad peir heettu ad spila. Pad er ekki allra ad vera i
leik par sem vinir geta skipt um 1id eins og ekkert sé. Viobrogd CCP undirstrika petta.
Svona er leikurinn. Jakob var lika sar yfir framkomu fyrri félaga sinna sem hann taldi ad
veeru a heerra sidferdisstigi, bara raeningjar en ekki pjofar eda svindlarar. bad segir samt
sitt um hve erfitt er ad adskilja eigin sidferdisvitund fra leiknum ad svikarinn akvad ad
lata pa hafa halfgerdar sarabatur seinna meir. En Jakob tekur i raun afstédu gegn
leiknum en ekki folkinu. Vissulega er hann sar yfir pvi sem hann lenti i en hann kennir
kerfinu, leiknum skéalfum, meira um heldur en einstaklingunum. J6i sem vann hja CCP

sagdi mér einmitt fra pvi hve illa folk gat tekid pvi pegar pad tapadi einhverju i leiknum:

J: Folk, folk sérstaklega Bandarikjamenn er mjog fljott ad hota
16gfraedingum, pangad til ad vid gerum peim grein fyrir pvi ad pau purfi ad
l6gsaekja malid 4 Islandi, pa haetta pau vid. En vid fengum ekki faar pannig
hoétanir, ymsar adrar, meira ad segja verri en pad. En pad er folk sem a
virkilega bagt. Pvi midur. Eg veit ekki hvort ad ég megi orda pad eitthvad
pegar folk er ad hota ad drepa sig og svona, pad er frekar, pad er tekid
nattirulega alltaf alvarlega en, pad var bent 4 adila sem eru sérfredingar i
pvi en pad er otralegt. bvi folk er, pad 4 ekkert ad grinast med svona hluti,
petta synir bara hvad folk getur verid had einum tolvuleik.[...] Eg hef heyrt
nokkrar sdgur, nokkrir sem hafa hotad ad drepa sjalfa sig af pvi ad peir
fengu ekki eitthvad skip sem peir misstu eda eitthvad. bad nattirulega
matti ekki gefa neitt til baka nema ad vi0 sajum greinilega ad eitthvad hafi
verid ad i loggunum, ad pad hafi verid eitthvad crash. Ef pad var ekkert
crash pa var ekki haegt ad gefa skipid til baka. Folk verdur ad atta sig 4 ad
petta er leikur, ekki alvara, margir taka petta mjog alvarlega, leikir eiga ad
vera til pess ad hafa gaman af peim en ekki ad vera jafn alvarlegt og 1ifid.
Eins og peir attudu sig ekki alveg a skilunum par & milli. Allavega veit ég
ekki til pess ad nokkur hafi framkvaemt svona hétanir, ekki veit ég til pess
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en... Eg held ad petta sé frekar kiigun ad reyna ad f4 sinu fram en ad folki
sé alvara po6 madur taki pessu alltaf alvarlega.**

’

I stuttu mali gat CCP bett tap i leiknum ef um var ad rada eitthvad sem kom upp i
forritinu sjalfu. Ef slikt var ekki til stadar var tapid endanlegt. Margir vildu pa fara i mal
vid fyrirteekio til ad fa tapid baett po peir hafi ventanlega sampykkt notendaskilmala par
sem tekid er skyrt fram ad notendur hafi engan slikan rétt. Pao er skelfileg tilhugsun ad
einhverjir taki pvi sem gerist 1 tolvuleik svo illa ad peir hoti sjalfsmordi jafnvel pd pad
s¢ liklega bara um tilfinningalega kiigun ad raeda af peirra halfu. Joi telur ad petta folk
eigi erfitt med ad skilja ad leikur er ekki pad sama og alvara. betta er bara leikur.

bad er erfitt ad koma i veg fyrir svindl i heimi par sem pu pekkir ekki endilega
einstaklinginn sem situr & bak vid tlvuna. Pad ad pekkja einstaklinginn getur verid vorn

gegn svikum eins og pessi saga sem Laugi sagdi mér ber med sér:

L:Pad kom einu sinni fyrir pegar vid vorum i 6dru corp’i sko, bara i stuttan
tima pa parna... P4 parna einn gaur sem var, er {slendingur. Hann er nina
a0 gera eitthvad allt annad en vid, hann parna stal fra okkur. Alveg pvilikt
miklu sko. A peim tima. Pad er ekkert nina midad vid hvad vid eigum
nuna sko. A peim tima var pad mikill peningur. Einn okkar hringdi heim til
hans og taladi vid foreldrana hans [Oli: skellihleer] og 1ét hann skila pessu.
bao virkadi.

O: Pad er spes.

L: J4, pad er mjog spes, vid erum buin ad eyda pvilikt miklum tima i petta
og bidjum um ad skila pessu aftur og pad er gert. Mér fannst pad
drepfyndid. Petta er tolvuleikur og foreldrar skilja ekki svona hluti. bPannig
a0 vonandi geturdu notad petta i ritgerdinni.

O: Ja, petta er med fyndnari sogum.*>®

bad sem er dhugavert vid pessa sogu er ad pd Laugi hafi verid fornarlambid i pessu
tilviki pa virdist hann 1 raun telja ad svikarinn hafi verid i rétti. Foreldrarnir skildu bara
ekki leikinn. Tofrahringurinn hefur sinar eigin reglur og raunveruleikinn 4 ekki ad rdda
par. En pad er mikilvaegt fyrir traust ad sambandid nai ut fyrir télvuheiminn. Sambandid
i tolvuleiknum er ekki nog til ad byggja algjort traust. Por lysti pvi hvernig vold i hans
fyrirteki veeru skilyrt pegar ég spurdi hann hvort peir hefdu lent i svikum innan

fyrirteekisins:

betta er allt islenskt sko. Madur treystir 6llum pessum sem eru 4 Islandi.
beir eru i labbferi. [...] Pad er bannad ad [...] share’a svona [...] lykilordum
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[en] ég er med notendanafn og password’id a4 hvern einasta mann i

pessu.***
Pannig ad i raun parf traustid ad vera fullkomlega gagnkvemt. Adur en medlimi er
treyst fyrir adgangi ad nokkru i fyrirtekinu parf s4 ad upplysa um notendanafn og
lykilord sitt i leiknum. Pannig hafa adrir adgang ad badi personum hans og eigum.
Traustid er lika bundid vid Islendinga. Eg held ad peir hafi ekki haft neitt 4 moti
utlendingum enda er pad landfradileg fjarleegd sem skiptir hofudmali. Raunveruleikinn
hefur hérna 4hrif 4 leikinn. Laugi var 1 sama fyrirtaeki og utskyrdi petta med Oheftara

ordalagi:

L: [...] fa fleiri [slendinga inn i corp’id, ég vil sja pad.

O: Pad skiptir, pad skiptir miklu méli upp 4 svona traustid er pad ekki, ad
hafa pa hér?

L: Ja, pad er rétt, vio erum ad smida sko, pad heitir Titan, stersta skip i
leiknum og allir sem ad f4 adgang ad pvi skipi eru Islendingar og vid vitum
hvar peir eiga heima pvi ef peir stela pessu eda eitthvad pa forum vio og
berjum pa. [Oli: Hler]**

bad er rétt ad taka fram ad pad var mjog létt yfir Lauga og ég tel afar dliklegt ad hafi
bokstaflega meint ad pessir gedugu og dagfarsprudu piltar myndu fara heim til og berja
svikara en petta segir samt mikid um pad hvada mali skiptir ad pekkja folkid utan
leiksins. Pad eitt a0 geta sagt svona i grini vid pad sem fa adgang ad vidkvemum
upplysingum eda fa vold er samt akvedid taeki til ad tryggja tryggd peirra.

Bragi sagdi mér sdgu af pvi hvernig brugdist er vid svikum i hans fyrirteeki. Peim sem

braut reglurnar var refsad med 6llum brogdum sem hagt var ad beita innan leiksins:

Nei, pad komst einhver einn inn sko. Stal einhverjum nokkrum skipum.
bad var ekki, ekki mikid vid hefndum okkur svosem & honum og vid
vorum, eda pu veist, redum vid Sll corp sem hann fer til, eda join’ar hér
eftir. Og, vid bara, setjum peim linurnar ad annad hvort er hann kikkadur
eda corp’id lendir i stridi vid okkur. Pannig ad hann, [ég] veit ekki, hvort
ad hann sjdi eftir pvi kannski, sidlaus karakter svosem, gaeti verid pannig i
real life. Pad eru nokkrir pannig einstaklingar. bPad hafa morg corp kikkad
honum eftir ad peir fa ad vita hvernig einstaklingur hann er pannig ad hann
er... Eg held ad hann sé ntna i sinu eigin corpi. [...] Pad er sidlausir
einstaklingur, pad er vist. bad var ekki, pad natturulega sagt, einhver [hafi]
radid hann til ad gera petta, radid hann til ad stela. Hann nadi nattarulega
ekki neinu worthy. Gerdi ekkert blow gagnvart okkur p6 ad pad hafi
margir adrir einstaklingar tekio corp alveg bara sundur og saman nastum

34 Vidtal 11 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid bor, bls. 9-10.
333 Vidtal 12 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 15-16.

127



pvi med svona pjofnadi eins og BoB lenti i ntna fyrir stuttu par var
gedveiku stolid par.*>*

barna eru vidbrogdin vid svikum algjorlega einbeitt og alveg innan marka leiksins. beir
eru i raun ad segja ef einhver nar yfirhofud ad stela fra peim pa4 muni hann alltaf sja
eftir pvi. bad skipti miklu mali ad fyrirteeki Braga var freegt fyrir bardagahafni og pess
vegna vilja fair hopar fa pa upp & moti sér. bessi svikari hefur pvi neyodst til ad stofna
sitt eigid fyrirteki til ad hafa einhvern samastad. Bragi tekur samt sem adur fram ad
pjofurinn hafi ekki nad ad rena neinu almennilegu. Pad er hugsanlegt ad hann teldist
merkilegri pappir ef hann hefdi i raun nad einhverju verometu. Vidbrogdin voru pvi

ekki til ad gjalda fyrir pad sem var tekid heldur ad hann skyldi yfirh6fud hafa svikio pa.

Guiding Hand Social Club

[ Eve hafa verid framkvaemd mérg ran og svindl. Sum hafa ordid fraeg utan leiksins og
jafnvel komid i fjolmidlum. Eftir bankaran i Eve par sem 790 milljordum ISK (sem
hefdi verid hagt ad selja fyrir allt ad 12 milljonir krona) var raent tjadi markadsstjori
CCP sig um malid vid Morgunbladio og sagoi: ,,petta er mjog vondur heimur* og betti

vid ad hann vonadi ad peir spilarar sem urdu fyrir bardinu & svikunum myndu elta
raeningjann uppi (innan leiksins).**’
Hja peim sem ég reeddi vid var annad mal oftar nefnt en 6nnur og medal annars visar

Jakob til pess i kafla 0. Leyfum Armanni ad segja fra:

Og hérna og pad hafa komid upp demi. Til demis eitt deemi par sem ad,
svokalladir merceneries voru leigdir til ad rasta einu corp’i sem var ordid
alveg gifurlega stért. Og peir toku ar i pad, sem peir sko. betta er
natturulega gifurlegt batteri. Peir purfa ad lata recruit’a sig inn i corp’id.
Gera pad hagt og hagt og svo vinna peir sér inn virdingu og peir vinna sér
inn traust og a semsagt einhverjum akvednum degi pa voru peir bunir ad
akveda pad ad peir voru komnir med roles ad 6llu pa var einn. bad var bara
gefin skipunin bara ,,nina*“ og pad var einn sem temdi corp wallet, einn
sem ad temdi hanger’inn, corp’hangerinn, 611 skipin, allt draslid, og svo
restin af gaurunum sem toku CEO'inn, skemmdu eitt af premur skipum i
leiknum sem hann atti - voru prji svona skip til i leiknum - skutu pad nidur
og poddudu hann og létu sig hverfa. Pessi prosess tok ar. betta er semsagt,
J4, betta er nattarulega partur af leiknum lika. Pess vegna verdur madur ad
fara mjog, mjog, varlega i pad hverjum madur er ad gefa roles ad hverju.**®

Jorunn hafdi heyrt af pessu sama mali og nefndi pad vid mig i vidtalinu:
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bad var nu fregt mal pegar einhver sem var blinn ad vera i einhverju
fyrirtaki { einhverja tiu manudi og svo reendu peir 61lu.**’

Strax eftir ad petta stora ran var framid kom fulltrai peirra sem fromdu ranid, Guiding
Hand Social Club, & spjallbordi par sem menn reeda malefni Eve heimsins sem personur

leiksins. Tilkynningin var svohlj6dandi:

Greetings, everyone — it has been some time since I last stood behind a
podium and made a public announcement, so you’ll have to forgive me if
I’m somewhat out of form. The reason I stand here before you is to
announce that my mercenary outfit, the Guiding Hand Social Club, has
completed its most ambitious contract to date.

Our target was assigned to us many months ago — Mirial of Ubiqua Seraph.
Our task was to carry out that which the GHSC has now become known
for — to utterly demolish Mirial and bring all who followed her to their
knees in one fell swoop. For those many months, we toiled, secreting our
operatives among her ranks, steering her organization through a number of
insidiously engineered events meant to engender trust and divert their
attention from where it should have been.

Early this morning, our hard work bore fruit. Executing a meticulously
planned, thoroughly flawless concerto of simultaneous corp-hangar heists,
attacks in open space and facility invasions, the Ubiqua Seraph came to
know the wrath of the GHSC first-hand. The result shatters any previous
records for sheer scale of such an endeavour:

Hostile assets acquired:

- Modulated Deep Core Miner I1 BPO
- Covert Ops Cloak II BPO

- Armageddon BPO

- Prophecy BPO

- Malediction BPO

- Arkonor Crystal I BPO

- Scordite Crystal Il BPO

- Numerous lesser tech II BPOs

- A few billion ISK in minerals.

- 717 million taken from corporate wallet.

- Two billion taken under the guise of a loan from the executor.
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Our net gain from this massive heist is roughly estimated at over 20 billion
ISK.

Hostile assets destroyed:

- One Amarr Navy Apocalypse.

- One capsule, belonging to Mirial, known to possess a head full of +4s.
- One dream.

Total damages inflicted are estimated at close to 30 billion ISK.

Further information pending - stay tuned. Thank you all for your time.**

bessi tilkynning var sett inn af perséonu ad nafni Istvaan Shogaatsu pann 18. april 2005.
Vidbrogdin 1étu ekki & sér standa en pau voru fjolbreytt. Margir voru hneyksladir en
adrir fullir adddunar. Vidhorf spilara til fyrirtekisins og personunnar Mirial rédu
greinilega miklu um hvoru megin linunnar f6lk skipadi sér. Af peim sem voru algjorlega

hneyksladir ma telja einn sem kallar sig Joenus Marine sem skrifadi:

Diiirty scumbag thieves m8

grr 1 mean come on these people put real money and real time into this
game and you are that much s****that you made false friendship with
them over months then felt no remorse after you stole the goods ? you are
the lowest of the lowest and thats beyond eve.

and ccp ? they have straight proof from the scums mouth excactly what
they have done are they gonna help ? are they gonna pay back the months
that these poor folk put into eve ? NO because they dnt giva sh*t aslong as
they getting money.

anyway feel proud of yourselfs i wouldn't.....

Joenus taldi verst ad peir hafi farid undir folsku flaggi og misnotad traust peirra sem
sidan voru rendir. Hann telur lika, og ryfur pa téfrahringinn, ad CCP @ttu i raun ad gera
eitthvad fyrir pa sviknu sem hafa borgad fyrir ad spila leikinn. Spilari sem kallar sig

Ruffio Sepico var 4 svipadri linu:

If any of the players who got affected by this corp theft cancel their subs,
does that make you feel extra good about your deeds, and yourself? Just
curious.

30 EVE Insider Forums, ,,Guiding Hand Social Club press release.“ begar ég visa i spjallbord af netinu
tek ég textann beint padan og breyti engu i stafsetningu eda uppsetningu. Edli spjallbordana er slikt ad
stafsetningarvillur og 6formlegt ordalag er hvort tveggja algengt og fer slikt ad fylgja med obreytt an
pess ad ég merki pad med (sic) eda (svo).
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Hope you all sleep well at night Rolling Eyes

In the terms of if it was a good heist or not it was, but what you people fail
to realize there is real people behind those characters you love/hate
ingame. They got feelings just like everyone else, some things are just not
right to do. Maybe having two of our members actually die in real life
made us much more aware of this.

Ruffio ryfur parna téfrahringinn 4 sama hatt og sa sem a undan kom. Hann vill ad
hugsad sé til peirra sem eru & bak vid personurnar og betir sidan vid ad hugsanlega
myndu pjofarnir skilja pad ef spilafélagar peirra myndu deyja i alvorunni. barna virdast
mork leiks og raunveruleika vera akaflega 6skyr 1 huga i pessa manns. Liklegt er ad
hann hafi lent 1 pvi a0 missa spilafé¢laga og upplifad eitthvad svipad og medlimir Veto
sem fjallad er um i kafla 0. Ruffio nefnir lika moguleikann 4 ad petta komi nidur a
leiknum sjalfum pegar f6lkid sem svindlad var & dkvedur bara ad hatta. Liu Kaskakka
taldi sokina i raun liggja 4 peim sem voru rendir pvi peir vorudu sig ekki ndgu vel og

hja honum sést lika hvernig raunveruleikinn og leikurinn geta tengst:

How many times I've said that I don't trust anyone who's home address I
don't know .. M

Well done Istvaan & Co.

Ekki treysta neinum nema ad pu vitir hvar hann eigi heima. Ztli Liu vilji hafa tekifeeri
til ad berja svikara eda atli hann telji ad samskipti i gegnum raunveruleikann komi i veg
fyrir svik vegna pess ad menn sviki kannski andlitslaust folk i gegnum netid en ekki
einhvern sem pu hefur spjallad vid augliti til auglitis? Pad sést dhersla hér hja Liu ad
munur s¢ 4 samskiptum milli ,,grimuklaeddra® persona & netinu og peirra sem geta horft
i augun 4 hvor 6drum. Er vandamal svikaranna ad peir atta sig ekki 4 pvi ad a bak vid
grimurnar er folk eda er vandamal hinna sviknu ad peir skilja ekki leikinn sem peir eru
a0 spila?

bad breytti vidhorfi margra til svikanna pegar barst i tal ad Mirial sem vard verst Uti i

adgerdinni hefdi vafasama fortid. Margir toku i svipadan streng og Scorpyn sem sagoi:

So you corp thieved a corp thief? Interesting, that kinda removes the
lameness factor involved.

bad a0 Mirial veeri sjalf pjofur breytti 6llu i hugum sumra sem téldu pad
allt 1 lagi a0 raena pjof. Adrir sogdu ad pad réttletti ekki neitt. Einn peirra
var Ivilb Itch sem sagdi:

Does it really matter if Mirial is a scammer or not ?
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This theft does not only affect that person, it affects all members of Ubiqua
Seraph. Having a problem with a single individual, does that really
mandate punishing an entire corp this way ? I have no knowledge of the
inner workings of US, but its very hard to believe that all the reportedly
stolen assets were collected by one person. A corporation is more than one
person, and if the objective is to hurt an individual I can think of many
other, less indiscriminate ways to achieve that.

bar sem adgerdin kom nidur 4 6llum félogum hopsins pa er ekki haegt ad réttleta neitt
med pvi ad visa til sidferdislegra takmarka Mirial.
Fyrir sitt leyti voru medlimir Guiding Hand Social Club ekki spenntir fyrir umraedum

um sidferdisleg malefni. Raem Civrie fra hopnum sagoi:

If you want to debate our moral integrity, you can go and have a long talk
with a stone wall.

beir telja sumsé ad sidferdi skipti engu mali 1 pessu sambandi. Einhverjir vildu beina

umradunni fra Guiding Hand Social Club. Tairos Hakonnus sagoi:

What a lot of people seem to be forgetting is that someone else hired the
Guiding Hand to commit this legendary act of larceny; and while I'm sure
they enjoyed committing it, they aren't the ones who are ultimately
responsible.

{ stuttu mal var Guiding Hand Social Club bara t6] sem einhver beitti og réttast veri ad
finna hver veri 4 bak vid. Umradan sem for af stad um hver gaeti hafa stadid a bak vid

radningu var pannig ad einn hopur setti inn pessa tilkynningu par sem abyrgd var neitad:

I would just like to state that the Curatores Veritatis Alliance (CVA) in no
way endorsed or condones this robbery and played no part in it.

It is a matter of public record that we have had differences with a few
particular UQS members, but never to the extent we would approve such
actions being used against an Amarrian corporation.

We have indeed kicked people from our alliance for resorting to such
tactics.

We wish UQS well in their reconstruction efforts and offer our assistance
if requested.

En einn vidmelandi minn, Arngrimur, sagdist pekkja petta mal allt betur en adrir:

A: Istvaan Shogaatsu. [...] Mjog freegur karakter i leiknum, eda gaur, hann
skrifadi hluta af prime fiction’inu fyrir leikinn og hefur verio dberandi. [...]
Eg og hann fengum mjog mikla fjolmidlaathygli einu sinni Gt af scammi
sem vid gerdum i leiknum.[...]

132



O: Var pad undir nafni adalkaraktersins pins eda?

A: Neinei. bad er tiltdlulega mikid leyndarmal ad ég hafi verid partur af
pvi. bPad er samt tiltolulega common knowledge pd ad bandalagid mitt viti
ekki af pvi. [...] Einn af félogum minum gekk i fyrirteeki. Infiltradi pad og
var par i svona [...] tiu manudi ad hakka i r6dinni peirra og gaining respect
og svo stal hann um ellefu milljordum af peningum i leiknum og drap
hérna forstjora fyrirtekisins [...] 1 mjog verdmetu geimskipi og svo kom
bladagrein um petta. [...] PC Gamer UK, fjoérar bladsidur um bara okkur.
betta er hérna Istvaan Shogaatsu. [...] Pessi gaur, ¢g og hann gerdum alla
vinnuna fyrir petta og hann tok allt kreditid af pvi ad hann er press release
gaurinn okkur og svona frontmadur. A medan ad vita tiltélulega fair sem
vita ad ég var i pessu. [...] Vid fengum alveg faranlega mikio af
fjolmidlaathygli, Slashdot. Kom i 6llum pessum. [synir mér greinar] Der
Spiegel, grein um okkur par.

O: Eg fz allar minar tolvuleikjafréttir i Der Spiegel.

A: The New Yorker, petta var lika 1 Slashdot, The Escapist var med stéra
grein um petta. [...]

O: Hver var pad sem pid drapud?

A: Mirial? Hann var fra fyrirteki sem heitir Ubiqua Seraph. Astralskur
leeknir skilst mér [badir hleja] og var bannadur ur leiknum fyrir nokkru,
hann var eitthvad ad semsagt, ja hann hakkadi sig semsagt inn 4 volunteer
program demi svona roleplaying dot. [...] Hann hakkadi sig inn og sagoi
fra pvi - eydilagdi heilt storyline sem peir voru med i undirbuningi. Hann
sagdi Ollum frd hvad gerdist par. [...] [Petta var] saga sem atti ad gerast i
leiknum { framtidinni.”*!

Arngrimur var ekkert ad ykja fjolmidlaathyglina sem petta vakti. Samkvamt honum
hafdi athyglin pau &hrif ad um tiu pisund askrifendur beettust vid { leiknum.*** Greinin i
PC Gamer er mjog dramatisk og lysir pessu eins og um raunverulegan atburd hafi verid

um ao reoa.

5AM, April the 18th, 2005. Mirial, CEO of the giant Ubiqua Seraph
corporation, warped into the Haras solar system with her most trusted
lieutenant. And at that moment, a single word was sent silently, secretly
and simultaneously to operatives of the Guiding Hand Social Club across
the galaxy. 'Nicole'. Mirial wouldn't leave alive.

Mirial, CEO, Ubiqua Seraph

She was piloting her prize ship, a Navy Apocalypse worth billions of ISK -
Eve's currency. Her lieutenant, Arenis Xemdal, flew an Imperial

3 Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 9-12.
2 Viotal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 21.
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Apocalypse, of which only two were known to exist in the entire game
universe.

'Nicole' was the go-code for a hit that took ten months of infiltration to set
up. By 6am it was over. Every Ubiqua Seraph office in the galaxy was
raided, the contents of every shared hangar - not to mention their corporate
coffers - gone. Mirial's prize ship was annihilated, her escape pod nuked
and her vacuum-frozen corpse sucked into the cargo bay of a Guiding
Hand Social Club vessel.**

Malid var po liklegra um margt 6likt pvi sem flestir héldu. Arngrimur hélt pvi allavega

fram pegar hann dkvad ad utskyra betur fyrir mér baksdogu Guiding Hand Social Club:

Og einmitt hluta til asteedan fyrir pvi ad ég er svona rikur er Ut af pessu
Guiding Hand Social Club. Folk reodur okkur stundum i vinnu til ad
utryma einhverjum, borgar okkur kannski fyrirfram og svo gerum vid
kannski ekki neitt. Eftir ad vid gerdum petta stora ran, Ubiqua Seraph, sem
vid fengum. Vid sogdum folki ad vid hefdum [verid fengnir] til ad gera
pad en vid gerdum pad bara sjalfir af pvi ad okkur var illa vid pa. Bara
svona til gamans. bessi gaur og svo hjalpadi ég honum og svo skrifadi hinn
gaurinn sdguna. [Vid] rendum & endanum eitthvad um tuttugu milljarda,
eda prjatiu milljarda, sexpusund dollara virdi 4 eBay 4 peim tima og svo
s0gdum vid ad vid hefoum verid radnir 1 pad fyrir tiu manudi. Félk hefur
pa viljad rada okkur i alika verkefni, borgad pa kannski fimmtan milljarda
fyrirfram fyrir vinnu sem peir vita ad taki kannski eitt til tvd ar og svo
kannski gerum vid ekkert. Eg, vid, erum soldid latir. Ekkert sérstaklega
honorable merceneries. Enda er folk ad borga okkur fyrir ad vera vondir
vid folk. Og ja pad voru adrir sem vildu ad vid gerdum pad sama vid Band
of Brothers, @tludu ad borga okkur fimmtiu milljarda fyrir pad. Peir hafa
ekki borgad ennpd, petta er svona, peir rada okkur i svona deep undercover
til ad eydileggja fyrirteeki eda bandalag ad innan og utan. Vid erum
eiginlega algjorlega ovirkir, bara um 13 { fyrirteeki.***

Ef Arngrimur sagdi satt og rétt fra var fréttatilkynningin sem ég vitnadi til ad framan ad
hluta til lygi. beir rédust ekki & Ubiqua Seraph vegna pess ad peim vari borgad fyrir pad
heldur einfaldlega vegna pess ad peim var illa vid pa. 1 kjolfarid fengu peir bod um ad
endurtaka leikinn vid 6nnur fyrirteki og piggja pa einfaldlega greidsluna fyrir verkid an
pess ad gera neitt. Sidferdislega hlidin vefst ekki mikid fyrir Arngrimi. Upprunalega
fornarlambid var enginn engill og f6lkid sem borgadi peim i kjolfar ransins etladist til
pess ad peir vaeru vondir vid adra og pvi litid athugavert vid ad svindla & peim.
Arngrimur hafdi i raun toluvert annad sidferdilegt vidomid i leiknum en flestir

vidmalendur minir. Hann taldi flest leyfilegt innan leiksins. Hann braut parna engar

3 pC Gamer Magazine, ,,Murder Incorporated.*
3 Viotal 8 (15. jani 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 25-26.
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skrifadar reglur og hafdi gaman ad. Hann 60ladist fregd innan leiks og utan, pé dbeint
veeri par sem hann kom hvergi fram undir nafni.

bad voru ekki nerri pvi allir sammala Arngrimi i pessu eins og sést i umradunni sem
¢g vitnadi 1 hér ad ofan. Par voru margir sem vildu fyrst og fremst hugsa um pa sem
voru 4 bak vi0 personurnar. Eiga peir sem taka patt i leik ad passa sig & pvi ad koma
ekki illa fram vid leikfélagana po slikt brjoti i raun engar reglur? Hérna sjaum vid
ahugaverdan arekstur sidferdis innan og utan leiksins. Innan leiksins er petta i raun i lagi
og enginn stoppar menn eda refsar peim sem svikja og rena. Allir 1 leiknum vissu eda
attu a0 vita hvernig petta gekk fyrir sig. En 4 sama tima er raunverulegt folk a bak vid
bé sem sviknir voru. Skiptir pad ekki mali? Sumir segja ja en fra sjonarholi leiksins er
svarid liklega einfaldlega nei. Pegar pu kemur inn i leik pa gengurdu reglum hans a
hond. Utanadkomandi reglur gilda ekki i leiknum. Pad mé kannski likja pessu vid
demid sem ég nefndi i1 kafla O par sem knattspyrnumenn hlyddu ekki heidursreglum.
bad voru margir 6sattir vid petta en parna voru ekki neinar formlegar reglur brotnar. b6
er petta liklega ekki sambarilegt demi pvi Eve virdist beinlinis ganga ut 4 ad leyfa
svona spilamennsku sem veri kannski bonnud i 6rum leikjum.

Pad sem er annars sérstaklega ahugavert vid petta mal allt er ad po vissulega hafi
pjofnadurinn verid stor & sinum tima pa var pad annad sem raunverulega vakti athygli.
Sagan sem peir somdu um malid greip folk. Pad var ekki n6g ad hafa einhverja 6ljosa
lysingu heldur potti peim naudsynlegt ad hafa dramatiska frasdgn. Pessi saga vard sidan
raunveruleiki leiksins. Pad sem gerdist i raun skipti ekki 6llu mali. Enginn vissi hvad
gerdist 1 alvorunni en sagan moétadi skilning manna & pessu rani. GO6d saga var hér
lykilatridi til ad tryggja fraegd peirra sem komu ad mélinu. Eg mun fjalla betur um sogur
innan leiksins 1 kafla 0.

En pad er rétt ad taka fram ad pad voru ekki allir sem tradu ségunni. { preedinum um
malid sem visad var i hér ad framan var allavega einn spilari sem hafdi grun um hvad

laegi & bak vid. Unleashed sagoi:

Wow, just wow.

Making a press release and trying to spin it so that this theft is a covert op
on a grand scale, I cant help but sit here laughing, at your 'justifications' for
it.
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A0 svindla a kerfinu

bad eru til fleiri vafasamar leikadferdir en ad blekkja folk. Eve er gridarlega flokinn
tolvuleikur sem er uppferdur mjog reglulega. Pad er liklega Ohjékvemilegt ad
einhverjir gallar leynist i leiknum. Pegar spilarar finna slikan galla veri edlilegast ad
benda réttu folki innan CCP 4 pad og vona ad hann verdi lagadur sem fyrst. bad eru po
ekki viobrogo allra. Sumir finna sér leidir til ad nota pessa galla sér til framdrattar eins

og Bragi lysir hér:

Pad hafa margir exploit’ad Eve 4 svona oheidarlegan hatt og sidan bara 4
svosem innocent hatt. [Pi] kemst ad einhverju sem ferd advantage 4 i
einhvern sma tima. [...] Sidan fixar CCP pad en pad er gerist mjog oft og
[...] hjalpar ad proa leikina alveg med sinu bugreport.’

Bragi telur ad sumt sem er hagt ad nota sér til framdrattar sé na saklaust og visar pa til
galla sem verda bara til pess a0 menn eigi audveldara med ad grada peninga i leiknum.

Jakob raeddi tilvik par sem er gengid toluvert lengra i ad misnota galla:

Eg er i minu 1idi, parna er hitt 1idid og svo bara berjumst vid eda, bara,
okkar gafur og kraftar & moéti peirra gafum og kroftum, en ekki okkar gafur
og kraftar gegn peirra gafum og kroftum og svikurum og kannski
einhverjum boggs. bad er i raun, pad er buid ad banna marga leikmenn, ég
komst ad pvi sjalfur og &tladi ad drepa pennan og ytti 4 takka til ad kveikja
a einum modul og pa bara krossudum vid badir. Bara bluescreen. bad er
semsagt einhver boggur sem var i kringum pennan modul, sem krassar Eve
svo svakalega ad pad koma bara bluescreen pannig ad menn sumir foru ad
nota petta og voru med petta & skipinu sinu og ef peir lentu i vandredum
pa yttu peir 4 takkann og pa bara bluescreen’udu badar télvurnar, eda allir
sem voru a svaedinu. Pannig ad, menn hafa, bdggar hafa verid notadir sem
leikteeki 1 pessu. Og nokkrir bannadir af pvi ad, pad ad lata tdlvu einhvers
bluescreen’a. Pad er soldid groft, pad er galli hja CCP lika ad bluescreen
var alveg hrikalegt vandamél hja mér a timabili. Eg hef ekki spilad Eve
med hljodi sidan fyrsta manudinn, pad var boggur i hljédinu hja peim. bad
bluescreen’adi sumar tolvur, pannig ad ég missti nokkur skip 4 pvi. Eg var
ad berjast og svo bara bluescreen, pa kom i lj6s af pvi ad, pad var
vélmenni, sem stundum géfu frd sér hlj60 sem enginn heyrdi en hljodkortid
heyrdi pad og snappadi og tdlvan bluescreen’adi. Og semsagt ad €g missti
stjorn 4 skipinu en skipid var ennpd inn 4 server’num og ég var bara ad
reboot’ta 4 medan.**°

Jakob sagdi mér lika fra pvi sem félagar hans lentu einu sinni i pegar peir voru

nybunir ad bua til stersta skip sem nokkru sinni hafdi ordid til i Eve heiminum:

3 Vidtal 13 (21. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 24.
3 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 78-79.
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bad er mjog mikill stressfaktor i hinu ad einhverjir séu ad gera svona. Eins
og sterstu skipin, eins og Titans sem eru alveg gridarlega dyr og tekur tvo
manudi ad byggja. Pannig ad pad eru ekki morg sko, og peir voru drepnir
med svona. Ahh, me0 sko. Fyrstu tveir sem voru drepnir var bara 1 gegnum
bogg. I fyrsta lagi var pad i pessu alliance’i sem ég var i sem var med
fyrsta Titani 1 leiknum, enda industrial, pad parf alveg gifurleg magn af
efni 1 svona teki. Hann semsagt loggadi Ut og eftir ad pu loggar ut pa ertu i
tver mindtur ennpd 1 geimnum. Menn akvadu ad... bPad er til boggur sem
¢g veit ekki hvort ad er buid ad laga. Hann hafdi drepid nokkra adur og ef
pt skytur & flak eftir einhvern sem hinn hafdi drepid pa lengist timinn um
korter. Pannig ad peir sem gerdu petta skutu 4 flakid pa var hann i korter i
vidbot. Hann vissi ad hann yrdi i tvaer minttur 1 vidbot, pa komu allt 1 einu
fimmtan minttur i vidbot sem peir hofou til ad finna hann og peir gerdu
pad og toku eitthvad korter i ad drepa hann pvi ad petta var svo stort skip
p6 peir keemu med pvilikan flota pa tok korter ad drepa. betta er semsagt,
parna er boggur sem ad drepur skip sem ad var sko, eitt og halft ar i
uppbyggingu, safna efnum og svoleidis. bPad var meira ad segja buin til sér
geimstd0 til ad bua til petta skip. Parna var boggur sem kom parna, nesti
sem var drepinn, svona Titan, pa var semsagt einn ur pessu BoB 1idi. Pad
er einn einstaklingur par sem er blinn ad vera gifurlega duglegur vid ad
vera njosnari ut um allt, hann er 6rugglega med kall i hverju einasta
alliance’i 1 leiknum, ég veit ekki hversu marga account’a hann er med.
Hann er bara ut um allt, hann var med njésnara sem var i svona i foldu,
svona hulidskipi og pegar hinn loggar ut er hann vid hlidina 4 pvi. Og hann
sprengir litla sprengju sem gerir damage a risaskipinu pannig ad i stad pess
ad hverfa eftir tver minitur pa lengist pad aftur um kortér, og peir
semsagt. Hann frétti ekkert af, peir fottuou ekki ad pad veri verid ad gera
aras hann fyrren eftir tiu minttur. P4 voru einhver hundrad skip ad skjota &
hann og hann purfti ad logga aftur inn til ad reyna ad bjarga pvi en pad var
bara komid alltof langt pannig ad parna var petta skip drepid. Ekki i
orrustu heldur annad ut bogg og hitt 0t af bogg sem ad hinir notudu, sem
ad hinir vissu af pvi ad morg bogg hafa ekkert verid 1 almennri vitneskju
en BoB er med marga sem eru & test server og nokkrir sem eru developer
og peir notudu pennan bogg sem var ekki pekktur pa til pess ad lengja
timann til pess a0 geta drepid pannig ad peir notudu leikjaadstedur sem
voru 6loglegar. Ekki tiletladar. Lika 1 hitt skiptid pa voru med... Hinn tok
ekkert eftir pessum meidslum pvi petta var eins og ad stinga tituprjoni i fil
og hann finnur ekkert fyrir pvi, pad er svo stort ad hann vissi ekkert af pvi
ad hann hefdi verid stungid, hann hefdi annars bedid 1 korter i vidbot til ad
lata timann lida ut.**’

Steerstu skip Eve heimsins voru pannig eydilogd vegna galla i leiknum. Eg heyrdi pessa
sogu lika fra Lauga sem potti pessi adferd frekar vafasom. Jakob yjar ad pvi ad
hugsanlega hafi einhverjir starfsmenn CCP 14tid félaga sina i BoB vita af pessum galla
sem peir notudu sidan til ad granda Titan skipi. Jakobi er meinilla vid pessa adferd vid
a0 koma hoggi 4 andstedinga sem hann virdist telja verri en ad svikja. Liklega er pad ad

einhverju leyti vegna pess ad hér eru menn ad rjufa téfrahring leiksins. Svik eru hluti af

7 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 30-33.
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leiknum, hvort sem mdénnunum likar pad edur ei, en petta er ekki eitthvad sem a ad
tilheyra leiknum. Edli pessa svindls er pvi allt annad en svikanna og rdnanna. Peir sem
nota galla i leiknum til ad komast afram eru ekki ad koma fram vid Eve eins og
leikjaheim heldur sem forrit. Peir brjota gegn leiknum med ad taka hann ekki alvarlega

4 hans eigin forsendum.

Oheidarlegar bardagaadferdir

[ kafla 0 benti ég a ad flestir tolvuleikir hafa snuist um keppni og Eve er par engin
undantekning. [ Eve fer mikid af keppninni fram i bardogum. Parna geta spilarar barist
vid annad folk en ekki gervigreind forrits. Pad er pvi ekki skrytid ad menn hafi fundid
sér leidir til ad n4 yfirhondinni i bardaga med vafasomum adferdum. Armann lysir pvi

hvernig hagt er ad lokka menn i ¢jafnan bardaga:

Svo er ordid minna ad visu um petta PvP sem er, par sem madur lendir
bara einn & moéti einum, petta er ordid svona meira svokallad gank semsagt,
ehh, einn er kalladur beita og pu kannski redst & hann og heldur ad pu sért
bara ad fa einn versus einn og pa kannski jompa tiu manns a pig og pér er
natturulega stitad.”*®

Armann er ad reda um pad pegar hopur bidur og stekkur sidan i gegnum stjornuhlid til
ad adstoda félaga sinn sem hefur lokkad einhvern i bardaga sem sa taldi jafnan. Caillois
benti 4 ad 1 keppni sé yfirleitt reynt ad hafa leiki sem jafnasta en parna er brotid gegn
pvi. Petta brytur gegn sanngirnishugmyndum sem vid héfum um leiki.>*’ P6 menn telji
petta frekar oOsanngjarna adferd pa er hun ekki nearri jafn slem og svokollud
innskraningar gildra (login trap). St gildra er svipud nema ad andstaedingarnir sem
koma inn i bardagann bidu skipunar utan leiksins og koma pé inn pegar einhver hefur
verid lokkadur i bardaga. Arngrimur nefndi ad Russarnir sem hann telur til bandamann

sinna noti pessa adferd:

[Peir] beygja reglur svona. Eins og peir logga kannski hundrad gaura 1t &
einum stad og svo fara peir allir inn i leikinn allt i einu og birtast out of
nowhere.**’

Adalmunurinn 4 pessum tveimur brogdum er ad hid fyrra gengur upp i pessum skaldada

heimi, pessum tofrahring. Ef petta vaeri alvoru heimur maetti sja fyrir sér ad menn gaetu

38 Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 7.
3% Caillois, Man, Play and Games, bls. 19.
30 Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 23.
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bedid handan stjornuhlids og sidan radist & andsteding sem hefur verid platadur. Hin
adferdin myndi ekki ganga upp pvi geimskip birtast ekki upp ar purru. Pad er lika
pannig ad fyrri adferdin gengur upp med pvi ad nota bara samskiptamata leiksins sjalfs
en seinni adferdin virkar ekki nema ad menn hafi samskipti &4 annan hatt, til demis a
spjallrasum. Pad er ekki verid vardveita veruleika leiksins og slikt rof er &tid vont eins
og vid sdum i fyrri kafla par sem menn voru ad nyta sér galla i honnun leiksins til ad
nidast 4 andstedingunum. Flestir telja ad tofrahringinn, hinn helga stad, hinn helga

tima, eigi ad virda.

Njosnir

Njosnir eru daglegt braud i Eve. Bandalog og fyrirteeki koma fyrir njosnurum hja hvert
60ru sem hafa pad hlutverk ad upplysa um taktik hinna. Armann sagdi medal annars

petta um njosnir:

Og eins og i alliance’i pa er pad mjog mikid um pad ad Ovinir hérna
alliance séu ad senda spy inn og pa eru peir ad sko, infiltrate’a corp'id og
pa komast peir nattarulega i alliance chat, geta par af leidandi sent hérna
6vininum allar upplysingar um hvad vid erum ad gera og hvar vid erum og
allt betta.3 5I?etta er nattirulega bara partur af leiknum og djofullegt ad vera
med spy.

Samkvaemt pessu eru njosnir sluti af leiknum. Pad er ,,djofullegt™ en 6likt til demis pvi
a0 nyta sér galla i leikknum pa passar petta inn i skaldadan heim leiksins. Petta ryfur ekki

tofrahringinn. Bragi 1ysti pvi hvernig hann notadi sina njésnara:

En eins og med bara spying og svona, pd bara erum vid med menn innan
BoB og inn & forums, inn 4 TeamSpeak og heyrum upplysingar og svona
og petta. Upplysingarnar fara um hausana i alliance’inu og madur parf
svona, vega og meta hvad af pessu & madur ad nota og, og, hvort madur
react’ar eitthvad vi0 peim. Margir hafa gert pokkalegt blow vid
andstedinginn med pessum upplysingum 4 sama tima eru hinir lika med
spies hja okkur, heyra pessa hluti, p4, madur fer yfirhondina i einhvern
tima en yfirleitt jafnast pad Gt aftur.>

Bragi var med njosnara hja BoB og gerdi fastlega rad fyrir ad peir vaeeru med njosnara
innan hans fyrirteeki. Pad er lika mikil yfirvegun i pessu hja honum. Bragi stekkur ekki &

allt sem hann fréttir heldur passar sig 4 ad allt skili sem mestum arangri.

3! Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 28.
32 Vidtal 13 (21. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 30.
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Tilvist njosnara hefur audvitad gridarleg ahrif 4 traust innan Eve par sem allir sem
koma nyir inn 1 fyrirtaeki geetu verid ad njosna fyrir andstedinginn. Jakob kannadist vid

a0 hafa ordid fyrir svona tortryggni:

barna eru njésnarar sem valda pvi ad nyir leikmenn eiga voodalega erfitt ad
komast inn i corporation sem eru til fyrir af pvi allir... Petta getur verid
einhver BoB gaur pannig ad nyi leikurinn, pad verdur alltaf erfidara og
erfidara ad komast inn i hopa sem eru til ntl pegar. Eins og petta ad vinna
minn upp til ad hafa rétt til ad hafa réttinn til ad stjorna stjérnturnum tok
t3luverdan tima en samt var ég fra Betatimanum og pekktur.’>

bad hve erfitt var fyrir Jakob ad vinna sér inn traust p6 hann hefdi spilad leikinn lengi
og verid pekktur bendir til pess ad nyir spilarar eigi akaflega litla moguleika 4 ad
komast fljott til dhrifa innan leiksins. Jakob lysti lika fyrir mér hvernig njosnarar geta

skemmt orrustur:

Svo notudu peir svona Ventrillo og i stororrustum voru svona 200 manns i
okkar flota, 200 manns i hinum flotanum. Gifurlega storar orrustur sem
urdu, og hitt 1i0id var med njosnara & okkar spjallsvedi, pannig ad peir
heyrou alltaf. Pannig ad pad var til demis, nuna skjétum vid & pennan
gaur. Pa allt 1 einu varpadi sa gaur bara i burtu. Hann heyrdi petta og
skrifadi, pu ert nestur og hann fordadi sig. P4 var naesti kalladur, ja pa
skjotum vid a4 hann. bad skiptir nefnilega miklu mali ad nota focused fire,
pvi ad i stad pess ad tiu manns séu ad skjota 4 adra tiu bara einn 4 moti
einum, ad na pessu sem er kallad alpha strike. Hundrad orrustuskip skjota
pitt orrustuskip, bara paff. bu getur ekkert gert, pad skiptir miklu mali 1
flotaorrustum. Ef einhver njésnari er buinn ad vara pa vio, heyrdu... bvi
venjulega er sagt: ,,bessi, skjétum & pennan ntina. Nest er pessi, skjotum a
pennan nuna, nastur er pessi.” Ef hinir gatu alltaf vitad hver var nastur pa
gat hann alltaf fordad sér og pa purfti alltaf... P4 skjotum vid & pennan,
meira ad segja kom pad fyrir ad njosnarinn fra peim 4dkvad ad fara gefa
skipanir allt 1 einu pvi pad rugladi hina, pvi peir reyna ad fylgja. Pad er
alltaf einn sem stjornar flotunum og svo komu allt i einu skipanir sem voru
undarlegar, og olli ringulreid. P4 var bara einhver gaur fra hinum sem var
ad gefa skipanir til ad rugla 1idid. Pannig ad petta var talid svona logleg
taktik, voru ad kopera efni af forums. Pad er mikid um innri forums
alliance og corps, posta efni par fra hinum: ,,beir @tla nast ad koma flota
pangad“. b4 bara bidur sterri floti par.’>*

Stororrustur i Eve eru dkaflega vel skipulagdar eins og hér sést. Njosnarar hafa god
teekifeeri til ad eyodileggja fyrir andsteedingum sinum. Jakob nefnir pessar tveer adferdir
sem eru annars vegar ad lata sitt folk vita af pvi sem er ad gerast hja andstedingunum

og hins vegar a0 trufla skipulagid med pvi ad gefa rangar skipanir i gegnum talforritid

333 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 33.
4 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 28-29.
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sem notad er til ad stjorna orrustunni. En petta taldist bara logleg taktik en er hér enginn
ad gera nokkud sem ekki metti skyra i gegnum innri veruleika leiksins. { pessu tilfelli

var tofrahringurinn ekki rofinn.

Hegoun og framkoma

[ fiolpatttokunetleikjum myndast samskiptareglur og nyir spilarar leera haegt og rélega
hvernig peir eiga ad hegda sér i leiknum.” b6 folk sé grimukleett i Eve heiminum pa
hverfa ekki almennar kurteisisvenjur. I raun getur folk ekki treyst 4 ad koma fram og
tala mikid O0ruvisi 1 samskiptum vid medspilara sina en pad gerir i daglegum
samskiptum. Ein kona sem ég reddi vid 4 adddendaradstefnunni 2007 sagdi mér fra pvi
pegar einn karlmadur ur hopi sem hin hafdi umsjon med byrjadi ad klemast vid dreng a
spjallras par sem mikid er talad um daginn og veginn. Talid var um kynlif med ungum
stilkum og pessi, vaentanlega fullordni, einstaklingur sagdi eitthvad & pa leid ad pad
veeri ekkert til sem héti ,,of ung eda of prong* og var farinn ad baeta vid einhverju enn
grofara pegar honum var ,,fleygt® ut af spjallrasinni. Hann reyndi ad sntia aftur en lenti
pa einfaldlega i pvi ad vera hunsadur. Refsingin var Gtskafun ur hopnum.**

Kjartan var oft i hlutverki diplomats i leiknum. Pad utheimti ad hann temdi sér

akvedna framkomu pegar hann var ad tja sig vid fulltraa fra 60rum bandalégum og

fyrirtekjum:

Vid vorum med formlegt, med einhverja sidi, vid toludum vodalega
formlega vid hvor adra, pad var ekkert svona LOL pu veist. Madur var ad
passa sig ad vera med goda stafsetningu, géda ensku pu veist, tala vel.
Ekki lata pad lita t fyrir ad ég sé litill prettan ara Counter Strike player.”’

bad er raunar hugsanlegt ad Kjartan hafi tekid pessa hluti alvarlegar en adrir par sem
hann st6d nalegt hlutverkaleikurum innan leiksins og hafoi reynslu af sliku Gr pappirs
og penna leikjum. En midad vid pad sem gengur og gerist innan leiksins er ekki oliklegt
a0 petta standist alveg og ad flestir vidhafi formvenjur pegar reett er & diplomatiskum
notum. Pad vekur lika athygli ad hér er demi um pad sem Alan Dundes kalladi koda
skipti (sja kafla 0). Pad vekur enga sérstaka undrun ad slik breyting & tungutaki eigi sér
stad pegar farid er inn i leikjaheim en hoparnir sem slikir syna mork sin pegar slikt & sér

stad 1 samskiptum peirra & milli.

3% Taylor, Play Between Worlds, bls. 36.
%6 Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember), bls. 10.
37 Vidtal 6 (4. juni 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 31.
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Hegoun og framkoma skipta greinilega miklu i Eve og pu ert alveg jafn mikid demdur
eftir sliku og pvi hve 6flugur bardagamadur pa ert. Vid sjaum petta vel pegar vid

skodum hvernig folk brast vido komu Goon Swarm 1 leikinn.

Goon Swarm

Flestir hopar innan Eve hafa ordid til innan leiksins p6 vissulega séu til einhverjir par
sem vinir utan leiksins sameinast um ad spila leikinn. Goon Swarm er hins vegar
00ruvisi fyrirberi. Medlimir bandalagsins komu upphaflega fra spjallbordavef sem

heitir Something Awful>>® um mitt ar 2006. Por Iysti pessu eins og hann pekkti séguna:

bad voru, var einhver risastor hopur sem var i einhverjum 6drum télvuleik
fyrir svona einu ari, svona rumu einu og halfu. Svo akvadu peir bara ad
fara 1 Eve. beir voru, tvépusund og fimmhundrud eda eitthvad pannig, bara
ogeoslega stort, og peir heita Goon Swarm. beir komu bara allir 1 einu, i
Eve og byrjudu bara strax i pessu, pad nattlega, voru nattirulega litlu
nubbarnir parna i byrjun, peir hafa eflst alveg ofbodslega hratt sko.””

Medlimir Something Awful dkvadu semsagt ad koma inn i Eve og stofnudu Goon
Swarm. Pessi hopur var svo stor ad hann hafoi strax ahrif & valdahlutfallid i Eve pratt
fyrir ad hafa ekki leikreynslu i samraemi vio ahrif. beir voru fljott litnir hornauga innan
leiksins. bPad voru margar
astedur fyrir pvi. Ein mikilvaeg
asteda er ad peir astunda ekki
somu kurteisisvenjur og eru
' almennar innan Eve. Einn sem
hafdi eitt sinn hafdi verid i
Goons nefndi ad einhver par
. hefdi notad ord eins og ,,jewing*

(i skilningnum okra eins og

gydingur 1 samremi  vid

Mynd 6: Fani Goon Swarm 4 addaendaradstefnunni 2007.

neikvedar stadalmyndir). Ein
sagdi ad vinur hennar hefoi
gengid i Goons hopinn og skyndilega farid ad tala um ,,faggots* (homma). Hun sagdi ad

hann meinti ekkert illt med pessum ordum, og hugsanlega Goons yfirh6fud ekki, en

%% www.somethingawful.com.

3% Vidtal 11 (13. agust 2007). Vidtal hofundar vid bor, bls. 26-27.
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petta veeri bara ekki eitthvad sem heagt vaeri ad setta sig vid. I stuttu mali verdur folk ad
vidhalda dkvednum kurteisisvenjum innan leiksins ef pad vill ekki eiga 4 hattu ad verda
hornreka.*®

En pad eru ekki bara kurteisisvenjur sem Goons brjota i Eve pvi peir brjdta einnig upp
normid i skipulagningu innan leiksins. Samkvemt fulltria peirra sem taladi 4
addaendaradstefnunni telja peir Eve spilara vera merkilega med sig (elitist). Goons telja
sig ekki vera pad. Medal pess sem peir gera innan sins bandalags er ad kjosa leidtoga
hopa. Pad er ekki ndg med ad allir megi vera i frambodi sem leidtogar heldur mega
hlutir lika vera i frambodi. Hann nefndi ad eitt sinn hefdi kassi med sjo bradnandi
snjokulum verid i frambodi. Einnig minntist hann & ad pegar spilari sem var dvinur
peirra i leiknum lenti 4 sjukrahusi i alvorunni dkvadu peir ad senda honum kassa med
gjofum. Allar gjafirnar voru med byflugupema en byflugan er peirra merki (sja Mynd
6). Engar pakkir barust fyrir pessa rausnarlegu gjof.*"!

Liklega er hofudsynd Goon Swarm ad taka leikinn ekki jatn alvarlega og adrir i Eve.
Huizinga skyldi petta 4 sinum tima og sagdi ad slikt teldist i raun verra en svindl af pvi
ad ef pu tekur leikinn ekki alvarlega pa athjipar pu leikverdldina, tofrahringinn, og
synir hve vidkvemt fyrirbarid er i raun.’* Caillois tekur lika undir petta og segir ad pd
svindlarinn brjoti reglurnar pa pykist hann allavega virda per. Hid sama er ekki ad segja

. Coa 363
um gledispillinn sem minnir patttakendur 4 ad peir séu i raun ekki sjoraeningjar.

Hakkarar

Forrit eru ekki fullkomin eins og adur hefur komid fram og pad er alltaf hagt ad finna
galla & peim. Svokalladir hakkarar nyta sér veikleika i forritum i ymsum tilgangi. bad
sama gerist 1 Eve. Jo1 sem vann vi0 notendapjonustu Eve sagdi mér nokkrar sdgur af
hokkurum. Eitt adalvandamalid var pegar hakkarar nadu ad koma sér inn i

notendaadgang annarra spilara og stela padan:

En pad var mjog erfitt ad trakka pad, eins og ég segi eins og med
peningapvottinn pa gat pad verid komid 4 tiu mismunandi accounta bara a
engri stundu sko. Pt bannadir einn og hann var bainn ad koma einhverjum
hlutum 4 einhvern annan account adur en pu vissir af, adur en pér tokst ad
banna hann. betta var komid & pridja, fjorda, fimmta, jafnvel einhvern sem

3% Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. ndvember).
36! Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. ndvember).
362 Huizinga, Homo Ludens, bls. 11.

383 Caillois, Man, Play and Games, bls. 7-9.

143



var algjorlega grunlaus um ad petta var stolid, af pvi ad einhver keypti sér
eitthvad alveg 16glega en vissi ekki fimmti madur sem atti pad & undan
hefdi stolid pessu sko. betta var oft erfitt ad nd pessu 1idi, alveg oOtrulega,
hvad sumir eru Opruttnir og hvad peir vilja gera. &£, sumir eru lika pannig
ad peir fara i tolvuleiki og dkveda nlina @tla ég ad vera bad guy, kannski af
pvi ad peir eru svo gdédir i alvorunni, dkveda ad vera bara bad guy i
télvuleiknum og f4 sma kikk at ur pessu.*®*

barna var einfaldlega peningapvottur i leiknum sem hefur pad markmid ad koma i veg
fyrir ad haegt s¢ ad hafa upp 4 peim sem stal peningunum. Svona starfsemi finnst lika i
60rum fjolpattokuleikjum.*®

Hakkarar ullu miklum usla i Eve en eitt tilfelli var sérstaklega sleemt. Pad vakti athygli
mina ad po pad mal hafi allt verid mjog bagalegt fyrir CCP og Jéa sem purfti ad standa i
a0 hreinsa upp eftir petta pa heyrdist mér & honum ad pad veru blendnar tilfinningar i

gard hakkarans:

Eg held ad hann hafi verid fra Kina, petta var allt einhverjir kinverskir
account’ar en svo var hann ad reyna ad plata med pvi ad skrifa ensk néfn
og segjast vera fra Bandarikjunum en pegar madur tjékkar IP téluna pa var
petta 1 Kina, 4 mjog grau sko. En petta var samt snilld hvernig hann for ad
pessu. betta var algjor snilld. Pad sem hann fattadi. bad eru tveir server’ar,
testserver og Tranquility server’inn. Petta var nattlega snilld sko.
Tranquility server’inn var alveg gridarlega mikid oryggi & en greinilega
ekki alveg eins mikid 4 testserver’num. Komst hann einhvern veginn
pannig. Glurt sko. Ad lata sér detta petta i hug sko. En petta var rosalega
mikill vinna, rosalega mikil vinna, held pad bara. Peir nadu pessum gaur
held ég. Bara heppni pust ad pad hefdi getad farid mjog illa sko.

bad er ekki annad haegt ad sja en ad pad sé dalitil adddun 4 hakkaranum parna, ekki
samud med pvi sem hann var ad gera heldur hlytur hakkarinn ad vera mjog fer a sinu
svioi. bad er heldur ekki oliklegt ad hakkarinn sjalfur liti adallega a petta sem leik eda
skemmtun. Parna fékk hann taekifeeri til ad reyna hefileika sina og keppa vid starfsmenn

CCP i leidinni.

ISK og raunpeningar

Gjaldmidlarnir sem eru notadir i fjolpatttokunetleikjum 4 ekki ad nota utan peirra og er
pao yfirleitt skyrt tekid fram i notendaskilmalunum. Pad sama a vid um vorur innan

leikjanna. bar 4 einungis ad selja & forsendum leiksins. Pad er pé pannig ad kaup og

** Viotal 18 (6. jini 2008). Vidtal hifundar vio Joa, bls. 32.
365 Atl [sleifsson, .Peningapveetti i tolvuleikjum®, bls. 8.
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sala 4 varningi og gjaldmidlum fjolpatttokunetleikja utan leikjanna sjalfra er stort
vandamal. | stuttu mali gengur petta ut 4 ad einhver sem hefur unnid sér inn peninga eda
eignast vorur innan leiksins bydur 60rum spilurum peer til solu (til demis 4 eBay).
Bladamadurinn Julian Dibbell skrifadi bokina Play Money: Or, How I Quit My Day Job
and Made Millions Trading Virtual Loot um rannsdknir sinar og reynslu af pesskonar
vidskiptum. Samkvaemt heimildum hans voru til menn sem graeddu eina milljon
bandarikjadollara 4 4ri 4 pessu starfi. betta var hardvitugur heim par sem tveir
samkeppnisadilar 16gou starfsemi hvors annars i rust med pvi ad segja leikjafyrirtaekinu
fra personum sem hinn starfreekti eins og til demis fikniefnasalar i raunveruleikanum
lata 16gguna vita af 60rum sem eru i sému vidskiptum. Pad eru margar adferdir notadar
til ad eignast peninga i leiknum 4 fljétlegan hatt. Medal annars nota peir litla forritsbuta
(macro) sem framkvama adgerdir i leiknum sem hagt er ad nota til ad graeda peninga 4.
bannig purfa peir ekki einu sinni ad sitja vid tdélvuna. Einn var lika bainn ad proa petta
til ad blekkja fulltraa leikjafyrirteekjanna i leitknum sem eru ad reyna ad koma upp um
svona vafasama starfssemi. Pegar pessir fulltraar leikjafyrirtekisins, Game Masters —
GM, komu sidan og yfirheyrdu personurnar til ad athuga hvort petta vari raunverulegur
einstaklingur pa var komid sjalfvirkt kerfi sem virkadi pannig ad personan sagdist purfa
a0 skreppa & salernid og slapp pannig vid yfirheyrslu. Sami madur var lika kominn med
kerfi par sem hann fékk vidvorun i simann sinn ef hetta var a ad einhver veri ad
yfirheyra personu hans og gat pa sent smaskilabod til ad svara yfirheyrslum fulltraa
fyrirteekisins. Af lestri bdékar Dibbell mé sja hve vidtekt petta er i1 heimi
fislpatttokunetleikja og hve mikid menn leggja 4 sig i pessu.”®

Eve er engin undantekning med petta vandamal. Langflestir vidmalendur minir
fordemdu pad algjorlega ad stunda svona idju. Sumir syndu hins vegar skilning med
peim sem hafa ekki tima til ad vinna sig upp 4 heidarlegan hatt i leiknum en vildu samt

né einhverjum frama og freegd. Armann lysti pessu einfaldlega:

Og svo nattarulega er talad um ISK farmer, pad er nattirulega. Pad eru
margir sem ad lifa & Eve, semsagt ad farma ISK og selja pad fyrir alvoru
pening semsagt dollara og annad. bu getur farid 4 eBay og keypt akvedna
mod’da eda skip eda karaktera og meira ad segja ISK ja, peninga 4 netinu
fyrir pa alvoru pening.*®’

356 Dibbell, Play Money, bls. 88-134. ,
37 Vidtal 4 (29. mars 2007). Vidtal hofundar vid Armann, bls. 29.
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ISK bandur eru ekki vinsalir innan leiksins og verda oft fyrir adkasti annarra spilara.
beir eru taldir eydileggja leikinn 4 einhvern hatt. Jakob lysti fyrir mér fyrir mér hvernig

spilarar hugsa um og koma fram vid ISK bandur (eda gold farmers):

Almennir leikmenn margir eru mjog pirradir Gt i petta, ad menn séu ad
nota petta sem lifibraud og selja pad, pannig ad sumir hafa gert pad ad
krossferd ad gera peim erfitt fyrir. Pannig ad ég veit ad peir nota oft pessir
gold farmers svona eiginlega uppskrift. Bara eins. Raven er orrustuskip
Caldari, pad er nokkud fj6lbreytt og pu parft i raun ekki ad kunna mjog
mikid, parft ekki mikid af skills til ad geta gert pad ad dgaetu skipi pannig
ad peir eru allir 4 Raven. Bara prjatiu manns, allir med Raven og eitthvad.
Eg bara, pad eru orrustur, peir eru bara ad reyna ad meika pening, og svo
kom hinir og segja ,,ehh, petta eru chinese gold farmers* og safna 1idi og
radast 4 og pad verda bara orrustur sem ad gold farmers tapa reyndar oftast
af pvi a0 peir eru ekki ad eyda tima i ad leera taktik eda, pannig ad peir eru
bara ad reyna ad vinna pening. Peir eru bara ad meika pening. beir eru ekki
i orrustum. beir tapa oftast en peir bara mata nasta dag eda bara tiu
minttum seinna. Mata bara aftur. Eg hef aldrei nennt ad eltast vid petta,
eins og lowspace, pad er svona unsecure Empire space, par er einmitt verid
ad keyra svona flutningaskip, svona mission. Bara mission. Flyttu sem
mest af pessu, setur a autopilot, kannski 4 tiu t6lvum, tiu kallar ad gera
sama hlutinn. Svo leyfirdu bara ad sigla a autopilot. Pad er haegt ad drepa...
bad eru margir sem eru bara ad eyda tima sinum i ad drepa petta. Eg skil
pad ekki. Hinir koma bara alltaf aftur. bu drepur hann en hann er med tvo
kalla 4 leidina sem kemur aftur. Pannig ad petta er i raun pad mikid magn
ad pad er erfitt a0 stoppa petta nema bara ad loka accounts og CCP gerir
pad endalaust. Skilst mér. beir lata nattarulega aldrei neitt upp um hvad er
lokad eda eitthvad svoleidis. bad er eitthvad privacy demi. beir segja ja, i
sidasta manudi lokudum vid fimmtiu accounts. Pad er mjog erfitt ad hafa
stjorn & pessu en ég held ad petta sé eitthvad sem er i raun veru ekki haegt
ad na stjorn 4. Pannig ad peir eru ad banna folk sem kaupir pannig ad ég
held ehhh... Peir sem eru svona eftirlitsdemi sem fylgjast med
bankareikningum og peningapvaeetti [i leiknum]. Parna for allt i einu 6venju
stor peningaupphaed milli pessara tveggja sem hafa aldrei att vidskipti
adur. Eg veit ekki hvort peir gera pad en mig myndi gruna ad pad veri
eitthvad svoleidis bara ad sja ad parna for allt i einu fullt af peningum fra
pessum gaur til pessa gaurs. Pa er pad eitthvad sem peir rannsaka hvort pad
s¢ eitthvad a eBay fyrir akkurat pessa upphad. beir eru ad reyna ad banna
pa sem kaupa. Pad er bannad kaupa petta. Bannad ad selja petta. En petta
virdist lifa godu lifi. betta er.... Kinverjunum er alveg sama. Peir bua bara
til nyjan kall. Hann er gédur eftir tveer vikur og fint ad nota hann en peir
sem ad kaupa er kannski sarara um petta. bPeir eru med pennan kall sem er
ordinn nokkud gdédur nuna og svoleidis pannig ad... Petta er bara business
vi0 rekta kalla. Bua til nyja accounts og pjalfa kall upp i einhverju
sérstoku eins og ad vera godur 4 flutningaskipi eda eitthvad svoleidis, og
selja svo einhverjum sem vantar gaur sem er Ogedslega godur a
flutningaskip. betta var svo mikid um petta ad CCP dkvad ad gera petta
16glegt nema hvad pad matti ekki vera 4 eBay en bara fyrir Eve pening. bu
matt kaupa Eve kall fyrir Eve pening. En, pannig na peir einhverri stjorn &
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pessu held ég, pad ad menn voru stundum ad selja kallana sina a einhverja
billjonir Eve peninga eda ISK. Pannig ad ég held ad sa markadur s¢ allur i
pessum enn en peir sem eru ad kaupa na sér einhvers stadar i peninginn og
gera pad oft 4 eBay. Eg, petta er bara svona, eins og fotboltinn, pad er
ekkert haegt ad gera vid petta, petta er svo gifurlegt magn. Madur er ekkert
sattur vid petta, en... ZE. Pad er bara einsog ¢ég segi. bad er ekki hegt ad
stjérna pessu Ollu. Pad er pad sem mér finnst um petta. Pad eru mjog
margir sem eru heitir og finnst petta glapsamlegt og eitthvad svoleidis.**®

ISK baendurnir eru vanalega allir i eins skipum sem henta vel til peirra verka sem hagt
er ad greeda peninga fljott og drugglega 4. Pannig pekkjast hopar peirra. I venjulegum
hopi Eve spilara er aftur 4 moéti mikil fjolbreytni i gerd skipa par sem menn hafa
mismikid af peningum 4 milli handanna og misjafnan smekk. Pegar hopar ISK banda
eda hopur skipa sem stjornad er af einum ISK bonda sjast er safnad lidi og peim slatrad.
bad sér samt ekki hogg a vatni. beir bara byrja upp 4 nytt i leiknum p6 peir hafi kannski
tapad pvi sem peir voru ad vinna sér inn pa stundina. betta er kannski igildi pess ad
eitthvad hellist nidur i verksmidju og pa purfa starfsmenn ad taka sma hlé til ad hreinsa
upp en sidan er pad bara afram eins og venjulega. CCP reynir ad hafa stjorn 4 pessu en
pbad er mjog erfitt eins og kemur fram hja Jakobi hér ad framan.

bessir ISK bandur stunda lika peningapvott 4 svipadan hatt og hakkararnir sem talad
var um i kafla 0. Me0 pvi ad fela sl60 peninganna koma peir 1 veg fyrir ad CCP stoppi

starfsemi peirra. Joi lysti pessu fyrir mér fra sjonarholi starfsmanna fyrirtekisins:

J: Eg lika, ég sé pad, s¢ bara folk, madur sér inn i loggunum félk sem
spiladi, pust, sextan tima & so6larhring. Atvinnulaust folk eda skrad i skola
aldrei matt i tima. Pad var eitthvad faranlegt sko. Nattlega, pegar var
komid upp i tuttugu tima pd var madur nokkud viss um ad peir voru ad
macro’ast [hler]. Eg svona efast um ad almennur spilari gati spilad tuttugu
tima & solarhring dag eftir dag eftir dag. Pegar var komid svona pa grunadi
mann ad peir veru ad macro’a. [...] Madur a natturulega ekki ad vera med
fordoma en akveonir hopar voru liklegri til ad vera ad nota svoleidis heldur
en ¢ég xtla ekki ad nefna nein 16nd eda heimsalfur eda neitt pannig en bara
akvednir hopar voru liklegri. Pannig ad, einhver 6nnur menning etli petta
s¢ ekki eins og Islendingar med o6l6glegan hugbtinad midad vid
Bandarikjamenn eda eitthvad.

O: Pad er nattirulega eitt, ISK farmers eda gold farmers, hvernig ...

J: bad var alveg fullt af peim, og pad var svo erfitt ad nd peim sko, pad,
peir purftu ad gera einhver mistok sko. Og petta var sko bara svo mikid,
pegar ég var pa vorum vid komin med einn starfsmann sem sa bara um
svoleidis mal, pad var bara dropi i hafi. [Hann] reyndi ad néa pvi eins og
hann gat [...]. Petta var nattirulega ekki forgangsverkefni en hann fékk ad

3% Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 81-83.
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sinna pessu af pvi ad hann hafdi mikinn dhuga 4 pvi og petta var hans
passion eins og madur segir 4 godri islensku.

Og hann eyddi miklum tima i petta, ad eltast vid petta, og svo bara folk,
bara, peningapvottur innan Eve sko, pad var flutt af einum karakter yfir 4
annan yfir & annan yfir & annan, kannski einhver gaur sem var med,
kannski vinahopur eda eitthvad med tuttugu account’a eda eitthvad og svo
bara flutt 4 milli. Pad var bara peningapvztti i gangi med ISK i Eve.*®”

Hér er Jo6i ad lysa monnum sem nota somu adferdir og gullbaendurnir sem Julian Dibbell
raeddi vid. Peir bua til forritsbata (macro) innan leiksins sem vinnur sjalfvirkt i pvi ad
vinna verk sem hagt er ad greeda peninga a.

Hin hlidin & malinu er a0 pad eru spilararnir sjalfir sem kaupa varninginn af ISK
baendunum pvi annars myndi pessi starfssemi ekki borga sig. Jakob taladi um
mogulegar astedur pess ad folk noti pessa adferd sem flestir telja dleyfilega til ad koma

sér afram 1 leiknum:

J: Timinn getur skipt svo ofbodslegu mali. Ad geta lagt tolf tima ad gera
petta. P4 ertu bara nokkud goédur sko, pa ertu med forskot & pann sem
loggar sig inn eftir vinnu, spilar i tvo tima og fer svo ad gefa barninu eda
elda eda eitthvad sko. Pannig ad yngri krakkar eru einmitt, koma bara heim
ur skola og i tolvuna. Peir eru einmitt oft mjog vel staddir i Eve & moti
kemur ad hinir koma heim eftir vinnu. Peir [hinir eldri] hafa audvitad gert
pad sem er bannad, hefur verid reynt ad loka 4, kaupa 4 eBay skip og Eve
peninga og taeki og t6l og allskonar svoleidis. Eg pekki einn {slending sem
hefur verid duglegur vid pad ad kaupa svona 4 eBay og eitthvad svoleidis.
Keypti svona blueprint og svoleidis.

O: Hvad finnst pér um sidferdislega hlutann af pvi?

J: Eg er ekkert of stressadur 1t af pessu, ég skil pad svosem alveg ad peim

langi a0 na einhverjum arangri med peirri adferd. Eg meina eins og i

fotbolta, einhver maetir i langflottustu takkaskénum, petta er svipad bvi.370
Jakob litur ekki beinlinis 4 kaupin a varningi utan Eve sem svindl. Fyrir hann var petta
bara svipad og ad kaupa sér bunad eins og i fotbolta. Eins og hann segir geta ekki allir
eytt jafnmiklum tima i leikinn og parna hafa peir méguleika 4 ad jafna leikvollinn. Petta
er 1 &tt vio pad sem Caillois sagdi um ad i keppnisiprottum veeri oft mikil tilhneiging til
ad jafna teekiferi keppenda.’’' Bragi hafdi gengid lengra en Jakob og sagdi mér fra pvi

pegar hann prufadi einu sinni ad kaupa varning i gegnum netid i leiknum World of

Warcraft:

3% Vidtal 18 (6. juni 2008). Vidtal hofundar vid Jéa, bls. 15-17.
70 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 79-80.
371 Caillois, Man, Play and Games, bls. 19.
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Eg profadi pad meira ad segja einu sinni ad borga fyrir svona uppfarslu 4
WoW karakter. Tok pu veist. beir lofa i hvad, tiu daga, tiu til fimmtan eda
eitthvad pa sé hann kominn i max level pa bara stodst. En ég get alveg
imyndad mér sko, sko bara myndlikinguna vid Nike framleidslu & skom og
petta og pa eru petta bara einhverjir, einhver Asiubtiar sem eru bara i
preelah6ldum vid petta. Fa litinn sem engan pening en 6rugglega alveg nog
til ad lifa 4 pessu par af pvi ad pad er nattirulega allt miklu 6dyrara. A
medan yfirmenn sem eru ad selja petta moka inn pening. En hvad mér
finnst um ISK farmer’a, pa finnst mér petta ad einhvern veginn purfi ad
koma i veg fyrir petta.’’*

Almennt virdast menn gera skyran greinarmun & ISK bandum og venjulegum
spilurum. Braga grunadi hins vegar ad pad varu ekki bara sérhaefdir hdpar innan Eve

sem graddu alvoru peninga heldur veru ,,alvoru® spilarar lika 1 pessu:

Menn sem a0 hafa verid ad greda, a pessum leik i real life, pa helst svona
Austur-Evropupjodir verid bendladar vid petta, bara ISK farma og selja a
eBay. Eg held ad CCP sé biiinn ad almennilega stoppa pad, pa orugglega i
samstarfi vi0 eBay og bara netmidla par sem... bPeir hafa reynt ad selja
svona ISK online. En ég hef alveg heyrt af pvi ad sko, félog eda
einhverjum 0d0rum corp’um innan alliance med mér hljota ad vera ad
greeda alveg pokkalega 4 pessu. bPad virdist ekki vera nein vinna 4 baki hja
peim heldur bara ad spila Eve, og selja ISK parna, einhver ad meika living
out of it. beir geta ekki, fengid bod, fengid borgad, einn af adalhausunum i
AAA fékk bod um 500 dollara a viku fra 60ru corp’i ef peir myndu tryggja
ad peir gaetu fengid eitt complex er, veistu hvad complex er? bu sprengir
pad og faerd otrulega goda items. bau voru alltaf tekin strax eftir downtime,
eftir klukkan tolf, pa var allt bid ad reboot’tast og ny spawn komin og
aftur 4 kvoldin pegar er bid ad spawn’ast aftur, pa toku peir pad tvisvar a
dag og fengu fullt af items sem peir géatu selt, og hann fékk bod um
fimmhundrud dollara & viku bara fyrir ad hann myndi verja petta system og
peir fengju ad vera par. Getur imyndad pér, bara pokkalegt income sem
head 4 einhverju corp’i. Leyfa peim ad fa petta og greeda tvopusund dollara
4 manudi. beir hljota ad vera ad selja ISK online og moka & pvi.*”

Arngrimur skar sig ut ar fjoldanum par sem hann var med mjog afslappad vidhorf til

ISK banda og pordi ad upplysa pad innan leiksins:

Pad er einmitt bons af ISK farmerunum, peir gengu i bandalagid mitt um
daginn, mér fannst pad bara fyndid pvi peir budu mér milljard a viku fyrir
ad vera i bandalaginu minu pvi pad er bara dkvedid protection ad hafa
nafnid. Eg sagdi bara 6kei, pad var mikid drama i kringum pad, mér fannst
pad bara mjog fyndid, menn geta verid mjog e@stir yfir pessu, ad vera
bendladir vid petta.*”

312 Vidtal 13 (21. agast 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 25.
3 Vidtal 13 (21. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 23-24.
™ Vidtal 8 (15. jani 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 6-7.
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Laugi hafoi heyrt af pessu og sagdi:

bag er ekki ndgu gott, pad @tti ad banna petta, pad eru margir ad fordema
hann & forums fyrir ad leyfa petta. betta er islendingur, getur verid ad pu
hafir talad vio hann, og margir ad fordema hann 4 forums fyrir petta. Hann
bara segir peningar eru peningar og &g leyfi petta bara og pessi, pannig séd
gera peir ekkert rangt. Peir eru bara ad drepa NPC'a og pid erud ekki med
neinar sannanir ad peir eru ad selja petta.’”

En Arngrimur vardi afstodu sina:

bad er hagt ad gera petta 16glega, nokkurn veginn, med pvi, ad breyta
alvoru peningum i peninga i leiknum med pvi ad kaupa svona
gametimecards og selja fyrir ISK. Eg hef ekki borgad fyrir leikinn i mjog
langan tima. Eg kaupi mér bara gametimecards fyrir peninga i leiknum, ég
er med fimm account { gangi.’’”®

bad sem Arngrimur lysir parna er i raun adferd sem CCP leyfoi sem blandar saman
raunverulegum peningum og ISK. Spilarar kaupa kort sem gefa akvedinn leiktima fyrir
raunpeninga og selja fyrir leikpeninga. beir sem kaupa graeda raunverulega peninga pvi
pad ad purfa ekki ad borga raunverulegan pening fyrir ad spila Eve er i raun igildi pess
a0 graeda pa peninga. CCP faer sidan alltaf sina peninga fyrir ad selja pessi kort.

Flestir sem ¢ég taladi voru medvitadir um pa stadreynd ad peir sem stunda pa idju ad
selja peninga og varning ur tolvuleikjum & netinu eru ekki bara skjamyndir heldur
alvoru folk. Einn vidmalandi minn, Vidar, hitti eitt sinn mann sem stundadi ad selja

peninga sem hann vann sér inn i World of Warcrafi:

Eg var parna 4 sama svadi og hann pa byrjadi ég adeins ad tala vid hann,
endadi med pvi ad ég var eitthvad ad hjalpa honum parna og taladi vid
hann. betta var alveg agaetis naungi. Pa parna, pa var hann semsagt, spiladi
hérna, ekki i Russlandi heldur Ukrainu og hérna pa var hann ad semsagt,
einhverjum haskola parna. Man ekki hvad hann var ad lera og hann
semsagt, eyddi sidan, var alltaf ad spila, pu veist kannski klukkutima, tvo
klukkutima & kvoldi og hérna. Var bara ad grind’a parna, bara labbandi um
og drepa hluti og safna pening sem ad hann seldi svo bara 4 eBay. bad var
nog til pess ad borga skolagjoldin hans pa Onnina. [...] Mér finnst pad
alltaf, mér finnst pad alltaf vodalega gratlegt pegar folk svona sér sér ekki
annad fert heldur en ad fara ad kaupa, gervigjaldeyri fyrir alvoru gjaldeyri
til pess ad koma afram i einhverjum tdlvuleik. Mér finnst ad pu ettir ekki
ad bﬁgfa pess i raun og veru, p6 ég skilji vissulega ad folk sé ad gera
pad.

3 Vidtal 12 (13. agust 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 19-20.
376 Vidtal 8 (15. juni 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 7.
77 Vidtal 9 (23. jani 2007). Vidtal hofundar vid Vidar, bls. 51-52.
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Vidar hafdi samid med pessum einstaklingi en pa adallega vegna peirrar stodu sem
hann var {1 ad purfa ad nota pessa adferd til ad vinna sér inn pening. P6 hann hafi verid
oOsattur vio pa sem spilla leiknum pa vildi hann sem 1ifdi i allsnaegtasamfélagi ekki setja
sig 4 haan hest gagnvart folki sem parf 4 peningunum ad halda til ad lifa.

Til ad skilja vidhorf spilara til hinna svokolludu ISK banda annars vegar og hins
vegar beirra sem kaupa vorur peirra er gott ad lita aftur til Huizinga og Caillois.
Samudin sem vid sdum hja Vidari snyst fyrst og fremst um adstedur peirra en idjan er
aftur & moti fordeemd. Huizinga og Caillois segja ad pad veri alltaf verra ad taka leikinn
ekki alvarlega, ad vidhalda ekki raunveruleika hans, heldur en ad svindla.’”® Pad &
akaflega vel vid hér. beir sem spila Eve og svipada leiki til pess ad graeda & pvi
raunverulega peninga eru ekki ad taka leikinn alvarlega. I peirra huga er petta bara leid
til ad na 1 peninga. Peir sem kaupa vorurnar af ISK baendunum eru p6 bara svindlarar ad
aliti flestra. P6 peir brjoti reglurnar pa vilja peir fyrst og fremst né arangri i leiknum.
beir taka hann pvi i raun alvarlega - ndgu alvarlega til ad svindla.

Vid getum & sama hatt skilid vidhorf Ara og Braga til pess ad CCP leyfir folki ad selja
adgang ad leiknum fyrir gjaldmidil leiksins. Parna er verid ad blanda saman leiknum og
raunveruleikanum. [ augum peirra er tofrahringurinn rofinn. CCP gerist parna sjalft sekt
um pad sama og ISK bandurnir med pvi ad taka ekki alvarlega hinn skaldada heim

leiksins. Pad mé ekki ef tofrar leiksins eiga ad haldast.

Samantekt

Ef vid hugsum um Eve ut fra hugtékum Caillois um leiki sem byggja 4 reglum (ludus)
og pa sem byggja & oreidu (paidia) sem ég raeddi um i kafla 0 sjdum vid ad po reglur
skipti enn mali er pad allt annars edlis en i fyrstu tolvuleikjunum. I Eve eru reglurnar
lagdar til grundvallar en sidan er frelsi0 neer algjort. Innan pessa frelsis er po ad finna
leidir til ad setja fleiri reglur.

Til pess ad spila leikinn sjalfan parftu bara ad fylgja peim reglum sem pa sampykktir
begar pu forst fyrst inn i leikjaverdldina. betta er afstada CCP og Arngrimur endurémar
petta med sinni afstodu. Hann gengur lengra en nokkur annar spilari sem ég taladi vid.
betta er tolvuleikur sem er @tladur til skemmtunar - bara leikur. Pad er athyglisvert ad
po flestir spilarar teldu petta ekki rétta leid til ad spila leikinn pa sampykktu peir ad

petta veeru leikreglurnar. P6 peir vildu kannski ad reglurnar vaeru 60ruvisi pa gengust

3™ Huizinga, Homo Ludens, bls. 11 og Caillois, Man, Play and Games, bls. 7.
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peir undir peer. Liklega hafa ymsir spilarar sem byrjudu i Eve hatt af pvi ad peir voru
ekki sattir vid regluleysid sem par rikir og pad er hluti af pessu. Ef einhver er dsattur vid
reglurnar pé heettir s hinn sami einfaldlega ad spila leikinn.

Liklega hljémar petta harkalega en svona virka leikir. S& sem dkvedur ad taka patt i
leik gefur sig reglunum a vald. Innan téfrahringsins gilda sérstakar reglur og pad sem er
sérstaklega dhugavert er ad bpessar reglur njota dkvedinnar vidurkenningar af
samfélaginu. Vid sjaum betta til deemis i iprottum. Hnefaleikar eru nu leyfdir 4 Islandi
og par mega tveir menn berja hvorn annan svo lengi sem peir gera pad eftir reglum
leiksins. Ef peir gerdu betta utan hringsins yrou peir kaerdir. Petta 4 lika vid um
hefdbundnari iproéttir. I leik i innanhussfotbolta i jantuar 1999 fotbrotnadi leikmadur eftir
harda taeklingu. Malid var kert en sa sem taekladi var syknadur { héradsdomi. I domnum

sagdi medal annars:

Pao er 6umdeild stadreynd, ad leikir og ymsar iprottir, p.4.m. knattspyrna,
fela 1 sér aheettusamar athafnir, sem geta haft i for med sér alvarleg meidsl.
batttakendur 1 peim eru sér medvitadir um pessa ahattu, en vilja engu ad
sidur taka patt { leiknum. I pessu sambandi ber ad hafa i huga ad lif, likami
og heilsa manna njéta vidtakrar friohelgi ad 16gum og ad sampykki pess er
fyrir broti verdur dugir yfirleitt ekki til ad leysa geranda undan refsiabyrgo.
Ef hattsemi er viohofo i leik eins og knattspyrnu sem vid adrar adstedur
veeri refsiverd, er p6 vidurkennt ad afleidingar slikrar hattsemi kunni ad
vera refsilausar med Ollu ef hattsemin & sér stad innan marka venjulegs
leiks og er i beinum tengslum vid sjalfan leikinn. A9 mati démsins hefur
pad ekki urslitapydingu ad pessu leyti hvort leikreglur hafi verid brotnar
eda ekki, heldur hitt hvort um 4setnings- eda géleysisbrot hafi verid ad
reda, svo og pad hvort hattsemin hafi verid & pann veg sem hafi matt
venta vid i0kun vidkomandi iprottar. Verdur pvi ad meta hvert tilvik
heildstzett Gt fra peim adstaedum sem fyrir hendi voru hverju sinni.*”

barna er ekki lokad fyrir pann moguleika ad menn yrou demdir fyrir atvik innan
leikvallar en parna vidurkennir domstoéllinn ad innan téfrahringsins gildi adrar reglur. Ef
atvikid hefdi aftur & moti att sér stad utan leikvallar hefdi pad an efa verid talid
likamsaras. Innan leikvallarins er petta bara hluti af leiknum sem pi sampykkir i raun
med pvi ad taka patt. P gengur inn i tofrahringinn og par taka vid adrar reglur.

bad er alveg 1jost a0 CCP neydir engann til ad fylgja 6drum reglum en peim sem eru
nefndar i notendaskilmalunum pa er malid ekki svo einfalt. Eg tel ad med peim demum
sem &g hef tekid hér i1 kaflanum hafi ég synt fram 4 ad pad eru fleiri reglur i Eve en vid
sjdum 4 yfirbordinu. Menn eru p6 ekki alveg sammala um hvernig reglurnar attu ad

vera. Tofrahringurinn er pd i flestum tilvikum lykilatridi i pvi hvernig menn taka

3" Morgunbladid, , Knattspyrnumadur syknadur af akaeru um likamsaras.*
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afstoou. En pad er po ein leid sem peir sem vilja ad strangari reglur geta fario. Ef peir
verda hluti af hopum, samfélogum, pa gilda par oft strangari reglur. bessir hopar setja
sér reglur, hvort sem par eru skrddar eda ekki, og peim sem ekki fara eftir peim er
refsad. Reglurnar eru mjog olikar eftir hopum og reglurnar eru adrar pegar um er ad
reeda samskipti innan hops. Daemi um slikt er frd Jakobi sem var i hardsvirudum
sjoreningjahop sem deildi 6llu sin 4 milli og taladi lika um annan slikan hop sem hafoi
yfirleitt pa reglu ad hleypa ekki svikurum inn (sbr. kafli 0).

beir sem brjota reglur hopsins eiga 4 hettu ad verda refsad. Refsingarnar sem nefndar
hafa verid i pessum kafla eru margskonar. Déninn sem var med groft kynlifstal vid
ungan dreng var utskufadur og ekki hleypt aftur inn. S4 sem sveik Braga var eltur uppi
og areittur pannig ad hann gat ekki spilad leikinn edlilega. Vantanlega er erfitt ad finna
harkalegri refsingu. Arngrimi og félogum hans var ekki refsad vegna adildar ad stéra
raninu enda var pad hopurinn sem framdi pad. Samkvaemt peirra reglum var petta i lagi.
Arngrimur notadi lika adra leid til ad losna vid hefndaradgerdir. Par sem hann stjérnadi
morgum personum i leiknum kom pad ekki ad sok pd ein persoéna veri tengd rani.
Hennar hlutverk var ad einhverju leyti einfaldlega ad taka 4 sig sdkina. Hin var bara ein
af mérgum grimum sem hann gat sett upp i leiknum. Personur eru ekki endilega tengdar
spilurum og pvi fylgir ordsporid ekki spilaranum heldur personunum.

ISK bandur eiga 4 hattu ad verda refsad af CCP og par ad auki eru peir lika eltir uppi
af sjalfskipudum vordum tofrahringsins. Peirra glepur, pad ad taka leikinn ekki
alvarlega, er liklega hinn alvarlegasti sem framinn er innan télvuleikjaheimsins. Hann er
i raun verri en glepur starfsmanns (sja kafla 0) sem hjalpar sinu bandalagi i leiknum. Sa
er bara ad svindla og synir par hve alvarlega hann tekur leikinn og hve tryggur hann er
hopnum. { raun synir hann hépnum meiri tryggd en vinnuveitandanum. Svipada ségu
ma segja um pa sem kaupa sér forskot. beir eru yfirleitt fordeemdir en peir eru bara
svindlarar sem vilja fa betri teekifeeri i leiknum. Pad ad peir taki leikinn alvarlega er nég
til pess ad peir séu skor herra settir en ISK baendurnir sem peir versla vid. Peir sem
svindla i leiknum (ekki & folki, heldur 4 reglunum) eru vissulega litnir hornauga en peir
eru allavega ad spila leikinn en ekki ad vanvirda hann.

Vid sjaum hér ad pad er akvedid stigveldi i reglunum. Lég raunveruleikans gilda ekki
pegar verid er ad spila Eve. Med pessu er CCP ad verja leikheiminn fyrir
utanadkomandi ahrifum. Pad ad stela af medspilurum pinum er til demis einfaldlega
hluti af leiknum. Ef 16g Islands myndu til demis gilda i Eve pa veri haegt ad kara

pjofana og pa myndu forsendur leiksins hrynja. Peir hakkarar sem brjotast inn i leikinn
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eru po liklega ad brjota 16g enda eru varla haegt ad flokka pa sem Datttakendur i
leiknum. Eg tek po fram ad ég hef ekki séd deemi um ad pad hafi reynt 4 slikt. bad ad
brjota notendaskilmala Eve er pad eina sem i raun getur ordid til pess ad pu megir ekki
spila leikinn. betta eru reglur sem til demis ISK bandurnir og peir sem kaupa af peim
brjota med pvi ad blanda alvéru peningum inn i leikjaheiminn.

bad eru ymsar samskiptareglur sem gilda i Eve en per eru olikar eftir hopum. Pad er
hins vegar pannig ad samskipti 4 milli hopa eru almennt formlegri en innan hops (hépur
getur hér bedi verid eitt fyrirteeki eda stort ofurbandalag). Pad ad passa ekki upp a
samskiptavenjur milli hopa getur haft neikvaed ahrif. Hopar hafa lika sinar eigin
sidareglur en par virdast vera strangari innan hops en milli hopa. Ef pa brytur gegn
hépnum pinum pa geturdu verid utskafadur eda jafnvel hundeltur um Eve heiminn. bad
getur verid fyllilega réttletanlegt ad koma illa fram vid pa sem eru i 6drum hépum en
pad verdur pé ad vera i samremi vid reglur hopsins pins. Hopar gagnryna hver adra
fyrir paer sidferdislegar dkvardanir sem peir taka og i versta falli getur pad valdid pvi ad
strid brjotist ut. Yfirleitt hefur slikt p6 adeins ahrif & ordspor hopa. Spilarar velja sér
yfirleitt hopa sem adhyllast svipud sidferdisleg vidomid og peir gera. Peir sem vilja nota
leikinn til ad leika O6pokka finna sina lika i leiknum en peir sem vilja hafa einhver
sidferdismork fara i hopa sem vidhalda sliku.

Reglurnar sem CCP setur eiga, sem fyrr segir, ad einangra leikheiminn fyrir ahrifum
utan hans en raunveruleikinn laumar sér inn 4 adra vegu. I peim tolvuleikjum sem var
fjallad um i kafla O snerist baratta spilara fyrst og fremst um ad sigra télvuna. bad var
enginn raunverulegur einstaklingur & bak vid Ovinina sem voru drepnir og pvi engin
asteda til ad sja eftir sliku. beir @ttu geta hegdad sér ad vild 4n pess ad eiga hattu a
samviskubiti. I Eve er petta 6druvisi. Par reeddi ég vid spilara sem sau eftir pvi ad hafa
nidst 4 medspilurum sinum. beir skiludu jafnvel ransfeng. beir gatu ekki 1itid framhja
pvi ad hér var um ad raeda folk af holdi og blodi. Fra sjonarholi leiksins sjalfs pa er petta
eiginlega 6rokrétt. betta er hluti af keppninni sem fer parna fram og ef folk attar sig ekki
4 pvi 40ur en pad byrjar leikinn pa er alltaf einhver tilbinn ad kenna peim pa lexiu. Hin
einfalda stadreynd er ad festir virdast algjorlega tilbunir til ad skilja vid paer reglur sem
peir fara eftir i daglega lifinu pegar peir koma inn i leikinn. beer reglur sem folk setur sér

sjalft eru peer einu sem raunverulega né inn i tofrahringinn.
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Skapandi spilamennska

[ The Practice of Everyday Life nefndi Michel de Certeau daemi af pvi hvernig hisum {
storborg er gefin merking med pvi ad segja fra pvi ad par hafi einhver eitt sinn 4tt heima
eda ad par hafi eitt sinn verid eitthvad fyrirtaki. A pennan hatt skapa ibtar hverfisins
akvedna dypt. Steinsteypa verdur merkingarprungin.’™

Eve Online er hannadur leikur. beir sem spila leikinn setjast fyrir framan télvu, fera
mus og yta 4 hnappa 4 lyklabordi. A yfirbordinu litur petta ut fyrir ad vera mjog passivt
fra hendi spilara. beir virdast vera piggjendur en ekki skaparar. Svo er p6 ekki pegar
1itid er undir yfirbordid. I Eve Online nota margir spilarar skopunargafu sina til ad bata
vi0 leikinn og dypka hann &n pess ad pad hjalpi peim beint vid ad na arangri i leiknum
eda afla peninga. Petta er nokkud sem 4 sér badi stad innan leiksins og utan hans. bad
eru margar mismunandi adferdir sem bpeir nota og ég @tla hér einungis ad velta upp pvi
sem mér synist vera algengast. Eg tel ad med pvi ad skoda pessar adferdir komumst vid
nar pvi ad sjd hvernig spilarar greina & milli raunveruleikans og leikjaveraldarinnar —
b.e. hvernig peir afmarka tofrahringinn. Um leid sjdum vid hvernig spilarar gefa pessum
imyndada heimi sinum merkingu & sama hatt og ibuar hverfisins sem de Certeau visadi

i.

Hlutverkaleikur

[ Eve eru allir 4 bak vid pa grimu sem skjamynd peirra er. Enginn parf ad vita hver
leynist par 4 bak vid. Pessi stadreynd veldur pvi ad pegar fjolpatttokunetleikir eins og
Eve Online, og jafnvel netsamfélog almennt, eru skodadir vaknar su spurning ad hvada
leyti sjalf patttakenda 4 netinu eru lik og hvada leyti pau eru 6lik pvi hvernig pau eru i
raunveruleikanum. Liklega er petta spurning sem aldrei verdur heegt ad svara. Vid
getum po reynt ad skilja petta ad einhverju leyti. Pessi spurning er lika dkaflega
mikilvaeg pegar vid erum ad reyna ad skilja hvar mork leiks og raunveruleika liggja.

[ Eve, likt og fleiri fjélpattokuleikjum, eru spilarar sem skera sig ar fjoldanum. Pessir
spilarar ganga mikid lengra i personuskopun en adrir og reyna sidan ad leika pessar
personur. betta breytir leiknum toluvert. I stad pess ad reyna bara ad gera pad sem

hamarkar arangurinn i leiknum hverju sinni dkvarda spilararnir gjordir sinar t frad pvi

3% Certeau, The Practice of Everyday Life, bls. 108.
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sem personan myndi gera i slikum adstedum. Uppruna peirrar hefdar er ad finna i
hlutverkaleikjum sem fjallad var um i kafla 0.%*' Peir sem spila 4 pennan hatt eru
hlutverkaleikarar (roleplayers). Eg tel ad ef vid stillum pessum hopi upp og skodum
hvad skilur pa fra 60rum spilurum séum vid naer pvi ad skilja hvernig patttakendur i
fjolpatttokunetleikjum tja sjalf sitt. I 6drum fijolpatttokunetleikjum er ad finna sérstaka
leikjapjona par sem hlutverkaleikararnir eiga ad geta verid i eigin heimi med sin
leikjatilbrigdi. A slikum leikjapjonum eiga menn alltaf ad tala sem personan, i karakter
(sja kafla 0).**

[ Eve er ekki mogulegt fyrir hlutverkaleikarana ad vera i sérheimi enda eru allir
spilarar 4 sama leikjapjon. Peir sem vilja leika personur sinar hafa pa farid adra leid. I
Eve stofna hlutverkaleikarar sin eigin fyrirtaeki. Pessi fyrirteki audkenna sig gjarnan
med pvi ad hafa skammstofunina RP (roleplay) 1 n6fnum sinum. Innan leiksins & 611
tjaning medlima hdpanna ad fara fram eins og peir séu persoénurnar (in character) sem
peir hafa skapad. Bannad er ad tala ,,ar karakter* (0.0.c. eda out of charater).**
Hlutverkaleikarar skera sig ur hopnum ad pvi leyti ad peir taka meira tillit til bakségu

Eve heimsins heldur en adrir spilarar.384

Hja flestum skiptir engu mali hvad kynpaetti
Eve (sja kafla 0) persona tilheyrir en medal hlutverkaleikara skiptir pad miklu. Medal
hlutverkaleikara sem ég taladi vid og var sagt fra eru tveir kynpettir mest aberandi,
Amarr og Minmatar. Astzdan fyrir pessu vali er vantanlega st ad hér er um svarna
ovini ad reda. Pad ad eiga sér ovini telja sumir hofudkost hlutverkaleiks i Eve enda eru
6vinirnir i raun nastum jafn mikilvagir og vinirnir. An peirra veri 1itid gaman i
leiknum — 4n peirra veeri 1itid um samkeppni.’® Astedan fyrir 6vinskap Amarr og
Minmatar er sa ad samkvemt baksdgu Eve notadi fyrrnefndi hopurinn pa sidarnefndu
sem praela. Pad ad velja sér kynpatt hefur ahrif & marga patti 1 spilamennskunni hja
hlutverkaleikurum. Peir purfa til demis ad taka tillit til pess hvada kynpattur proéadi
hvada tekni. Amarr hopurinn hans Jakobs notadi til ad mynda bara geimskip sem var

hannad af peim kynpaetti. Adrir spilarar purfa i raun ekki ad taka tillit til sliks.*®

1 Taylor nefnir daemi af einum spilara sem gekk langt i ad tengja saman pappirs og penna hlutverkaleiki
og fjolpatttokunetleikinn EverQuest pegar hann byggdi personu i télvuleiknum & gomlum karakter ar
Dungeons & Dragons. Taylor, Play Between Worlds, bls. 52.

2 Vidtal 9 (23. jani 2007). Vidtal héfundar vid Vidar, bls. 12-14.

3% Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. névember) bls. 7.

34 T, L. Taylor segir somu sogu af EverQuest. Hlutverkaleikararnir eru frekar dalgengir og fair bua til
floknar bakségur um personur sinar. Taylor, Play Between Worlds, bls. 72.

% Eve Fanfest. Vettvangsathugun hofundar (1.-3. ndvember), bls. 7-8.

36 Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 94.
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bad ergir suma hlutverkaleikara toluvert ad mekanik leiksins skuli ekki taka meira
tillit til bakségunnar og samskipta pessara kynpatta. I raun veeri til daemis edlilegast ad
allir pyrftu ad velja geimskip eftir pvi hvada kynpetti peir tilheyra. Einn sem ég reddi
vid sem tilheyrdi Minmatar hlutverkaleikarahop sagdi mér ad honum peetti sleemt ad
pratt fyrir ad hann hefdi drepid hattsettan Amarr foringja gaeti hann ennpa verslad vid pa
og nota geimstddvar peirra. Petta fannst honum i raun eydileggja raunveruleika leiksins.

Taeknin er ekki alltaf hlidholl peim sem vilja leika personur sinar i Eve. Lengst af voru
0ll samskipti 1 leiknum 4 textaformi. Sidan hefur alltaf ordid audveldara ad tala upphatt
vid spilafélaga sina. betta gerir monnum illmogulegt ad leika personu sem hefdi

00ruvisi rodd en peir sjalfir. Karlar geta ekki leikid konur, ungir geta ekki leikid gamla.

Personuskopun verdur pvi mjog takmorkud.*®’

[ hépi vidmzlenda minna var Jakob si sem mesta reynslu hafdi af hlutverkaleik og
hafoi verid medlimur i hlutverkaleikarahdp. Pad breytti miklu fyrir hann ad ganga til
lids vid hlutverkaleikara. Pad ma segja ad par hafi tekid vid annar leikur innan Eve. bar

gilda adrar reglur og 6nnur 16gmal eins og hann lysir hér:

Eg for inn i eitt af elstu alliance’unum sem voru roleplayers. Eg var med
tvo aukakalla sem engir vissu af sem voru sami leikmadur. Pad er mikid af
pessu medal pjofanna til demis. Pa ertu lika med roleplayers. Menn eru
med venjulega kallinn peirra sem er ekkert sérstaklega o6likur peim. Hann
notar peirra ordbragd og er bara framlenging af peim sjalfum [...]. Svo er
madur med adra karaktera sem eru meiri roleplayers en pa eru oft minni
likur & ad geta safnad pér audzfum af pvi ad pu ert bundinn af svona
ymsum hlutum i Eve umhverfinu. Skilurdu? bPannig ad [minn karakter] var
ad vinna inn pening fyrir hina kallana sem voru i pessum roleplay heimi
sem var miklu dannadri en hinn. [...] Tv0 sterstu roleplay alliance’in,
Amarr og Minmatar, peir voru med samkomulag sin 4 milli ad pad yrdu
engar njosnir, engir stuldir og engin hérna svik beint. Pannig ad ef einhver
for inn i Amarr alliancei’d semsagt, og pad kom bara fyrir um daginn. [...]
bad voru nokkur skip sem voru geymd i svona stjérnturn og hann baudst til
ad setja pau ut fyrir stjornturninn svo ad einhver annar geti tekid pau. [...]
Hann baudst til ad lata Minmatar alliance’id fa lykilord til pess ad pau
getu  sott  pessi  orrustuskip sem enginn var med. Samkvaemt
samkomulaginu pa hafdi Minmatar hafdi strax samband vid Amarr: ,,pad
er svikari hja ykkur®“. Pa getu peir bara tekid & pvi i stad pess ad vakna og
bara tiu orrustuskip bara farin og enginn veit af hverju. Pannig ad peir eru
med svona honourable agreement par.[...] A0 taka patt i roleplay deminu
og losna vid pennan hlut pad var alveg yndislegt. Pad var bara strax
leekkadi stresslevel’id. Vita ad madur purfti ekki ad hafa ahyggjur af pvi
[...] ad pessi sem ég er ad tala vid [s€] njésnari: hann segir hinum petta eda

%7 Eve Fanfest. Vettvangsathugun héfundar (1.-3. névember), bls. 4, 11. Castranova fjalla lika um
raunverulegar raddir og hlutverkaleik: Castronova, Synthetic Worlds, bls. 89
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hann stelur skipinu minu ef ég skil pad eftir hérna. Pad er mjog mikill
stressfaktor { hinu ad einhverjir séu ad gera svona.”™

Jakob talar adallega um pad ad heidursreglurnar sem gilda medal hlutverkaleikaranna
hafi heillad hann frekar en ad hafa taekiferi til ad leika persénuna. Jakob potti samt
mjog gaman ad tulka karakter sem var olikur honum sjalfum en ekki bara framlenging a
hans eigin sjalfi inn i leiknum. Pad er raunar 16ng hefd innan hefdobundinna pappirs og
penna hlutverkaleikja ad bua til personu sem er akaflega 6lik spilaranum.*® Jakob lysti

hvernig pad breytti spilamennsku hans og vidhorfi til leiksins ad byrja ad spila med

hlutverkaleikurunum:

Hja ofbodslega morgum 1 0.0 pé er petta pad sama: ,,pu méogadir kallinn,
bt modgadir mig*. Toku 6llu mjog persénulega medan vid hin, eins og
adal roleplay kallinn minn - ég er semsagt gudleysingi - en hann
roleplay’kallinn minn er fanatiskur traarnéttari sem ad fylgir keisaranum
a0 malum. [...] Pad er mjog skemmtilegt ad pruma um Gud og frelsun og
bolvun hinna og eitthvad svoleidis bara svona inn i einhverjum karakter
sem er ekki madur sjalfur. Af pvi ég hef ekkert préfad roleplay 40ur pannig
s¢d en pad er mjog skemmtilegt ad geta gert pad. Og svo loggar madur ut,
pa er madur ekkert lengur pessi kall. Madur tok pad ekkert nerri sér.
Madur bara hlé ad peim sem [notar krakkalega rodd]: ,,Get a life man. It's
a computer game*. Mikid af kommentum: ,,Pid erud rugladir. Vid erum &
geimskipum. Hvad er ad ykkur? [...]

Hann er semsagt i hopi adalfanatikarana, adal trGarndttarana. Hann er i
innsta hring i hardasta hopnum, [...] bara svona einsog kardinalagengid hja
pafanum eda eitthvad. [...] Pad var semsagt ordid taktik pegar vid slogumst
vi0 sjoreningja, halda Amar svadinu svolitid hreinu af sjoreningjunum,
pa voru prumuradur i local sem hinir gatu lesid par sem peir prumudu yfir
peim frelsun og réttlaeti og bolvun peirra og born peirra yrdu bolvud og allt
eitthvad svona. Peir bara misstu alveg stjorn 4 sér og [med sému
krakkalegu rodd]: ,,Pid erud rugladir, hvad er ad ykkur?* [...] beir i raun og
veru hroktust margir 1 burtu af pvi ad peir meikudu ekki petta roleplay og
héldu orugglega okkur veari alvara eda eitthvad svoleidis. [...] Petta vard
nytt vopn fyrir okkur, ad halda, prumuradur eldredur, yfir peim, sumir
bara hreinlega foru i burtu ef peir sdu okkur koma: ,,ekki pessir aftur®. [...]
Parna var ordid mattugra en sverdid.>”

Samskipti hlutverkaleikarana vid adra spilara sem Jakob lysir gefa mjog skemmtilega
innsyn i vidhorf spilara til leiksins. Hopur Jakobs var ad spila mjog akvedna utgafu af
leiknum. Peir drogu mjog skyra linu milli sjalfs sin og persénunnar. Pad pydir ad peir

taka pvi ekki sjalfir sem modgun ef einhver raedst &4 personuna peirra. Peir gaetu hins

338 Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal héfundar vid Jakob, bls. 26-30.
3% Taylor, Play Between Worlds, bls. 95.
% Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 51-53.
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vegar komist ad peirri nidurstodu ad personan peirra moogist og leikid pad. Jakob telur
petta verda til pess ad menn taki leikinn ekki inn & sig en hin hlidin er ad spilarar sem
sja hlutverkaleikarana telja pa taka leikinn of alvarlega. I raun eru peir vantanlega ad
tala um mismunandi sjonarhorn. Hlutverkaleikararnir taka leikinn sem peir spila
alvarlega og fara eftir reglunum sem peir setja sér. A méti eru, samkvaemt Jakobi, adrir
sem taka pad sem gerist i leiknum alvarlega og lata pad hafa ahrif 4 sig i
raunveruleikanum. Jakob taldi ad aldurssamsetning hopanna lika hafa tdluvert med petta

ad gera:

[ pessum 1 roleplay hluta pa voru menn alltaf mjog duglegir, rélegir og [...]
bara proskadri hopur pannig s€d. [...] Pad var alveg fimmtugt sextugt folk
parna en petta var adallega um tvitugt, fyrrihluta tvitugs i 0.0 en i pessum
roleplay heimi pa er svona meira um pritugt og fertugt og ég held ad sa
elsti sé um sextugt.”"

Hvort sem pad er satt hja Jakobi ad aldurinn hafi eitthvad um malid ad segja virdist
pad ljost ad hlutverkaleikararnir gera, 6likt mérgum 60rum spilurum, mjog skyran
greinarmun 4 personu sinni, p.e. sjalfi sinu i leiknum, og sjalfum sér sem einstakling
utan tolvuleiksins. betta var lika kjarni pess sem Kjartan, sem einnig stundadi

hlutverkaleik innan Eve p6 ekki jafn mikid og Jakob, sagdi mér:

En eins og €ég segi pa er petta bara leikur og ég held ad folk atti bara ad
halda pessu sem leik, eins og ég segi. Eg var roleplay’ari. bu ert ekkert
karakterinn pinn. bu drepst ekkert ef karakterinn pinn drepst. Personan pin
er ekki pu. b bara leikur hana.**?

begar vid skodum hlutverkaleikarana verdum vid um leid ad lita til almennra spilara.
beir eru ekki kannski ekki ad leika personur sinar 4 sama hatt og adrir en pad er samt
ekki hagt ad segja ad peir séu ekki ad leika. Kjartan lysti fyrir mér pvi sem hann taldi

olik stig leiks innan Eve af miklu innsei:

bag er til mismunandi stig i Eve. bad eru til svona roleplay corp sem [...]
tala vid hvor adra eins og peir [...] veeru i alvérunni i pessum heimi, og mér
finnst pad vodalega skemmtilegt [...]. Eg hef gaman ad pvi, peir eru med
[...] gervistrid i leiknum bara ut af einhverju political rivalry. [...] Pad er
ein astedan fyrir pvi ad peir eru ad berjast. Pad er alveg hardcore
roleplayers. Svo er pad bara roleplay sem kemur bara edlilega af pvi ad pu
ert med peninga og pu ert med vold sem pu parft ad verja. P parft ad
berjast fyrir pinu og pa held ég kemur pannig roleplay. bu ert ad roleplay
pannig ad pu att peninga, ekki alvoru pening, pt ert med folk i fyrirteeki,

¥ Vidtal 7 (9. juni 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 45.
392 Vidtal 6 (4. juni 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 36.
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folk med framleidslu og svo framvegis en i alvoru ertu ekki med pad. bu
notar roleplayid til ad byggja pitt samfélag pannig... Pad eru politikusar og
diplomatar. Eg myndi kalla pad lika roleplay. Audvitad er petta ekki i
alvérunni en folk [...] talar vid hvert annad... Ekki eins og pad er virkilega
[heldur] 1 Eve speak. Pad talar svona metagame. [...] Pad gerir sér ekki
alveg grein fyrir eiginlega half poéstmodernisma, ad pad er i Eve leik og allt
pad og hérna. En alvoru hardcore roleplayers, peir myndu ekki tala um ad
logga sig ut. beir myndu segja: ,,Eg atla ad fara ad sofa, ,,ég @tla ad taka
sma pasu®, ,etla a0 fa mér sma svefn®“. beir tala ekki um lif sitt utan
leiksins [...]. Sterstu corporation’in i leiknum [...] 1 Eve, segi ég, pau eru
ekki beint a0 roleplay’a. Pad er of mikid ad halda afram ad roleplay’a. Pad
er ekki 4 endanum [ad] graeda eins mikinn pening. [...] Pad er eitt af pvi
sem ¢ég saknadi pegar ég byrjadi ad spila WoW pvi pad er ekkert svona.
bad er bara eins og ad spila hvern annan télvuleik med 60rum. bu ert
ekkert neitt ad roleplay’a. Pad er gott en morgu leyti slemt finnst mér.>”

Samkvaemt Kjartani er petta ekki svo einfalt ad til séu hlutverkaleikarar og ekki-
hlutverkaleikarar heldur séu petta olik stig hlutverkaleiks. Eg held ad hann hafi parna
bent 4 akaflega mikilvaegt atridi i pvi hvernig spilarar koma fram i leiknum. Eg tel ad
munurinn felist fyrst og fremst i pvi ad peir sem kenndir eru vid hlutverkaleik leika
persénuna en hinir leika hlutverkid sem persénan er i. Margir sem eru sjoreningjar i
leiknum koma fram eins og peir séu i raun sjoreningjar en ef peir eru hlutverkaleikarar
pa bua peir til personu sem er sjoreningi og leika hana. Badir hopar eru ad leika
sjoreningja en hlutverkaleikararnir eru ad leika personu sjoreningjans en hinir eru peir
sjalfir 1 hlutverki sjoreningja. Um leid er haegt ad segja ad hlutverkaleikarar séu ad leika
hlutverk personunnar i heimi Eve Online 4 medan hinir eru sjalfir ad stjorna personu
sem er framlenging af peim sjalfum innan tolvuleiksins Eve Online. Augljoslega er
badum fullkunnugt um ad petta er tolvuleikur en hlutverkaleikararnir reyna ad setja til
hlidar pa pekkingu og lata eins og personan bpeirra sé¢ i raun i pessum heimi.
Hlutverkaleikurum ma likja vid leikara sem taka patt i spunaleikriti. Adrir spilarar eru
a0 leika hlutverk sem minna meira 4 pau hlutverk sem flestir leika i sinu daglega lifi.
Eins og sa sem starfar sem pjonn i daglegu lifi setur sig i hlutverk pjons pa leika pessir
spilarar sjoreningja, ekki akvedinn sjoreningja heldur sjalfa sig sem sjoreningja i

tolvuleiknum Eve Online.>**

AQ sjalfsogdou er ég ad einfalda hlutina hér til ad gera
muninn greinilegri og skiljanlegri. I raun er pad liklega pannig ad fastir falla ad pessum
tveimur stadalmyndum sem ¢ég set hér upp gegnt hvor annarri. Ad 6llum likindum eru
flestir stadsettir einhvers stadar 4 4snum & milli pessara punkta og eru pa alls ekki alltaf

ad spila med sama vidhorf til persénu sinnar.

3% Vidtal 6 (4. juni 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 17.
3% Goffman, The Performance of Self In Everyday Life, bls. 81.

160



Eve fellur, medal annars, i flokk eftirhermuleikja samkvaemt skilgreiningu Caillois
(sja kafla 0). Hann segir ad i raun sé sa grimuklaeddi ekki ad pykjast til demis vera
sjoreningi heldur sé hann ad nota pann buning til ad vekja 6tta og koma sér i betri
stodu. Markmioid er lika, samkvemt Caillois, ad frelsa hid raunverulega sjalf og fela
hid hversdagslega.”” Caillois tekur sérstaklega fyrir pa sem hefja eftirhermuleikinn upp
4 svid listar med dgudum leik.**® Hér getum vid hugsanlega sé8 endurémum 4 muninum
4 almennum spilara i Eve sem leikur til deemis hlutverk sjoraeningja til ad na arangri i
leiknum og peim sem leika personur vegna pess ad peir fa einhverja sérstaka anagju Ut

ur pvi an pess ad grada neitt 4 pvi innan leiksins.

Sogur, myndskeid og vioburdir

begar ég for ad skoda Eve vissi ég af hlutverkaleikurum innan slikra leikja. begar ég for
a0 rada vid spilara kom mér p6 4 ovart hve mikil breidd var innan pessa hluta leiksins.
Hlutverkaleikarar lata sér ekki neegja ad leika personur sinar heldur nota peir fleiri
skapandi adferdir til ad audga heim sinn og gleeda hann lifi. bessar skapandi adferdir ma
i raun kalla pjodfraedi pessa heims ef vid notum peer skilgreiningar sé ég vitnadi i 1 kafla
0. Hja hlutverkaleikurum finnum vid ekki bara tegund af leiklist heldur sagnamennsku
lika. { kringum hlutverkaleikinn spretta lika hatidir, sidir og venjur.

S6gurnar sem hlutverkaleikararnir semja fjalla til deemis um persénur, fyrirteki og
bandaldg. Par er pessum fyrirberum télvuheimsins gefin dypt. bPessar sogur eru badi
settar & vefsidur og 4 spjallbord. Arngrimur sagdi mér ad hann hefdi byrjad ad spila Eve
eftir a0 hann las sogur eftir p4 sem stunda hlutverkaleik. Hann nefndi lika ad slik
baksaga veri til um persénu hans sem var p6 ekki samin af honum sjalfum heldur vini

397

hans.”" Bragi lysti pvi fyrir mér hvernig svona ségur pjonudu mjog praktiskum tilgangi

innan hopsins:

Vid erum natturulega med fullt af sdgum inn & forums um svona hluti, en
pa eins og pa er pad bara um warfare. Eftir einhverja fight’a pa eru,
allavega hja okkur, pa eru nokkrir adilar sem leggja til ad byrja a0 skrifa
sogu 1 kringum fightinn og lysa einhverjum sem Emperors’ right hand man
og lysa okkur sem Amarr, Minmatar, Kaldari og Gallante. [...] Pad er
eiginlega bara til ad entertain’a pessum sem toku ekki patt og 4 sama tima
ad yta undir ad menn komi og taki patt pvi ad... bPad & nattirulega ad vera

395 Caillois, Man, Play and Games, bls. 21.
3% Caillois, Man, Play and Games, bls. 30-31.
7 Vidtal 8 (15. jani 2007). Vidtal hofundar vid Arngrim, bls. 12-13, 37.
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med til ad njota leiksins og fyrir pa sem eru ad spila litid0 akkuarat petta
moment eda gera eitthvad annad pa ytir petta undir spilamennsku. Vid
ndum ad efla pu veist, spila & hvor 60rum med pvi bara ad lysa events med
pvi hvernig pau gerdust og pad. Menn fara kitla i puttana til ad spila:
,Djofull ad hafa misst af pessu, vill ekki missa af pessu neast. bPannig pad
[...] er helsta astedan fyrir pvi ad peir gera petta. Pad bara til ad yta undir
spilamennsku, ja, notkun hja 6drum.

bad er ahugavert ad pad sem Bragi Iysir hér metti kalla afturvirkan hlutverkaleik. { stad
pess ad menn leiki personur sinar 4 medan 4 atburdunum stendur fa athafnir peirra dypri
merkingu eftir 4 pegar sagan er samin.>”’

En sogur i Eve eru ekki bara skrifadar nidur heldur bia menn lika til myndskeid til ad
segja frd. Sumt er tekid beint upp Ur leiknum og synir pa atburdi eins og peir attu sér
stad en oft eru myndskeid i Eve notud til ad syna skaldadar sogur af til demis
personum, fyrirtekjum og bandalogum. Pad eru til sérstakar vefsidur par sem svona
myndbond eru birt en einnig nota spilarar sérhaefdar sidur eins og YouTube.*” Eve
spilarar hafa lika buid til 40 minttna patt sem kallast Clear Skies og fjallar um 4hofn 4
geimskipi. Pad er raunar athyglisvert ad sa pattur brytur gegn hinum skéaldada heimi Eve
par sem engar ahafnir eru i geimskipum par heldur er einn madur sem styrir 6llu.
Myndir ur Eve heiminum voru notadar til ad syna geiminn og skipin. Personurnar
(grafikin) voru hins vegar @ttadar Ur tdlvuleiknum HalfLife og voru par i umhverfi sem
minnir & nidurnitt geimskip. Clear Skies tok um tvo ar i framleidslu sem synir hve mikid
spilarar eru tilbunir til ad leggja 4 sig fyrir pessi skopunarverk sin.*"!

Innan Eve eru lika stundum haldnir vidburdir. Peir eru margskonar og forsendurnar a
bak vid pé eru oft olikar. Kjartan lysti fyrir mér vioburdi sem var byggdur 4 skaldudum
veruleika Eve. Hann benti mér um leid & muninn 4 milli slikra vidburda og peirra sem

byggja & einhverju sem er &ttad ur raunveruleikanum:

Eg hef tekid patt i svona. [...] Pad atti ad vera svona memorial sidan
einhvern bardaga milli Caldari og Galante og petta var Caldari roleplay
corp sem vinur minn var i. Hann var ad arrange’a og CCP stydur pad. beir
vilja f4 svoleidis. Pad er heilt samfélag sem er i pvi og ég for og hafoi
gaman ad pessu. betta atti ad vera ad syrgja petta og sidan komu allt i einu
einhver fokking Galante floti ad pessu og voru ad svona ad mida 4 okkur -
ekki beint ad skjota 4 okkur en peir voru bunir ad lock’a & okkur og voru
tilbinir ad yta 4 eitthvad. Svona ad reyna ad surpress’a okkur eda eitthvad

3% Vidtal 13 (21. agast 2007). Vidtal hofundar vid Braga, bls. 42.

3% Kannski virka strid svona lika i raunveruleikanum. Menn radast inn i 16nd til ad graeda peninga og
semja sogu til a0 réttleta pad, jafnvel eftir 4.

Y Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal hofundar vid Jakob, bls. 51.

401 Egan, James, ,,EVE Online meets Half-Life 2 in machinima masterpiece.*
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svoleidis en okkur pétti pad bara gaman. Eg hef heyrt um giftingar. Folk
hefur hist i Eve og hefur gifst par og af pvi ad pad kynntist par. Gott og
vel. Eg veit ekki hvort pad eru einhver svona. Pad eru til svona tver
tegundir, pad er til pad sem er ingame, sem er gjorsamlega ingame. Bara
roleplay. Sidan er til svona seremoniur sem eru hafa kannski med alvoru
1ifid ad gera eins og giftingar og svoleidis. [...] En, pegar tveir karakterar
eru ad gifta sig i Eve Online pa er pad vaentanlega folk sem pekkir hvort
annad, er par semsagt.402

bad er mikilvaegt ad taka eftir pessum greinarmun sem Kjartan gerir parna. Annars
vegar hofum vid vidburdi sem eru i raun hluti af leiknum sjalfum. beir atburdir rima vid
innri veruleika leiksins og péa skdldudu verdld sem er par. bess konar vidburdir eru
yfirleitt tengdir hlutverkaleikurum. A hinn béginn héfum vid vidburdi sem byggja 4
raunveruleikanum en varda folk sem spilar leikinn. [ peim tilfellum virdist
raunveruleikinn vera ad teygja sig inn i télvuleikinn og par med inn i téfrahringinn.
Jakob sagdi mér fra tveimur vidburdum par sem téfrahringurinn virdist rofinn med pvi
ad hleypa raunveruleikanum par inn. Annars vegar var um ad reda minningarathofn og

hins vegar brudkaup:

b4 var semsagt eiginkona sem 1€k leikinn sem do6 r krabbameini. [...] betta
var eiginlega hopur sem var ad spila, eiginmadurinn var eiginlega heettur,
vinkona hennar og vinir, og vinkonan semsagt st60 fyrir svona
minningarathofn. betta var fyrsta, held ég, minningarathofnin i Eve. Eg
held ad pad hafi aldrei 4dur, ntina hafa verid nokkrar. [...] Folk syndi pessu
pad mikla virdingu ad, [...] petta for fram i 0.0 pannig ad hver sem er gat
drepid hvern sem er, samt mattu peir parna til pess ad votta virdingu
okkar. Ovinir sko. Eg sat vid hlidina 4 6vin sem ad, vid vorum i stridi, vid
blikkudum bédir raudu vid hinn. [...] Engin skot voru hleypt af eda neitt
svoleidis og enginn kom til pess ad trufla. Svo hafa verid einhverjar
athafnir sem ad einhverjir hafa komid og hefur pa bara verid slatrad af
Ollum hinum. [...] Svo var ég einhvern timann i bradkaupi [...] en ég hef
svosem s€d svona & IRC’inu. Bradkaup i netheimum er pannig sé0 ekkert
nytt, syndarbridkaup. [...] Petta var svona eins og minningarathdfnin par
hérna kom vinkonan held ég, besta vinkonan, hélt einhverja pinulitla télu
um hver hin hefdi verid pessi kona og hvad hun hefdi gert og svo bara satu
allir 1 einnar mintu pogn eda eitthvad. Og pad var adallega bara ad sja [...]
allan pennan flota samankominn. Petta voru vel yfir hundrad, man ekki
fjoldann, alveg hellingur af skipum, [...] allir vid eina planetu og svo var
hleypt svona gdm med nafninu hennar 4, leikmannsnafninu, ekki alvoru
nafninu hennar. Hann skilur eftir sig svona minningartdkn. Svo hafa margir
viljad vita hvort haegt veri ad reisa styttur eda eitthvad svoleidis. CCP hafa
sagt a0 peir bara geti ekki gert pad. Pad er svo mikill fjoldi sem hefur
verid, po nokkrar hafa verid haldnar. Eins og bridkaupid pa fengu peir
studning fra CCP. Eg held ad petta sé par sem giftu sig i alvorunni og vildu
lika lata gifta sig 1 leiknum. CCP utbj6 svona sérstakan stad fyrir petta par

Y2 Vidtal 6 (4. jini 2007). Vidtal hofundar vid Kjartan, bls. 43-44.
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sem var einhver flottur geimhringur og eitthvad doét sem hafdi venjulega
ekkert sést 1 leiknum fram ad pvi. Eitthvad sem peir attu a lager. bad er
komid inn i leikinn ntna, svona eye candy, og peir sendu sidan einhvern
fra sér sem hélt sma tolu og eitthvad svona. [F]olkid tok video og setti &
netid og screenshot og leeti.*"”

Segja ma ad pessar athafnir rjufi 4 vissan hatt tofrahringinn pvi par eru innras ytri
veruleikans inn i heim Eve. Brudkaup og andlat raunverulegra einstaklinga hafa parna
ahrif 4 leikinn. Pad ma po lita svo 4 ad hér s¢ myndadur toéfrahringur innan
tofrahringsins. A afmérkudum tima og afmorkudum stad gilda adrar reglur en
venjulega. Eftir minningarath6fnina stendur eftir gdmur med nafni persénu konunnar
sem lést. Ef raunverulegt nafn hennar hefdi fengio ad sitja eftir i leiknum hefdi verid um
varanlegt rof 4 tofrahringnum ad rada.  stad pess feer sa hluti hennar sem var hluti af
leiknum, nafn persénu hennar, ad vera par afram. Jakob benti lika & ad sumir vildu
yfirh6fud ekki sampykkja ad svona stundir @ttu ad fa sérstakan sess i leiknum og pad
hefdi komid fyrir ad einhverjir hefdu komid og drepid pa sem toku patt. Eg atla ad
reyna ad skyra pessa hluti betur med umfjollun um pa atburdi sem attu sér stad i kjolfar

andlats Paul Harding sem 1€k personuna DarkEIf.

Dauoi DarkEIf

{ september 2007 1ést Paul Harding eftir ad hafa fengid hjartaafall. Hann var einungis 27
ara. I Eve Paul Harding 1ék personu sem kalladist DarkEIf og var medlimur i
sjoreningjafyrirteeki sem kallast Veto. begar fréttir af dauda hans barust medlimum
Veto urdu peir midur sin. Fyrir suma bpeirra breytti petta miklu um pad hvernig peir
hugsudu um leikinn og medspilara sina sem peir hofou festa hitt utan
tolvuleikjaheimsins. Eins og i raunveruleikanum purftu peir ad finna leid til ad tja
tilfinningar sinar vegna dauda félaga sins. Pad sem fylgdi gefur ekki bara innsyn i
sorgarvidbrogd a netinu heldur einnig pad hvernig téfrahringurinn virkar i Eve Online,
hvad ma og hvad ma ekki gera innan hans og um leid hve skapandi spilararnir geta
verid.*%*

b6 demid af DarkElf sé ekki einstakt pa stendur pad upp ur sékum pess hve margar
og fjolbreyttar adferdir medspilarar hans notudu til pess ad minnast hans. begar daudi

hans var tilkynntur 4 opnu spjallbordi 4 heimasidu Eve komu otal samudardskir fra

3 Vidtal 7 (9. jini 2007). Vidtal héfundar vid Jakob, bls. 48-51.
%% pessi kafli er, nema pegar annad er tekid fram, byggdur & vidtali vid medlim i Veto-Corp a
addaendaradstefnunni 2007.
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spilurum sem sumir pekktu hann ar leiknum en einnig fra peim sem attudu sig a pvi hve

. . , . 405
erfitt veeri ad missa slikan vin.

Yfirmadur Veto sem kallar sig Verone utbjo
myndskeid til ad minnast DarkEIf sem var med annars sett 4 YouTube.*”® Pad var
uppfullt af fallegum myndum ur leiknum asamt skjamyndinni af personu DarkEIf. [ pvi
lagdi hann aherslu 4 hugmyndina um Veto sem fj6lskyldu sem syrgdi fallinn félaga.*”’
Verone tilheyrir flokki hlutverkaleikara og skrifar lika sogur sem tutskyra atburdarras
leiksins 1 samremi vid pann gerviveruleika sem par hefur verid buinn til. Pessi
hugmyndafradi Verone vard til pess ad pegar Paul Harding lést purfti einhvern veginn
a0 utskyra hvers vegna persona DarkEIlf var ekki lengur i leiknum. Petta minnir & pad
sem gerist 1 sjonvarpspattum pegar leikarar deyja, pa parf ad skyra hvers vegna persona
peirra er ekki lengur med. Verone skrifadi pvi sogu sem skyrdi frafall DarkElf i Eve
heiminum. Eftir ad hann hafdi skrifad pessa sogu var minnst & hana i fréttatilkynningu
innan Eve sem kom fra stjornendum leiksins. Pad pydir ad daudi DarkEIlf er ad
einhverju leyti opinber hluti af Eve veroldinni. Sagan sem Verone skrifadi skyrdi dauda
persénunnar med pvi ad visa i einrektunarteeknina sem spilar svo storan patt 1 leiknum.
bad vard ohapp sem olli pvi ad klonid af DarkEIf skadadist og gat pvi ekki tryggt
honum framhaldslif innan leiksins (sja kafla 0 um klén). Daudinn var semsagt skyrour

med innri rokum leiksins:

Impro were recently in the news when Mikato “DarkEIlf” Tarawa from
Veto Corporation was left mind-locked due to a neural transfer corruption
on route from Lonetrek which resulted in a riot outside the medical facilty
by fellow Veto pilots.

Doctor Yibara from Impro's medical facilty in Goinard explained the case
of Tarawa. He said: “The neural data and mindscan transmitted from the
previous jumpclone in Lonetrek was corrupted. It caused the upload
system to crash while it was being parsed to his memory.”

“The result was what we call a neural jack-in failure, which leads to the
condition known as a mind-lock,” added Yibara.

No explanation beyond this was given for the death of Tarawa and Impro
have refused to give any official comment regarding their cloning
technologies. **®

4S5 EVE Insider Forums. ,DarkEIf.

4% Haegt er ad finna myndskeidid med pvi ad fara 4 YouTube (www.youtube.com) og nota leitarordin
DarkElf og Rip. Sidast skodad 21. april 2009.

7 EVE Insider Forums, ,,[VETO] A Tribute To DarkEIf.«

8 EVE Insider, »Impro Scandal, Cloning Questioned.*
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Innan stjornukerfisins sem Veto byggir var komid fyrir gdmum (secure cargo
containers) og beir notadir sem halfgert minnismerki um DarkEIf (svipad og i
minningarathofninni sem Jakob lysti i kafla 0). A pessum gamum matti sja skilabod til
DarkElf og um hann. Félagar hans i Veto settu lika & svid adgerd sem minnti ad
einhverju leyti 4 minningarathafnir hja orrustuflugmonnum. beir foru i oddaflug og settu
med skipum sinum upp mynstur sem bandariski flugherinn notar sem takn um
hetjudauda og kallast ,,horfinn madur* (missing man). Seinna foru lika 40-50 medlimir
Veto & bestu skipum sinum sem voru 61l kéllud DE til minningar um DarkEIlf og reyndu
ad valda sem mestum skada. { Eve er hagt ad bjoéda verdlaun fyrir ad drepa personur i
leiknum. Vinir DarkElf édkvadu pvi ad safna saman peningum til ad bjoéda heerri
verdlaun fyrir DarkEIf en nokkra adra personu i leiknum. Sidan méa nefna ad tvaer
geimstdovar i Eve heiminum hafa verid nefndar eftir DarkEIf.*”’

bad er dhugavert ad skoda hvernig pad sem gert var til minningar um DarkEIf synir
hvernig spilararnir afmarka tofrahringinn. I myndskeidinu sem Verone bjo til var badi
minnst 4 DarkEIf sem persénu i leiknum og Paul Harding, manninn a bak vid skjainn.
sogunni sem hann skrifadi var hins vegar ekkert minnst & Paul. Sagan atti sér ad 6llu
leyti stad innan tofrahringsins, einungis innan gerviveraldar Eve. Myndskeidid var aftur
4 moti utan gerviveraldarinnar, utan téfrahringsins. Sagan parf ad fara eftir reglum
leiksins en myndskeidid ekki. Svipad gildir um geimstodvarnar sem voru endurnefndar,
tankana med skilabodunum og athdfnini par sem flogid var um. P6 petta hafi i raun
verid gert til pess a0 minnast Paul Harding var umgjérdin pannig ad hun féll ad reglum
leiksins. Sagan sem Verone skrifadi er ad morgu leyti grunnurinn ad pessu pvi med
henni er frafall Paul Harding speglad inn i verdld leiksins med dauda persénunnar
DarkEIlf. Pad matti hins vegar segja ad verdlaunin sem voru sett til hofuds DarkElf
brjéti ad einhverju leyti gegn pessum raunveruleika sem parna var bid ad skapa innan
leiksins pvi ad samkvamt honum pé er personan latin. En pad ma segja ad hér s¢ um ad
reda tver mismunandi utgafur af raunveruleika leiksins. Par luta badar reglunum po
par séu ekki samrymanlegar.

Pad hve naudsynlegt spilurum finnst ad vidhalda raunveruleika gerviveraldarinnar og
utiloka raunveruleikann ma sja 4 atburdum og umradum sem spruttu upp i mai 2008,
nar niu manudum eftir dauda Paul Harding. Pad sem gerdist var ad ein geimstddin sem

nefnd hafdi verid i ho6fudid & DarkElf var hertekin af 6drum hopi sem sidan breytti

Y9 EVE Insider Forums, ,,[VETO] A Tribute To DarkEIf.«
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nafninu aftur. Umraedur foru af stad 4 spjallbordum Eve.*'® Vidbrogdin 1étu ekki 4 sér
standa en voru blendin. A spjallbordum & heimasidu leiksins kom fram beidni um ad
nafninu yrdi aftur breytt i Dark EIf Memorial*'' Sumir sem tjadu sig par studdu
tilldguna en hépurinn neitadi ad verda vid beidninni. Leidtogi hopsins tok po fram ad
hann vildi med pessu ekki vanvirda minningu Paul. En adrir voru harkalegri i
vidbrogdum sinum og haeddust jatnvel ad beidninni. Einn sem skrifadi og spilar leikinn
undir nafninu Vile rat og er medlimur i hinu umdeilda GoonSwarm bandalagi (sja kafla
0) kalladi Paul Harding ,,16ngu gleymdan fyrrverandi spilara sem enginn mun muna eftir
eda keera sig kollottan um eftir tvo ar.*'? bad er vel mogulegt ad hér hafi einungis verid
um ad rada tilraun til ad espa menn upp en um leid pa er petta lysing a pvi sem félagar
DarkElf voru ad 6llum likindum ad reyna ad koma 1 veg fyrir med pvi ad minnast hans.
Odrum sem tok patt i umredunum pétti nég um allt sem gert var til ad minnast DarkElf
og taldi pad hafa ordi0 halfgerda tisku. Félagar DarkEIlf sem toku patt i umraedunni um
nafnabreytinguna voru ekki heldur allir hlynntir pvi ad nafninu yrdi aftur breytt og einn

peirra sagdi:

Eve is not a godamn grave yard, I don't want to fly slalom trough
memorials for every eve player and his dog that died, I will never
understand this facination with memorials etc for people, especially when
the vast majority of eve really wont care as they didnt know him[.]*"

Annar spilari beetti vid ad pad veri naudsynlegt ad gera greinarmun 4 leik og

raunveruleika:

It's not disrespecting someone to change the name of a station in an
internet spaceship game that might be a remembrance of them. Learn to
separate RL and a ******* oame and you'll have a much better life.

The only disrespect to Paul being shown here is by the people that feel this
station is the only thing that attests to who he was ingame, and not the
memory of him and the friendships he had.*'*

bessir textar innihalda akvedin og jafnvel harkaleg skilabod um ad téfrahringurinn hefur
sinar eigin reglur og folk atti ekki ad moétast 6hoflega af pvi sem er utan hans. Atburdur

ur raunveruleikanum etti ekki ad hafa ahrif & pad hvernig leikurinn er spiladur pvi ef

0 EVE Insider Forums, ,With regards to the G95 station name* og ,,Dark Elf Memorial.*

1 Nafn personunnar er skrifad i einu ordi, DarkEIf, en stundum setja adrir spilarar nafnid i tvo ord, Dark
EIf.

2 EVE Insider Forums, ,,Dark EIf Memorial.*

43 EVE Insider Forums, ,,With regards to the G95 station name.*

4 EVE Insider Forums, ,,Dark EIf Memorial.*
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svo fer pa eru reglurnar brotnar. | seinni athugasemdinni sem ég vitnadi i hér ad ofan er
16gd ahersla 4 petta med ad greina 4 milli einstaklingsins sem 1ést og persdnunnar sem
hann 1€k. Pessi adgreining var ekki gerd af 6drum sem toku patt i umraedunni.

Eftir ad Paul Harding Iést var einnig settur upp pradur sem kalladist Thread Of
Condolences a spjallbordinu Veto: Official Forums. Fjoldi manna skrifudu
athugasemdir par. Par 4 medal var einn spilari sem kalladi sig Ebon Nexus. Hann

skrifadi pessa hjartnemu athugasemd:

In the world of online gaming, people are known not for what they
possess, how popular they are, or their looks. We are our avatars, a
projection of ourselves as we see ourselves. A projection, I believe, of who
we truly are. Without the threat of repercussion on any meaningful level,
the worst is unfortunately brought out of most us in full view of the rest of
the community.

While I knew DarkEIlf only through forums and his reputation, he was
undoubtedly a fine person and fellow gamer. To be spoken of and thought
of so highly .... to have your projection of yourself to be thought of as such
... I can only imagine the person he was in real life if such a shining
example of what anyone should be was on display in our virtual world.

Anyone outside the MMO community will not understand the friendships
we establish with our fellow gamers. Our friends in this world are not just
voices and pixels to us, they are people. They are someone we can talk to
at all hours of the day, someone we share our heartaches and triumphs
with, someone we share our hobby with. Most importantly, they are friends
in the truest sense of the word.*"

bratt fyrir ad ég telji ad falleg hugsun bui & bak vid pessi skrif tel ég einnig ad hun beri
merki Utdpiskra hugmynda um netsamfélog eins og Wellman og Gulia hafa fjallad um
(sbr. kafli 0). Pad er lika dhugavert ad parna telur pessi spilari ad sjalf spilara i leiknum
s¢ sannara en pad sem peir tja i raunveruleikanum. Hann virdist telja ad med pvi ad fela
sig 4 bak vid pa grimu sem hinn svokalladi avatar er. Ef vid trium pessu pad er
tolvupersonuleikinn igildi myndarinnar af Dorian Gray sem synir pad sem folk felur i
sinu daglega lifi. Eg tel ad petta sé of mikil einfoldun hja Ebon Nexus. bad er ekki haegt
a0 alhaefa ad birtingarmynd spilara 1 leik s¢ endurspeglun & hinu raunverulega sjalfi
peirra. A morgum stodum i ritgerdinni, sérstaklega i umfjollun minni um
hlutverkaleikara annars vegar (sbr. kafla 0) og um sidferdi og reglur hins vegar (sbr.

kafla 0) sjaum vid ad spilarar reyna oft 4 tidum ad fjarlaegjast sjalfa sig i leiknum frekar

5 EVE Insider Forums, ,,[VETO] A Tribute To DarkEIf.«
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en ad reyna ad tulka sitt sanna sjalf. bad ad Jakob kjosi ad leika, pad sem hann kallar,
triarndttara 1 Eve pydir ekki ad pad sé eitthvad 1 honum sem kallar fram pa personu
frekar en ad kvikmyndaleikarar tjai sina innri hetju eda 6pokka 4 hvita tjaldinu.

bPad sem er kannski athyglisverdast vid allt petta er ad p6 daudi Paul hafi synt
netvinum hans hve mikils virdi pessi netvinatta veri pa gerdi petta peim lika ljost ad
pad veri ekki alveg nog ad pekkja folk bara i gegnum skjdinn. Petta sést best 4 pvi ad
fyrir utan pad sem ég hef nefnt hér ad ofan minntust medlimir Veto hans einnig med pvi
ad hittast i raunveruleikanum. St samkoma atti
sér stad i Newcastle. Pad hve dreifdir pessir
spilarar eru um heiminn gerdi moérgum erfitt ad
mata en po flugu sumir & milli landa til ad taka
patt. Po astedan fyrir pessum fundi hafi verid

dapurleg pa snerist hann ekki um sorg heldur var

drukkid og haft gaman. Fyrir fundinn bjuggu peir

Mynd 7: Missing Man munstrid a
sorgarbandi Veto. lika til svort sorgarbond til minningar um

DarkEIf (sja Mynd 7). A pvi er mynstur likt og peir settu upp i minningarfluginu. Einnig
er par merki hopsins Veto og nafnid DarkEIlf. Sorgarbondin leggja, eins og myndskeidid
sem Verone bjo til, dherslu 4 samkennd hopsins og sorg hans.

Pad er hugsanlegt ad daudi Paul skyri pad hve margir félagar hans Gr Veto mattu 4
addaendaradstefnu Eve 4 {slandi um tveimur manudum eftir andlat hans par sem ég hitti
pa. Eg taladi lengi vid einn peirra og er hann adalheimild min fyrir pvi sem gerdist. A
medan hann taladi attadi €ég mig 4 pvi a0 hann var i raun ad halda afram pvi sem
hépurinn hafdi verid ad gera: Hann var ad tryggja ad minning Paul/DarkFEIf 1ifd1 afram.
bad ad ¢g myndi skrifa um hann veri enn ein leid til pess. En hann taladi ekki bara um
paer leidir sem hdpurinn hafdi notad til ad minnast félaga sins heldur lika pad hvada

ahrif petta hafdi haft 4 hann og sagdi:

It made me realize that the community within Eve is really important, not
just people you chat to, that you don’t know the faces of, and that is really
the reason I am here as well: I realized that I had known people for years
and I had never met them, you know, like, I count them as friends.*!®

[ stuttu mali er vidmelandi minn hér ad tja pra sina til ad feera netsambéndin Gr Eve
yfir 1 raunveruleikann. Ad hatta ad vera bara 4 bak vid skja. P6 Ebon Nexus hafi haft

rétt fyrir sér 1 pvi hve miklu mali folk i leiknum skiptir hvert annad pa minntist hann

18 pidtal 14 (1. n6vember 2007). Vidtal hofundar vid Veto-Corp medlim, bls. 2-3
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ekkert a pad hve margir finna pa porf ad innsigla vinattuna med pvi ad hittast augliti til
auglitis.*”

Eg skodadi upplysingarnar um persénuna DarkEIf i Eve i mai 2008 og pa var hann
enn par. Hann var skradur sem félagi i Veto og verdlaunaféd sem hefur verid lagt til
h6fuds honum eru ramir fjorir og halfur milljardur i ISK gjaldmidlinum. En parna

stendur lika - ,,Forever remember — ‘Rest in peace’ eda ,,Munid alltaf — ‘Hvildu i

fridi’e 418

Samantekt

Eg tel ad i pessum kafla hafi ég synt fram 4 ad peir sem spila Eve Online séu ekki, po
erfitt sé ad fullyrda yfir heildina, passivir i leik sinum heldur séu peir aktivir i ad bata
vid heiminn. Peirra framlag er mikilvaegt til pess ad glaeda pennan heim lifi. Bragi benti
4 ad petta gaeti lika haft mjog praktiskan tilgang pegar pad hvetur menn til ad taka meiri
patt i starfi fyrirteekja sinna (sja kafla 0) en ég tel a0 hér sé oftar um skdpunarporf ad
reeda. Heimurinn er ekki bara eitthvad sem fyrirteekid CCP hefur buid til heldur er hér
um ad reda akvedna samvinnu. Leikurinn gefur spilurum feeri 4 ad bua til sinn eiginn
raunveruleika innan leiksins og peir nyta pad tekifaeri. Pessi raunveruleiki er ad visu
ekki algildur par sem raunveruleiki eins hops spilara parf ekki ad vera raunveruleiki
annars hops. beir koma inn i pennan heim og skapa pad sem peim finnst vanta upp 4. Eg
held pvi fram ad allir spilarar geri petta upp ad vissu marki p6 hlutverkaleikararnir gangi
par lengst (sja kafla 0). betta ma tengja vid kenningar um performativity. Med pvi ad
segja hluti 1 leiknum og skrifa og framkvaema pa eru spilarar ad skapa raunveruleika

hans. Pad er sambarilegt vid pad pegar bridhjon jatast. Med pvi ad segja akvedin ord

417 Johannes Proppé sagdi mér ad pessi proun hafi haldid 4fram hja Veto. Sjalfur hafi hann farid sex eda
sjo sinnum til Gtlanda til ad hitta félaga sina i Veto.

¥ pad er dhugavert ad bera vidbrogdin vid dauda DarkElf saman vid minnismerki um ungt folk. [ grein
um slik minnismerki i Svipjod og Noregi segir pjoofraedingurinn Anders Gustavsson fra pvi sem hann
kallar sjalfkveikt minningarskra (spontantalter) a stodum par sem ungt folk hefur tynt lifi sinu i bilslysi.
Vid pessi minnismerki hafa verid latin blom og skilabo0 til hins latna. Petta minnir 4 sumt af pvi sem var
gert innan Eve til minningar um Paul Harding, sérstaklega pad ad skilja eftir skilabod en einnig sjaum vid
porfina til ad safnast saman. Félagar Paul gatu ekki sett upp minnisvarda par sem hann 1ést og gerdu pad
pess 1 stad inn i leiknum sem var honum svo kaer. Gustavsson talar lika um ad minningarsidur &4 vefnum
séu ordnar aberandi & peim svedum sem hann skodadi. Par er oft hagt ad setja inn skilabod og kvedjur.
Pessu hef ég einnig tekid eftir 4 {slandi og petta er pad sama og félagar Paul gerdu. Petta synir ad netid er
ekki bara mikilvaegur vettvangur fyrir sorgarviobrogd peirra sem eiga neer allt sitt samband par.
Aframhaldandi proun i takni og samskiptum mun 4n efa hafa ahrif 4 pad hvernig folk syrgir i framtidinni.
Eins og { deminu af DarkElf/Paul Harding pa mun slikt badi fela i sér nyja sidi en einnig adlogun 4 eldri
hefdum til ad maeta nyjum adstedum. betta mun an efa verda rannsoknarefni pjoofredinga og annarra
sem skoda svona menningarfyrirbrigdi. Gustavsson. ,,Rituella markeringar vid momentan dod i var tid “,
bls. 206-222.
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og skiptast 4 hringum skapa pau pann raunveruleika ad pau séu gift. Daudi DarkEIf vard
raunverulegur innan Eve heimsins pegar félagar hans skrifudu sogu, tileinkudu
geimstodvar minningu hans og héldu minningarathéfn.*'

Hér a0 framan reyndi ég lika ad syna fram & ad tofrahringur Huizinga sé enn til stadar
b6 umgjord tolvuleikja sé olik pvi sem hann pekkti & sinum. Raunveruleikinn skytur
vissulega upp kollinum innan leiksins en um leid sjaum vid ad hann & ekki ad hafa ahrif
4 leikinn sjalfan. A sama hétt og pad ma taka minatu pogn til ad minnast latinna 4dur en
fotboltaleikur hefst og hafa svart sorgarband & treyjunni pa 4 slikt ekki ad hafa ahrif &
gang leiksins. Motherjar fotboltalids sem syrgir latinn lidsmann veitir svigram svo peir
geti minnst félaga sins en peir spila sidan & fullum krafti pegar flautan gefur merki um
a0 leikurinn sé hafinn. Pad sama gildir innan Eve, dvinir geta gefid 60rum feeri 4 ad taka
4 sorg sinni en pad verdur ad rikja satt um slikt pvi pegar upp er stadid er petta ennpa
leikur og par & raunveruleikinn ekki heima. I raunveruleikanum gerist petta lika. begar
minningarathafnir eiga sér stad pa gerum vid hlé¢ a daglegu lifi og venjulegar reglur
gilda ekki. Eg var i Stokkholmi i upphafi ars 2005 og s4 folk og bila stoppa 4 peirri
stund sem akvedid var a0 minnast peirra sem létust nokkrum dégum adur af voldum
risaflodbylgju 4 Teelandi (par 1étust medal annars Sviar). Fyrir og eftir pessa stund giltu
venjulegar reglur en 4 medan henni st60 var gert hlé & sliku. beir sem hefdu stoppad a
midri gotu halftima seinna eda fyrr hefdu vantanlega uppskorid flaut bilstjora. beir sem
hefdu flautad 4 medan stundinni stéd hefou liklega uppskorid reidi peirra sem heyrou.
Sidan heldur 1ifid afram sinn vanagang. bad sama gerist i Eve. Pegar minningarstundin,
sem er i sjalfu sér tofrahringur innan téfrahringsins — helgur timi og helg stund, er lidin
gilda aftur somu reglur og 40ur. begar f6lk atladi ad framlengja pennan tima umfram
pad sem medspilarar peirra sampykktu uppskar pad reidi peirra. Pad ad taka of mikid
tillit til raunveruleikans innan leiksins er pad sama og ad taka raunveruleika leiksins
sjalfs, reglur tofrahringsins, ekki alvarlega. Lifid heldur afram p6 daudinn sé alltaf til
stadar og po vid gleymum ekki hinum latnu og pad sama gildir um leiki. Samfélagid
polir ekki ad vid stodvum daglegt lif okkar i lengri tima p6 folk deyi. Leikir pola pad
ekki heldur.

419 Schechner, Richard, Performance studies, bls. 123-125
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Samspil tveggja heima

bad @tti ad vera 1jost af lestri fyrri kafla ad i Eve Online kemur fram akaflega flokid
samspil milli raunveruleika og tolvuheims. betta 4 lika vid um adra fjélpatttokunetleiki.

{ bok sinni um EverQuest segir T. L. Taylor:

Playing EQ is about playing between worlds — playing, back and forth,
across the boundaries of the game and the game world, and the “real”
world or nonliteral game space. It is about the moves we make between the
corporeal and the “virtual”.***

Leikjaheimurinn sem Taylor lysir hér er pad sem Huizinga kalladi tofrahring. Innan
hans gilda adrar reglur en i raunveruleikanum. bar fer folk frelsi til ad breyta til og
upplifa hluti sem pad upplifir ekki i hinu daglega lifi. En til eru peir sem efast um ad
hugmyndin um tofrahringinn s¢ mjog gagnleg pegar kemur ad umfjéllun um
fjolpatttokunetleiki. Daemi um petta sjgum vid i fyrrvernefndri bok sinni segir T. L.

Taylor:

While the notion of a magic circle can be a powerful tool for understanding
some aspects of gaming, the language can hide (and even mystify) the
much messier relationship that exists between the spheres — especially in
the realm of MMOG?’s. [...]

To imagine that we can segregate these things — games and nongame,

social and game, on- and offline, virtual and real — not only

misunderstands our relationship with technology, but our relationship with
421

culture.

Hun telur ad skipting i raunveruleika og tofrahring sé folsk tviskipting sem einfaldi um
of og hjalpi pvi ekki til vid ad skyra hid flokna samband sem liggur i raun ad baki. Hja
hagfredingnum Castronova sjaum vid annad vidhorf. Hann notar hugmyndina um
téfrahringinn og likir honum vid himnu sem ver leikjaheiminn fyrir umhverfinu. Hann
segir p6 ad pessi himna leki 1 tilfelli tolvuheima og nefnir til demis sérstaklega vidskipti
med varning ur leikjaheiminum fyrir raunverulega peninga.*?

Adur en lengra er haldid er samt rétt ad rifja upp skrif Huizinga. Um téfrahringinn

skrifar hann:

20 Taylor, Play Between Worlds, bls. 17.
! Taylor, Play Between Worlds, bls. 152-154.
422 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 147-160.
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All play moves and has its being within a playground marked off
beforehand either materially or ideally, deliberately or as a matter of
course. Just as there is not formal difference between play and ritual, so the
“consecrated spot” cannot be formally distinguished from the play-ground.
The arena, the card-table, the magic circle, the temple, the stage, the
screen, the tennis court, the court of justice, etc., are all in form and
function play-grounds, i.e. forbidden spots, isolated, hedged round,
hallowed, within the ordinary world, dedicated to the performance of an
act apart.

Inside the play-ground an absolute and peculiar order reigns. Here we
come across another, very positive feature of play: it creates order, is order.
Into an imperfect world and into the confusion of life it brings a temporary,
a limited perfection. Play demands order absolute and supreme. The least
deviation from it “spoils the game”, robs it of its character and makes it
worthless.**?

Huizinga nefnir lika deemi um pad sem getur eydilagt leikinn en pad er leikjaspillirinn
(spoil sport). Leikjaspillirinn rifur raunveruleika leiksins ekki bara med pvi ad brjota

04 ¢ . . . .
Leikheimurinn er a

reglurnar heldur einnig pvi ad lata eins og per skipti ekki mali.
pennan hatt vidkvemur. Hann er augljoslega imyndadur og treystir pvi & sameiginlegt
sampykki um ad vidhalda blekkingunni. Ef bent er 4 ad keisarinn er nakinn pa er
leikurinn 6nytur.

Ef vid litum til pess sem Castronova segir um ad tofrahringurinn leki i
fjolpatttokunetleikjum pa er ekki annad hagt en ad taka undir pad hja honum.
Raunveruleikinn hefur alltaf einhver ahrif 4 leiki. Eg tel ad pad eina sem Castronova
misskilji sé ad petta sé eitthvad sem sé sérstakt i tilviki t6lvuheima. Raunveruleikinn
hefur 4 margan hatt ahrif &4 leiki. Ef vid segjum ad tofrahringurinn eigi ekki vid
fjolpatttokunetleiki vegna ahrif raunveruleikans pa verdum vid ad segja ad hann eigi
ekki vid ymsa adra leiki heldur. Eg tel po ad hugtakid sé talkad of prongt ef vid stlum
a0 afskrifa pad svo audveldlega. Kannski er hluti af vandamalinu ad folk er gjarnt 4 ad
tala um tofrahringinn eins og hann sé half yfirnattarulegt fyrirbaeri. Pad er liklega ekki
gagnlegt til pess ad skilja hann. Hér er ekki um ad raeda tofrakennda himnu sem
umlykur leikjaheiminn. I minum huga er t6frahringurinn myndliking fyrir allt pad sem
folk sem kemur ad leik gerir til ad draga linu milli leikheimsins og raunveruleikans.
Med pessu skapar folk sérstakan en p6 brotthattan raunveruleika sem leikur getur prifist

innan.

3 Huizinga, Homo Ludens, bls. 10.
% Huizinga, Homo Ludens, bls. 11.
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[ fyrri koflum hef ég lika nefnt morg demi um pad pegar raunveruleikinn og
leikjaheimurinn hafa dhrif 4 hvorn annan. Vid sjaum petta til demis pegar hopfélagar
Paul Harding i Veto minntust hans (kafli 0) og pegar gjaldmidill Eve er seldur a
vefsidum fyrir raunverulega peninga (kafli 0). Pad er pvi rétt sem Taylor segir ad
samspil pessa heima sé flokid. Eg tel po, olikt henni, ad tofrahringurinn hjalpi okkur oft
til a0 skilja petta samspil.

begar ¢ég fjalladi um dauda Paul Harding og vidbrégdin vid honum sa ég skyra
skiptingu milli pess sem var gert innan téfrahrings Eve Online og pess sem var gert utan
hans. begar ba0di nafn personunnar og spilarans voru notud pa var pad utan
tofrahringsins. Pegar hans var minnst innan téfrahringsins var einungis notast vid nafn
personunnar. Personan sjalf var latin deyja med reglum leiksins til ad skyra
minningarathafnirnar innan tofrahringsins. Pannig var allt rokrétt fra sjonarhéli leiksins
pratt fyrir ad hér hafi verid um ad rada ahrif fra raunveruleikanum. begar nafni
geimstodvar sem hafdi verid kennd vid minningu persénunnar DarkEIf var breytt vildu
ymsir ad pad yroi tekid til baka til pess virda minningu spilarans. Flestir voru 4 moti
pessu og par & medal tdludu vinir hins fallna spilara mjog harkalega gegn pvi.
Viobrogdin vekja i raun furdu ef vid hugsum ekki til tofrahringsins en eru fullkomnlega
skiljanleg ef vid tokum hann med i reikninginn. Spilamennskan ma ekki styrast beint af
peim atburdum sem eiga sér stad utan leiksins pvi pa er raunveruleikinn rofinn. I heimi
Eve er Paul Harding ekki til, adeins persona hans sem kalladist DarkEIf. Pad er pvi ekki
haegt ad visa til dauda Paul til ad réttleta ad nafn geimstdovar purfi ad bera nafn
personu hans. Ef pad er ekki rokrétt innan heimsins pa er verid ad rjufa tofrahringinn.
Félagar Paul Harding verndudu leikjaheiminn med pvi ad visa til personunar DarkEIf
innan leiksins en ekki spilarans sjalfs.

betta er i beinu 6ésamraemi vid pad sem gerist pegar hinir svokolludu ISK bandur
koma inn 1 leikinn i grodaskyni. beir hafa hvorki dhuga 4 ad vidhalda hinum skaldada
heim tofrahringsins né ad virda reglur hans. begar ISK gjaldmidillinn er sidan seldur
eins og hver dnnur vara a4 uppbodssioum 4 netinu fyrir peninga okkar heims pé er verid
ad rjufa tofrahringinn. Veruleiki leiksins byggir & pvi ad menn afli peninganna eftir
reglum hans. En pegar ég fjalladi um betta 1 kafla 0 sdst ad vidhorfid til peirra sem
keyptu ISK var 60ruvisi en til peirra sem 6fludu sér raunverulegra peninga med pvi ad
selja pad. Munurinn felst i pvi ad peir sem kaupa eru ad reyna ad bata sig i leiknum.
beir eru ad svindla en peir gera pad ekki af pvi ad peim er sama um leikinn heldur af pvi

a0 arangur 1 honum skiptir p4 mali. beir sem selja ISK eru hins vegar ad graeda &
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leiknum an pess ad hafa ahuga 4 pvi ad nd arangri innan hans. Ef spilarum veeri ekki i
mun ad vidhalda veruleika leiksins pa paetti petta ekki tiltokumal en flestir virdast taka
petta naerri sér. Sumir taka jafnvel upp & pvi ad eltast vio pessa leikjaspilla. Ef peningar
ur raunveruleikanum geta fert manni audafi i leikjaheiminum pa er veruleiki
tofraheimsins rofinn. Pessu tengt er rétt ad lita til skilgreiningar Caillois par sem hann
segir a0 leikur purfi ad vera: ,,Unproductive: creating neither goods, nor wealth, nor
new elements of any kind; and, except for the exchange of property among the player,
ending in a situation identical to that prevailing at the beginning of the game*.** Ef
hagnadur er af pvi ad leika leikinn pa er honum spillt og spurning hvort hann sé
yfirhéfud leikur.

Leikjaheimurinn er, eins og ég hef oft sagt adur, imyndadur. P6 grafikin geri hann
sannferandi pad eru pad spilararnir sem gefa honum lif med pvi ad sampykkja
raunveruleika hans. En i raun er pessi leikjaheimur, eins og adrir, vidkvaemur. Caillois
taladi um petta fyrst og fremst sem: ,,Make-believe: accompanied by a special
awareness of a second reality or of a free unreality, as against real life“.*® beir sem
spila eru 1 raun ekki ad stjérna geimskipum og berjast vid adra um svadi i pessum
geimi. Allir vita petta en svo lengi sem allir lata eins og petta sé raunverulegt pa gengur
petta upp. Heimurinn er fyrst og fremst vidkvaemur af pvi ad allir vita ad hann er
imyndadur. Pad er svo audvelt ad benda 4 ad hann sé ekki alvoru. Likt og leikarar 4
svidi sem vita vel ad peir eru baedi stadsettir innan tofrahrings leikritsins og i leikhusi
par sem ahorfendur sitja 1ti i sal og fylgjast med. beir vidurkenna tilvist tveggja heima i
einu. Leikarar purfa, edlis leiklistarinnar vegna, ad tala einungis sem personurnar.
Leikjaheimur Eve Online gerir ekki pessa krofu til patttakenda. Peir purfa ad fylgja
morgum reglum til ad vidhalda tofrahringnum en peir mega tala um raunveruleikann po
peir séu ad spila.

Hlutverkaleikarar eiga meira skylt vid leikara & svidi en adrir spilarar i Eve (sbr. kafla
0). Hugsanlega metti segja ad tofrahringur peirra s€ i raun ekki s4 sami og annarra
spilara. Peir sem lengst ganga i pessu koma fram vid Eve sem halfgert spunaleikhts.
beir tala vid hvorn annan og adra eins og leikheimurinn sé raunverulegur. betta veldur
arekstrum. [ fjolpatttokunetleikjum par sem sérhaefdir leikjapjonar eru tileinkadir
hlutverkaleik verda arekstrar vegna pess ad par kom inn spilarar sem ekki hlyda reglum

hlutverkaleiksins (sbr. kafla 0). I Eve verda hlutverkaleikararnir ad vera 4 sama

425 Caillois, Man, Play and Games, bls. 9-10.
426 Caillois, Man, Play and Games, bls. 9-10.
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leikjapjon og adrir. Jakob taladi um hvernig petta ylli arekstrum eru i Eve. Hann sagdi
fra pvi a0 margir spilarar attu erfitt med ad pola hlutverkaleik og fordudust pvi hopinn
hans (sbr. kafli 0). I pvi tilfelli maetti segja ad tveir 6likir tofrahringir metist. bad ma pvi
segja ad fra sjonarholi peirra sem ekki stunda hlutverkaleik pa sé hlutverkaleikarinn
leikjaspillir pvi med pvi ad ganga lengra pa er hann ad eydileggja pann veruleika sem
peir adhyllast i leiknum. Eg tel po ekki ad nidurstadan sé st ad annar hvor
leikjaheimurinn hrynji heldur ad petta leiti ad lokum til jafnvagis milli hinna 6liku
tegunda spilamennsku sem prifast innan Eve.

En pad eru fleiri spurningar sem vakna um samspil raunheima og téfrahringsins pegar
vid skodum samband spilara vid personu sina i leiknum. I kafla 0 benti ég 4 ad feestir
lita & personuna sem sjalfsteda heldur sem framlengingu & sjalfum sér. I
fjolpatttokunetleikjum getur folk buid til personu sem hefur allt 6druvisi likamsmynd en
pad sjalft. Folk getur skipt um kyn og kynpatt og almennt um utlit. Pad er pd i raun
pannig ad allar likur eru & ad 4 bak vid grimuna s€ ungur hvitur karlmadur (sbr. kafli 0).
bad sem skilur Eve fra flestum svipudum leikjum er ad imynd likama persénunnar er
ekki naerri jafn mikilvaeg og geimskipid sem persénan flygur (sbr. kafli 0). 1 leiknum
ganga geimskip kaupum og s6lum pannig ad par eru hinir rikustu liklegastir til ad eiga
pau flottustu. Pannig er hagt ad likja geimskipinu vid bila og sjalfsmyndina sem
(adallega) ungir karlmenn virdast byggja & peim. Adalatridid er po ad utlit spilarans
sjalfs skiptir litlu mali 1 Eve. Likaminn skiptir ekki mali. Pad er pvi ekki 6edlilegt ad
gera rad fyrir ad margir noti grimuna sem fjolpatttokunetleikir gefa peim til pess ad
losna undan pvi ad vera deemdir 4 forsendum utlits sins i daglegu lifi. Eg tel p6 midad
vid pad sem ég hef sé0 1 Eve ad pessi dlyktun sé ad morgu leyti rong.

bad sem ég tel ad mali 4 moéti peirri tilgatu ad spilarar vilji fela sjalfa sig & bak viod
grimu personu sinnar er ad allir vidmalendur minir hofou sost eftir samskiptum vid adra
spilara i raunheimum. Petta sast best i tilfelli Veto hopsins par sem lat félaga peirra
leiddi til pess ad peir meltu sér mot utan leiksins (sbr. kafla 0). Nokkrir peirra, par &
medal heimildarmadur minn, gengu skrefinu lengra og maettu 4 addaendaradstefnu Eve.
Hugsanlega myndu einhverjir segja ad petta pydi ad folk telji pessa netvinattu ekki
alvoru nema ad til komi tengsl i efnisheiminum. Eg tel ad pad sé i besta falli einfoldun
og versta falli rangt. Eg held ad pad sé vegna pess hve vinattan i leiknum sé ndin sem
folk vilji hittast augliti til auglitis. Pad er ekki til pess ad stadfesta ad hun sé ekta heldur
metti frekar segja ad pad veri til ad innsigla hana i raunverulegu lifi. Petta er i raun

pvert a tilgatur um ad menn vilji flyja sjalfa sig i tolvuheimum. En p6 er grunnur vinattu
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lagdur a samskiptum 1 leiknum og par skiptir likamsutlit engu mali. Pad pydir ad
fordomar vegna utlits, kyns og aldurs eru utilokadir i byrjun i peim skilningi ad ekki sé¢
haegt ad dema folk fyrirfram 4 peim forsendum. Pad er ekkert sem utilokar ad fordomar
folks séu svo sterkir ad pad hunsi fyrri kynni 4 netinu pegar pad hittist en spilarar virdast
ekki hraedast pad. Griman er hluti af leiknum en ekki vinattunni.

[ framhaldi af pessu er vert ad skoda betur hvad folk er ad sakja inn i heim
fjolpatttokunetleikja. S& fredimadur sem gengur hvad lengst i fullyrdingum um
addrattarafl t6lvuheima er hagfraedingurinn Castronova. Hann gengur oft frekar langt i
pvi ad leggja aherslu 4 pad hvad nyju télvuheimarnir séu merkileg fyrirbari. Castronova
heldur pvi til demis fram ad pegar folk ferir sig fra pappirs og penna hlutverkaleikjum

27 Eg tel ad i raun sé pad

yfir 1 fjolpatttokunetleiki pad aukist valmoguleikarnir.
pverofugt. 1 gomlu pappirs og penna hlutverkaleikjunum er pad i raun bara
hugmyndaflugid sem takmarkar pa heima og perséonur sem menn geta skapad. I
fijolpatttokunetleikjum  eru  moguleikarnir  takmarkadir af  hugmyndarflugi
tolvuleikjahonnuda, peim tima sem peir hafa og peirri tekni sem peir rada yfir.
Castronova segir lika: ,,For the first time, humanity has not one but many worlds in
which to live.“**® betta er vafasom stadhaefing. Til ad byrja med byr folk i raun ekki i
télvuheiminum. beir 4 neringu, svefn og fara & klosettid 1 sama heimi og vid hofum
alltaf verid 1. Vid getum lika spurt hvort sa sem sekkur sér inn i bok eda
sjonvarpspattaseriu s¢ ekki ad einhverju leyti i 60rum heimi? Er heimurinn sem hoépur
hlutverkaspilara skapar i sinu samspili O6raunverulegri en sda sem er til i
tolvuleikjaheimum? Eg tel ad pad sé réttara ad tala um stigsmun heldur en edlismun i
pessum sambandi.

Castronova telur ad folk muni i framtidinni kjésa ad bua frekar i télvuheimum en
raunveruleikanum par sem lifid hja moérgum s¢ svo 6spennandi i raun. Su reynsla ad
eyda tima i pessum heimum sé meira gefandi en pad sem raunverulegt lif bydur upp
4.*”” Stundum virdist Castronova vera of neikvaedur i gard raunveruleikans. Hann telur
hann leidinlegan 4 medan tolvuheimarnir geti gefid dllum taekiferi 4 ad vera hetjur.*°
Eg tel ad ad pad sé ekki hagt ad stilla upp raunveruleikanum og télvuheimum sem
tveimur Olikum polum og bera svo saman. Tolvuheimarnir eru jafn mikill hluti

raunveruleikans og adrir leikir. Leikir eru eitt form afpreyingar og pessi nyja tegund

427 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 108.

428 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 70.

429 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 71-78. Eftir ad hafa lesid pennan kafla krotadi ég & spassiuna
spurninguna: ,,Faer madur raunverulegt kynlif?*

9 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 276.
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leikja er kannski dhugaverd og spennandi en er um leid bara aframhald af pvi sem vid
hofum gert lengi. I kafla 0 minntist ég 4 hugmyndir J. R. R. Tolkien um flétta (b6 hann
sjalfur sé osattur vid ordid flotti 1 pessu samhengi) sem jdkvadan valkost fyrir pad sem
eru Osattir vid umhverfi sitt. Pessi flotti er hins vegar aldrei endanleg leid t Gr pvi
umhverfi. Pad sama gildir um t6lvuheima. Peir eru timabundin tilbreyting fra hinu
daglega lifi en ekki endanlegur flotti.

bessu tengt er annad mikilvaegt hugtak sem rétt er ad hafa i huga pegar raett er um
samspil raunveruleikans og leikjaheimsins. Pad er hugtakid /iminoid sem ég fjalladi um
i kafla 0. Par vitnadi ég til hugmynda Victors Turner um /iminoid sem veraldlega tegund
af liminal. Ba0oi hugtokin visa til pess sem er 4 jadrinum en munurinn felst i pvi ad pad
sem er /iminal er félagsleg eda trharleg skylda en pad sem er liminoid er pad sem vid
sekjumst eftir sjalf og jafnvel borgum fyrir. Pad ad ganga i gegnum /iminal reynslu er
merki um varanlegar breytingar en liminoid reynsla er timabundin breyting.”' Med pvi
a0 fara inn i tofrahringinn sem heimur Eve Online er, er stigid yfir i annan heim sem er
vissulega innan okkar heims en p6 4 jadrinum par sem par gilda ekki somu reglur og
venjulega. Olikt pvi pegar um er ad reda til daemis manndomsvigslur er petta ekki
skylda heldur reynsla sem er leitast eftir. Vio viljum komast i heim sem er o6likur peim
hversdagslega og par sem adrar reglur gilda. Pad sem gerir petta sérstakt er ad petta er
tilbreyting frd hinu daglega. Pad er einmitt pad sem mér synist ad Castronova liti
framhja pegar hann segir mogulegt ad menn bui par. Télvuheimarnir eru fyrst og fremst
spennandi sem tilbreyting vio daglegt lif. Pessir tveir heimar eru hadir hvor 6drum.
Onnur leid til ad lita 4 petta samspil er med pvi ad skoda leikjaskilgreiningar. { kafla 0
benti ég ad bxdi Caillois og Huizinga ségdu pad hofudeinkenni & leik ad hann veaeri
valkvemur og ad hann veri adskilinn i tima og rimi. Ef leikurinn heattir ad vera
valkvemur og byrjar ad taka yfir 1ifid hverfur pad sem gerir hann sérstakan og pa
verdur hann hversdagslegur. Leikir pola slikt illa.

Pad er rétt ad taka fram ad Castronova er ad tala um télvuheima i vidu samhengi.
Hann er semsagt lika ad tala um samfélog eins og Second Life (sbr. kafla 0). Eg tel p6
a0 parna gildi ad mdrgu leyti pad sama og um pa heima sem eru beinlinis leikir (sbr.

nedanmalsgrein 1 kafla 0). bar heillar tilbreytingin lika. Petta er i raun lika t6frahringur.

! Turner, Victor, From Ritual to Theatre, bls. 55.
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Eg held ad pad purfi mikid meira ad koma til 4dur en télvuheimar verdi nokkurs konar
raunverulegur valkostur vid hinn hversdagslega raunveruleika.***

Onnur hlid 4 skilgreiningu Huizinga 4 tofrahringnum er hugmyndin um afmarkadan
tima sem ég tengdi i kafla 0. vid hugmyndi Eliade um helgan tima. I
fjolpatttokunetleikjum eins og Eve hattir leikurinn ekki p6 ad spilarar fari ut ur honum.
betta pydir ad & medan spilarinn er 1 burtu pd getur ymislegt gerst sem hefur ahrif 4
hann (pad er p6 ekki mogulegt ad drepa personu hans i Eve). betta er breyting fra

flestum eldri tolvuleikjum par sem ekkert gerist 4 medan slokkt er 4 peim.*?

bydir petta
ad Eve Online og adrir slikir leikir brjoti af sér skilgreiningu Huizinga? Ad vissu leyti er
petta spurning um sjonarhorn. Atti ad bera Eve saman vid einn leik i fotbolta eda vid
fotbolta sem leikjategund? Pad er rétt ad minnast pess ad Huizinga notar hugtakid leikur
i mjog viori merkingu. Verdld Eve er 1 gangi 23 klukkutima & hverjum degi og pad tti
a0 vera hverjum manni um megn ad taka patt i leiknum allan pann tima. Fra sjénarholi
leikjaveraldarinnar er pessi afmorkun pvi til stadar en akaflega veigalitil par sem petta
er frekar hlé 4 leiknum heldur en endapunktur. Allir spilarar vita ad petta getur haft bein
ahrif 4 hag peirra i leiknum ad vera utan hans. Eg hef 4dur bent 4 (sbr. kafli 0) ad menn
nota til demis pa leid ad stofna bandaldg vid folk i 60rum timabeltum til ad passa betur
upp 4 hagsmuni sina i leiknum. A0 pvi leytinu er petta i raun bara enn einn patturinn af
leiknum sem parf ad taka med i reikninginn.

Castronova segir ad i raun hetti akaflega fair tSlvuheimar.*** Vid hljétum pvi ad
spyrja hvenar Eve Online 1juki? Svarid er ad hann hettir ad 6llum likindum pegar

?435

enginn hagnadur verdur af leiknum. En hvener verdur pad?"”” Laugi reeddi um betta og

sé ekki fram 4 a0 Eve myndi hatta:

Eg mun liklega aldrei hatta ad spila pennan leik. beir munu Srugglega
aldrei heetta med hann, allavega ekki i ndinni framtid sko og [...] €g mun
orugglega minnka eda auka notkunina eitthvad en ég mun aldrei sko hatta
algjorlega - mun alltaf a0 halda afram ad gera kallinn betri skilurdu. Madur
parf ekki ad spila leikinn til ad [...] gera kallinn betri - bara logga inn,
skipta um skills. [...] Eg mun aldrei 6rugglega haetta algjorlega Gt af pvi ad
petta er svo stor og fjolbreyttur leikur og gaman ad eiga 6flugan karakter
sem er 6flugri en adrir.**°

2 Nema ad vid baum na pegar i tolvuversld medan likami okkar sér tolvukerfinu fyrir orku eins og i
kvikmyndinni The Matrix (1999).

3 Juul, Half-Real, bls. 142.

434 Castronova, Synthetic Worlds, bls. 56.

5 Eo hef bent 4 ad ennpé er haegt ad spila Spacewar!, Tennis for Two og MUDI. 1 raun er mikid
einfaldara og 6dyrara ad spila pessa leiki i dag en pegar peir komu fram.

B Viotal 12 (13. aghst 2007). Vidtal hofundar vid Lauga, bls. 26.
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Ef vid skiptum skodum betta fra sjonarhorni spilara pa tel ég rétt ad segja ad leikurinn
s¢ takmarkadur vi0 pann tima sem eytt er inn i leikjaheiminum i hvert sinn. Pa hefst
leikurinn pegar forritid er rast og spilarinn skrair sig inn en lykur pegar spilarinn velur
ad fara ut. Eg tel ad petta sé rokréttari tilkun og tel ad par med sé leikurinn sannarlega
afmarkadur i tima. bPad pydir um leid er nidurstadan su ad skilgreiningar Huizinga eigi

enn vio.
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Nokkur lokaoro um skilgreiningar

4

bad er vid hafi ad ljuka ritgerdinni & ad skoda pad sem farid var af stad med i upphafi. |
kafla 0 lagdi ég fram nokkrar grundvallarskilgreiningar sem flestar komu fram 4dur en
Eve Online og adrir slikir leikir urdu til. Spurningin er hvort pessar skilgreiningar gangi
ennpa upp eda hvort ad ny tekni i leikjum eins og Eve hafi breytt of miklu til ad paer

virki.

bjoofraediskilgreiningar og Eve Online

Rannsokn min sem ég hef kynnt hér i ritgerdinni er nystarleg 4 svidi pjodfradi. Eg vil
pvi leggja fram og svara sidan peirri spurningu hvort petta falli raunverulega undir svid
pjodfradinnar. Eg tel ad i raun hafi ritgerdin svarad peirri spurningu en pad er rétt ad
huga betur ad pessu med yfirferd 4 skilgreiningunum og efninu. I kafla 0 lagdi ég fram
pa skilgreiningu & pjodfredi sem mér hugnast best en hana er ad finna & heimasidu

namsgreinarinnar & vef Haskola Islands:

Pjodfradi heyrir i senn til hug- og félagsvisinda, enda fjalla pjodfraedingar
jofnum hondum um adstedur folks og samfélag a hverjum tima og svo
tianingu pess, listfengi og fagurfreedi hversdagsins. A medal vidfangsefna
pjodfredinnar eru ségur og sagnir, heimilis- og atvinnuhettir, tri og
tonlist, sidir og venjur, hatidir og leikir, klednadur og matarheettir, svo fatt
eitt sé nefnt. Ahersla er 16gd 4 hvernig f6lk métar lif sitt og umhverfi undir
kringumsteeoum sem pad hefur ekki motad sjalft og hvernig folk lifir |
samfélagi hvert vio annad i peim margvislegu hopum sem pad tilheyrir.
(skaletrun min)

Eg hef skaletrad pa patti sem ég tel ad eigi sérstaklega vid um rannsékn mina. Eve er i
grunninn leikur eins og hver annar. Peir sem spila Eve Online eru i tilbinum heimi en
peir eru ekki sattir vid ad taka honum eins og hann er heldur méta hann eftir sinum
porfum. begar ég reeddi um hépamyndanir i kafla 0 sast ad spilarar méta hopana ekki
eftir fyrirfram akvednum reglum sem settar eru af leikjaframleidandanum heldur med
eigin hugmyndaflugi. [ kafla 0 syndi ég lika fram 4 ad listraen tjaning 4 sér stad til
demis pegar spilarar semja og segja sogur sem er samberilegt vid pad sem
pjodfraedingar skoda i raunheimum. I sama kafla fjalladi ég um ymsa vidburdi eda
hatidir sem haldnar eru af spilurum i leiknum og par kemur inn eitt enn rannsdknarefni

pjoofraedinga.
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Eg visadi i fleiri skilgreiningar. Par 4 medal voru skilgreiningar fra Elliott Oring
annars vegar og Dan Ben-Amos hins vegar. S& fyrrnefndi taladi um rannsoknarefni

pjoofraedinnar:

[...] folklorists seem to pursue reflections of the communal (a group or
collective), the common (the everyday rather than the extraordinary), the
informal (in relation to the formal and institutional), the marginal (in
relation to the centers of power and privileged), the personal
(communication face-to-face) the traditional (stable over time), the
aesthetic (artistic expressions), and the ideological (expressions of belief
and systems of knowledge).**’

bad sem stemmir vel 1 lysingunni er ad Eve er spiladur af hopum likt og vid sdum i kafla
0; hann er hversdagslegur enda er hann dagrastytting; hann er 6formlegur ad pvi leyti
ad innan hans er skapandi verk sem ekki er stjornad af stofnunum; og leikurinn er a4
jadrinum eins og vid sdum 1 tilvitnunum i bladagrein i kafla O par sem spilarar Eve voru
uppnefndir nérdar. b6 Eve sé ekki spiladur augliti til auglitis sjdum vid i honum
personuleg samskipti likt og pegar félagar Paul Harding minntust hans (sja kafla 0) og i
leiknum er stundud listren tjaning (sja kafla 0). Hugmyndin um fagurfraedi er einnig
kjarninn 1 skilgreiningu Dan Ben-Amos sem sagdi: ,,folklore is artistic communication
in small groups“.”® Pad ma vera ad Eve i heild sinni sé ekki litill hopur en listrena
tjaningin 4 sér almennt stad innan hopanna til demis pegar samdar eru sdgur. bad er pvi
min nidurstada ad pessar prjar skilgreiningar & pjodfraedi eigi vel vid um rannsdékn mina
a Eve Online.

[ kafla 0 fjalladi ég lika um pjodina i skilningi pjodfreedinnar. Alan Dundes sagdi ad
hugtakid nadi yfir hvada hop sem er. Hefdbundin skilgreining 4 pjod er hins vegar

nakvamari:

stor hopur folks sem & sér ad jafnadi sameiginlegt tungumal og menningu,
stundum sameiginlega sdgulega arfleifd og minningar, og byr oftast &
samfelldu landsvadi vid gagnkvaem innri vidskiptatengsl

Eg wtla ad leyfa mér ad mata pessa skilgreiningu vid spilara Eve Online i heild sinni. b6
vid vitum ekki ndkvemlega hve margir spila leikinn pa er 1jost ad petta er stor hdpur
(sbr. kafli 0). Menning spilara i tengslum vid leikinn er ad morgu leyti su sama. [ peim
fj6lmorgu tilvitnunum sem €g hef birt i ritgerdinni hef ég reynt ad syna talsmata spilara

sem er ad morgu leyti allsérstakur. bad er pvi ekki fraleitt ad segja ad peir eigi sér, ad

7 Oring, Folk groups and folklore genres, bls. 17-18.
438 Ben-Amos, ,,Toward a Definition of Folklore in Context, bls. 13.
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einhverju leyti, sameiginlegt tungumal. Saga Eve heimsins er sameiginleg O6llum
spilurum eda ad minnsta kosti personum peirra (sbr. kafla 0). Spilasvadi leiksins er
samfellt og pad er sameiginlegt i grunninn pd sumir hopar hindri adgang ad dkvednum
solkerfum (sbr. kafli 0). Markadurinn i Eve er sidan augljost demi um innri
vidskiptatengsl. Gati verid ad spilarar Eve Online myndi raunverulega pjod eda er petta
hugtak einfaldlega svo illskilgreinanlegt ad hopurinn passar 6vart parna vid? Tilgangur
minn med pessari matun er ekki ad svara peirri spurningu heldur einfaldlega ad benda &
hve vel demid gengur upp pvi pad bendir eindregid til pess ad i heimi Eve finnist
bjodfraeoi.

Vid beirri spurningu sem ¢ég lagdi af stad med hér i upphafi er pvi skyrt svar:
Fjolpatttokunetleikir eins og Eve geta an efa fallid undir svid pjodfraedinnar likt og adrir
leikir. Folk hettir ekki ad mota umhverfi sitt & skapandi hatt eda byggja upp

menningarleg sambond po6 pad hafi fert sig inn i télvuheima.

Leikjaskilgreiningar og Eve Online

Umgjord Eve Online og svipadra leikja vekur upp spurningar um hvort ad eldri
hugmyndir um leiki eigi vid um pa. I kafla 0 lagdi ég einnig fram nokkrar skilgreiningar
a leikjum. Pegar ad leidarlokum er komid er rétt ad lita aftur & paeer med hlidsjon af
umfjéllunarefninu. I kafla 0 fjalladi ég nokkud itarlega um tofrahringinn og tengdar
skilgreiningar i sambandi vi0 Eve pannig ad ég mun ekki baeta miklu vid paer hér.
Caillois skilgreindi lika leiki i sex atridum. Eg tel ad vid hofum séd 61l pessi einkenni

i fyrri koflum. Samkvaemt honum er leikur:

Free: in which playing is not obligatory; if it were, it would at once lose its
attractive and joyous quality as diversion;

Separate: circumscribed within limits of space and time, defined and fixed
in advance;

Uncertain: the course of which cannot be determined, nor the result
attained beforehand, and some latitude for innovations being left to the
player’s initiative;

Unproductive: creating neither goods, nor wealth, nor new elements of any
kind; and, except for the exchange of property among the player, ending in
a situation identical to that prevailing at the beginning of the game;

Governed by rules: under conventions that suspend ordinary laws, and for
the moment establish new legislation, which alone counts;
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Make-believe: accompanied by a special awareness of a second reality or
of a free unreality, as against real life.*’

Flest pessara atrida koma skyrt fram 1 kafla 0. Vid hofum séd hve naudsynlegt er ad
leikur sé valkvemur en ekki skylda i kafla 0. Pad verdur alltaf ad vera moguleiki & ad
heetta. Vi0 saum lika i kafla 0 ad atkoma Eve Online er lika avallt bundin 6vissu, hvort
sem er um ad raxda bardaga eda politiska barattu. I kafla 0 sdum vid hvernig
notendaskilmalar Eve eiga, innan leiksins, ad vera &dri 16gum umheimsins. { kafla 0 um
hlutverkaleikara kom einnig sérstaklega vel fram hvernig heimur Eve er i pykjustunni.
bad er pod rétt ad taka fram ad hér erum vid ad vissu leyti ad ganga i berhogg vid
skilning Caillois. Hann tekur nefnilega fram ad: ,,games are not ruled and make-believe.
Rather, they are ruled or make-believe.“*** Eg 4 erfitt med ad sampykkja pessa
tviskiptingu hans. Eg tel ad umfjollun min um hlutverkaleikarana syni ad
hlutverkaleikurinn i sjalfu sér sé¢ bundinn reglum. A sama hatt tel ég ekkert benda til
pess ad po flestir spilarar gangi ekki jafn langt og hlutverkaleikarar i pykjustuleiknum
pa séu peir samt sem adur medvitadir um pessa tvo heima sem peir eru i & sama tima
(sbr. kafli 0).

[ kafla 0 gagnryndi ég skilgreiningu Jesper Juul 4 pvi sem hann kallar sigilda
leikjamadelid:

A game is a rule-based system with a variable and quantifiable outcome,
where different outcomes are assigned different values, the player exerts
effort in order to influence the outcome, the player feels emotionally
attached to the outcome, and the consequences of the activity are
negotiable.**!

Sjalfur taldi Juul ad hiin ztti ekki vid um nyrri leiki og par 4 medal hlutverkaleiki. Eg tel
liklegra ad Juul hafi einfaldlega gert skilgreininguna of pronga. Pad ma segja ad model
Juul einskordist vid pad sem Caillois kalladi keppni (agon). 1 tilfelli Eve gengur
skilgreiningin ekki upp par sem han gerir rad fyrir ad allir spilarar séu ad reyna ad na
sem bestum arangri. [ kafla 0 um hlutverkaleikara var fjallad um hvernig peir leggja
meiri dherslu 4 pad hvernig peir leika leikinn frekar en ad nd einhvers konar

mealanlegum arangri en Juul hunsar lika pa leikjategund sem Caillois kenndi vid

49 Caillois, Man, Play and Games, bls. 9-10.
0 Caillois, Man, Play and Games, bls. 9.
! Juul, Half-Real, bls. 36.
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eftithermur (mimicry).** Pad ad skilgreining Caillois sem er eldri skuli ganga betur upp
heldur en skilgreining Juul bendir eindregid til pess ad st sidarnefnda sé gollud.

Skilgreining Caillois 4 hermileikjum virdist passa vel vid Eve Online. PO spilarar
dulbuist i einhverjum skilningi pa eru peir i raun ekki ad pykjast vera sa sem peir leika.
Allir vita ad hér er um tvofaldan raunveruleika ad raeda par sem spilarinn tulkar
persoénuna en er ekki persénan. Pessu tengt er grimubuningurinn sem veitir tekiferi til
ad pykjast vera einhver annar en ekki ad vera einhver annar (sbr. kafla 0).
Muensterberger fjalladi um grimur og kalladi pau folsk andlit sem yllu 6tta hja 6drum.
Hann benti lika & ad folsku andlitin keemu 1 veg fyrir ad vid getum lesid svipbrigdi hja
peim grimuklaeddu (sbr. kafla 0). Petta & sér hlidsteedu i Eve par sem traust er oft a
tidum bundio pvi ad pekkja moétspilara sina 1 raunveruleikanum (sbr. kafli 0).

Leikir byggja & olikum patt. Caillois og Juul nefna til deemis badir tvo pola i leikjum
sem kallast 4 en eru p6 olikir. Sa fyrrnefndi taladi um oreidu (paidia) og reglu (ludus)
en sa sidarnefndi um framvindu (progression) og ris (emergence). Skéak fellur til demis
undir flokk risandi leikja en teldist um leid byggjast mikid a reglum. Innan
skéaklistarinnar er mikid plass fyrir Gtsjonarsemi innan strangs regluvirkis og pvi purfa
engir tveir leikir ad vera eins. Eldri télvuleikir sem fjallad var um 1 kafla 0 teljast margir
hverjir framvinduleikir ad pvi leyti ad i peim var litid ram fyrir sképun og spilarar
purftu ad fylgja fyrirfram dkvednum leidum. Um leid eru peir mjog reglumidadir. Eve
Online og adrir alika leikir falla hins vegar liklega 4 milli pdla Caillois, 6reidu og reglu,
en er um leid risandi leikur en ekki framvinduleikur. Eve Online treystir i raun pad
mikid 4 skdpunargafu spilara ad peir setja sér sjalfir reglur eins og kom fram i kafla 0.

Af pessari yfirferd allri tel ég ekki annad ad sja en ad Eve passi jafnvel vid
leikjaskilgreiningar og vid hugmyndir Huizinga um tdfrahringinn (sbr. kafli 0).
Taekninni hefur vissulega fleygt fram en leikirnir sem vid leikum eru ekki enn farnir ad
brjota af sér pau form sem peir hofou adur. Eve Online er, likt og hlutverkaleikirnir sem

fjallad var um 1 kafla 0, beint framhald af ktiirekaleikjum barna.

42 Caillois, Man, Play and Games, bls. 14-36.
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