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Inngangur

{ Adalnamskrd grunnskéla kemur fram ad greind er nd talin vera samsett tr
morgum pattum. Gjarnan er talad um fjolpaetta greind par sem skilgreindir eru
fleiri peettir en hinar hefdbundnu ordrenu og rokrenu greindir (Adalnamskra
grunnskola, listgreinar 2007:6). [ pessu kennsluverkefni er unnid ut fra
fiolgreindakenningu Gardners, verkefnin eru med fjolbreyttu snidi og pjalfa
allar greindir einstaklingsins.

Verkefnin eru snidin fyrir nemendur i pridja til fjorda bekk grunnskolans.
Hugmyndin er su ad i hverri viku sé unnid med eina sogu um Palla, Kalla og Halla
og 1 framhaldi af pvi vinna nemendur verkefni tengd sogunni. Me0 fj6lbreytileika
verkefnanna erum vid ad reyna ad gleda bokmenntakennslu meira lifi. Logd er
ahersla 4 a0 nemendur vinni 6lik, skapandi og krefjandi verkefni svo komid sé inn &
ahugasvid sem flestra nemenda. Verkefnin eru 6lik en reyna 4 mismunandi faerni
nemenda og er peim dgrad med nyjum verkefnum i hverri viku.

Sogurnar um Palla, Kalla og Halla notar kennarinn til ad flétta inn i kennslu
um pjodségur. Hugsunin er su ad nemendur eigi audveldara med ad setja sig i spor
braedranna og nai 4 pann hatt innihaldi pj6dsagnanna um Bakkabredur. Adur en
kennari leggur verkefnid fyrir er gert rad fyrir ad hann sé¢ bliinn ad lesa upphaflegu
sogurnar um Bakkabrecedur 1 heimakrok. Pannig nd nemendur ad tengja saman gémlu
og nyju sdgurnar og fa betri skilning a4 peim.

Adur en sagan um Palla, Kalla og Halla er s6gd er kennarinn med kynningu 4
fjolgreindakenningunni. Med pvi ad byrja 4 kynningu um fjolgreindirnar verda
nemendur medvitadir um pad ad & medan peir vinna ad verkefninu eru peir ad proa
med sér mismunandi greindir. { lok kennsluverkefnisins er sidan lagt fyrir sjalfmat par
sem nemendur gera grein fyrir 1 hvada greindum peir stédu sig vel og 1 hvada
greindum peir purfa ad vinna markvisst med og proa afram.

Markmid med verkefninu er ad skdpunargledi nemenda fai ad njota sin med
fjolbreyttum verkefnum tengdum bokmenntakennslu. Med fjolgreindakenninguna ad
leidarljosi er unnid med allar greindirnar atta pannig ad hver og einn nemandi fai
teekifeeri til ad njota sin. bad er ekki sidur markmid okkar ad nemendur atti sig 4 ad

vid erum 6lik ad upplagi og hefileikasvid okkar eru mismunandi.



Nemendur kynnast fjolgreindakenningunni

Til a0 nemendur tengi kennsluverkefnid vio fjélgreindakenninguna byrjar kennarinn a

stuttri kynningu 4 henni.

[ Adalndmskrd grunnskéla segir ad nemendur eigi ad gera sér grein fyrir pvi ad ekki
séu allir eins og bera skuli virdingu fyrir sérstddu annarra (Adalndmskra grunnskola,
lifsleikni 2007:8).

Markmid: Ad nemendur kynnist fjolgreindakenningunni og atti sig & ad nastu vikur
muni peir vinna verkefni i hennar anda. A nemendur igrundi hafileikasvid sin og séu
opnir fyrir fjolbreyttum verkefnum sem styrki mismunandi greindir.

Fjolgreindir: Hér er unnid med sjalfspekkingargreind par sem ad nemendur purfa ad
vinna sjalfstett og kynnast sjalfum sér. Komid er inn & malgreind og samskiptagreind

nemenda par sem peir purfa ad skrifa texta, taka patt i umreedum og vinna saman.

Kennsluleidir:

Kveikja:

Allir setjast i hring og kennarinn byrjar 4 pvi ad ad segja ,,Eg heiti Solveig og ég er
flink a0 dansa*. Kennarinn horfir svo 4 pann sem situr heegra megin vid sig og segir
,Petta er Brjann og hann er gédur 1 iprottum®. Naest tekur Brjann vid og kynnir

manneskjuna sér vio haegri hond. Pannig gengur petta allan hringinn.

Demi um kynningu:

o Fjolgreindakenningin er kenning sem madur ad nafni Howard Gardner kom
med. (Hér veri hagt ad spyrja nemendur hvort peir viti hvad kenning pydi og ef ekki
pa ad utskyra hugtakid fyrir peim).

e Astedan fyrir pvi ad Howard Gardner kom med pessa kenningu var st ad
hann tradi pvi ad manneskjan veri med atta greindir og ad hver og einn madur byggi
yfir fleiri en einni greind. Pad sé jafnvel haegt ad vera klar 4 atta vegu.

o Dessar greindir heita malgreind, tonlistargreind, rok- og steerdfreedigreind,
rymisgreind, likams- og hreyfigreind, samskiptagreind, sjalfspekkingargreind og
umhverfisgreind. Kennari spyr nemendur hvad peir haldi ad pessar greindir pydi og

skapar umradu i kringum pad. Ef nemendur vita ekki hvad er att vio med greindinni



skal kennarinn segja stuttlega fra henni. Gott er ad nota setninguna ad vera klar |
einhverju til ad lysa hverri greind. Mdlgreind pydir ad vera klar i ad nota malio,
tonlistargreind er ad vera klar i tonlist og svo framvegis.

e AJ vera klar felst ekki bara 1 pvi ad fa godar einkunnir, fa hatt 4 profi eda
muna margt. { raun eru margar adrar leidir til ad syna ad madur sé klar (Armstrong

2005:1).

Hér eru svo nokkrir punktar sem vid tokum upp ur bokinni Klarari en pu heldur eftir
Thomas Armstrong sem gott er ad nefna vid nemendur:

o Greindirnar eru olikar en paer eru allar jafn mikilsverdar

o bad skiptir ekki mali hvers konar hafileika pa hefur i tiltekinni greind,

pu getur alltaf kannad pa og lagt raekt vid pa og proskad.
o bPad er hagt ad vera klar & 6likan hatt { hverri greind.
o Greindirnar vinna saman i ndnast 6llu sem pu gerir
(Armstrong 2005:5).

Gott er ad minnast a ad vid erum o6lik hvert 60ru og greindir okkar eru mismunandi
samsettar. bvi er mikilvaegt ad vid vinnum med allar greindirnar og reynum ad styrkja

paer og proa.

Verkefni 1/ Fjolgreindakenningin og fraega folkio
Nemendur vinna i priggja til fjdgurra manna hopum. Nu eiga nemendur ad hafa

einhverja hugmynd um pad hvad fjélgreindakenningin er. Hoparnir eiga ad raeda
saman um greindirnar og reyna ad hugsa um einhverjar freegar manneskjur eda
einhverrar sem peir pekkja til sem peir halda ad séu sérstaklega klarar i einhverri
greind. Nemendur skrifa fjélgreindirnar nidur 4 blad og svo nafn peirra freegu
manneskju eda manneskja sem peim dettur 1 hug (gott er ad kennarinn sé buinn ad

skrifa allar fj6lgreindirnar upp 4 téflu fyrir nemendur).

Daemi um fragt folk sem talid er klart i akvedinni greind:
> Malgreind- Olafur Ragnar Grimsson

Tonlistargreind- Mozart

RoOk- og sterdfredigreind- Albert Einstein

Rymisgreind- Vincent Van Gough

YV V V VY

Likams- og hreyfigreind- Eidur Smari Gudjonssen, Gudjon Valur Sigurdsson



» Samskiptagreind- Ragnhildur Steinunn Jonsdéttir (sattasemjari rikisins,
skolastjorar, gangaverdir)
» Sjalfspekkingargreind- Freud (ymsir salfredingar og sérkennarar)

> Umhverfisgreind- Omar Ragnarsson

Verkefni 2/ Eg er klar
Nemendur setjast i s@tin og igrunda hvar eiginn styrk- og veikleikar liggja i

greindunum. Kennari teiknar upp 4 toflu mynd af fjélgreindapizzu (sja fylgiskjal 1) og
eiga nemendur ad lita tveer sneidar i pvi sem peir telja sig vera godir 1 og tvaer sneidar
i pvi par sem peir telja ad veikleikarnir liggi. Fyrir nedan myndina eiga nemendur ad

skrifa stuttan texta um pad i hverju peir telji ad styrk- og veikleikar liggi.



Nemendur kynnast Palla, Kalla og Halla

Nemendur hlusta a fraségn kennara 4 sogu vikunnar. Eftir ad hafa hlytt 4 innganginn
um Palla, Kalla og Halla eru stuttar umraedur um hann adur en nemendur hefjast
handa vi0 a0 leysa verkefnin. Med umredum er haegt ad kanna skilning nemenda 4

innihaldi efnisins og um leid geta nemendur skipst 4 skodunum.

I Adalndmskra grunnskéla segir ad vid lok 4. bekkjar eigi nemendur ad geta tjad sig
skyrt og dheyrilega. Ad peir séu hvattir til ad tja sig frammi fyrir bekkjarfélogum
sinum til demis med pvi ad segja sdgur og taka patt i samredum. Einnig eiga
nemendur ad hafa tileinkad sér paer reglur sem gilda i samraedum og geta fylgt
fyrirmalum (Adalndmskra grunnskola, islenska 2007:13-14).

Markmid: A0 nemendur atti sig 4 tengingu vio pjodsdgurnar um Bakkabredur og
hvad felst 1 ordinu ykjusogur. Geti tekid patt i samraedum og unnid i hopvinnu med
00rum bekkjarfélogum.

Fjolgreindir: [ pessu verkefni er komid inn 4 malgreind og samkiptagreind med pvi
ad lata nemendur vinna i hopum, taka patt og mynda samradur vio bekkjarfélaga.

Med pvi a0 lata nemendur teikna reynir pad 4 rymisgreind nemenda.

Kennsluleiodir:
Umrcedur:

e Hvad heita bredurnir? Er eitthvad sérstakt vid néfn peirra? Hvernig rima
ndéfnin? Er einhver sem heitir Palli, Kalli eda Halli? Hver geta skirnarndfnin
peirra verid? bekki pid einvern sem er kalladur med gaelunafni?

e Bradurnir voru taldir skritnir. Hvad er ad vera skritinn? Finnst ykkur rétt ad

skilja einhvern it undan poétt hann sé skritinn eda 60ruvisi?

[ sogunni er talad um ykjusdgur og ad ibvar hverfisins yki frasagnirnar um pa braedur

og er fyrsta verkefni timans ad vinna med hugtakid ykjusogur.



Kveikja:

Kennarinn segir nemendum ykjusogu.

Dami: Eg ¢ brédur sem verdur alltaf svo svangur ad hann étur heilan hest.
Kennarinn spyr nemendur hvad peir haldi ad ykjuségur séu og hvort ad peir hafi
einhvern timan heyrt eda sagt ykjusogur. Einnig vaeri hagt ad spyrja nemendur hvada

astaeodu peir telji vera fyrir pvi ad menn segi ykjusogur.

Verkefni 1/ Ykjuhringur
Nest er nemendum skipt upp 1 prja hopa. Nemendurnir setja sig i hlutverk sem ibuar

hverfisins og eiga ad segja hverjir 60rum yktar sogur af peim bredrum Palla, Kalla og
Halla og heimskuporunum peirra (Anna Jeppensen og Asa Helga Ragnarsdottir

2004:34). Hver hopur segir svo fra einni ykjusdgu sem ibtiarnir sogdu fra.

Verkefni 2/ Teikna mynd
Nemendum er skipt nidur i hopa og fa peir ad velja i hvorn hopinn peir vilja fara.

Annar hopurinn 4 ad teikna mynd af Bakkabredrum 1t fra natimasdgunni og peirri
upprunalegu. beir eiga ad sja fyrir sér olikt utlit peirra til deemis mun 4 fatnadi peirra
bredra. Hinn hopurinn 4 einnig ad velta fyrir sér 6liku ttlit bredranna i upprunalegu
og nutimasdgunum. Kennari verdur buinn ad koma sér upp sma buningageymslu og
eiga nemendur ad skoda fotin og velta fyrir sér hvernig klaedaburdurinn var
mismunandi. Hopurinn er svo med syningu & fotunum, tiskusyningu. Hinn hépurinn
er med syningu & myndunum sem hann teiknadi.

Hagt er ad utfeera verkefnid pannig ad allir nemendur syni fot eda teikni
myndir af peim 6llum sex eda pa ad hver nemandi velji sér einn brodur ur hvorri

sOgunni til ad teikna.



Fiskikerio- verkefni

Nemendur hlyda a frasdgn kennara & ségu vikunnar Fiskikerid. Eftir ad hafa hlytt &
sOguna eru stuttar umradur um hana adur en nemendur hefjast handa vid ad leysa
verkefnin. Med umradum er hagt ad kanna skilning nemenda 4 innihaldi efnisins og

um leid geta nemendur skipst & skodunum.

i Adalndmskrd grunnskéla segir ad nemendur eigi ad vera feerir um ad tja sig fyrir
framan hop og segja fra skodun sinni. Skdpunarmattur tungumalsins 4 ad vera i
ondvegi. Nemendur purfa morg taekiferi til ad leika sér med ord og merkingu, semja
alls kyns texta og tengja islenskunam sitt leiklist, song, dansi og tonlist. Pad styrkir pa
sem sjalfsteeda og skapandi einstaklinga og glaedir ahuga peirra 4 namsgreininni
(Adalnamskra grunnskola, islenska 2007:8,14).

Markmid: Ad nemendur efli malskilning, atti sig 4 hvad ordatiltaeki eru og hvernig
hagt er ad nota pau 1 daglegu mali.

Fjolgreindir: I pessu verkefni er komid inn & mdl-, rymis-, rok- og sterdfreedigreind
med pvi ad lata nemendur lesa ordatilteki og tulka sjalfir hvad pau pyda med pvi ad
teikna mynd. Einnig purfa nemendur i lokin ad flokka, hvada ordatilteki passar vio

hvada mynd.

Kennsluleidir:
Umrceedur:

e Hvad fannst ykkur um pessa sogu af bredrunum? Hvernig flaektust feeturnir
peirra?
e Hvar er Borgarfjordur?
e Afhverju fylltist kerid aldrei af vatni? Hvert var vandamalid?
Gott er ad byrja & umraedum til pess ad rifja upp sdguna og athuga skilning nemenda &

henni.
Kveikja:

Kennari notar ordatiltekid Ekki er kyn po keraldio leki, botninn er sudur i Borgarfirdi

sem kveikju ad nasta verkefni. Kennari spyr nemendur hvad peir haldi ad afinn i
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sogunni hafi meint med pessu ordatiltaeki. Hann spyr svo nemendur hvort peir kunni

einhver ordatiltaki og hvort ad pau viti hvad peir pydi 4dur en verkefnid hefst.

Verkefni 1/ Oroatiltaeki
e Kennarinn verdur buinn ad tutbua strimla med ordatiltekum pannig ad hver og

einn nemandi fer eitt ordatilteeki med utskyringu & merkingu pess (sja fylgiskjal 2).
Nemendur teikna sidan mynd med talkun sinni & ordatiltekinu.

e Pegar nemendur hafa teiknad myndirnar hengja peir paer upp & vegg og
kennarinn fer strimlana med ordatilteekjunum aftur til baka.

e Kennari fer svo einn og einn nemenda af handahofi til ad koma upp og lesa
eitt ordatilteeki. Nemendur reyna ad finna Gt saman hvada ordatilteki passar vid hvada
mynd. Kennari parf ad leggja aherslu 4 ad sa sem teiknadi mynd vid pad ordatilteki
sem lesid er upp megi ekki segja svarid.

e Eftir ad nemendur hafa fundid at hvada ordatiltaeki 4 vid hvada mynd er
kennarinn med umreedu um hvert og eitt ordatilteeki og spyr nemendur hvad peir haldi
ad pad pyoi.

e Kennarinn getur svo Utbuid bok par sem hann setur i 611 ordatiltekin og

myndir nemenda.
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Fotaruglingur- verkefni

Nemendur hlyda & frasdgn kennara 4 sogu vikunnar Fotaruglingur. Eftir a0 hafa hlytt
a sdguna eru stuttar umraedur um hana adur en nemendur hefjast handa vid ad leysa
verkefnin. Med umraedum er haegt ad kanna skilning nemenda 4 innihaldi efnisins og

um leid geta nemendur deilt skodunum sinum.

[ Adalndmskrd grunnskoéla segir ad nemendur eigi ad fa taekifeeri til ad glima vid
prautir & eigin spytur og i samvinnu vid bekkjarfélaga sina. Ad nemendur kynnist pvi
a0 lausnarferlid er ekki sidur mikilvagt en nidurstadan sjalf og ad rong svor geti
einnig verid lerdomsrik. Einnig ad peir laeri ad meta skemmtanagildi steerdfraedinnar
medal annars med pvi ad fast vid leiki og prautir um sterdfredileg efni. A0 nemendur
noti adferdir eins og ad setja demid 4 svid, nota adpreifanlega hluti, giska & lausn og
teikna myndir (Adalnamskra grunnskola, sterdfraedi 2007:15-16).

Markmid: Ad nemendur vinni med likindi og 4tti sig & pvi ad heegt er ad rada hlutum
i rod 4 olika vegu. Ad nemendur vinni saman i ad leysa prautina med pvi ad ad tja sig
hver vid annan.

Fjolgreindir: I pessu verkefni er komid inn 4 rok- og sterdfraedigreind par sem
nemendur eiga ad vinna med likindi. Einnig er komid inn 4 samskiptagreind med
hépavinnunni og rymisgreind par sem nemendur purfa ad atta sig 4 hvad faeturnir taka

mikid pléass & pappirsorkinni.

Kennsluleidir:
Umrcedur:
e Hvernig hefou pid hjalpad bredrunum ad atta sig a hver atti hvada fot?
e Hvad pyoir ad bregda i brun?
e Hvad 4 Palli vid pegar hann segir ,,Adan var ég med sex fztur en niina sé ég

mér til mikillar anegju ad peir eru bara tveir?“
Kveikja:

Farid er i stuttan leik sem er kveikjan ad verkefni timans. Nemendur takast allir 1

hendur og eiga sidan ad flaekja sig an pess ad sleppa takinu. Markmidid er ad peir
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reyni ad leysa ur flekjunni an pess ad slita kedjuna og nai ad mynda sama hring og

adur var. Hér er mikilvaegt ad nemendur tali og vinni saman i pvi ad leysa flaekjuna.

Verkefni 1/ Fotaruglingur
e [ pessu verkefni eiga nemendur ad vinna med likindi. Peir vinna i fjogurra til

fimm manna héopum og eiga ad finna ut 4 hve marga vegu s¢ hagt ad rada
fotum 1 r6d.

e Nemendur hjalpast ad vid ad teikna utlinur af fétum sinum a maskinupappir.
begar hoparnir hafa lokid pvi lita peir fetur sinar med einum lit. Hopurinn
parf ad koma sér saman um hver s¢ med hvada lit pvi engir tveir mega lita
feeturna 1 sama lit. Nemendur klippa svo faeturna ut eftir atlinunum og klippa
pa sidan i sundur.

e Nemendur giska svo 4, & hve marga vegu peir haldi ad peir geti radad fétunum
og utskyra af hverju.

e Hoparnir rada svo fotunum 4 eins marga vegu og heegt er og skra ferlid nidur a

blad.
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Ljos i myrkri- verkefni

Nemendur hlyda & frasdgn kennara 4 sogu vikunnar Ljos i myrkri. Eftir a0 hafa hlytt 4
sOguna eru stuttar umradur um hana adur en nemendur hefjast handa vid ad leysa
verkefnin. Med umraedum er haegt ad kanna skilning nemenda 4 innihaldi efnisins og

um leid geta nemendur skipst & skodunum.

i Adalndmskrd grunnskéla segir ad i 4fangamarkmidi 4. bekkjar eigi nemendur ad
geta tekid myndir 4 myndavél og kunna ad fara med paer (Adalnamskra grunnskola,
upplysingateknimennt 2007:10). Einnig segir i lokamarkmidi 4. bekkjar i islensku ad
nemendur purfi @fingu i ad semja og skrifa margvislega texta og leera ad byggja upp
einfaldar frasagnir. Einnig ad vera faerir um ad endursegja og skrifa eftir frdsdgn og
upplestri (Adalndmskra grunnskola, islenska 2007:13-14).

Markmid: Ad nemendur noti hugmyndaflug, frumkveedi og skopunargafu og pjalfist
i ad vinna saman i hop. Ad nemendur geri sér grein fyrir pvi hvar 1jos birtist
umhverfinu og hvernig haegt sé ad nota ljésmyndun til upplysingaréflunar.

Einnig a0 nemendur pjalfist i ad skrifa framhald af sogu eftir sinu hofoi.
Fjolgreindir: I pessu verkefni er komid inn 4 malgreind med pvi ad lata nemendur
skrifa ritunarverkefni. Nemendur vinna i hépum og reynir pa 4 samskiptagreindina. i
hoépunum fara peir 1 vettvangsferd um skolasvedid og taka ljosmyndir og nyta par

rymis-, umhverfis-, likams- og hreyfigreind.

Kennsluleidir:
Umrcedur:
e Hvad pyoir ad vera opreyjufullur?
e Hvers vegna var svona mikid myrkur inni i kofanum?

e Afhverju vard myndin sem peir toku af sér svort?

Kveikja:

Kastljos. Kennarinn leetur nemendur setjast 1 halthring og latur svo einn stdl fyrir
framan hopinn og er s4 nemandi i kastljosinu. Ljosi er beint ad einum nemenda sem
tekur ad sér pad hlutverk ad vera einn af bredrunum. Kennari velur nemenda sem

veldur pvi ad vera midpunktur. Hann situr svo fyrir svorum nemenda og kennara og
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geta peir spurt hann ut i dsteeduna fyrir pvi hvers vegna peir fluttu 1j6sid eins og peir

gerdu i sdgunni (Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdottir 2004:28).

[ naestu verkefnum er nemendum skipt nidur i hépa og i hverjum hép eru um pad bil
fimm nemendur. Hugmyndir um skiptingu nemenda i hopa 1t fra
fjolgreindarkenningunni:

¢ RoOk- og sterofraedigreind: Lata nemendur ganga um golfid og sidan kallar
kennarinn dkvedna tolu, til demis tveir, prir, fjorir. Nemendur eiga ad hopa sig saman
i peim fjolda sem kennarinn kallar. A endanum kallar hann pé télu sem hann vill ad
verdi fjoldi hvers hops sem vinnur saman.

¢ Umbhverfisgreind: ,,Sjaid fyrir ykkur bugard meod kindum, kiim og svinum.
Dyrin & btigardinum hlaupast & brott nema eitt dyr. Hermid eftir hljodi pessa dyrs sem
vard eftir og finnid prja eda fjora nemendur sem gefa frd sér sama hljodid*.

e Rymisgreind: Finnid til deemis fjéra nemendur sem eru i sama lit af fétum og
pi0 erud. Einnig er hagt ad segja nemendum ad hopa sig saman eftir lit 4 sokkum,
peysum, buxum og svo framvegis.

e Tonlistargreind: Kennarinn spilar stutt brot ur premur 16gum. Log sem
nemendur eiga ad pekkja. Pegar hann er buinn ad pvi eiga nemendur ad velja sér eitt
af pessum 16gum og raula pad. Nemendur finna pa sem eru ad raula sama lagid.

e Likams- og hreyfigreind: Kennari synir nemendum prjar hreyfingar (eftir pvi
hversu margir hdpanir eiga ad vera). Til demis hoppa, hlaupa & stadnum, klappa, sntia
sér 1 hringi, stappa nidur fotunum. begar kennarinn segir byrja eiga nemendur ad vera
bunir ad velja sér hreyfingu og framkvama hana. Nemendur finna pa sem gera sdomu

hreyfingu og peir (Amstrong 2001:90).

Verkefni 1/ Ljésmyndun
Nemendur vinna med ljd6smyndun. Farin er vettvangsferd um skélahverfid og vinna

nemendur i um pad bil fimm manna hépum. Hver hopur faer eina stafrena myndavél
og tekur fimm myndir. Pemad sem hoparnir purfa ad vinna med er Ljos { myrkri.

Eftir ad kennari er binn ad prenta Ut allar myndirnar leetur hann hvern hép fa
sinar myndir og lima nemendur myndirnar & veggspjald. Kennari parf ad leggja
aherslu 4 ad fragangur sé til fyrirmyndar og eiga nemendur ad imynda sér ad peir séu
ad setja upp ljosmyndasyningu. Bekkurinn gaeti svo bodid 6drum bekkjum a

lj6smyndasyninguna.

15



Verkefni 2/ Ritunarverkefni ut fra ljésmyndum
Hver og einn nemandi velur sér eina mynd af peim myndum sem hopurinn hans hefur

tekid og sett upp a ljosmyndasyningu peirra. Myndina eiga peir ad nota til pess ad
hjalpa peim vid ad skrifa framhald af sogunni par sem lagt er upp med spurninguna:

Hvad gerdu bredurnir neest til pess ad reyna ad leysa vandann meo 1j6sid?
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Skuggalegu mennirnir- verkefni

Adur en sagan er sogd atti kennarinn ad slokkva ljosin og kveikja 4 kertum eda nota
einhverja lysingu sem myndar skugga og skapar stemmningu fyrir lesturinn.
Nemendur hlyda svo 4 frasdgn kennara a sogu vikunnar Skuggalegu mennirnir. Eftir
ad hafa hlytt & sbguna eru stuttar umraedur um hana adur en nemendur hefjast handa
vid ad leysa verkefnin. Med umradum er hagt ad kanna skilning nemenda 4 innihaldi

efnisins og um leid geta nemendur skipst & skodunum.

[ Adalndmskrd grunnskéla segir ad vid lok 4. bekkjar i listgreinum eigi nemendur ad
pekkja og geta unnid med einféldustu adferdir leikraennar tjaningar, s.s. kyrrmyndir
og spuna. Nemandi 4 ad vera faer um ad skapa, mota og talka litla leikpaetti Gt fra
namsefni med 6drum bekkjarfélogum. Geta tulkad fyrir dhorfendur einfold hlutverk i
hopsenum og geta unnid eftir skipuldgdu ferli sem hefur upphaf og endi
(Adalnamskra grunnskola, listgreinar 2007:43).

[ Adalndmskrd grunnskéla segir ad vid lok fjorda namsars i islensku eigi nemandi
a0 geta skrifad skyrt og lesilega, pekkja grunnpaetti i byggingu texta, inngang,
meginmal og nidurlag og hafi skrifad sdgur svo eitthvad sé nefnt (Adalnamskra
grunnskola, islenska 2007:14).

Markmid: ad nemendur noti skopunargéfu sina til ad semja sogu og spuna og pjalfist
i samvinnu.

Fjolgreindir: [ pessu verkefni pjalfast malgreind nemenda med pvi ad peir taka patt i
umraedum i storum og litlum hépum, ritunarverkefninu og med pvi ad tala
oundirblnir i spunanum. Komid er inn a likams- og hreyfigreind nemenda i kveikju
timans og 1 spunanum par sem nemendur purfa ad nota likamann og bendingar til ad
tja sig. Samskiptagreindin er stor hluti af pessu verkefni pvi ad nemendur vinna allan

timann 1 hopum og purfa ad geta unnid og att god samskipti vid bekkjarfélaga sina.

Kennsluleidir:
Umrcedur:
e Hafio pid fario i veidiferd? Ef svo er hvernig beitu hafid pid pa notad?
e Takid pid einhvern timann eftir skugganum hja ykkur eda 60rum? Hvad sjaid

pid?
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e Hvar er haegt ad finna skugga i umhverfinu og hvernig virkar skugginn?

e Hverjir voru pessir menn?

Kveikja:

Ut fra umraedunum hér ad ofan um skugga eiga nemendur ad fara { stuttan leik.
Nemendur para sig saman tveir og tveir og eiga ad mynda skuggann hvort hja 6dru.
Dami: Nemandi eitt hreyfir sig og nemandi tvd myndar somu hreyfingar sem skuggi

nemanda eitt. Sidan skipta nemendur um hlutverk.

Verkefni 1/ Ritunar- og spunaverkefni
I pessu verkefni eiga nemendur ad tengja ségurnar vid pjodsdgurnar um

Bakkabreedur. Gott er ad kennarinn noti taekiferid 4dur en byrjad er 4 naesta verkefni
og noti pjodsdgurnar til ad kynna fyrir peim uppbyggingu sagna. Pjodsogur eru stuttar

og hnitmidadar en hafa samt sem adur akvedid upphaf, ris og nidurlag.

Nemendur eiga ad vinna i hdpum. Hver hopur faer nokkrar pjédségur um
Bakkabreedur. Sogunar verda ad vera adrar en teknar eru fyrir i pessu
kennsluverkefni. Til demis er hagt ad nyta pjodsdgunar um Bakkabredur &
skolavefnum til utprentunar undir islenska, bokmenntir og lestur, bekkur 1.- 4.
Hoparnir velja sér svo eina pjodsdgu um Bakkabredur og eiga ad semja saman sina
natimautgafu af sdgunni um Bakkabreeour. Sagan parf ad vera ldgmark tiu linur og
purfa nemendur ad huga ad uppsetningu sogunnar. { framhaldi af ritunarverkefninu
eiga hoparnir ad efa stuttan spuna ut fra sdgunum sinum um Bakkabreedur.

Adur en peir syna bekkjarfélégunum spunann er gott ad kennarinn leggi aherslu 4 ad
peir byrji spunann og ljuki honum med kyrrmynd. Einnig purfa nemendur ad huga ad
pvi ad hafa upphaf, midju og endi eins og i ritunarverkefninu (Anna Jeppesen og Asa

Helga Ragnarsdottir 2004:26).
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Dyrid sem at allt- verkefni

Nemendur hlyda a frasdgn kennara & ségu vikunnar Dyrid sem dt allt.
Eftir ad hafa hlytt & s6guna eru stuttar umradur um hana 4dur en nemendur hefjast
handa vid a0 leysa verkefnin. Med umredum er haegt ad kanna skilning nemenda 4

innihaldi efnisins og um leid geta nemendur skipst 4 skodunum.

[ Adalndmskrd grunnskéla kemur fram ad nemendur eigi ad hafa hlustad a leikrit og
vera feerir um ad tja sig frammi fyrir hop. Nemendur eiga ad hafa lesid, leikid eda
sungid texta og hafa skyran og dheyrilegan framburd (Adalndmskra grunnskola
islenska 2007:14).

[ Adalndmskrd grunnskéla kemur fram ad vid lok 4. bekkjar eigi nemandi ad geta
sett fram 4 sjonraenan hatt eigin upplifun eda imyndun og hafa unnid myndverk a
fjolbreytilegan hatt (Adalndmskra grunnskdla, listgreinar 2007:12).

[ Adalndmskrd grunnskéla segir einnig ad nemendur eigi ad pekkja og geta unnid
med einfoldustu adferdir leikraennar tjaningar svo sem kyrrmyndir og spuna.
Nemendur eiga ad hafa tekid patt i leikraenni tjaningu og vera ferir um ad skapa, mota
og tulka litla leikpeetti ut frd namsefninu. Peir eiga ad geta tulkad fyrir dhorfendur
einfold hlutverk i hopsenum, unnid eftir skipulégdu ferli sem hefur upphaf og endi og
vera feerir um ad standa fyrir framan bekkjarfélaga sina og fara med sitt eigid efni
(Adalnamskra grunnskola, listgreinar 2007:43). Einnig segir i Adalnamskra
grunnskola ad nemendur eigi ad geta unnid med 6hefdbundna hljodgjafa 1 konnun
sinni 4 hlj6dheiminum. Ad peir geti buid til einfold hljod eda tonverk med
skolahljodferum eda 6drum hljoodgjofum (Adalnamskra grunnskola, listgreinar
2007:28).

Markmid: Ad nemendur noti skdpunargafu sina til ad Gtbta leikrit, pjalfist i
finhreyfingum vid gerd 4 bridum, nyti pad sem er i nanasta umhverfi peirra til ad
skapa tonlist, vinni vel saman og skipti verkefnum jafnt 4 milli sin.

Fjolgreindir: [ pessu verkefni er komid inn 4 margar greindir. Fyrst ma nefna
malgreind og samskiptagreind par sem nemendur purfa ad taka patt { umredum i
litlum og stérum hépum og vinna saman. Einnig purfa peir a0 skrifa handrit ad
leikritinu. Nemendur eiga ad bua til tonlist, syngja, raula eda blistra og mynda ténlist

med einhvers konar hljodfeerum. Pannig er komid inn 4 ténlistargreind nemenda.
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Nemendur gera verklegar a&fingar, handverk og purfa ad nota hreyfingar til ad tja sig
sem er likams- og hreyfigreind. Rymisgreind nemenda pjalfast med sjonsképun og

med pvi ad utbua til demis bradur og annad fyrir skuggaleikhusio.

Kennsluleidir:

Umrcedur:

- Hvao pyoir ad vera med augu eins og tveer undirskalar ?

- Hvad pyoir slikk? Peir fengu gamla manninn til ad selja sér kéttinn fyrir slikk ?
- Hverjir eiga kott sem gaeludyr eda eigid pid eitthvert gaeludyr?

- Hvad gerdu bradurnir vid kottinn?

Kveikja:

Til ad skipta nemendum upp i hopa fa peir mida i hendur sem peir mega ekki lesa 4. A
midunum er heiti einnar sogu sem farid hefur verid yfir i kennsluverkefninu.
Nemendur ganga um skolastofuna og 1 hvert skipti sem peir meta einhverjum
skiptast peir 4 midum (gaman er ad spila tonlist undir). Pannig gengur petta par til
kennarinn segir stopp (eda stodvar tonlistina). ba eiga nemendurnir ad finna pa sem

eru med somu sogu og er pad hdpurinn sem mun vinna saman i nesta verkefni.

Verkefni 1/ Skuggaleikhus
[ pessu verkefni eiga hoparnir ad bua til skuggaleikhus 1t fra peim ségum sem peim

var uthlutad. Gert er rad fyrir ad nemendur vinni skuggaleikhusid i premur timum og i
hverjum tima vinna hoparnir i akvednu verkefni. Hér ad nedan ma sja verkefnin sem

peir vinna.

1. Handrit buid til: Hopurinn byr til stutt handrit. Par dkveda peir hvada
personur koma vid ségu og hver atburdarrasin er. Einnig hvort peir vilji hafa
sdgumann, tonlist, bakgrunn og fleira.

2. Bua til skuggabriudur: Nemendur fondra per personur og hluti sem peir @tla
ad hafa i skuggaleikhusinu.

3. Ténlist valin: Nemendur eru hvattir til ad nota hluti sem eru i umhverfi peirra

til pess ad skapa tonlist eins og ad fylla floskur med hrisgrjonum.
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4. Hlutverkaskipting: Hopurinn skiptir & milli sin hlutverkum. Hverjir eru bak
vi0 tjaldid og hverjir sja um toénlistina. Hafist er handa vid ad afa
skuggaleikhusio.

begar hoparnir hafa &ft skuggaleikhusid syna peir bekkjarfélogum sinum afrekio og

geta jaftnvel bodid 60rum bekkjum eda foreldrum ad koma og sja.
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Sjalfsmat

Nafn:

Undanfarnar vikur hef
¢ég verid ad nyta mér:

Mjog
mikio

Mikio

Stundum

Ekkert

EKKi viss

Malgreind

Rok- og
sterofaoigreind

Rymisgreind

Likams- og hreyfi-
greind

Toénlistargreind

Samskiptagreind

Sjalfspekkingargreind

Umbhverfisgreind

Mér finnst ég vera Kklar i

Af pvi ad

i hvada greind mztti ég baeta mig i og hvernig geri ég pad?
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Fylgiskjal 2

Hér ad nedan eru ordatilteeki sem kennarar geta nytt sér i kennsluverkefninu 4samt

ttskyringum. Ordatilteekin eru 611 tekin Gr bokinni Islensk ordtok, med skyringum og

deemum ur daglegu mali eftir S6lva Sveinsson. Kennari getur nytt sér pa bok til ad fa

frekari skyringar eda vill finna fleiri ordatiltaeki.

Ordatilteki

Ausa bat sinn

Berjast med straumnum

Bita i pao sura epli

Draga sig inn i skelina

Eitthvao er ekki upp 4 marga fiska

Eitthvad gengur a afturfotunum

Fara i hundana

Gera ulfalda Gr myflugu

Gripa gasina 4 medan hin gefst
Hafa horn i sidu einhvers

Hafa hjartao a réttum stao

Hitta naglann & h6fudio

Koma til dyranna eins og madur er

klaeddur

Leggja h6fudio i bleyti

Leggja spilin 4 boroio
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Kasta af sér vatni, pissa

Vera 6sjalfstedur, haga sér eins og
fjoldinn

Neydast til ad gera eitthvad, fa ad

kenna & einhverju

Draga sig 1 hlé (einkum vegna feimni)
Eitthvad er litilfjorlegt og naumast
nokkurs virdi

Eitthvad gengur illa

Fara til spillis. Spilla lifi sinu med
oreglu

Gera mikid ur litlu, ykja

Nota tekifeerid medan pess er kostur
Vera 6vinur einhvers

Vera gdoviljadur eda géfuglyndur
Vera ordheppinn, segja pad sem passar
vel inn { umraeduna

Reyna ekki ad dylja galla sina eda
skodanir, reyna ekki ad latast vera
einhver

Hugsa djupt, leggja sig fram vid ad
finna lausn 4 einhverju

Svipta hulu af tilteknum upplysingum,
segja fra



Liggja a einhverju eins og ormur a
gulli

Meo ondina i halsinum

Renna a rassinn meo eitthvad
Sitja med sveittan skalla

Snua bokum saman

Standa 4 heroum einhvers

Stinga saman nefjum

Tefla vio pafann

Vera lodinn um léfana

Vera med hjartad i buxunum

Vera milli steins og sleggju

Vita ekki i hvorn fotinn maodur a a0
stiga

Pao er seint i rassinn gripio

Pbad er ekki vio lambid ad leika sér

Par skall huro neerri haelum
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Ad vera mjog niskur & eitthvad

A vera mikid nidri fyrir, geta ekki
sagt neitt vegna madi

Mistakast eitthvad

Strita vid erfid storf

Vinna saman i einhverju, standa saman

i erfidleikum

Notfera sér verk einhvers annars
Rada eitthvad laumulega
Ganga Orna sinna, ktka

Vera rikur

Vera lathreddur

Vera illa settur

Vera a badum attum, vita ekki hvad
skal gera

Eitthvad er gert of seint

Vandi ad eiga vid einhvern

Pad munadi litlu a0 ekki feeri illa



