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Inngangur
[ hvert sinn sem kennari byrjar kennslu 4 nyju namsefni parf hann avallt ad huga ad peim
nemendahdpi sem hann hefur og hvada kennsluadferd hann atlar ad nota til ad geta nad til
allra nemenda. Val kennara 4 kennsluadferd og dhugi hans skipta hofudmali ef nam 4 ad eiga
sér stad. Til ad gera ndmsefni dhugavert verdur kennslan ad vera spennandi og skapandi til ad
vidhalda dhuga nemenda & namsefninu. Kennarar verda pvi ad pekkja fjolbreyttar
kennsluadferdir og setja sér skyr markmid til ad ndm geti att sér stad hja nemendum. bad er
pvi naudsynlegt fyrir kennara ad vera sveigjanlegur og tilbuinn ad henda sér i djupu laugina
og pora ad nyta sér nyjungar i kennslu og kennsluhattum.

[ prepamarkmidum Adalnamskrar grunnskéla 2007 i landafradi segir ad nemendur i
6. bekk eigi a0 f4 ad kynnast Nordurlondunum. Peir eiga t.d. ad kynnast legu peirra, auk
landslags, grodurfars, vedurs, helstu atvinnuvega, framleidslu, tungumala, lifskjara, traar o.fl.
(Adalnamskra grunnskola — samfélagsgreinar. 2007:47). Markmidid med pessari
kennarahandbok um Nordurlondin er ad veita innsyn i fjolbreyttar adferdir vid kennslu og
vonandi geta kennarar nytt paer hugmyndir sem hér koma fram. Leiklistarferlid er pverfaglegt
og kennarar geta valid sjalfir hvad peir nyta Ur pvi og hvad ekki. Heildsteda kennsluferlid
tengist m.a. islensku, sterdfredi, leiklist og lifsleikni og auk pess er hugmyndabanki aftast par
sem er ad finna fleiri hugmyndir til ad gera verkefnid veigameira. I fyrstu verdur farid i
hagnyt atridi vardandi upphaf kennslu d4samt Utskyringum 4 peim kennsluadferdum leiklistar

sem héfundar munu nota i verkefninu, en leiklist er stor pattur i kennsluferlinu.



Gott ad hafa i huga

Lifid er ekki allt svart og hvitt og pvi verda nemendur ad kynnast pvi hvernig pad er ao leita
lausna 4 fleiri en einn hatt. Su leitaradferd sem notud er verdur ad taka mid af nemendum og
préa hja peim 16ngun til ad leera meira um pad efni sem verid er ad kenna. Adferdir leiklistar 1
kennslu studla ad aukinni sjalfspekkingu, sjalfsoryggi og samhyggd auk pess sem nemendur

laera ad setja sig 1 spor annarra og tja tilfinningar sinar i gegnum leik i 6ruggu umhverfi.

I leiklist er markvisst unnid ad pvi ad efla dbyrgdarkennd, frumkveedi,
sjalfsteedi og umburdarlyndi nemenda og gefa peim tcekifceri a ad afla sér
pekkingar sem ytir undir frumlega hugsun og sjalfsted vinnubrogd. Nemandi
byggir a eigin reynslu og skilningur og nam a sér stad pegar hann tengir
hana eigin reynsluheimi. Hlutverk kennara er ad bua til adsteedur par sem
nemendur fa teekifeeri til ad skapa, tulka og tja eigin hugmyndir og annarra“

(Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdottir. 2004:6).

bar sem leiklist er stor hluti af peim hugmyndum sem fram koma i kennarahandbokinni er
gott ad hafa nokkur lykilatridi 1 huga. Leiklistarkennsla gerir paer krofur ad kennari og
nemendur starfi ndid saman og ad gagnkvaemt traust riki. Vinna med leiklist byggir a
samvinnu allra i bekknum, pad & lika vid um kennarann (Bowell og Heap. 2001:107). bad
getur verid g6d hugmynd pegar byrjad er & nyju verkefni sem stendur yfir i langan tima ad
gera samning vid nemendur. Med samningnum er verid ad setja sdému abyrgd 4 nemendur og
kennara um ad allir skili sinu til ad utkoman verdi sem best (Bowell og Heap. 2001:107).
Samningurinn er gerdur sameiginlega p.e.a.s. ba&di nemendur og kennari semja reglur sem
allir purfa ad virda (hagt er ad sja synishorn af slikum samningi 1 fylgiskjolum). betta er gert
til ad fyrirbyggja truflanir af ymsu tagi dsamt pvi ad nemendur leri ad bera virdingu fyrir
samnemendum sinum og kennara. Oruggt umhverfi er afar mikilvagt pvi ef nemendum lidur
ekki vel pa eru minni likur & pvi ad nam eigi sér stad. Med pvi ad skapa oruggt umhverfi na
nemendur ad lifa sig inn i ferlid og efla um leid sjalfsteeda hugsun. Einnig lera peir ad bera
virdingu fyrir sjalfum sér, bekkjarfélogum, kennara og umhverfi sinu.

bad heildsteda leikferli er hofundar hafa samid i tengslum vid kennsluefnid um
Nordurlond krefst mikillar samvinnu nemenda og sjalfstedra vinnubragda. Hver hopur ber

abyrgd 4 sinni vinnu og naudsynlegt er ad gera nemendum grein fyrir pvi strax i upphafi
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ferlisins. Mikilveegt er ad kennari utskyri fyrir nemendum pau markmidid sem stefnt er ad i
kennsluferlinu og segi peim til hvers hann @tlast af peim. Ef nemendur eru ekki vanir ad nota
leiklist er gott ad utskyra fyrir peim kennsluadferdir leiklistar og utskyra hvad leiklist i
kennslu stendur fyrir. Ef petta er gert i upphafi eru minni likur &4 pvi ad truflun eigi sér stad
medan & leikferlinu stendur. Pegar buid er ad fara i gegnum kennsluadferdirnar med

nemendum er ekkert eftir annad en ad hefjast handa og leggja af stad i ferdalagio.

,,Serstada leikrcennar tjaningar er hlutverkaleikurinn og personusképunin.
Nemendur lera ad setja sig i spor annarra og takast a vio imyndadar
adsteedur. Skilningur og nam a sér stad vegna peirrar krofu sem pessar
adsteedur gera til patttakenda. Med leikrcenni tjaningu 60last nemandinn
aukinn sjalfsskilning og beett sjalfsmat. Hinar sérteeku adferdir greinarinnar
audvelda honum ad yfirvinna tilfinningalegar og likamlegar homlur og proa
sjalfstraust i daglegum samskiptum. I leiklist og leikreenni tjidningu taka
nemendur patt i skipulagori og markvissri samvinnu sem eflir félagsproska *

(Adalnamskra grunnskola — listgreinar. 2007:39).

Tdkn

Oft bregdur kennari sér i hlutverk i kennslustundum par sem unnid er med leiklist (sja bls.7
kennari i hlutverki). Pegar kennari verdur virkur patttakandi i ferlinu getur hann haft ahrif &
gang ferlisins og vikkad sjonarhorn nemenda. Pad verdur ad vera skyrt hvenazr kennari er i
hlutverki ad vinna i imyndudum heimi d4samt nemendum og hvenzar ekki. I upphafi er best
fyrir kennara ad tilkynna nemendum ad na fari hann i hlutverk. Pad er hagt ad gera &
eftirfarandi hatt: Kennari segir: ,, Nu fer ég fram og pegar ég kem inn aftur er ég i hlutverki og
pa farid pid lika i hlutverk. Eg mun koma inn med eitthvad takn sem er tdknreent fyrir persénu
mina.”

Téakn eru afar nytsamleg fyrir kennara sem purfa ad bregda sér i morg hlutverk. Tékn
purfa ekki ad vera flokin og oft er nég ad vera med trefil, hatt, sledu eda eitthvad smaradi.
Kennari parf einungis ad gera nemendum ljost frd upphafi hvada persona hefur hvada takn, til
demis er amma ef til vill med sledu, afi med hatt, leknirinn med gleraugu og svo framvegis.
Taknreenir hlutir geta einnig haft verulegt gildi fyrir nemendur og hjalpad peim ad tengjast

vidofangsefninu. Til demis getu nemendur sem eru ad byrja & verkefni um Svipj6d fengid
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sem kveikju mynd af hljémsveitinni Abba. Annad demi um kveikju er litil stytta af litlu
hafmeyjunni pegar 4 ad fara ad fjalla um Danmorku. Oft geta taknreenir hlutir adstodad
nemendur vid ad “lifa sig inn 1" hlutverk eins og t.d. sdlmabok fyrir prest, stafur fyrir gamlan

mann o0.8.frv.

Spurningatekni

G060 spurningatekni er afar nytsamleg fyrir kennara t.d. pegar hann vill kanna pekkingu og
hug nemenda, midla namsefni eda leida nemendur i dkvedna att Gt fr4 vinnu peirra. Kennari
parf pvi ad gera sér grein fyrir pvi ad spurningar geta verid mismunandi og tilgangurinn
verdur ad vera skyr 40ur en peim er varpad fram. Til eru opnar og lokadar spurningar,
leidandi og styrandi. Lokadar spurningar eru spurningar sem krefjast einungis ja eda nei svars
og eru pvi styrandi. Pegar talad er um opnar spurningar er att vid spurningar sem krefjast
igrundunar nemenda og sjalfstaeedrar hugsunar peirra.

Demi um opnar spurningar

Hvada alit hafio pio 4 .....7

Hvernig er best ad.....?

Hvad finnst ykkur um....?

Hvers vegna erud pid ad.....?

Opnar spurningar upplysa meira um kunnattu nemenda pvi peir geta ekki svarad einungis med
,Jd‘ eda ,nei“. Opnar spurningar eru leidandi og henta vel i leiklistarkennslu pvi per krefjast

rokhugsunar og pess ad nemendur velti fyrir sér ymsum malefnum.

,, Godar spurningar eiga ad vekja nemendur til umhugsunar og krefjast pess
ad peir dragi eigin alyktanir eda tengi nyja pekkingu vio pad sem peir vita
fyrir. I pessu sambandi vardar miklu ad spurningarnar séu rokréttar og i
edlilegu framhaldi hver af annarri, pannig ad ein leidi af annarri*

(Ingvar Sigurgeirsson. 2006:24).

[ leiklistarkennslu skiptir miklu mali ad kennari spyrji opinna spurninga og vinni Ur svérum
nemenda sinna. Einnig er mikilvaegt ad kennari sé vidbuinn ad taka vid hvers konar svari fra

nemendum og hlusti 4 hvad nemendur hafa ad segja (Anna Jeppesen. 1994:38).



Kveikjur

Megin vidfangsefni kennara 4 upphafsminatum hverrar kennslustundar er ad fanga athygli
nemenda og leggja grunn ad pvi ad halda henni (Ingvar Sigurgeirsson. 2004:59).
Undirbuningur kennara skiptir pvi h6fudmali svo og pekking hans 4 namsefninu. Kennari parf
ad nyta sér fjolbreyttar adferdir og vera 6hraeddur vid ad profa nyjungar. Til ad gera verkefni
spennandi og ahugaverd er gott ad nota kveikjur i upphafi kennslu. bar geta verid af ymsum
toga s.s. leikir, hugarflug, vettvangsferdir, prautir, myndbond, ljésmyndir, postkort, tonlist
o.fl. Kennari verdur ad dkveda kveikju sem hentar hverju sinni og pvi er gott ad vera

hugmyndarikur og 6hraeddur vid ad nyta sér pa floru kennsluadferda sem til er.

Utlistun d kennsluadferdum leiklistar

Kennari i hlutverki
Hlutverk kennara er ad fa nemendur til ad taka abyrg0 4 peirri vinnu sem fer fram og pvi sem
peir skapa. Pad gerir hann med fj6lbreyttum adferdum og taekni og skapar spennu, arekstra og
vandamal sem nemendur purfa ad takast 4 vid. Allir pessir peattir studla ad nami og auknum
proska nemandans. bessi adferd er kjorin til ad vekja dhuga nemenda 4 namsefni. Hin byggist
a pvi ad kennari tekur sér hlutverk sem tengist namsefninu (Ingvar Sigurgeirsson. 2005:20).
Nemendur horfa oft & kennara sem tdkn um vald eda valdastoou. Med pvi ad bregda sér i
hlutverk getur kennarinn dregid ur peim ahrifum sem stada hans hefur 4 vinnu nemenda. Petta
gefur nemendum tilfinningu fyrir pvi ad peir eigi meiri patt i vinnu sinni og ad peir beri meiri
abyrg0 4 henni (Bowell og Heap. 2001:47).

bad getur verid gott fyrir nemendur ef kennari hjélpar peim ad komast af stad med
pvi ad koma inn sjalfur sem kennari i hlutverki. Kennari getur hoppad i og ar hlutverki med
pvi ad nota eitthvad akvedid tdkn fyrir dkvedid hlutverk. Med pvi ad fara i hlutverk verdur
kennari virkur patttakandi i ferlinu og getur haft ahrif & gang méla (Anna Jeppesen. 1994:31).
Einnig getur hann sagt ymislegt i hlutverki sem hann myndi annars ekki segja. Pad verdur ad
vera skyrt hvener kennari er i hlutverki og hvenar ekki, hann getur jafnvel tilkynnt
nemendum pegar hann er ad fara i hlutverk: ,, Nuna cetla ég ad fara adeins afsidis krakkar og
pegar ég kem aftur pa verd ég kennari i hlutverki og pa fario pio lika i hlutverk” (Bowell og
Heap. 2001:13). Hlutverk kennara er ad hjalpa nemendum ad taka virkan patt i eigin nami,

tengjast namsefninu betur og vinna Ur pvi. Parna er kennari ad lata nemendur taka abyrgd &



vinnu sinni med fjolbreyttum adferdum og teekni. ,,Allir pessir peettir studla ad nami og

auknum proska nemandans” (Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdottir. 2004:17).

Kyrrmyndir

Kyrrmyndir eru paegileg og einfold adferd sem haegt er ad nota med nemendum & 6llum aldri.
Nemendur stilla sér upp eins og styttur i akvednum hlutverkum, oftast persénur sem tengjast
namsefninu. Haegt er ad segja nemendum ad peir eigi ad frjosa i dkvednum stellingum eins og
peir séu ad syna ljosmynd. Kennari akvedur hvad pad er sem nemendur eiga ad tilka og svo
er pad peirra ad bua til kyrrmyndina. Kennari getur sidan gengid 4 milli og spurt hver sé¢ hvad
og hvad peir séu a0 gera. Mikilvaegt er ad kennari noti opnar spurningar til ad fa sem besta
utkomu. betta reynir & imyndunarafl nemenda og samvinnu um hvernig best sé ad proa og
tulka vidfangsefnid. Kyrrmyndir eru pegileg adferd fyrir kennara pvi peer krefjast ekki mikils

rymis eda neinna leikmuna og eru pvi tilvaldar i kennslustofunni.

Kastljos

Einn nemandi er settur i kastljosid og beinist pvi 61l athygli a0 honum. Kennari velur hvada
hlutverk nemandinn tekur sér, hvort sem bpad er persona, stadur eda hlutur og hinir
nemendurnir f4 ad spyrja hann spjorunum ur. Kennari parf p6 ad velja nemanda sem raedur
vid ad vera 1 midju athyglinnar og hann pinir engann til ad taka pad ad sér. ,,Petta er einfold
leid til ad rifia upp eda festa dkvedin pekkingar- og skilningsatrioi i minni nemenda og
athuga hvad peir muna eftir heimalestur” (Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdottir.
2004:28). Kennari getur einnig farid sjalfur i kastljosid og leyft nemendum ad spyrja sig.
Kennari getur gefid dkvedinn fjélda spurninga sem hver nemandi ma spyrja eda heildarfj6lda
spurninga sem hopurinn far i sameiningu, einnig getur kennari sett dkvedinn timaramma.
betta reynir 4 samvinnu nemenda vid ad dkveda vandlega ad hverju skal spyrja (Baldwin.

2004:113).

Vi6tol
Viotol eru paravinna. Oftast er annar nemandinn i hlutverki sem bladamadur og hinn er
persona ur namsefninu. Parna er athyglinni dreift 4 fleiri en einn einstakling og reynir meira a

samhefingu og samvinnu nemenda. Kennari redur hve margir spyrlar og vidmalendur eru



hverju sinni og peir eru allir 1 hlutverki einhvers sem tengist pvi efni sem verid er ad vinna

me0.

Skrifad 1 hlutverki

Nemendur eru settir i hlutverk einhvers sem kennari akvedur, oft personu ur namsefninu, og
bednir ad skrifa bréf, dagbdkarferslu, erfoaskra eda eitthvad alika. Nemendur skrifa eins og
peir séu personan Ur namsefninu en ekki peir sjalfir. Med pvi ad lata nemendur skrifa sem
einhver annar verdur utkoman yfirleitt allt 60ruvisi en pegar peir skrifa sem peir sjalfir.
Nemendur pora frekar ad skrifa eitthvad sem peir hefou annars ekki gert sem peir sjalfir. Ef
verid er ad lesa Gunnlaugssogu veeri t.d. haegt ad lata nemendur skrifa astarbréf til Gunnlaugs

i hlutverki Helgu eda 6fugt. bessi adferd gefur kennara 6tal moguleika.

Spuni

[ spuna hafa nemendur frekar frjalsar hendur. Kennari setur peim po dkvedinn ramma sem
peir mega sidan vinna innan. Hér f4 nemendur taekiferi til ad tilka af fingrum fram og lata
1j0s sitt skina. Gott er ad lata nemendur byrja og enda spuna 4 kyrrmynd svo éhorfendur sjai
greinilega hvenr spuninn hefst og hvener hann endar. ,,Spuni er hlutverkaleikur par sem
nemendur rdda toluverdou um framvinduna, peir dkveda gjarnan hvar peir eru, hverjir peir

eru og koma med hugmyndir ad atburdaras. Petta form vill verda losaralegt ef kennari hefur

ekki hond [ bagga” (Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdottir. 2004:26).

Orlagavefur

Orlagavefurinn gengur Gt 4 ad kanna hvad nemendur hafa lert um 4dkvedid namsefni eftir
yfirferd pess. Nemendur standa i hring og kasta garnhnykli &4 milli sin. Kennari byrjar 4 ad
kasta hnyklinum til einhvers nemanda i hringnum, hann segir setningu eda ord sem tengist
namsefninu, hvort sem pad eru 6rldg einhverrar manneskju eda stadreyndir um eitthvad
akvedid efni. Kennari heldur eftir endanum 4 hnyklinum og svo gengur petta koll af kolli
allan hringinn. Nemendur kasta handahofskennt en ekki i r6d pannig ad garnid myndar
halfgerdan kongurloarvef. Pegar kennari feer hnykilinn aftur er pad undir honum komid hvort
farinn sé annar hringur eda ekki. Nemendur leggja sidan vefinn & go6lfid eda 4 stort blad og

geta skreytt hann ad vild og hengt hann upp 4 vegg i skolastofunni (Anna Jeppesen og Asa



Helga Ragnarsdottir. 2004:33). Einnig er haegt ad skrifa skilabod inn i vefinn pegar buio er ad

festa hann, skilabod sem tengjast efninu sem verio er ad fjalla um.

Sérfreedingar

Sérfredingar eda ,,Mantle of the expert™ er ein af kennsluadferdum leiklistar og heimspekileg
leid til ad leera pad sem kannad er. Pessi adferd var proéud a sjdunda aratugnum af frumkvooli
i leiklistarkennslu sem nefnist Dorothy Heathcote. Adferdin hefur haft umtalsverd ahrif 4
leiklistarkennslu og er i dag mikid notud vid kennslu i heimspeki (Baldwin. 2004:109).
Kennari getur 14tid nemendur i hlutverk sérfredinga & einhverju svidi sem tengist namsefninu.
bessi adferd er mjog tengd adferdinni kennari i hlutverki. Parna eru pad nemendur sem hafa
pekkinguna og kennari er ad leita svara hja peim. Kennari getur farid i hlutverk einhvers sem
er a0 leita rdda eda upplysinga um eitthvad og nemendur eru alltaf dvarpadir sem sérfraedingar
a medan peir eru i hlutverkum. Kennari bidur nemendur um adstod og peir purfa ad gerast
sérfreedingar um efnid. ,,Adferdin a sérlega vel vid pegar unnio er ut fra namsefni sem byggist
d umreedum og pekkingarleit til lausnar a raunverulegum vandamalum” (Anna Jeppesen og
Asa Helga Ragnarsdottir. 2004:27). Med pvi ad gera nemendur ad sérfreedingum er kennari ad
leggja 4 pa abyrgd sem nemendur leitast vid ad standa undir. Nemendur leita sjalfir lausna og

kynna nidurstddur sinar.

Sludurhringur

begar notast 4 vid sludurhring er naudsynlegt ad nemendur geri sér grein fyrir tilgangi hans.
Med honum fa nemendur taekifaeri til ad koma skodunum sinum og vitneskju 4 framferi.
Nemendum er skipt i tvo til prja hopa og peir sitja i hring. Kennari gefur hopunum
umraeduefni sem peir eiga ad slidra um. Gott getur verid ad nota slidurhring til ad festa i
minni og midla upplysingum um akvedid efni 4 pagilegan hatt. Einn nemandi byrjar 4 ad
segja eitthvad, eins og t.d. ,,Hafidi pio heyrt hvad xxx gerdi pegar hann var xxx?“ og sidan
skiptast nemendur 4 ad leggja inn i umradurnar. Parna geta komid fram upplysingar sem ekki
endilega allir vissu. ZEfingin gefur moguleika 4 ad vinna & forddmum og efla virdingu fyrir

menningu annarra pjoda (Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdottir. 2004:34).

Hegt er ad sja nanari Utskyringar & hverri adferd fyrir sig, d4samt fleirum kennsluadferdum i

bokinni Leiklist i kennslu eftir Onnu Jeppesen og Asu Helgu Ragnarsdottur.
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Kennsluferlid

Kveikja - Opnunarleikur

Nemendur standa i hring 4 go6lfinu og halda hver um annan og kennari spyr hvort peir kunni
ad segja ,,godan daginn* 4 fleiri tungumalum en islensku. Einn nemandi byrjar og sidan er
farid hringinn. bad er allt i lagi p6 ad sama tungumalid komi fyrir oftar en einu sinni,
adalatrioid er ad allir séu med. Pegar buid er ad fara einn hring spyr kennari ,, Hvernig bjoda
Norourlandabuar goédan daginn?* Nemendur finna Ut 1 sameiningu hvernig bodid er gédan

dag a4 hinum Nordurlondunum.

Lotto (sterdfraeditengd kveikja)

Likurnar 4 ad vinna i Lott6?

Hér veri haegt ad kenna nemendum um likindi og freeda pa um hvers vegna pad sé gott ad
gera sér grein fyrir peim og gildi peirra. Samkvamt afangamarkmidum 7.bekkjar i steerdfraedi
eiga nemendur ad pekkja ymsar adferdir til ad vinna Ur t6lulegum gdgnum og setja paer fram.
beir eiga ad gera sér grein fyrir merkingu likindahugtaksins og geta metid likur med tilraunum
i einf6ldum tilvikum (Adalndmskra grunnskola— sterdfraedi. 2007:32).

Kennari spyr nemendur:

Hverjir spila Lotto?

Hverjar eru likurnar d pvi ad vinna i Lottoi?

Hafa einhverjir hér i bekknum unnio i Lottoi?

Hér skapast umraedur um likur og nemendum er gefid taekifeeri til ad koma sinum skodunum &
framfeeri. Eftir umreedur getur kennarinn synt nemendum hverjar likurnar eru i raun, en paer
eru ekki miklar. Best er ad leyfa nemendum ad giska 4 likurnar 4dur en fario er i Gtreikninga.
Kennari kemur med eftirfarandi upplysingar:

fslensk getspa er med 40 kélur nameradar fra 1 upp i 40. Pad skiptir ekki mali i hvada r6d

kalurnar birtast. Ef vid hugsum okkur ad pad skipti mali 1 hvada r6d kalurnar koma pa eru

fyrst 40 moguleikar 4 hvada ktila komi fyrst, nast 39 moguleikar (par sem eitt namer er farid),
pvi naest 38 moguleikar (par sem tvo nimer eru farin) o.s.frv. Heildarfjoldi moguleika er pvi:
40 x 39 x 38 x 37 x 36 = 78.960.960

Ef vid hugsum nu ad pad skipti ekki mali i hvada r60 tolurnar birtast pa eru moguleikarnir &

ad rada fimm mismunandi kilum i einhverjar6d 5x4x3x2x1=120
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betta pydir ad ef pad skiptir ekki mali i hvada r6d tdlurnar koma verda moguleikarnir & fjolda
utkoma i Lottdéinu 78.960.960/120 = 658.008. Med 60rum ordum eru likurnar & pvi ad vera
med allar télurnar i lotto 1: 658.008

f lokin er hagt ad lata nemendur reikna likurnar 4 pvi ad vinna i Vikingalottoi, en par eru
fleiri tolur. Til ad sja hvort nemendur hafi ndd adferdinni er ageett ad lata tvo og tvo vinna
saman vi0 ad finna likurnar. Sidan veri gott ad fa tillogur frd& nemendum, hvada likur peir
reiknudu og sja hvort allir fengu sdmu nidurstodu. Gaman veri ad festa adferdina i minni

nemenda med pvi ad lata pa reikna likur 4 einhverju sem peir hafa ahuga 4 ad kanna.

Hopskipting

Nu er komid ad hopskiptingu og er pad undir kennara komid ad adkveda hvort hann skipi
sjalfur 1 hopa med einhverri adferd eda leyfi nemendum ad velja 1 hopa. Hoparnir eru sjoé eda
atta en pad fer eftir pvi hvort Island er tekid med inn i ferlid. Kennari parf ad hafa i huga
hvernig nemendahdpurinn er samsettur med tilliti til pess hverjir vinna best saman og hverjir
geta alls ekki unnid saman (Lilja M. Jonsdottir. 1996:21). Mikilvaegt er ad hoparnir séu
getublandadir svo allir nemendur fai ad njota sin og geti lagt sitt af morkum. ,,Hver hopur
verour ad afmarka verkefni sitt, spyrja spurninga og leita svara vid peim, skipta med sér
verkum, afla heimilda og vinna ur peim og setja nidurstoour fram med peim heetti ad pcer séu
60rum adgengilegar. I hépvinnu parf ad vinna saman ad 6llum pattum og er gildi hennar

folgio i pvi* (Ingvar Sigurgeirsson. 2004:75).

Happdrzttisvinningur

[ fylgiskjolum er ad finna happdrattisvinninga par sem hver vinningur hljédar upp 4 vikuferd
til einhvers af Nordurlondunum. begar buid er ad skipta i hdpa segir kennari nemendum ad
hver hopur sé fjolskylda og nemendur megi rdda fjolskylduforminu. Nemendur purfa pvi ad
skapa sina personu innan fjolskyldunnar i samradi vid hina i hopnum. bad felst medal annars i
pvi a0 gefa fjolskyldumedlimum nafn, aldur, dhugamal, stodu o.fl. Kennari utskyrir ad hver
fjolskylda hafi unnid vikuferd til eins af Nordurlondunum. Hopurinn sem vinnur ferd til
Noregs vinnur pa verkefnid sitt um Noreg og svo framvegis. Eftir ad vinningarnir hafa verid
dregnir Ut fara hoparnir 1 vidtal & Gtvarpsstdo par sem kennari fer 1 hlutverk utvarpsmanns sem
spyr hvad nemendur vita um landid sem peir eru ad fara til. Nemendur fara i viotal i hlutverki

pess fjolskyldumedlims sem peir skopudu sér. 1 paettinum gefst kennara taekifzeri til ad spyrja
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um pau atridi sem nemendur purfa ad vita. Par f4 nemendur einnig hugmynd um hvad pad er

sem peir purfa ad komast ad um landid sem peir eiga ad ferdast til.

Spajarabok

Kennari uthlutar hverjum nemanda spajarabok sem audvelt er ad utbua.
bao parf forsidu, sem nemendur geta skreytt ad vild, og nokkrar audar
bladsidur inn i spejarabokina. Hugmyndin 4 bak vid speajarabdkina er
ad nemendur skrifi hja sér allar par hugmyndir sem kvikna hja peim i
sambandi vi0 16ndin sin. Ef peir f4 hugmyndir fra 60rum hépum pa

punkta peir par einnig hja sér. Nemendur eiga alltaf ad hafa

spajarabokina med sér pvi hugmyndir geta lika kviknad heima eda hvar sem er. Med pvi ad
nota spajarabok leera nemendur ad skra nidur hugmyndir og vinna ur peim. I Adalnamskra
grunnskoéla — lifsleikni er talad um ad nemendur eigi ad ,, leera ad syna frumkveedi [ ad reekta
skopunargadfu sina og adlégunarheefni | margbreytilegum verkefnum innan og utan skola*
(Adalnamskra grunnskoéla — lifsleikni. 2007:7). begar nemendur eru med spagjarabokina 4 sér
getur pad aukid medvitund peirra um ad vera vakandi fyrir upplysingum Ur umhverfi sinu
badi innan og utan skola. Oft gleymist pad sem okkur dettur i hug ef vid skrifum pad ekki
strax hja okkur og petta @tti ad fyrirbyggja ad skemmtilegar uppgdtvanir nemenda gleymist.

Kennari i hlutverki utvarpsmanns

Mikilvaegt er ad skapa rétta stemningu svo ad nemendur fai 4 tilfinninguna ad peir séu ad
koma 1 utvarpspatt. Hegt er ad rada nokkrum stolum sem snua ad dhorfendum og pad getur
verid utvarpsverid. Skemmtilegt er ef kennari er buinn ad utbua hljodnema. Audvelt er ad
setja alpappir utan um sleif, pisk eda eitthvad annad sem hentar. Kennari kemur sér fyrir 4
einum stélnum og kynnir.

Kennari; Godan daginn hlustendur godir, pid erud ad hlusta a pattinn ,,ut og sudur‘ og ég
heiti xxxxx og mun vera med ykkur [ dag...... bad verdur rosa gaman hja okkur ... hingad
munu koma gooir gestir sem voru svo heppnir ad vinna viku ferd til xxxxxx pvilik lukka
hehehehehe. Vid skulum bjoda fjélskylduna xxxxx velkomna i settio.

Nemendur koma og setjast 1 hljodverid sem fjolskylda & leid til Nordurlanda. Kennari tekur
viotal vid hverja fjolskyldu fyrir sig og spyr fjolskyldumedlimina hvort og hvad peir vita um

landid sem peir eru ad fara til. Med spurningunum gefur kennari nemendum hugmynd um
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hvad pad er sem peir purfi ad komast ad i ferlinu sem er ad hefjast, dsamt pvi ad komast ad

pvi hvad peir vita na pegar.

Upplysingaéflun — nemendur gerdir ad sérfraedingum

Eftir ad allir hoparnir hafa farid i vidtal getur vinnan hafist. Hér reynir & skipulagningu,
verkaskiptingu og samvinnu nemenda. Peir fa baekur um Nordurlondin, uppflettirit, landa-
bréfabakur, adgang ad veraldavefnum og ymislegt fleira sem bpeir geta nytt sér vid
upplysingadflun. Nemendur purfa sjalfir ad skipuleggja ferdirnar sinar ad ollu leyti ad
undanskyldu fluginu. Kennari parf ad gera nemendum grein fyrir pvi ad peir verdi ad halda
einhvers konar ferdadagbok. Hin 4 ad innihalda allar peer upplysingar sem peir afla sér auk
lysingar 4 fjolskyldunni sem er ad ferdast saman (sja ndnari Utskyringu hér & eftir).

bad sem nemendur purfa ad skipuleggja er:

Hvar etla peir ad gista?

Hvert tla peir ad fara?

Hvad atla peir ad skoda?

Hvar atla peir ad borda?

Hvernig komast peir milli stada?

Timaskipulag, hvad fer mikill timi i ferdir, afpreyingu og pess hattar?

SR N N N N NN

Einnig purfa nemendur ad setja fram kostnadaraetlun med heildarkostnadi i

islenskum kronum og i gjaldmidli viokomandi lands.

Nemendur purfa ad vita ymsar stadreyndir um landid sem peir fara til eins og;
v' Pbekkja fana landsins

Hvagd er landid stort?

Hve margir bua par?

Hver er pjodhatidardagur landsins?

Hvernig er stjorn landsins (konungsstjorn, forseti)?

Hvernig loftslag er i landinu?

Hvada tungumal er talad/eru t6lud par?

Hvao heitir h6fudborgin?

Hver er adalatvinnuvegurinn?

NS N N N N N AN

Hvernig er grodurfar?
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v Pbekkja einhverja pjodhetju/heimsfreega personu fra vidkomandi landi

(\

Kannast vid helstu kennileiti eda pekkta stadi
v Hvad er skemmtilegt ad gera par/ hvad bydur landid upp 4 sem afpreyingu fyrir
ferdamenn og adra?

v' Ad hvada 16ndum 4 pad landameeri?

Vid blum yfir mikilli teekni i dag og haegt er ad finna 6tralegustu hluti 4 veraldarvefnum. bar
er haegt a0 finna gistingu, skoda matsedla 4 veitingahusum, skoda verdskrar skemmtigarda og
margt fleira. Med adstod kennara geta nemendur fengid ageta hugmynd um heildarkostnad
fer0arinnar og skipulagt hana vel. Parna veeri tilvalid ad fa upplysingateknikennara i 1i0 med
sér til ad kenna nemendum hvernig best s¢ ad leita ad pessum upplysingum & veraldarvefnum.

begar nemendur hafa fundid sér gistingu, matsdlustadi og afpreyingu purfa peir ad
utbua ferda- og kostnadardetlun sem peir setja inn i ferdadagbakur sinar. Kennari bidur
nemendur ad setja kostnadardetlun upp i islenskum kronum og sidan gjaldmioli pess lands
sem peir fara til. Kostnadardetlunina 4 ad setja upp i toflu eda myndriti. Ferdaaztlunin 4 sidan
a0 vera sett upp pannig ad nemendur finni ut hversu langt er milli stada og peir utbua t6flu
sem segir til um vegalengdir milli stada og sidan heildarfjolda kilémetra sem farnir verda i
ferdinni. Med pessu erum vid ad stydjast vid afangamarkmid 7. bekkjar i Adalnamskra
grunnskola — sterdfraedi, en par segir ad nemendur eigi ad geta leyst verkefni sem snerta
fjarmal heimilanna, beitt sterdfredi vid kortalestur, metid ferdakostnad og faert vidfangsefni
ur daglegu lifi 1 steerofreedilegan buning (Adalnamskra grunnskola — sterdfraedi. 2007:25). Na
atti heildarkostnadur ferdar ad vera tilbuinn og ferdadzetlun og nemendur geta hafist handa

vi0 stadreyndadflun.

Ferdadagbok

Ferdadagbokin er hugsud sem upplysingabanki sem nemendur eru ad vinna i gegnum allt
ferlid. Fremst i henni parf ad vera lysing & fjolskyldu hopsins (nafn, aldur, kyn, stada,
dhugamal). Hver fjolskyldumedlimur parf ad skrifa erfdaskrd adur en haldid er ut fyrir
landsteinanna ef eitthvad skyldi koma fyrir i ferdinni. Nemendur skrifa i hlutverki pess
fjolskyldumedlims sem peir voldu sér. Erfoaskrain 4 ad koma inn i ferdadagbdkina & eftir
personulysingum. Ferdadagbokin parf ad innihalda allar stadreyndir um landid sem nemendur

komust ad dsamt myndum (i einhverju formi) Ur ferdinni og peim stédum sem peir foru til.
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Nemendur mega setja allt sem peim fannst dhugavert inn i bokina og segja hvad peim fannst
standa upp ur i ferd sinni til landsins. I raun er ferdadagbokin hugsud sem dagbok fjolskyldu

par sem hver dagur er tekinn fyrir, hvad var gert og hvad var skodad.

Veggspjald
Eftir upplysingadflun purfa nemendur ad utbua veggspjald af landinu med akvednum
upplysingum sem kennari fer fram 4, svo sem staerd, ibuafjolda, tungumali, kennileitum og
fleiru, en sidan hafa nemendur frjalsar hendur um lokautferslu og heildarutlit veggspjaldsins.
Upplysingar sem askilegt er ad komi fram 4 veggspjaldinu eru:

v Landid litad eftir grodurfari
Sterd landsins 1 hlutfalli vid hin Nordurlondin, sett upp 1 skifuriti
fbuafjoldi i prosentutolu midad vid hin Nordurldndin, sett upp i suluriti
Hve stort hlutfall ibtia 4 heima i hofudborginni, sett upp i stoplariti
Fani landsins

Kennileiti

D N N NN

Stadsetning hofudborgar og pekktra stada

Kennari getur baett vio listann ef hann vill ad fleiri upplysingar komi fram. bPegar veggspjaldid
er tilbuid eiga nemendur ad flytja kynningu um landid. Med pessu nalgast hofundar markmid
ur Adalnamskréd grunnskola - islensku, en par segir ad i lok 7. bekkjar eigi nemendur ad geta
tjao sig skyrt og dheyrilega auk pess ad geta flutt laust og bundid mal upphatt med videigandi
aherslum og talkun. beir eiga ad geta haldid athygli aheyrenda og geta endursagt pad sem peir
hafa lesid eda heyrt (Adalnamskra grunnskola - islenska. 2007:15). Vonandi 6dlast nemendur
goda yfirsyn yfir Nordurlondin og um leid gaetu kviknad hugmyndir hja peim pegar peir horfa
og hlusta 4 adra tala um l6ndin sin, sem demi ma nefna ad ef einn hépurinn talar um
pjodarrétt landsins, tonlist eda kvikmyndir pa geetu pessar hugmyndir kveikt dhuga annarra
hépa til ad kanna pessi mal i sinu landi. Pessar hugmyndir geta nemendur punktad hja sér i

spaejarabok sina.
Spurningar
A medan hoparnir kynna veggspjold sin purfa nemendur ad taka vel eftir pvi hver og einn

nemandi parf ad semja tiu spurningar Ut fra 6llum kynningunum (hér kemur spajarabokin ad
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goo0um notum). Pad er undir kennara komid hvort hann letur akvedna nemendur semja
spurningar um akvedin 16nd til ad spurningarnar verdi hlutfallslega jafnar ur ollum
kynningunum eda hvort hann velur annan kost. Kennari getur einnig radid hversu margar
spurningar hann vill ad nemendur semji ur hverri kynningu. Med pvi ad lata nemendur semja
spurningar ur efninu er kennari ad hjalpa nemendum vid ad festa upplysingar betur i minni.
beir purfa ad kunna ad hlusta, taka eftir og geta nytt sér upplysingar & téludu mali
(Adalnamskra grunnskola - islenska. 2007:16). bar sem verkefnid er hopskipt er petta tilvalid
teekifaeri til ad freeda hopana um 16ndin sem hinir eru ad vinna med. Kennari fer sidan allar

spurningarnar til ad vinna r og nota i spurningakeppni seinna i ferlinu.

Kastljos

Hvert land fyrir sig er sett 1 kastljosid og spurt um allt mogulegt sem tengist landinu (sja
utskyringu 4 kennsluadferdinni hér ad framan). Parna reynir & minni nemenda og athygli og
petta er tilvalid taekifzeri til ad freedast um hin 16ndin. Hoparnir dkveda, med adstod kennara,
hvada fjolskyldumedlim peir senda i kastljosid. Kennari reedur hvenar hann stoppar og velur
annan i kastlj6sid. Kennari parf po ad gefa nemendum tima til ad komast i gang pvi pad getur
tekid sma tima ad komast & skrid. Kennari getur einnig komid med spurningar til ad beina

nemendum & rétta braut ef umraedur fara langt fra pvi efni sem verid er ad fjalla um.

Kyrrmyndir

Nemendur eiga ad bua til nokkrar kyrrmyndir sem verda eins og skyggnulysing af ferdinni
peirra. Pessar myndir verda eins og ljésmyndir sem teknar voru i ferdinni og purfa ad vera i
timar60. Nemendur eiga ad gera 3-5 myndir (pad er undir kennara komid ad akveda hve
margar myndir hann vill, en ekki er gott ad hafa per of margar). bad parf alltaf ad vera einn
nemandi sem ekki er med 4 myndinni pvi hann 4 ad segja frd henni, hvar hin var tekin og
hvad er ad gerast 4 henni. Nemendur rdda hvort myndirnar eru af persénum, stodum eda
hlutum sem peir tdkna med latbragdi. Parna reynir & jafna verkaskiptingu, samvinnu og
hugmyndaflug. Kennari gefur nemendum dkvedinn tima sem peir hafa til ad utbua

kyrrmyndirnar og syna peer.
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Spuni

Eftir a0 nemendur hafa synt kyrrmyndir sinar eiga peir ad velja eina af kyrrmyndunum sem
peir sidan utbua spuna ut fra. bPetta audveldar utfaersluna 4 spunanum pvi parna eru nemendur
komnir med ramma sem peir vinna ut frd. Nemendur purfa ad bua til spuna um pad sem
gerdist adur en myndin var tekin og hvad gerdist eftir ad hun var tekin. Spuninn & ad vera
tveer til prjar minatur og innihalda samradur. Allir i hépnum purfa ad taka patt og er pad
nemenda ad vinna saman ad utferslunni. Kennari getur gengid 4 milli og fylgst med vinnunni

og hjélpad til ef pess er porf.

Skrifad i hlutverki

Nemendur skrifa texta i hlutverki pess fjolskyldumedlims sem peir eru. Kennari redur hvort
hann letur nemendur velja hverjum peir skrifa eda hvort hann setur fyrir dkvedna personu,
eins og t.d. Ommu, afa, kerasta, vin, geludyr o.s.frv. Nemendur lesa bréfin sin i hlutverki
fyrir allan bekkinn. Bréfid geeti sidan farid i floskuskeyti sem nemendur kasta til hafs en

einnig er hagt ad hafa postkort eda sendibréf.

Spurningakeppni

Kennari fékk toluvert magn spurninga frd nemendum eftir kynningarnar 4 16ndunum. bessar
spurningar notar kennari til ad utbtia spurningalista sem notadur verdur i spurningakeppni a
milli hépanna. Parna reynir 4 hve vel allir toku eftir pegar verid var ad kynna veggspjoldin.
Hoparnir sitja saman eins og 1id 1 spurningakeppni og hver hopur fer blod og tasspenna.
Kennari er spyrill (tilvalid ad nota takn) og purfa nemendur ad skrifa svorin 4 blad og svo eiga
allir ad syna svorin 4 sama tima. Kennari skrifar 611 16ndin upp 4 t6flu og peir hopar sem svara
rétt 4 stig. Nemendur koma sér saman um rétt svar og hér reynir pvi mikid 4 samvinnu.

Timinn sem nemendur fa til ad svara getur verid 15 til 45 sekundur.

Utvarpspattur

Fjolskyldurnar eru komnar heim ur ferdalaginu og pad er kominn timi til ad meta aftur i
vidtal a utvarpsstodina. Kennari fer aftur i hlutverk Utvarpsmanns og hoéparnir koma i
hlutverkum fj6lskyldunnar i viotal. Hér gefst kennara taekifeeri til ad spyrja einstaka nemendur
um hvad peir hafi leert 4samt pvi ad athuga hvort peir hafi lert eitthvad um hin Nordurlondin.

batturinn verdur med svipudu snidi og Utvarpspatturinn i upphafi ferlisins. Kennara gefst
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einnig teekiferi til ad spyrja hvernig nemendum leid 4 medan & ferlinu st6d, hvad var

skemmtilegast, erfidast og hvad kom peim mest & 6vart.

Orlagavefur

[ lokin er tilvalid ad lata nemendur rifja upp stadreyndir. Allir standa i hring og kennari byrjar
a orlagavefnum (sja skyringu i utlistun kennsluadferda hér ad ofan). Ad nota drlagavefinn er
200 leid til ad festa stadreyndir enn betur i minni nemenda og gé6dur undirbuningur fyrir prof.

Gaman er ad lima vefinn 4 maskinupappir, skreyta hann og hengja upp a vegg.

Lokahoéf

Utfarsla lokahofs getur verid margs konar og tilvalid er ad fi nemendur til ad koma med
hugmyndir a0 pvi. Upplagt getur verid ad bjoda foreldrum ad koma og taka patt. Einnig veeri
haegt ad bjoda 60rum bekk eda kennurum ur skolanum til ad taka patt 1 lokahofinu.

[ lokahofinu eru verkefni nemenda til synis og hver hopur heldur stutta kynningu um
pad sem peir hafa laert. Ferdadagbakur nemenda verda einnig til synis og gaman veri ad lata
nemendur syna stuttan spuna sem tengist atviki ur ferdadagbdkinni, pad ma vera sami spuni
og nemendur syndu med kyrrmyndunum. Nemendur geta verid bunir ad utblia veitingar med
adstod foreldra sinna eda heimilisfredikennara. Ef peir eiga einhverja minjagripi fra
Nordurlondunum, sama hvort pad sé fra peirra landi eda einhverju 60ru, mega peir koma med
pa. Ahugavert veri ef nemendur getu komid med pjodarrétti fra 1ondunum eins og
spaegipylsu frd Danmorku, kaviar eda brunost fra Noregi, skerpukjot fra Fereyjum, hékarl eda
hardfisk fra {slandi o.s.frv.

Onnur hugmynd gzti verid si ad héparnir settu upp ferdaskrifstofu og nemendur
l€kju starfsmenn hennar sem kynna l6ndin sin & sem dhugaverdastan hatt og reyna ad fa folk

til ad kaupa ferd pangad (Lilja M. Jonsdottir. 1996:64-70). Nemendur geetu verid med tonlist
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fra landinu, pjodbuninga, verk eftir einhverja listamenn eda rithofunda og fleira sem peim
dettur 1 hug. Pad ma einnig blanda pessu 6llu saman og er pad undir hverjum kennara komid

me0d hvada hatti hann hefur lokaho6£io.

Namsmat
Oft getur verid erfitt a0 meta namsarangur pegar unnid er i heildstedu ferli leiklistar og pegar
um hopvinnu er ad reeda. Kennari verdur pvi ad nyta sér margvislegar leidir vid ad meta vinnu

nemenda.

»Par sem markmidin eru margvisleg og heegt ad fara ymsar leidir til ad nd
Dpeim, er augljost ad matsadferdir verda ad vera fjolbreytilegar. Pcer verda
ad heefa markmioum og endurspegla daherslur i kennslu. Pess er enginn
kostur ad meta namsgengi og framfarir eingongu med profum og O0rum
formlegum adferoum. Morg markmid eru pess edlis ad einungis oformlegum
adferdum verdur viokomio”

(Adalnamskra grunnskola-almennur hluti. 2007:16-17).

Ferlid yroi metid med simati kennara, en p4 metur hann nemendur jafnt og pétt i gegn um
ferlid og punktar hjd sér hvernig nemendur vinna og haga sér (Hafdis Gudjonsdottir,
Matthildur Gudmundsdoéttir og Ardis fvarsdottir. 2005:88). Einnig munu nemendur meta med
sjalfsmati og jafningjamati. Haegt er ad sja i fylgiskjolum synishorn af kennaramati,
jafningjamati og sjalfsmati. Jafningjamat myndi fara fram eftir ad veggspjold yrou kynnt. ba
myndu hoparnir meta hvorn annan og kynningarnar, sjalfsmatid veri sidan i lok ferlis.
Bakurnar Fagleg kennsla i fyrirrumi og A0 morgu ad hyggja innihalda hugmyndir ad

fjolbreyttu ndmsmati sem kennarar geta nytt sér ef peir vilja.
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Lokaord

Veri ekki 6skandi ad grunnskoéladrin veeru 6llum minnissteed sem skemmtilegur, skapandi og
uppbyggilegur timi? Pad er von hofunda ad med pessu heildsteeda kennsluferli gefi peir
nemendum kost 4 ad takast 4 vio fjolbreytt verkefni og pad studli ad dnaegjulegum minningum

ur nami peirra.

I skélastarfi a ad rikja fiolbreytni i vinnubrogdum og kennsluadferdum.
Kennarar bera faglega abyrgo a ad velja heppilegustu og arangursrikustu
leidirnar til ad na markmioum Adalnamskrar og skolanamskrar. Vio val a
kennsluadferoum og vinnubrégdum verdur ad taka tillit til markmidoa sem
stefut er ad, aldurs, proska og getu nemenda sem i hlut eiga hverju sinni og
edlis vidfangsefnisins. Vondud kennsla, sem lagar sig ad porfum einstakra
nemenda og markmioum 1 skola an adgreiningar, evkur likur a drangri*

(Aodalnamskra grunnskola — almennur hluti. 2006:15).

Med pessi ord ad leidarljosi vilja hofundar leggja hond a ploginn til ad baeta vid pad
kennsluefni sem til er um Nordurlondin. Eins og fram kemur i rannsdékn sem Ingvar
Sigurgeirsson, professor vid Menntavisindasvid Haskola fslands gerdi, virdast kennarar veigra
sér vid ad brjota upp hefobundna kennslu vegna hraedslu vid ad missa stjorn & nemendum. ,,Ef
kennslubcekur kveda a um ad nota eigi ohefobundnar adferdir i kennslu, t.d. tilraunir o.fl er
pvi oft sleppt” (Ingvar Sigurgeirsson. 1992:132). Reynsla hofunda er st ad ef nemendur fa
teekifeeri til ad taka patt 1 eigin ndmi med pvi ad leita lausna og uppgotva er utkoman yfirleitt
anegjuleg. bPao er oparfi ad hredast nyjar kennsluadferdir og naudsynlegt er ad brjota kennslu
upp til pess ad hun verdi ahugaverd og krefjandi fyrir nemendur. Hofundar vilja pvi hvetja
kennara til ad profa sig afram 1 utferslu 4 kennsluefni og vera ohraeddir vid nyjungar.
Kennslubdkin er ekki temandi en med skyrum markmidum geta kennarar dkvedid hvernig

haga skuli kennslu og utfarslu hennar.
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Hugmyndabanki um staekkun verkefnis

Lotto

Haegt veeri ad 1ata nemendur bua til sulurit eda 6nnur rit um lott6id eda lata pa kanna eitthvad
annad sem peim finnst dhugavert ad skoda likur 4 og bera saman. Med pvi lera nemendur ad
lesa i gbgn og talka pau.

Upplysingaoflun

Ferdakostnadur: Nemendur purfa ad taka tillit til pess hvers konar fjolskylda er ad ferdast
saman. Er hun rik, fatek, barnmorg, eda jafnvel med fatladan einstakling med i f6r? Einsted
modir med tvé born getur ekki gert somu hluti og rik hjon med ekkert eda eitt barn. Parna
purfa nemendur einnig ad reikna ut heildarkostnad a hvern fjélskyldumedlim og er utfaerslan &
pvi undir kennara komin.

Feroadcetlun: Nemendur skoda vegalengdir milli stada i kildémetrum. Peir verda ad kanna
hvort peir hafa hugsad ferdina négu skipulega 1t fra vegalengdum, tima, 4ttum og kostnadi.
A0 auki veeri haegt ad kynna nemendur fyrir 6drum malieiningum t.d. milum eda fetum og
lata nemendur umreikna vegalengdir Ut fra pvi.

Kennileiti: Nemendur bua til kennileiti fr4 hverju landi Ur pappir. betta er hagt ad gera 4
marga vegu og gaman veri ad fa adra kennara 1 lid med sér. Ef nemendur eru 1 smidi, textil
eda myndmennt er haegt ad fa adstod kennara peirra greina vid utferslu a4 verkefninu. Einnig
veeri haegt ad bua til persénurnar 1 fjolskyldunni hja kennileitinu.

Veggspjald

Kennari getur 14tid nemendur bua til 16ndin ur maskinupappir, i réttum hlutféllum. betta
skapar sjonrenan skilning 4 sterdarhlutfollum Nordurlandanna, tengt ibuafjolda, t.d. er
Granland staerst med faesta ibua o.s.frv.

Kyrrmynd

Kennari tekur ljésmynd af hverri kyrrmynd og nemendur utbtia veggspjold med lysingum &
hverri mynd fyrir sig.

Spuni

bag er alltaf anegjulegt ad f4 ad horfa 4 upptokur af sjalfum sér og bekkjarfélogum og pvi er
tilvalio ad taka spunann upp 4 myndband og syna i lokahofi.

Spurningakeppni

Hegt er ad utfera spurningakeppnina eins og spilid Gettu betur p.e.a.s. hradaspurningar,

bjolluspurningar, visbendingaspurningar, myndaspurningar o.fl.
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Tillogur ad kennstubokum

Hofundar hafa verid ad skoda ymsar bakur til studnings vid hugmyndavinnu pessa ferlis.
Bakur pessar hafa verid notadar vid Nordurlandakennslu & fslandi. Allt petta efni getur
hjalpad kennurum og nemendum i upplysingadflun i heildsteda ferlinu.

Norourlond eftir Tryggva Jakobson.

Vido Norourlandabuar, Danmork eftir Ole B. Clausen.

Vio Nordurlandabuar, Svipjod eftir Ingu Lisu Rosén.

Vido Nordurlandabuar, Noregur eftir Jens Chr. Amundsen.

Vio Nordurlandabuar, Finnland eftir Lindt Satu Aejenne og Paivi Vehmas.

Vid Nordurlandabiiar, Greenland, Feereyjar og Island eftir Jon Inga Esdagaard, Pal Olafsson
og Corlu Rosing Olsen.

Einnig skodudu hofundar ymsar adrar bekur sem gaetu komid ad gdédum notum fyrir kennara
pegar unnid er med leiklist. Pessar bakur eru leidbeinandi fyrir kennara og audvelda yfirferd.
[ peim gaetu kennarar fengid fleiri hugmyndir 4 tfaerslu heildstaeda ferlisins og pad er vel pess
virdi ad skoda pessar bakur:

Leiklist { kennslu eftir Onnu Jeppesen og Asu Helgu Ragnarsdottur.

Mal og tulkun eftir Onnu Jeppesen.

Skapandi skolastarf eftir Lilju M. Jonsdéttur.

Unjournaling eftir Dawn Diprince og Cheryl Miller Thurston.

With Drama in mind eftir Patrice Baldwin.

Planning process Drama eftir Pamelu Bowell og Brian S. Heap.

Story works eftir David Booth og Bob Barton.

Acting cool eftir Chris Gustafson.

Teaching integrated arts in the primary school eftir Ann Bloomfield.

Teaching outside the box eftir Louann Johnson.
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Samningur um patttoku

“Widnemenduri_ bekk zkola sampvlklkyum ad
taka patt i peirri vinnu sem kennarinn ®tlar ad vinna med oklur.

*V1d vinnum dll saman ad nidurstddum og erum 4ll vinir

*V18 berum virdinou fyrr hvort ddru, erum ekla med fiflaleti oz hlesjum
ekla ad ddrum

*Engin hugmvnd er vitlaus eda ring og per eiga allar rétt a sér

*Ef mér dettur eitthvadi I-:n.l-:r em tenglst namsefninu pa mun ég deala pvi
med dor

Til pess xhaﬂlufnm'nﬁ ad hlus tuﬁlannaﬁ og

Framlﬁru' u:lﬁru Ein m v1d, pviad fara eftir pvizem
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Happdrsettisvinningur

AHondhafi pessa mida frer flug fram og
tilbaka fyviv alla fjolskylduna til
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Kennaramat- hépmat

Hopur:

Samvinna:

Hvernig gekk samvinna innan hopsins?

Skiptu nemendur med sér abyrgd?

Hlustuou nemendur hver 4 annan?

Efnistok:

Frumleiki

Heaeftni

Hugmyndir

Uppbygging

Flutningur/talkun:

Framkoma
Ahugi
Oryggi
Annad
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Kennaramat- einstaklingsmat

Nafn nemanda:

Samvinna:

Hvernig vann nemandinn i hépnum?

Tok nemandinn patt i akvordunum?

Hlustadi nemandinn 4 adra?

Tok nemandinn frumkveaedi??

Futningur/talkun:

Framkoma

Hugmyndir

Heaefni

Ahugi

Oryggi
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Kennaramat- einstaklingsmat

Nafn nemanda:

Syndi nemandi dhuga 4 efninu?

Hlustadi nemandi 4 adra?

Tok nemandi patt { umraedum?

Kom nemandi med eigin hugmyndir?

For nemandi eftir fyrirmeaelum?

Toék nemandi virkan patt 1 ad vinna verkefnin?

Syndi nemandi sjalfsteed vinnubrogd?
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Sjalfsmat nemenda

Meér fannst gaman ad vinna petta verkefni?

&3 (& N @’
Eg leerdi eitthvad nytt

,‘L‘:;. < }3‘] @-’
Meér gekk vel ad vinna i hop

'-.:-..;# N/ ) @’

Eg er anaegd/ur med minn patt i verkefninu

s,

Lo

.

..

L
‘=

Eg man pad sem ég laerdi

-
-
L
-
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Lagoi ég mitt af morkum?

'l.d-l-\_-;.-'

o

&

Meér fannst skemmtilegast ad

Pad sem kom mér mest a ovart

Eitthvad sem ég vil segja ad lokum?
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Jafningjamat

Var hépurinn skyrmzeltur?

Komu fram allar helstu upplysingar um landio?

Var verkaskipting jofn?

Var hépurinn samstilltur?

Einkunn
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