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Agrip

bessi greinargerd dsamt verkefnasafninu sem fylgir er lokaverkefni til B.ed. profs i
leikskélafreedum vid Haskéla Islands 1 jini 2009. I greinargerdinni er fjallad um
kenningar Piaget og Vygotsky um vitsmunaproska barna, kenningu Dewey um ndm
barna og um fjolgreindakenningu Gardners dsamt demum um kennsluadferd sem hentar
hverri greind. P4 er fjallad um tutikennslu og utskyringu Jordet 4 pvi hvad utikennsla er.
P4 er fjallad um grenndarkennslu sem segja md ad sé annad ord yfir ttikennslu. I
Adalndmskrd leikskola eru tilgrind sex ndmssvid sem leikskélum ber ad vinna eftir og
eru pessi ndmssvid kynnt.

I verkefnasafninu er farid yfir nokkur hagnyt atridi fyrir kennarann 4dur en haldid er af
stad 1 utikennslu og sidan eru 35 hugmyndir ad utikennsluverkefnum. Pessi verkefni

hafa oOll verid heimferd fyrir umhverfi leikskélans Leakjarbrekku 4 Hoélmavik.
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Inngangur

bessi greinargerd er hluti af lokaverkefni til B.ed. profs i leikskdlafredum vid
Menntavisindasvid Haskola fslands, i juni 2009. Hinn hluti lokaverkefnisins er
verkefnabanki med kennsluhugmyndum fyrir Gtikennslu.

Eg naut peirra forréttinda ad alast upp i Arneshreppi 4 Strondum. Eg laerdi ekki bara
pau storf sem fylgja hefdbundnum buskap eins og ad sinna saudfé i saudburdi og ad
mjélka kyrnar eda ad tina din og skyggna egg { @darvarpinu. Eg lerdi lika allar
sOgurnar sem voru vid hvert fo6tmadl. Petta voru sogur af trollum sem hafdi dagad uppi,
sogur af galdraférinu og ekki ma gleyma ségunum af Finnboga Ramma og Kleppu. Ad
hafa fengid ad lera allt petta { uppvextinum kalla ég forréttindi.

Sidustu ar hef ég unnid 4 leiksk6lanum Lakjarbrekku 4 Holmavik. I ndmskeidinu
Utindm og ttikennsla, sem ég sétti 4 pridja 4ri, gerdi ég verkefni sem folst { pvi ad
greina umhvefi leikskélans med tilliti til dtikennslu. Eftir ad hafa gert petta verkefni
kviknadi hugmyndin ad gera lokaverkefni med pvi ad safna saman hugmyndum ad
utikennsluverkefnum til ad nota { leiksk6lanum. Med pessu verkefnasafni vonast ég til
ad umhverfi leikskdlans verdi meira nytt en nud er gert. Pad er ekki bara { sveitinni minni
sem sogurnar eru vid hvert fotmdl, par eru alls stadar ef vid viljum leita okkur
upplysinga um par. Pad er alls stadar hagt ad lera af umhverfinu hvort sem er { péttbyli
eda dreifbyli, ef vid gefum okkur adeins tima til ad skoda pad. I péttbylinu eru adrir
hlutir sem hagt er ad lera af eins og til demis fjolbreyttari atvinnuhettir til ad kynna
sér. Hugmyndirnar ad verkefnunum voru séttar vida. Sumar peirra voru soéttar a
internetid t.d. & vefi Selasskola og Nordlingaskola dsamt vefnum Skoven i skolen, en
adrar voru sottar { eigin reynslu og til samstarfskvenna minna i leiksk6lanum
Lekjarbrekku. Par hugmyndir sem sottar voru 4 netid hafa verid stadferdar fyrir
umhverfi leikskélans. Adrar hugmyndir urdu til 1 daglega starfinu og hafa nd verid
skradar nidur. Pessar hugmyndir er einnig hagt ad nota vid hvada leikskdla sem er.

I greinargerdinni byrja ég 4 pvi ad kynna kenningu Piaget um vitsmunaproska barna
og pvi n@st kenningu Vygotsky. Kenning Dewey um ndm barna og fjolgreindakenning
Gardners verda kynntar og pvi nast verdur fjallad um utikennslu og grenndarkennslu.
Leiksk6lum er gert ad vinna eftir Adalndmskrad leikskéla og pvi er farid yfir pau
namssvid sem leikskélum ber ad fara eftir. I lok pess kafla er stutt samantekt. Ad

sidustu er farid yfir hvernig verkefnabankinn er uppsettur og par 4 eftir eru lokaord.



Kenningar um greind og proska einstaklinga

Margir fredimenn hafa skrifad um forsendur barna til ndms og hvernig megi skapa

peim bestar adstaedur til frekari proska. Hér verdur getid um nokkra peirra.

Piaget
Jean Piaget var svissneskur salfredingur sem setti fram kenningu um vitsmunaproska
barna. Samkvamt henni eru vitsmunir grundvallar pattur { lifinu sem hjalpar hverjum
einstaklingi ad adlagast umhverfi sinu. Piaget kallar pad skemu pegar einstaklingur lerir
ad tengja nyja reynslu vid pa pekkingu sem hann hefur fyrir og reynir ad meta hid nyja
ut frd ndverandi pekkingu. Hann taldi ad liffredilegur proski skipti méli, pvi eftir pvi
sem heila- og taugastarfsemin proskist verdi einstaklingurinn hafari til ad mynda sifellt
floknara skema (Shaffer 2002: 50). Kenningu sina um greindarproska byggdi hann 4
athugunum sem hann gerdi medal annars 4 sinum eigin bornum. Born eru forvitnir
konnudir sem profa sig afram, pau gera tilraunir og laera upp 4 eigin spytur. Pau byggja
upp sina eigin pekkingu eda skemu med pvi ad bregdast vid og komast i snertingu vid
hluti eda atburdi og lera pannig ad pekkja edli hlutanna (Shaffer 2002 : 218-219).
Piaget skipti proskanum nidur { proskastig og ad pessi stig vaeru { dkvedinni rod sem

varu Obreytanleg og ad hvert stig vari undirbiningur fyrir pad nasta. Pess vegna sé
ekki hagt ad hlaupa yfir proskastig. En pratt fyrir ad stigin séu { dkvedinni r6d, pa
proskist born mishratt og byrji hvert stig & 6likum tima. Pess vegna sé ekki haegt ad
afmarka proskastigin mjog ndkvemlega. Proskastigin eru:

e Skynhreyfistig 0-2 ara.

e Foradgerdarstig 2-7 ara. Petta stig skiptist i tvo undirstig:

o Forhugtaksstig 2-4 dra.
o Inns®isstig 4-7 éra.
¢ Stig hlutbundinna adgerda 7-11 éra.
e Stig formlegra adgerda 11 dra til @viloka (Shaffer 2002: 221-242).



Vygotsky

Lev Vygotsky var rissneskur salfredingur og kennari. Hann taldi ad born fedist med
grundvallar andlega hafni sem er athygli, skynjun og minni. Vygotsky taldi ad
menningin og félagsleg samskipti hefdi dhrif 4 vitsmunaproska barna og taldi pvi ad
vitsmunaproski veri ekki eins alls stadar i heiminum. Tungumalid taldi Vygotsky vera
mikilvaegt { vitsmunaproska par sem ad med pvi midli peir fullordnu menningargildum
og adferdum til hinna yngri og ad tungumadlid verdi teki til ad stjorna hugsun og
hegdun. Einkamadl (4 ensku private speech), taldi Vygotsky skipta miklu méli pvi pad
hverfi ekki heldur verdi ad hlj6du innra tali sem barnid noti pegar pad er ad leysa
verkefni og ad uppgotva nyja hluti (Shaffer 2002: 247-254).

Vygotsky taldi ad proski @tti sér stad fyrir tilstudlan peirra fullordnu, eda reyndari
barna og kynnti hugtakid proskasvedid (4 ensku The zone of proximal development).
betta proskasvedi er bilid milli pess sem barn getur hjdlparlaust og pess sem pad getur
ekki, en gzti med hjalp fullordins eda reyndara barns. A pessu svadi sé heppilegast ad
mida verkefni barnsins til ad pad proskist. Barninu hefur verid likt vid byggingu sem er
verid ad reisa og ad adstod peirra fullordnu veri nokkurs konar vinnupallar eda

stillansar (Berk 1995: 24-26).

Dewey

John Dewey var bandariskur heimspekingur og menntafromudur. Hann stofnadi dsamt
konu sinni, Alice Chipman, skdla sem kalladur var Tilraunaskélinn eda Dewey-skolinn.
bessi skoli var stofnadur til ad profa hugmyndir Deweys um ndm og kennslu. Hugmynd
hans var ad skdlinn @tti ad vera smekkud mynd af samfélaginu og ad born ®ttu ad lera
med pvi ad framkvama ( 4 ensku learning by doing) (Gunnar Ragnarsson 2000: 14-16).

Dewey taldi ad menntun @tti sér stad med persénulegri reynslu einstaklingsins, en
ekki veri Oll reynsla jafn menntandi (Dewey 2000: 35, Jéhanna Einarsdéttir 2000).
Reynsla einstaklingsins sé had pvi umhverfi sem hann er i og pvi purfi ad taka tillit til
uppeldis- og menntunargildis umhverfisins og nyta pad i kennslunni (Dewey 2000: 50-
51). Dewey lagdi dherslu 4 samfellu 1 ndmi og pad sem einstaklingur hefur tileinkad sér
af pekkingu og faerni 1 einum adstedum verdi teki til ad skilja og fast vid adstedur sem
hann lendir { sidar. Petta ferli haldi 4fram 4 medan einstaklingurinn lifir og lerir (Dewey

2000: 54).



Gardner

Howard Gardner, professor vid Harvard-haskola, setti fram  svokallada

fjolgreindakenningu 4rid 1983. Hann taldi ad greind hefdi verid skilgreind of préngt og

gagnryndi ad nemendur varu settir i proéf sem veri slitid ur 6llu samhengi vid pad

umhverfi sem nemandinn pekkti. Med fjolgreindakenningunni setti hann fram ad

grunngreindir hvers einstaklings veru ad minnsta kosti sj0, en seinna batti hann dttundu

greindinni vid. Pessar atta greindir eru:

Milgreind. Hefileiki til ad vinna med tungumal.
Rok- og sterdfredigreind. Heafileiki til ad nota tolur 4 drangursrikan hétt og
hugsa rokrétt.
Rymisgreind. Hefileiki til sjon- og rimskynjunar.
Likams- og hreyfigreind. Hreyfigeta og faerni til likamstjdningar.
Tonlistargreind. Haefileiki til ad vinna med, meta og skapa tonlist.
Samskiptagreind. Heafileiki til ad hafa samskipti vid og skilja adra, svo sem ad
réda { latbragd peirra og raddble.
Sjélfspekkingargreind. Pekking 4 sjalfum sér, svo sem styrkur og veikleiki,
hugsanir og langanir.
Umbhverfisgreind. Hafileiki til ad greina og meta hluti { nattirunni

(Armstrong 2001: 13-15).

Til ad koma til méts vid nemendur telur Gardner ad purfi ad mida kennsluna ut fra

greindunum 4tta. Olikar adferdir henti eftir pvi hvada greind er sterkust hja hverjum

nemanda. D&mi um adferdir sem nyta hverja greind ma sja hér

Malgreind. Sagnalist — med pvi ad segja bornunum sogu.

Rok- og sterdfredigreind. Flokkun og frumflokkun — med pvi ad setja hvers
kyns upplysingar { einhvers konar rokleg kerfi.

Rymisgreind. Litamerkingar — med pvi ad nota liti til ad skrd nidur pad sem
verid er ad lera.

Likams- og hreyfigreind. Leikhus skodlastofunnar — med pvi ad setja 4 svid og
leika pad sem verid er ad l®ra.

Tonlistargreind. Tonlistarskrd — med pvi ad kynna valid tonlistarefni til ad stydja
vid vidfangsefni sem fjalla 4 um.

Samskiptagreind. AJ deila med jafningjum — med pvi ad segja frd eigin upplifun
og utskyra fyrir 6drum nemanda.

Sjalfspekkingargreind. Thugun { eina minitu — nemendur eiga einfaldlega ad
hugsa um pad sem verid er ad fjalla um og ef peir vilja, pd ad deila upplifun
sinni med 6drum nemendum.

Umbhverfisgreind. Gonguferdir uti { nattdrunni — umhverfi skélans getur stutt vid

nanast allar ndmsgreinar
(Armstrong 2001: 63-78).



Utikennsla

Utikennsla og ttindm eru hugtok sem margir nota en leggja ef til vill ekki sama skilning
i merkingu peirra. Flestar skilgreiningar byggja 4 svipudum skilningi og Nordmadurinn
Arne Nikolaisen Jordet (1998:24) byggir skilgreiningu sina 4 hvad sé utiskoli:

Utiskéli er vinnulag par sem hluti skéladagsins er fluttur Gt { umhverfid.
Utiskélinn er pannig markviss vinna utan vid skélastofuna.
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Vinnulagid gefur nemendum tekiferi 4 ad nota Oll skilningarvitin,
pannig ad peir fai persénulega og apreifanlega reynslu af veruleikanum.
Vinnulagid gefur svigrdm fyrir fagleg vinnubrégd og leik, tekiferi til ad
uppfylla fr6dleiksfysn, imyndun, upplifun og félagslega samveru.

Utisk6li sampettir allar namsgreinar skélans pannig ad paer tengi saman
inni- og utikennslu. Nemendurnir upplifa veruleikann { veruleikanum,
nattiruna { néttdrunni, samfélagid i samfélaginu og umhverfid i
umhverfinu.

Med pessari skilgreiningu er 1jost ad { dtikennslu eru 61l skilningarvit barnanna virkjud

og pau komast i ndna snertingu vid néttiruna og samfélagid. I nzerumhverfinu, sem er
allt pad umhverfi sem liggur nalegt leiksk6lanum, kynnast pau 6llu lifi { ndttdrunni,
badi jurta- og dyralifi. En nerumhverfid er ba&di néttdrulegt og manngert. Pvi kynnast
bornin lika peim mun sem er & nattirulegu og manngerdu umhverfi og pvi samfélagi
sem motadi manngerda umhverfid. Nanasta umhverfid er pvi uppfullt af moguleikum til
nams. I tikennslu upplifa bornin nattdruna. Pau f4 tekiferi til aukinnar hreyfingar og
pjalfa par med badi grof- og finhreyfingar og félagsleg ferni barnanna eykst med
aukinni samvinnu og med pvi ad leysa ur dgreiningi. Sjalfsprottinn leikur blémstrar og
bornin verda rélegri pann tima sem bau eru inni og jafnframt heilbrigdari (Jordet

1998:24-28, Kristin Norddahl 2005, Fjgrtoft 2004: 38, Wilson 2007).

Grenndarkennsla

Grenndarkennsla er eitt af peim hugtokum sem tengjast utikennslu. Samkvaemt
skilgreiningu Braga Gudmundssonar (2000:51) midar grenndarkennsla ad pvi ad gera
nemendur l@sa 4 sitt ndnasta umhverfi og sidan er hagt ad kenna um fjarlegari stadi. P6
ad hugtakid grenndarkennsla sé nylegt, pa er hugsunin 4 bak vid grenndarkennslu ekki
alveg ny af ndlinni. T bok sinni Lydmenntun, sem kom fyrst wt 4rid 1903, setur

Gudmundur Finnbogason (1994:83). fram svipada hugmynd og grenndarkennslan
byggir 4.



En nast liggur pé ad pekkja pad sem madur hefur mest saman vid ad

s@lda, land sitt og pjod, og par nast pau 16nd og pj6dir sem oss eru

skyldust [.....Jog byrja & pvi sem nast er, grenndinni [.....] en fera sidan

smatt og smatt ut sjondeildarhringinn
Ef ndm & ad sndast um raunveruleikann, gegnir ndnasta umhverfi heimabyggdarinnar
lykilhlutverki og haegt er ad vinna med pann veruleika dn mikils tilkostnadar (Porvaldur
Orn Arnason 1998:71). Stuttar gonguferdir i nasta nigrenni leikskélans henta vel
yngstu nemendunum og sidan metti lengja per ferdir sem farnar eru eftir proska
nemenda. Byrja @tti 4 pvi sem er nast nemandanum eins og heimili, skéla og
sveitarfélagi og sidan fara lengra og fjalla um sysluna, landshlutann og landid 1 heild.

Med pvi ad byrja 4 pvi ad fjalla um ndnasta umhverfi nemandans, verdur nemandinn

hafari til patttoku { grenndarsamfélaginu (Bragi Gudmundsson 2000:55).

Adalnamskra

A fslandi eins og londunum { kringum okkur er leikskélinn fyrsta skélastigid. Um hann
gildir Adalnamskra sem gefin er 1t af Menntamalaraduneytinu. I Adalnamskra leikskéla
(1999:8) segir ad 1 leikskola skuli raekta alhlida proska barnsins sem felst m.a. { likams-
og hreyfiproska, tilfinningaproska, vitsmunaproska, mdlproska, félagsproska og
félagsvitund, fagurproska og skopunarhafni, sidgzdsproska og sidgadisvitund. I
leikskéla beri einnig ad hlda ad 6llum pessum proskapattum, efla pd og orva samspil
peirrra Pessi alhlida proski er sidan skilgreindur nénar { adalndmskrdnni og ad lifsleikni
og namsgengi sé had jafnvaegi milli pessara proskapatta. Undirstodupattir
leikskoélastarfsins eru leikur, dagleg umoénnun og almenn lifsleikni, en dherslupattir
leikskdlastarfsins eru sidan ndmssvid leikskélans sem eru hreyfing, malraekt,
myndskopun, ténlist, ndttira og umhverfi, menning og samfélag (Adalndmskra
leikskéla 1999:19). Ndnari utskyring og rokstudningur fyrir naAmssvidunum er sem hér
segir:

e Born hafa rika porf fyrir ad hreyfa sig frjalst og 6hindrad. I leikskéla ber pvi ad
leggja dherslu 4 hreyfingu barna og hreyfiuppeldi OIl hreyfing studlar ad
andlegu og likamlegu heilbrigdi. Leikir sem reyna 4 likamann, veita barni utras
(Adalnamskra leikskola 1999:19).

e Tungumalid er adal bodskiptaleid mannsins Malorvun med daglegum samtdlum,
lestri og med pvi ad kenna visur og pulur er g6d leid til ad auka ordaforda barna.
Milorvun 4 ad flétta inn { sem flesta patti leikskdlastarfsins. Barnabakur eru
Omissandi, badi til ad midla frédleik og reynslu. Bakur purfa ad vera hluti af
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daglegu umhverfi barna til ad pau leri ad njota peirra (Adalnamskra leikskola
1999:20).

Ein leid tjdningar er { gegnum myndskdpun. Born hafa rika porf fyrir ad tja sig
med myndskdpun og leikskdla ber ad sja barni fyrir fjolbreyttum efnivid til
myndskSpunar. Aherslan 4 ad vera 4 skopunarferlid fremur en afurdina og pvi
ber ad yta undir sjalfsteda myndskopun en fordast ad lita 61l born vinna eins
(Adalnamskra leikskola 1999:23).

Tonlistaruppeldi { leikskola skiptist i song, hlustun, hreyfingu og leiki med
hlj6dgjafa. Hvetja 4 born til ad hreyfa sig vid tonlist og einnig eiga bornin ad
geta leikid sér med Olika hlj6dgjata. Hlj6dgjafar geta verid margvislegir adrir en
hefdbundin hljédferi. Hlustun er einn péttur tonlistaruppeldis og hluti af peirri
hlustun er ad hlusta 4 hlj6d i umhverfinu eins og fuglahlj6d, hlj6d fra
umferdinni, hlj6did { vindinum og jafnvel fétatak. (Adalndmskrd leikskdla
1999:25).

I leikskéla ber ad frada born um ndttdruna, umhverfid og verndun pess. Petta
ma gera med pvi ad fara 1 vettvangsferdir um nénasta umhverfi leikskélans, med
pvi ad reda vid bornin um dyr og plontur og med pvi ad vekja athygli peirra 4
arstidunum. Visindahorn med einfoldum tekjum, eins og til demis
stekkunargleri, md setja upp i leiksk6lanum par sem bornin geta sjalf gert
tilraunir (Adalnamskra leikskdéla 1999:26).

Oft eru fyrstu kynni barna af samfélaginu utan heimilisins 1 leikskélanum.
Leikskolastarf motast af pvi samfélagi sem er i ndnasta umhverfi leikskélans.
Born f4 snemma dhuga 4 umhverfi sinu og pennan dhuga ber ad efla og vikka
sjoéndeildarhring peirra med skodunarferdum i nagrenni leikskélans. I islensku
pjodlifi eru ymsar hatidir og hefdir sem born kynnast & heimilum sinum en
einnnig 4 ymsan hatt i leiksk6lum. Pennan menningararf parf leikskélinn ad
stydja vid og born ad lera ad virda. Styrkir pad pjédarvitund beirra
(Adalnamskra leikskola 1999:29).

Samantekt

Eins og Shaffer (2002: 248) bendir 4 voru Piaget og Vygotsky badir sammala um ,,ad

born séu forvitnir konnudir sem séu virk { ndmi og ad uppgotva nyja hluti*. Samkvamt

kenningu Piaget er barnid virkt { sinum proska og hann lagdi dherslu 4 uppgotvunarnam

og ad barnid pyrfti ad upplifa hlutina sjalft. Vygotsky lagdi somu dherslu 4 virkni

barnsins, en taldi pad mikilvegt ad barnid lerdi best i samvinnu vid fullordinn eda eldra

barn. Piaget taldi ad born proskudust eins alls stadar i heiminum, en Vygotsky taldi ad

pad veri had menningunni hvernig born proskudust (Shaffer 2002: 254). Kenning

Deweys byggir einnig 4 pvi ad barnid sé€ virkt { ndminu og ad pad byggi upp pekkingu

sina eda ndm med peirri reynslu sem pad upplifir. Fyrri reynslu noti barnid pannig til ad
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leera nyja hluti og pannig naist samfella { ndminu (Gunnar Ragnarsson 2000: 17).
Kenning Gardners byggir 4 pvi ad hver einstaklingur hafi atta greindir sem starfi allar
saman, en greindirnar séu mis mikid préadar hja hverjum og einum. Pvi purfi ad nota
fjolbreyttar kennsluadferdir pvi sama kennsluadferdin henti ekki o©llum jafnvel
(Armstrong 2001: 20).

Kenningar Piaget, Vygotsky og Dewey byggja allar 4 pvi ad barnid sé virkt { sinu
ndmi og ad peirra eigin upplifun sé forsenda pess ad nadm fari fram. Ein g6d leid ad
pessu marki er utikennsla sem tekur m.a. mid af fjolgreindakenningu Gardners.
Utikennslan byggir 4 pvi ad bornin fai tekiferi til ad kanna umhverfid sjalf. { raun m4
segja ad udtikennsla og grenndarkennsla sé svo til sama adferdin. I utikennslunni kanna
bornin sitt ndnasta umhverfi og fredast um pad. Smd saman stekkar
sjondeildarhringurinn og pau lera um fjarlegari stadi. ,,Markmid grenndarkennslunnar
eru fyrst og fremst pau ad gera nemendur lesa & sitt ndnasta umhverfi: landfredilegt,
menningarlegt og nattirufredilegt. A9 pvi bunu verdi litid til fjarlegari landa og
stranda® (Bragi Gudmundsson 2000:51). [ dtikennslu er hegt ad sinna o6llum
ndmssvidum leikskélans sem tilgreind eru i Adalndmskrd. Nédnasta umhverfid er pvi

uppfullt af méguleikum til ndms.

Verkefnasafnio

Eins og 40ur sagdi tengist pessi greinargerd verkefnasafni { utikennslu. Verkefnin taka
mid af kenningum Piaget, Vygotsky og Dewey sem mida allar vid pad ad born séu virk {
sinum proska og born purfi ad upplifa sjalf til ad byggja upp pekkingu. Par ma nefna
verkefni eins og ad flétta blomakrans, en st pekking nast teplega nema med pvi ad
profa sjalfur. Verkefnin eru margskonar og tengjast 6llum ndmssvidum leikskdla sem
tilgreind eru i Adalnamskrd. Verkefnin taka lika mid af fjolgreindakenningu Gardners.
Par ma nefna verkefni eins og ad leika @&vintyri sem byggir 4 likams- og hreyfigreind og
malgreind. Verkefnin eiga ymiskonar uppruna og eru heimferd upp 4 adstedur &
Hoélmavik.

Verkefnasafnid er fyrst og fremst hugsad sem leidbeiningar til kennara. Annars vegar
eru par hagnytar upplysingar um 6ryggi og undirbuning fyrir utikennslu og hins vegar
eru verkefnin sjalf til ad vinna med bornunum. Verkefnin eru i raun hugmyndabanki og

pvi engan veginn temandi listi og hugsud sem kveikja til ad yta undir hugmyndaflug
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kennara og vera hvatning til ad dtikennslan verid markvissari. Verkefnin eru midud vid
tvo elstu arganga leikskdla, en kennarar geta audveldlega utfaert pau fyrir yngri born.
Uppbygging allra verkefnanna er pannig ad fyrst eru kynnt helstu markmid, pa er
tilgreindur undirbiningur eda kveikja sem nota m4d vid kynningu verkefnisins. Sidan er
lyst pvi sem gera 4 4 vettvangi og ad lokum er tillaga ad urvinnslu verkefnisins. Sum
verkefnin eru langtima verkefni sem nd yfir heilt ar, en 60rum er hagt ad ljuka &
nokkrum mindtum. Markmid allra verkefnanna er ad gefa bornunum kost 4 ad kynnast

sinu ndnasta umhverfi og lera ad njéta pess sem nattiran hefur upp 4 ad bjéda.

Lokaoro

Ba0di Piaget og Vygotsky tdldu ad born veru virk { sinum proska og ad pau leri med
pvi ad fast vid hlutinu sjalf. Ef born eiga ad lera um sitt ndnasta umhverfi purfa pau pvi
a0 f4 tekiferi til ad kanna pad sjalf. Til pess ad svo megi vera, vari dkjosanlegt ad gera
utikennslu ad fostum 10 1 leikskodlastarfinu. Einn lidur { pvi ad koma 4 fastri dtikennslu
er ad safna saman hugmyndum ad utikennsluverkefnum.

begar ég for ad safna saman hugmyndunum { verkefnasafnid komst ég ad pvi ad pad
er visir ad utikennslu ni pegar vid leikskdlann Lakjarbrekku. Nokkrar af peim
hugmyndum sem ég skradi nidur eru hluti af daglega starfinu. Pad er pvi ekki svo mikid
sem vantar upp 4 ad utkennsla verdi ad fostum 1id { starfinu og vona ég ad betta
verkefnasafn geti ordid til pess ad auka dttikennsluna. Vinnan vid gerd pessa
lokaverkefnis hefur b®di verid skemmtileg og frédleg. Margar hugmyndanna eru
sdraeinfaldar & medan adrar eru mikil dskorun. Pad eru dmaldir peir klukkutimar sem
hafa farid { pessa vinnu og langar mig ad pakka fjolskyldu minni pa miklu polinmadi
sem hin hefur synt 4 medan. Einnig vil ég pakka leidsagnarkennara minum fyrir

gagnlegar dbendingar.
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