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Kynning

Hér gefur ad lita safn hugmynda fyrir utikennslu sem telur 35 verkefni. P6 ad verkefnin
séu stadferd fyrir Leikskolann Lekjarbrekku 4 Holmavik mé utfera verkefnin fyrir
hvada leikskdla sem er. Farid er yfir hagnytar upplysingar fyrir kennarann 4dur en farid
er af stad { dtikennslu og sidan dtskyrt hvernig verkefnin eru upp byggd. A eftir
verkefnasafninu er heimildaskra par sem taldar eru allar heimildir sem notadar voru vid
gerd pessa verkefnasafns b2di ritadar heimildir og myndir. Forsidumyndin, sem fengin
er frd Leiksk6lanum Lakjarbrekku, er af tveimur nemendum leikskoélans.

Verkefnasafnid er fyrst og fremst hugsad sem leidbeiningar fyrir kennara. Annars
vegar er par ad finna hagnytar upplysingar i upphafi sem snia ad Oryggi og
undirbuningi fyrir dtikennslu og hins vegar er ad finna verkefni { tdtikennslu med
bornunum. Verkefnin eru engan veginn temandi listi heldur frekar hugsud sem kveikja
til ad yta undir hugmyndaflug kennara til ad finna ny og spennandi verkefni. Verkefnin
eru midud vid tvo elstu drganga leikskdla, en p6 m4 mogulega ttfeera einhver peirra
fyrir yngri born.

Kostir dtikennslu eru fjolmargir og hegt er ad tengja pad ollum ndmssvidum
leikskéla. Med pvi ad fara ut fyrir leikskdlal6dina og kanna nédgrennid fa bornin
tekifaeri til ad hreyfa sig { 6liku og fjolbreyttu umhverfi. Pau kynnast néttirunni og
umhverfinu og uti { nattdrunni lera bornin 4 annan hatt en 4 leikskdlal¢dinni. Utan
leiksko6lal6darinnar er fjolbreyttara umhverfi, fjolbreyttari grédur og sé heppnin med er
haegt ad sja villt dyr 1 sinu nattirulega umhverfi. Einnig parf ad vekja athygli barnanna 4
hinum ymsu hlj6dum sem eru { umhverfinu. Petta geta verid hlj6d fra umferdinni,
songur fuglanna, nidurinn i l&eknum eda sjonum. Svo ma alltaf finna steina og spytur og
nota sem trommur til ad sld taktinn. I dtikennslu er hagt ad safna efnividi til
myndskopunar eins og til demis laufblodum, konglum, berjum og sandi. Pad fer allt
eftir pvi hvers konar umhverfi er { kringum leikskélann hvada efnivid er hagt ad finna.
Svo er hagt ad gera umhverfislistaverk 4 stadnum med pvi ad rada steinum og laufi 4
j6rdina. Upplifunin { nattirunni getur verid kveikja ad myndefni sidar meir. I tikennslu
gefst gott tekiferi 4 ad auka ordaforda barnanna med pvi ad re&da um pad sem fyrir
augu og eyru ber s.s. néfn 4 plontum og dyrum og ord tengd vedri og arstidabreytingum.
Vettvangsferdir um Obyggd svadi { ndgrenninu eda heimsoknir & vinnustadi eda
gonguferdir par sem husin eru skodud og jafnvel kortlogd, er kjorin leid til ad kenna

bornunum ad pekkja ndnasta umhverfi sitt.



Adur en haldid er af stad

Adur en lagt er af stad { dtikennslu eru nokkur atridi sem kennarinn parf ad hafa 1 huga.
Fyrst og fremst parf ad huga ad oryggi. Pegar buid er ad dkveda hvert 4 ad fara parf ad
lata adra starfsmenn { leikskélanum vita hvert ferdinni er heitid og hvenar dxtlad er ad
koma til baka. Koma ztti upp bakpoka til ad nota { utikennslunni. I bakpokanum ztti ad
vera gsm-simi, pldstur, snytibréf, myndavél, stekkunargler, bl6d og litir, teiknispjold
undir bl6din og plastpokar og smavegis hressing. Einnig matti vera med handbakur til
ad geta flett upp heiti bloma, fugla eda dyra sem fyrir augu ber { ferdinni.

Adur en farid er af stad er upplagt ad nemendurnir velji vedurfrading, forystusaud og
fréttamann. Hlutverk vedurfredings er ad kanna vedrid og segja sidan hinum hvernig
vedrid er og hvernig parf ad kleda sig. Forystusaudur hefur pad hlutverk ad fara fyrstur
og visa veginn pangad sem & ad fara og lika til baka. Fréttamadur hefur pad hlutverk ad
fylgjast vel med { ferdinni og rifja hana svo upp pegar komid er til baka { leikskélann.
Skra parf nidur hver gegnir hvada hlutverki svo haegt sé ad fylgjast med ad allir fai ad
taka patt og profa olik hlutverk.

Uppbygging verkefnanna

Uppbygging allra verkefnanna er pannig ad fyrst eru kynnt helstu markmid, pa er
tilgreindur undirbiningur eda kveikja sem nota md vid kynningu verkefnisins. Sidan er
lyst pvi sem gera 4 4 vettvangi og ad lokum er tillaga ad tUrvinnsla verkefnisins. Fyrstu
verkefnin byggjast 4 leikjum og sidan taka vid verkefni sem taka stuttan tima, en svo
koma verkefni sem taka lengri tima. Vid ndnari skodun verdur ljést ad sum styttri
verkefnanna henta 4 vorin en sum peirra lengri 4 haustin. Fer pad ad sjalfsogdu eftir
utferslu hvers kennara og barnahépnum hverju sinni. Uppsetning utikennslu
hugmyndanna byggir 4 kennslulikani Arne Nikolaisen Jordet (1998:25), en kennslulikan
hans byggir & eftirfarandi premur pattum:
¢ Undirbaningur: Med pvi ad skipuleggja og r@da saman og lesa sér til um pad
sem 4 ad gera, verda nemendur betur undirbunir fyrir Gtivinnuna.
¢ Vinna a vettvangi: Nemendur nota 61l skilningarvit & vettvangi. Peir rannsaka
og eru virkir.
e Urvinnsla: Nemendur fara yfir pad sem peir upplifdu 4 vettvangi og pad fléttad
inn { 6lik fog. Med samtdlum og med pvi ad lesa sér meira til verda nemendur

virkari { eigin ndmi.



Pad er von min ad pessar verkefnahugmyndir sem hér fylgja geti ordid kveikja ad
markvissri tdtikennslu svo nemendur fai notid islenskrar néttdru og leri ad pekkja

umbhverfi sitt 4 eigin forsendum.

Kort af nagrenni Laekjarbrekku

Leikskdlinn Lakjarbrekka
Hoélmavikurkirkja
Grunnskolinn 4 Hélmavik
Café Riis

Résulaut — skdgraekt
Borgir (Kélfanesborgir)
Beitningaskurar

Smdébatahofn
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Isjakaleikur

Markmid a0 nemandi:
¢ Fai hreyfingu 1 gegnum leik

e Leri ad fara eftir reglum

Undirbuningur/kveikja:

e Leikurinn kynntur med eftirfarandi

sogu:

Pid erud 6ll selir sem btiid 1 sjonum. Pid
syndid um { teru vatninu og veidid ykkur
fisk { matinn. S6lin skin & nefid 4 ykkur
pegar pid syndid upp til ad anda. Allt { einu
dimmir og stér hdhyrningur stefnir 4
ykkur! Hetta stedjar ad! Pegar svangur
hahyrningur er { grennd er mikil hatta &
ferdum. Pid verdid ad hoppa 1 skjol upp a
isjaka. Ef ykkur tekst ad komast 1 skjol &
isjaka pd erud pid holpin — { pad skiptid. Ef
ekki pa erud pid komin { maga

hahyrningsins.

A vettvangi:
e Lakbutum (10-15 stk) er dreift um
svadid

e Butarnir eru isjakar

Reglur leiksins: Nemendur hlaupa um
svadid par til ,,hdhyrningurinn® segir ,,hér
kemur svangi hdhyrningurinn”. Nemendur
purfa ad hlaupa {1 skjol upp & isjakana. Ef
allir nd ad komast { skjol segir
hdhyrningurinn ,,hmm enginn matur hér”.
P4 hlaupa krakkarnir aftur af stad og einn
lakbutur er tekinn 1 burtu. Hadhyrningurinn
kemur svo aftur og krakkarnir purfa ad
leita skjols. Svona gengur petta koll af
kolli, par til ad hadhyrningurinn hefur
feekkad isjokunum nidur { einn. Peir sem
nd ekki skjoli verda ad hjalpa

hdhyrningnum vid ad nd hinum.

Urvinnsla:

e Allir hjalpast ad vid ad tina saman

lakbutana.

Helstu heimildir:
Nattdaruskoli Reykjavikur. Vefslod:
http://www.natturuskoli.is/default.asp?sid

1d=26416&tre rod=&tld=15&meira=1&sk

y_1d=11241



Kongur - feluleikur

Markmid a0 nemandi:
¢ Fai hreyfingu { gegnum leik
e Leariad fylgja reglum 1 leik
e Djalfi eftirtekt t.d. ad geta beitt

hlustun og ad hafa hljétt um sig

Undirbuningur/kveikja:

e Kennari kynnir leikinn og utskyrir
reglur hans t.d. ad ef ad hann
flautar { flautuna p4 eigi allir ad
koma til hans.

Reglur leiksins: Einn nemandi er valinn til
ad vera kéngurinn. A medan kéngurinn
felur sig loka allir augunum og telja saman
upp i 10. Ad pvi loknu fara allir ad leita ad
konginum. Ef madur finnur kénginn 4 ad
hafa hegt um sig og lata ekki 4 neinu bera.
bPegar enginn sér til 4 madur ad ledast til
kéngsins og fela sig hja honum. Pegar lidur
4 leikinn fara fleiri og fleirt nemendur ad

hverfa. Leiknum likur pegar allir hafa

fundid kénginn. Sa sem var fyrstur ad
finna kénginn faer ad vera kéngur { n@stu

umferd.

A vettvangi:
¢ Nemendur leika leikinn
e Efilla gengur ad finna kénginn

getur kennari flautad alla saman.

Urvinnsla:
e Rett vid nemendur um hvernig
gekk ad finna kénginn
e Rett vid nemendur hvernig gekk ad

fylgja reglum leiksins

Helstu heimildir:
Nattdaruskoli Reykjavikur. Vefslod:
http://www.natturuskoli.is/default.asp?sid

1d=26416&tre rod=&tld=15&meira=1&sk

y_1d=11250



Fram, fram fylking

Markmid a0 nemandi:
e Fai ttrés fyrir hreyfiporf sina {
leikjum

e Lari gamla leiki

Undirbiningur/kveikja:
e Nemendur spurdir hvada leiki peir
kunni
¢ Nemendum kenndur leikurinn og

visan sem sungin er:

Fram, fram fylking, foroum okkur haska fra

bvi raeningjar oss vilja radast a

Synum nu dug,

djorfung og hug

Vaki, vaki, vaskir menn,

voda ber ad hondum

bvi sa er okkar sidastur mun sveipadur bondum

A vettvangi:

¢ Leikurinn leikinn
Reglur leiksins: Tveir eru reningjar og
standa 4 mo6ti hvorum 6drum og haldast {
hendur og er annar epli en hinn appelsina.
Hinir mynda halar6fu og labba 4 milli
reningjanna. Allir syngja visuna og 4
réttum stad eiga reningjarnir ad fanga pa

sem eru 4 milli peirra. Peir sem eru teknir
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til fanga eru spurdir hvort peir vilji epli eda
appelsinu og sidan eru eplin send fyrir
aftan eplid, en hinir fyrir aftan appelsinuna.
Pegar buid er ad fanga alla pa fara eplin og
appelsinurnar 1 ,,reiptog* par sem
patttakendur mynda reipi med pvi ad taka
utan um nasta 4 undan. Reningjarnir taka {
hendur hvors annars og pad 1id vinnur sem
nar ad draga einhvern af métherjunum yfir

midjulinuna.

Urvinnsla:
o Gaman er ad kenna bornunum

visuna 4 norsku:

Bro bro brille, klokka ringer elleve.
Keiseren star pa sitt hgye hvite slott,

ser ut over land,

ser ut over mann.

Fare, fare krigsmann, dgden skal du lide.
Den som kommer aller sist skal i den sorte

gryte.

Helstu heimildir:
Rogaland Friluftsliv. Vefslod:

http://www.rogalandfriluftsliv.no/Friluftsli
v%20i%?20skolen/aktiviteter.html#Jeger%?2

00g%?20dyr



Getur pu fundio tréio pitt?

Markmio a0 nemandi:

e Djélfist { ad beita 6likum
skynferum vid rannsékn og tilkun
umbhverfis sins

¢ Kynnist skégi og trjdm og gildi
peirra fyrir nattiruna

e Odlist umhyggju fyrir trjdm og
peim lifverum sem lifa { ndgrenni
peirra

e Djélfist { hépvinnu

Undirbiningur/kveikja:
e Nemendur eru spurdir hvort peir
hafi einhvern tima fadmad tré?
¢ Hvernig eru tré vidkomu?
e Lifa einhverjar lifverur { eda vid tré

sem vid getum heyrt { eda séd?

A vettvangi:

¢ Farid { Rosulaut

¢ Nemendur paradir saman

e Farid i leikinn ,,Getur pu fundid

tréid pitt?*

Reglur leiksins: Bundid er fyrir augun &
00rum en hinn er stjérnandi sem leidir
pann blinda eftir krékaleidum ad einhverju
tré. S4 blindi notar 6nnur skynferi sin til
pess ad lera ad pekkja tréd. Stjérnandinn

leidir pann blinda aftur 4 upphafsstad. Par
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er tekid fra augum hans og nud 4 hann ad
reyna ad finna tréd sitt aftur. Nemendur
skipta svo um hlutverk.
e Nemendur velja eitt tré sem faer pad
hlutverk ad vera tré hopsins
e Degar tréid er fundid er sest nidur
vid pad og raett saman um af hverju
voldu nemendur betta tré?
e Byr einhver { trénu, smadyr eda
fuglar?
e Rett er um hvernig gekk ad finna
trén aftur { leiknum
e Var erfitt ad geta ekki notad
sj6nina?
e Skynjudu nemendur eitthvad nytt?
¢ Fundid er kennileiti til ad audvelt

sér ad finna tréd aftur

Urvinnsla:
e Nemendur fylgjast &fram med trénu
e Tréid verdur samkomustadur

hopsins pegar farid er { Résulaut
Helstu heimildir:
Skoven 1 Skolen. Vefslod:

http://www.skoveniskolen.dk/default.asp?
m=17&a=213

Sunna Bjorg Gudnadéttir og Sofia
Joéhannsdottir. Vefsloo:
http://lokaverkefni.khi.is/v2006/sunngudn/
Verkefni/tre_ys.htm




Snjohjolid - eltingaleikur

Markmio a0 nemandi: pa verda par ad refum. Refurinn og

e  Fii hreyfingu  gegnum leik mysnar mega adeins hlaupa { trodnu

e Lari ad fylgja reglum { leik sl6dunum. Mysnar geta hvilt sig sma stund

pvi per hafa skjol { midjunni og par ma
Undirbiiningur/kveikja: ekki klukka paer. Ef mus hleypur ut fyrir

o ) sl6dina verdur hun ad ref.
e Leikurinn er utskyrdur fyrir

nemendum L.
Urvinnsla:

A vettvangi: e Degar allir eru ordnir preyttir er

. . i heatt { leiknum
e Farid ut { nyfallinn snjo

] ) o e Hagt er ad breyta hlutverkum og
e Kennari tredur stéran hring {

sniGinn hafa adra fedukedju
¢ Hringnum er skipt { 6 geira med pvi
ad troda s16d (sja myndina)
e Leikurinn er leikinn Helstu heimildir:
Reglur leiksins: Einn leikur ref. Refurinn Bendix. Vefslod:
byrjar { midjunni. Adrir patttakendur eru http://www.skoveniskolen.dk/default.asp?
mys sem koma sér fyrir { sl6dunum innan { m=17&a=216

hringnum. Refurinn 4 ad nd misunum og

Mynd 1.Snj6hj6lid. (Wulff)
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Avintyri i Résulaut

Markmio ad nemandi:
e Upplifi ®vintyri 4 lifandi hatt
e Lari ad sjd @vintyrin { umhverfinu

e Lari ad nota leikrana tjdningu

Undirbuningur/kveikja:
e Sagan um Geiturnar prjar lesin fyrir
nemendur

® Sagan um Raudhettu og ulfinn lesin

fyrir nemendur

A vettvangi:
e Farid i Résulaut

e Nemendur leika @vintyrid um

Geiturnar prjar og nota brinna sem

leiksvid

Mynd 2. Geiturnar prjar (Leikskdlinn Laekjarbrekka)

¢ Nemendur leika Raudhettu og

ulfinn og nota skéginn sem leiksvid

Urvinnsla:
e Nemendur hvattir til ad finna
videigandi umhverfi til ad leika
fleiri sbgur og @vintyri sem peir

kunna.

Helstu heimildir:
Kjerran. Vefsl6o:

http://02pekj.norsknettskole.no/samfunn3.k

Lhtm

Mynd 3.Raudhetta og ulfurinn (Leikskolinn Laekjarbrekka)
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Syngjandi gonguferd

Markmio ad nemandi:
¢ Fai notid méldrvunar uti {
nattdrunni
e Tengi texta kvada/ljoda vid

umbhverfi sitt

Undirbiuningur/kveikja:
¢ Nemendum kennd ymis 1j6d/textar
t.d. ,,Léan er komin* og ,,Krummi
krunkar uti*
e Rett um efni lj6danna/textanna og

pad tengt vid umhverfid

A vettvangi:
e Farid { gonguferd
e Ahugaverdir hlutir { umhverfinu
notadir sem kveikja ad hverju 1j601,
t.d. ef heyrist { heidléu er sungid

Loan er komin

14

e Rett um pad sem vid sjdum {
umhverfinu sem kemur fyrir {
kvadunum

e Sest nidur 4 g6dum stad og
nemendum skipt 1 hépa

e Hver hopur fer eina 1j60linu ur
kvedi til ad syngja og héparnir

kallast 4 med 1j6dlinunum

Urvinnsla:

e AdJ klappa i takt eda standa upp og
sitja { takt eykur fjolbreytnina

Helstu heimildir:
Nattdruskoli Reykjavikur. Vefslod:

http://www.natturuskoli.is/default.asp?sid

1d=26416&tre rod=&tld=15&meira=1&sk

y_id=11245



A0 leita a0 formum

Markmio a0 nemandi: e Tveggja til priggja manna hépar
e Leri ad pekkja frumformin prjd, finna efnivid Ur nattdrunni og vinna
prihyrning, ferhyrning og hring (lista)verk med frumformin i huga

e  Skodi form { nanasta umhverfi sinu

e Leari ad skapa listaverk tti { Urvinnsla:
nattdrunni ¢ Ratt um hvernig gekk ad finna
¢ Djélfist { hopavinnu formin

e Var erfidara ad finna formin {

Undirbiiningur/kveikja: ndttdrunni en { hisunum?
e Frumformin prji kynnt fyrir ¢ Nemendur kynna (lista)verk sin
nemendum fyrir samnemendum

e Kannad hvort nemendur viti hvad * Hvada efnividur var notadur?

formin heita

e Nemandi @fir sig  ad teikna pessi Helstu heimildir:
form og faer pannig meiri Selasskoli. Vefslod:
tilfinningu fyrir peim http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

A vettvangi; bekk/ad-leita-ad-formum.htm
¢ Gengid um gamla bzinn og Sunna Bjorg Gudnadottir og Sofia
Johannsdottir. Vefsloo:

http://lokaverkefni.khi.is/v2006/sunngudn/

nemendur hafa myndaspjold med

formunum meo sér
Verkefni/frumform ys.htm

e Leitad ad frumformunum t.d. {
gluggum, 4 pokum og
gangstéttarhellum

o Leitad ad frumformum {1 nattdrunni
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Hver geroi umhverfio okkar?

Markmio a0 nemandi:
e Kynnist betur umhverfi sinu
e Atti sig 4 muninum 4 manngerdu

og natturulegu umhverfi

Undirbiningur/kveikja:

e Nemendur f4 myndir, til demis af
hdsum, fjollum, &m, vegum,
steinum, hisagérdum,
stoduvotnum, bilum, vinnuvélum

e Utskyrt fyrir nemendum ad petta
séu fyrirberi sem eigi pad
sameiginlegt ad vera hluti af
umhverfi peirra

e Nemendur skipta myndunum eftir
pvi hvort umhverfid er néttdrulegt

eda manngert

A vettvangi:
e Farid { gonguferd
e Skodad hvad er manngert

umhverfi?
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e Skodad hvad er nattirulegt
umhverfi?
e Teknar myndir af fyrirberunum

sem nemendur sji

Urvinnsla:
® Myndirnar prentadar it
e Nemendur skipta peim 1 flokkana
manngert umhverfi og nattirulegt
umhverfi
¢ Nemendur semja saman litla

smasogu og teikna mynd sem ber

heitid Umhverfio mitt

Helstu heimildir

Sunna Bjorg Gudnadéttir og Sofia
Jéhannsdéttir. Vefsloo:
http://lokaverkefni.khi.is/v2006/sunngudn/

Verkefni/umhverfidokkar ys.htm




A0 upplifda hljodin i nattarunni

Markmio a0 nemandi:

Upplifi kyrrd og ré uti { nattdrunni
Upplifi sjélfan sig sem hluta af
nattdrunni

Greini manngerd hljod fra
nattirulegum hlj6dum

Greini 0drum fra upplifun sinni
Hlusti 4 adra 1ysa upplifunum

sinum

Undirbiuningur/kveikja:

Nemendur spurdir hvort peir hafi
hlustad 4 hlj6din umhvefinu?
Nemendur bednir um ad hafa hljétt
og leggja vid hlustir

Hvad heyra nemendur?

Heyra peir meira ef peir loka
augunum?

Heyrast onnur hlj6d inni en uti?

A vettvangi:

Farid 1 gonguferd t.d. upp { Borgir
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Nemendur bednir ad setjast eda
leggjast nidur og leggja vid hlustir
Nemendur bednir ad loka augunum

og leggja vid hlustir

Urvinnsla:

Nemendur spurdir og beir svara
einn { einu hvernig hlj6d peir hafi
heyrt

Ur hvada att komu hlj6din?

Fra hverjum koma pau?

Hvada hlj6d eru manngerd?

Hvada hlj6d eru nattiruleg?
Heyrdu nemendur 6nnur hlj6d med

lokud augu en opin?

Helstu heimildir:
Nattdaruskoli Reykjavikur. Vefslod:

http://www.natturuskoli.is/default.asp?sid

1d=26416&tre rod=&tld=15&meira=1&sk

y_id=11240



Haustio

Markmio a0 nemandi:

Kynnist peim breytingum sem
verda { nattirunni 4 haustin

Atti sig 4 hvernig grédurinn
undirbyr sig fyrir veturinn

Atti sig 4 hvernig dyrin undirbda
sig

Thugi hvort vid purfum ad undirbia

okkur fyrir veturinn og pa hvernig

Undirbuningur/kveikja:

Hlusta 4 Haustid tr Arstidunum
eftir Antonio Vivaldi

Lesa bokina Haust eftir Josep
MaParramoén eda adra bok um
haustid

Ra0da vid nemendur um haustid
Teikna mynd af haustinu

Rada vid nemendur um hvernig

plontur og dyr undirbua sig

18

Rada vid nemendur um hvernig vid
undirbium okkur med hlyrri

klaednadi

A vettvangi:

Farid { Résulaut

Farid upp 1 Borgir eda 1t 4
leikskdlal6dina

Nemendur skoda hvort ordid hafi

breytingar 4 trjdm og 6drum grédri

Urvinnsla:

Nemendur reda hvort peir hafi séd

breytingar 4 grodri eda trjam

Helstu heimildir:
Selasskoli. Vefsloo:

http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

bekk/sol-vedur-haust.htm




Tréin a 1600inni

Markmio a0 nemandi:

Kynnist peim breytingum sem
verda { nattirunni 4 haustin

Atti sig 4 muninum 4 lifandi veru
og lifvana

Atti sig 4 a0 tréin eru lifandi

Atti sig 4 ad tréin eru ad undirbiia
sig fyrir veturinn

bjélfist { hépvinnu

Undirbiuningur/kveikja:

Ratt vid nemendur um hvad er
lifandi og hvad ekki

Ratt um undirbining néattirunnar
fyrir veturinn

Kynnt pad verkefni ad safna

laufblodum

A vettvangi:

Farid ut 4 leikskodlal6dina, upp {
Borgir, { Résulaut eda 4 annan stad
par sem eru tré.

Tréin eru skodud sérstaklega vel
Hvernig eru tréin { laginu, hvernig
eru laufblodin peirra 4 litin?
Laufbl6d skodud vel og borin
saman, eru einhver tvo laufblod
nakvemlega eins, hvernig lykt er af

trjanum og laufblodunum?

19

Bunar til myndir dr laufblodum a
jOrdinni, nattdrulistaverk

Safnad er s6lnudum laufbl6dum
sem fallid hafa af trjdinum og sett {

poka og tekin med inn 1 leikskélann

Urvinnsla:

Hluti af laufblodunum sett {
purrkun

Pad sem ekki er purrkad er flokkad
eftir 1ogun eda lit

Upplagt ad &fa sig { ad telja hvad
eru morg laufblod { hverjum lit
Bunar til myndir dr nyju
laufbl6dunum

begar pau sem sett voru { purrkun
eru ordin purr mé bua til myndir dr
peim lika

Peim laufblodum sem ekki eru
notud { listskdpun, er skilad aftur {

moldina eda { safnkassa

Helstu heimildir:
Selasskoli. Vefslood:

http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

bekk/tren-a-lodinni.htm




A0 bia til nattaruleg leikfong

Markmid a0 nemandi:
e Kynnist greniskogi
e Lari ad nota néttdrulegan efnivid
til leikja

e Dbjélfist { hépavinnu

Undirbuningur/kveikja:
e Rett vid nemendur um hvernig
pad veri ad hafa engin leikfong
e FErhagt ad leika sér ef engin
leikfong eru?

e Geta born buid sjalf til leikfong?

A vettvangi:

¢ Farid { Rosulaut

e Nemendum skipt { hopa 2-3 saman

e Hver hépur notar pad sem hagt er
ad finna 1 skéginum til ad bua til
hus, fjos, fjarhas, bila, drattarvélar,
dyr og menn

¢ Gangi nemendum illa ad atta sig &
moguleikum efnividarins sem er {

skéginum, er upplagt fyrir
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kennarann ad fara i leik med peim
og syna peim hvernig hegt er ad
stinga litlum sprekum 1 kdnglana og
bua pannig til dyr, t.d. kindur og
finna fleiri sprek og byggja hts
fyrir dyrin

e Leikid med dyrin sem buin eru til

eins lengi og timi og uthald leyfir.

Urvinnsla:

e Adur en haldid er til baka setjast
allir saman og reda um hvernig
gekk ad vinna saman ad pvi ad bua
til dyrin og husin

® Var gaman ad leika sér med pessi
leikfong?

e Leikfongin® sett 4 stad par sem

pau finnast aftur til ad nota sidar

Helstu heimildir:
Kjerran. Vefsl6o:

http://02pekj.norsknettskole.no/Kunst og

Handverk.htm



Veturinn

Markmio a0 nemandi:

Kynnist peim breytingum sem
verda { nattirunni 4 veturna

Atti sig 4 ad grédurinn er { dvala
Thugi hvernig vid purfum ad klzda

okkur a veturna

Undirbiningur/kveikja:

Hlusta & Veturinn Gr Arstidunum
eftir Antonio Vivaldi

Lesa bokina Vetur eftir Josep
MaParramén eda adra bok um
veturinn

Rada vid nemendur um veturinn
Teikna mynd af vetrinum

Ra&da um hvernig plontur og dyr
undirbjuggu sig um haustid og
hvort nemendur viti hvad gerist

pegar kemur vor

21

Ra&da um hvernig vid purfum ad

klaeda okkur & veturna.

A vettvangi:

Farid 1 Résulaut, upp 1 Borgir eda
ut 4 leikskolalédina

Nemendur skoda hvernig tré og
grédur er 4 veturna

Taka med poturassa og renna sér ef

nagur snjor er

Urvinnsla:

Nemendur safnast saman og raeda
hvort tré og grédur er eitthvad
frabrugdinn pvi sem var um haustid

eda sumarid

Helstu heimildir:



Steinar

Markmio a0 nemendur:

Atti sig & muninum 4 néttdrulegu

grj6ti og grjoti sem madurinn hefur

motad
Atti sig 4 mismunandi stzrd steina
Kynnist nytsemi steina

Afi sig i ad telja

Undirbiningur/kveikja:

Kennari kemur med nokkra steina,
sem geta verid mismunandi ad
sterd, 10gun og lit og synir
nemendum

Reatt vid nemendur um steinana og
hvort peir hafi séd svipada steina

einhvers stadar

A vettvangi:

Farid ut 4 leikskdlal6dina og
skodadir steinarnir sem eru par
Hvada steinar eru néttdrulegir og
hverjir eru tilbdnir (t.d. hellurnar {
stéttinni)

Fylla dés eda fotu af steinum,
hvolfa peim 4 stéttina og telja
hversu margir steinar komast {

fotuna

22

¢ Eru peir allir eins?

e Rada steinunum eftir sterd

e Telja hvad eru margar hellur {
stéttinni

¢ FEru klappirnar { Borgunum eitthvad
00ruvisi en hellurnar { stéttinni?

e Farid upp { Borgir til ad skoda

muninn

Urvinnsla:

e 1 lokin setjast nemendur saman og
reda um steinana sem peir voru ad
skoda

e Hvernig voru beir 4 litinn, hversu
margir?

e Hve margar eru hellurnar {
stéttinni?

e Hver er munurinn 4 hellunum og

kléppunum { Borgunum?

Helstu heimildir:
Selasskoli. Vefslood:

http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

bekk/steinar.htm




Nattarulistaverk

Markmio a0 nemandi:

Kynnist myndsk&dpun { nattirunni
Leri ad nyta hrdefni r nattirunni
til myndskopunar

Njéti utiveru

bjalfi grof- og finhreyfingar.

Undirbuningur/kveikja:

Reatt vid nemendur hvort peir hafi
buid til listaverk tti { nattdrunni
Hvad er hagt ad nota {
nattdrulistaverk?

Hafa nemendur teiknad uti?

A vettvangi:

Farid 1 gonguferd t.d. upp { Borgir
Nemendur teikna 4 blod sem tekin
eru med

Finna tré med hrukkéttum berki eda
stein og leggja bladid yfir og bua til
flott aferdarprykk
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e Maila med vantslitunum 4 steina

e Gera nattarulistaverk dr steinum,
laufi, sandi, greinum og blémum
sem er 4 stadnum

e Taka lj6smyndir af

nattdrulistaverkunum

Urvinnsla:
e Klédra myndir sem byrjad var 4 &
vettvangi
¢ Prenta ut lj6smyndir af
nattdrulistaverkunum og hengja

upp til synis {1 leikskélanum

Helstu heimildir:

Kjerran. Vefslod:
http://02pekj.norsknettskole.no/Kunst _og

Handverk.htm



Malaod a is eda snjo

Markmio a0 nemandi:
e Kynnist listskopun 1 néttdrunni ad Urvinnsla:
vetrarlagi e Allir geta notid listaverksins
¢ Fina leidin til ad vardveita
Undirbuningur/kveikja: listaverkin er ad taka lj6smyndir af
e Rett vid nemendur hvort peir haldi peim

ad haegt sé ad mala 4 snjéinn

A vettvangi: Helstu heimildir:

e Farid it med vatnsliti, vatn og

pensla Kjaerran. Vefsloo:
http://02pekj.norsknettskole.no/Kunst og
Handverk.htm

e Nemendur finna sér stad og byrja

ad mala

e Nemendur fé sterstu ork sem hagt
er ad teikna 4 og purfa ekki ad hafa
ahyggjur af pvi ad sulla nidur

e Utkoman er flottir litir

Mynd 4.Mdlad 4 {s (Kjerran)
Mynd 5.Mélad 4 snj6 (Kjarran)
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Sumar og sol

Markmio a0 nemandi:

Kynnist peim breytingum sem
verda { nattirunni 4 sumrin

Atti sig 4 hvad gerist pegar sélin
skin — 1j6s og hiti

Undirbiuningur/kveikja:

Hlusta & sumarid Gr Arstidunum
eftir Antonio Vivaldi

Lesa bokina Sumar eftir Josep
MaParramén eda adra bok um
sumarid

Rada vid nemendur um sumarid
Teikna mynd af sumrinu.

Rada um ad plontur purfa sélarljos.
Rada um hvernig vid purfum ad

kleda okkur 4 sumrin

A vettvangi:

Uti er athygli barnanna vakin 4 pvi
hvort s6lin skin

Skin hun alls stadar jafnt &
skolal6dinni?

Eru skuggar einhvers stadar?
Athygli nemenda vakin & hitanum
fra sélinni

Er munur 4 pvi ad vera { skugga og

svo par sem s6lin skin?

25

Ismolar settir { tvd glos og annad
glasid haft 1 sol, hitt i skugga
Nemendur finni dtsprungin tinfifil
og hvolfa dokkri fotu yfir hann
Bua til skuggamyndir { sélinni

N4 { vatn 1 Gdabrisa og uda vatninu

i solskininu. Sjdst einhverjir litir?

Urvinnsla:

Fatan tekin ofan af fiflinum

Hefur hann lokad bléminu?

Opnast pad aftur pegar fatan er
tekin af?

Hvor ismolinn hefur bradnad meira,
sd sem var 1 skugganum eda sd sem

var 1 solinni?

Helstu heimildir:
Selasskoli. Vefsloo:

http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

bekk/sol-vedur-haust.htm

Vefsloo:

http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

bekk/itarefni/sol-og-skuggar.htm




Blomahringir

Markmio a0 nemandi:
e Lari ad nota blom { listskopun
e Djalfi finhreyfingar
e Njoti fegurdar blomanna

e Leri heiti bloma

Undirbuningur/kveikja:
e Skoda blémabakur

e R®da um hvad hagt er ad bda til tr

blomum

A vettvangi:
¢ Finna stad par sem vaxa bléom med
l6ngum, sveigjanlegum stilki
e Forma stilkinn { hring sem er

passlegur um fingurinn.

e Sndta stilkinn um hringinn og bita
endan af ef hann er of langur

e Setja hringinn 4 fingur og njéta
pess ad vera fin/n

e Buatil einn hring 4 hvern fingur

e Buatil fleiri til ad gefa ®ttingjum

Urvinnsla:

e Skoda i blomabdk hvad blomin

heita sem notud voru { hringina

Helstu heimildir:
Melander. Vefslod: http://www.skoven-i-
skolen.dk/default.asp?m=17&a=1409

Mynd 6.Blémahringir (Kildall)
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Blomakrans i hario

Markmid a0 nemandi:
e Leari ad nota blom { listskdpun
e Djélfi finhreyfingar

e Njoti fegurdar blomanna

Undirbuningur/kveikja:
e Skoda blomabakur

e Rada um hvad hagt er ad bua til ur

blémum

A vettvangi:
¢ Tina hefilegt magn af blémum med
stilk svo dugi { kransinn
¢ Bldémin fléttud saman eins og sést 4
myndinni.
e Fléttud er eins 16ng lengja og parf,
ef 4 ad gera krans { hérid parf ad

mela hvenar hefileg lengd er

27

komin. P4 er stilknum af sidasta
bléminu stungid undir pad fyrsta til

a0 loka kransinum.

Urvinnsla:

e Degar btiid er ad loka kransinum er
hann settur 4 h6fudid
e Skoda i blémabdk hvad blémin

heita sem notud voru

Helstu heimildir:
Bendix. Vefslod:

http://www.skoveniskolen.dk/default.asp?
m=17&a=215
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Mynd 7. Blémakrans (Wulff)



Hringir og kedjur ar tanfiflum

Markmio a0 nemandi:
e Lari ad nota blom { listskopun
e Djélfi finhreyfingar

® Njéti fegurdar blomanna

Undirbuningur/kveikja:

¢ Finna stad par sem vaxa tunfiflar

A vettvangi:
¢ Tina hefilegt magn af fiflum eins
og parf 1 hringinn og kedjuna
e Slita blémknubbinn af, pannig ad
stilkurinn verdur eftir
e  Mj6rri endanum stungid inn i pann

sverari og pa er kominn hringur.

e Hegt er ad bua til armband eda
halsmen med pvi ad bua til kedju

eins og sést & myndinni.

Urvinnsla:
® Setja 4 sig hringi, armbond og
halsmen og njota pess ad vera

blomastelpa eda blomastrakur.

Helstu heimildir:
Bendix. Vefsloo:

http://www.skoveniskolen.dk/default.asp?
m=17&a=215

Mynd 8. Tinfiflar (Wulff)

Mynd 9.Kedjur tr tinfiflum (Wulff)



Flauta ur tanfifli

Markmio a0 nemandi:
e Leri ad bua til hljodfeeri ur fiflum

e Dbjélfist { finhreyfingum

Undirbuningur/kveikja:

¢ Finna stad par sem vaxa tinfiflar

A vettvangi:

¢ Tina tunfifla sem eru med
pokkalega beina stilka

e Slita blémknubbinn af pannig ad
stilkurinn verdi eftir

e Kiljifa annan endann { fjéra eda sex
remur

¢ Gera eins vid hinn endann

e Profa ad bldsa { stongulinn

¢ Hann getur gefid skrytid hlj6d
e  Stuttir stonglar gefa bjarta téna

e Langir stonglar gefa dypri téna.

Urvinnsla:
e Dag parf ad ®fa sig til ad na ton

e Ef margir eru saman ma mynda

hljémsveit

Helstu heimildir:
Bendix. Vefsloo:

http://www.skoveniskolen.dk/default.asp?
m=17&a=215

Mynd 10.Flauta ur tanfifli (Wulff)



Hljoofzeri i nattarunni

Markmio a0 nemandi:

Leri ad bua til eigin hljodfaeri
Leri ad nyta pad sem nattiran

hefur upp 4 ad bjéda

Undirbiningur/kveikja:

Nemendur skoda og spila 4 tréstafi
og hristur
Ratt um hvernig hagt er ad bua til

einfold hljodferi sjélfur

A vettvangi:

Farid { Rosulaut

Leitad ad greinum { hentugum
sterdum

bPegar buid er ad purrka par eru
komnir finir tréstafir til ad sl4
taktinn med

Farid { fjoruna
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e Leitad ad spytum, steinum, beinum
eda skeljum i sama tilgangi

¢ Finna sand { fjorunni og purrka

e Setja sandinn 1 heefileg plastilat, t.d.
undan LGG eda halfslitra floskur,
loka vel og bua pannig til hristur

e Hlj6dferin skreytt med pvi ad mala
pau ad vild.

Urvinnsla:

e Degar hlj6dferin eru tilbdin kemur
hljémsveitin saman og spilar og

allir syngja med

Helstu heimildir:
Kjerran. Vefslod:
http://02pekj.norsknettskole.no/Musikk.ht

m



Fjoruferod

Markmio a0 nemandi:

Kynnist fjorunni

Leri ad ganga vel um fjoruna

Undirbuningur/kveikja:

Ra&da vid nemendur hvad sé {
fjorunni

Skoda bekur um fjoruna

A vettvangi:

Farid { fjoruferd vid Képnes
Leitad ad ,,fjarsj6di* —finnum vid
einhver dyr,skeljar eda bara rusl?

Teikna 1 sandinn

® Byggja sandkastala

¢ Bda til myndir { sandinn med pvi ad
rada steinum

e Fara{ leiki { fjorunni t.d. ad fleyta
kerlingar eda ad lata 6lduna elta sig

e Taka ljésmyndir af listaverkunum

Urvinnsla:
¢ Setja ruslid { ruslagdm
e Prenta ut lj6smyndir tr ferdinni

¢ Hengja ljésmyndirnar upp til synis

Helstu heimildir:

Mynd 11.Fjoruferd (Leikskélinn Lakjarbrekka)
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Batarnir 1 hofninni

Markmio ad nemandi:
e Kynnist bitunum
¢ Kynnist undirstdduatvinnuveginum

sj6sékn

Undirbiningur/kveikja:
e Skoda myndir af batum
® R&da um bata
¢ R®da um sjéinn

e Ra0da um fiska

A vettvangi:
e Fara a0 smabatahofninni til ad
skoda batana

e Teikna batana

Hvad heita hlutirnir 4 batnum?
Hvar eru t.d. skutur og stefni?
Fara { beitningaskudrana til ad
freedast um veidarferid linu
Heimsakja fiskmarkadinn til ad

freedast um hvad verdur um aflann

Urvinnsla:

Bua til plakot med myndunum af
batunum

Setja annan frédleik sem safnad var
a plakatid

Halda syningu

Helstu heimildir:

Mynd 12. Bétarnir { hofninni. (Leikskdlinn Laekjarbrekka)
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Hus med mismunandi hlutverk

Markmio a0 nemandi: e Husin teiknud
e Atti sig 4 mismunandi hlutverkum ¢ Farid i heims6kn til ad kynnast
hiisa (ibudarhds, fyrirteki) hvad gert er { hisinu
e Leri ad pekkja helstu stofnanir og * Teiknadar myndir sem lysa
fyrirteeki 4 Holmavik starfseminni

e Atti sig 4 hvad er gert { hverri
stofnun eda fyrirtaeki Urvinnsla:

¢ Biiid til plakat med myndum af

Undirbuningur/kveikja: hisinu og myndum af starfseminni
e Reatt er vid nemendur hvada hus * Fleiri upplysingar sem nemendur
peir pekkja vilja hafa
e Hvad er gert { hverju husi, t.d. e Syning fyrir foreldra og adra gesti 4
sjukrahds, kirkja, beitningaskurar vinnunni

e Fitt fyrirteki eda stofnun er tekid
fyrir { einu og skodad nanar Helstu heimildir:

Selasskoli. Vefslood:

A vettvangi: http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

e Hisin nzest leikskélanum skodud hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

og hvada hlutverki pau gegna t.d. bekk/hus-med-mism-hlutverk.htm

Café Riis og Galdrasafnid

Mynd 13.Café Riis (strandir.is)

Mynd 14. Galdrasafnid (strandir .is)
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Sveitafero

Markmio a0 nemandi:

e Kynnist saudburdi
Undirbiningur/kveikja:
e Rett vid nemendur um 16mbin sem

eru ad fedast 4 pessum tima

A vettvangi:

e Farid i heimsokn a sveitabae

¢ Lombin skodud og fjarhisin

Urvinnsla:

e Teikna eda méla pad sem fyrir augu

bar { ferdinni

Helstu heimildir:

Mynd 15.Sveitaferd (Leikskdlinn Laekjarbrekka)
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Heimsokn i Saudfjarsetrio

Markmio a0 nemandi:

Kynnist islensku saudkindinni

Kynnist afurdum saudkindarinnar

Undirbuningur/kveikja:

Rett vid nemendur um
sveitaferdina um vorid pegar
16mbin voru skodud

Rett vid nemendur hvad vid faum
fra kindinni

Lera og syngja visuna:

,,INU skal syngja um 16mbin

Sem jarma satt og blitt

bau gefa okkur ullina

Svo okkur verdi hlytt
Ull, ull, ull, ull, ull

Me, me, me,.......
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A vettvangi:

Farid med skélabilnum ad S@vangi
Saudfjarsetrid er skodad med

leidsogn safnvardar

Urvinnsla:

Nemendur teikna myndir af pvi
sem vakti athygli { ferdinni {
Saudfjarsetrid

Bua til kindur ur ullarfloka

Sett upp syning 4 verkum nemenda
Foreldrar hvattir til ad fara med
born sin 1 réttir til ad sja féd pegar

pad kemur af fjalli.

Helstu heimildir:



Vorverkin i gardinum

Markmio a0 nemandi: e Diikur breiddur yfir og grj6ti radad
4 kantana 4 duknum svo hann fjuki

ekki

e Kynnist matjurtarekt

e Lari ad madurinn er hadur jordinni
¢ Brynt fyrir nemendum ad ekki megi

Undirbiningur/kveikja: ganga yfir gardinn

e Reatt vid nemendur hvort peir viti

hvadan vid faum kartoflurnar og Urvinnsla:

grenmetid sem vid bordum * Fylgst med begar grosin koma upp

ad ekki sé of strekkt 4 diknum og
slakad 4 diknum eftir pérfum

o Utskyrt fyrir nemendum ad nii sé
kominn timi til ad stinga upp

matjurtagardinn e Reytaillgresi eftir porfum

e Bedid eftir uppskerutima

A vettvangi: Lo
Helstu heimildir:
e Nad i skoflur
¢ Nemendur hjélpast ad vid ad stinga
upp gardinn (dsamt kennara)

e Settar nidur kartoflur og fre

Mynd 16.Settar nidur kartdflur (Leikskolinn Lekjarbrekka)
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Haustverkin i gardinum

Markmio a0 nemandi:

¢ Kynnist matjurtarekt og hvernig A vettvangi:
verkefnin breytast er 1idur naer e Nad er i stungugaffal
hausti e Nemendur hjdlpast ad vid ad taka
e Atti sig 4 ad madurinn er hadur upp ur gardinum (dsamt kennara)
jordinni
Urvinnsla:
Undirbiningur/kveikja: * Kartoflunum komid i geymslu
e Rett vid nemendur hvort peir muni ® Nemendur fi ad borda uppskeruna

hvadan vid faum kartoflurnar og
grenmetid sem vid bordum
e Rifjad upp pegar kartéflurnar voru
. : Helstu heimildir:
settar nidur um vorid
e Utskyrt fyrir nemendum ad nii sé

kominn timi til ad taka upp ur

matjurtagardinum

Mynd 17.Teknar upp kartoflur (Leikskdlinn Laekjarbrekka)

Mynd 18. Kartoflur (Leikskolinn Laekjarbrekka)
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Smadyr

Markmio a0 nemandi:
e Kynnist nokkrum algengum
smadyrum
e Lari ad veida smadyr an pess ad
skada pau
e Djalfist{ ad telja

Undirbuningur/kveikja:

e Nemendur eru spurdir hvort peir
hafi fangad smadyr

e Nemendur bua til kartoflugildrur

¢ Nemendur bua til hlaupabraut sem
er hofd kringlétt og hvit ad lit. I
midjuna er svartur hringur 6-7 cm {
pvermél, byrjunarreitur. Vid ytri
brin er raud rond 1-2 cm breid,

marklina.

A vettvangi:

e Farid er ut 4 leikskolal6dina, 1
Roésulaut eda 4 annan stad par sem
audvelt er ad ndlgast smadyr

e Kartoflugildrunum komid fyrir

® Vigjad um gildrurnar eftir 2-5 daga,
gildrurnar fjarlegdar, fyllt upp i

holurnar og smadyrin sem veiddust

Mynd 19. Kartoflugildra. (Wulff)

sett 1 plastbakka

e Dyrin talin { hverri gildru og
skodud med stekkunargleri

e Hver nemandi velur sér eitt smadyr
og teiknar pad

e Dyrin eru sett 4 byrjunarreitinn og
glas haft yfir svo pau komist ekki {
burtu strax

e Talid eins og 1 alvoru keppni og
glasinu lyft upp

¢ Fylgst med hvada dyr er fyrst ad
raudu marklinunni

Urvinnsla:

e Degar kapphlaupid er buid og buid

ad teikna, er 6llum smadyrunum

sleppt og haldid heim 4 leid

Helstu heimildir:
Ngrgaard. Vefsloo: http://www.skoven-i-
skolen.dk/default.asp?m=18&a=303

Sunna Bjorg Gudnadéttir og Sofia
J6hannsdottir. Vefsloo:
http://lokaverkefni.khi.is/v2006/sunngudn/

Verkefni/smadyr ys.htm

Mynd 20.Hlaupabraut. (Wulff)



Sofnun fuglaf6durs

Markmio a0 nemandi:

Kynnist nokkrum sméafuglum
Kynnist fedu, porfum og lifsbarattu
smafugla

Leri ad bua til fuglaf6dur og f6dra
smafugla

Odlist umhyggju fyrir fuglum og
00rum lifverum

Fai jakvett vidhorf til lifs og

umbhverfis

Undirbiningur/kveikja:

Nemendur eru spurdir hvort peir
gefi stundum sméfuglunum &
veturna?

Ratt um smafugla eins og hver er
feeda smafugla?

Hvernig @tli fuglunum gangi ad na
sér { fedu pegar allt er frosid?
Hvad gerist ef peir nd ekki 1 neina
fedu?

Getum vid gert eitthvad til ad
audvelda fuglunum ad lifa af
veturinn?

Nemendur f4 pad verkefni ad tina

ber og safna braudafgdéngum og

avaxtaafgongum sem til falla {

leikskolanum.

A vettvangi:

e Farid er i fadusofnunarleidangur
um Borgirnar par sem nemendur
tina ber

e Nemendur koma upp ildtum til ad
safna { braudafgongum

® Braudafgangar eru purrkadir og
muldir nidur

e Safnad eplaafgongum

Urvinnsla:
e Nemendur koma afrakstri
sofnunarleidangursins { frysti og

geymslu

Helstu heimildir:

Sunna Bjorg Gudnadéttir og Sofia
Johannsdéttir. Vefsloo:
http://lokaverkefni.khi.is/v2006/sunngudn/
Verkefni/fuglafodur_bs.htm
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Vetrarf60run smafugla

Markmio a0 nemandi:

Kynnist nokkrum sméafuglum sem
lifa hérlendis ad vetrarlagi

Kynnist f&du, porfum og lifsbarattu
smafugla

Leri ad bua til fuglaf6dur og f6dra
smafugla

Odlist umhyggju fyrir fuglum og
0drum lifverum

Fai jakvett vidhorf til lifs og
umhverfis

Undirbuningur/kveikja:

Vinna og umradur haustsins eru
rifjadar upp

Hréaefni { fuglaf6dur er tekid tr
geymslu

Fuglafédur buid til med hjalp
kennara

Sja uppskrift 4 nestu bladsidu
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A vettvangi:

Farid med fuglaf6drid upp {
Roésulaut og hengt 1 tréin

Farid med fuglaf6dur 4 einhvern
annan stad

Hvar er best ad skilja f6drid eftir
svo kettir ndi ekki fuglunum &
medan peir eru ad éta?

Fylgst med fuglunum 1 r6 og nedi

Urvinnsla:

Nemendur fylgjast 4fram med
smafuglunum
Gefa peim reglulega, sérstaklega ef

kalt er { vedri

Helstu heimildir:

Sunna Bjorg Gudnadéttir og Sofia

Johannsdottir. Vefslood:
http://lokaverkefni.khi.is/v2006/sunngudn/

Verkefni/fuglafodur bs.htm




Foourkokur

Utbiinadur:

Pottur
Osoltud feiti (til deemis t6lg)
Mismunandi hréefni (fylling)
Litil kokuform eda

o spotti

o stor hneta

o jogurtdolla.

Adfero:

Br20did feitina { potti.
Blandid ut { hana videigandi hraefni
(til demis frejum, berjum, eplum,
braud- og kokumylsnu — fer eftir
tegund fugla).
Hellid fyllingunni ofan { formin og
14tid hana storkna 4 kdldum stad.
begar fyllingin er ordin stif er hin
tekin dr formunum
o Bindid stéru hnetuna i
endann 4 spottanum og
setjid ofan { jogurtdolluna
o Stifid spottann, pannig ad
hann liggi beint upp tr

midri dollunni, med pvi ad
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binda hann { eitthvad sem er
beint fyrir ofan dolluna

o Hellid fyllingunni {
jogurtdolluna og 14tid hana
storkna 4 koldum stad

o begar fyllingin er ordin stif
er dollan tekin utan af

o Einnig ma nota hringlaga
formkokuform med gati til
ad setja fyllinguna {

Foorun fuglanna:

e Kokurnar bornar fyrir fuglana
e Hagt ad dreifa kokunum 4 jordina
e Hagt ad koma kokunum fyrir {
fuglaskylum og brettum
o Kjorid ad hengja
,,budinginn® upp { tré

¢ Bjo6da fuglunum ad gjora svo vel
Helstu heimildir:

Sunna Bjorg Gudnadéttir og Sofia
Jéhannsdéttir. Vefsloo:
http://lokaverkefni.khi.is/v2006/sunngudn/
Fylgiskjol/fuglafodur fylgisk.htm




Fylgst med vorinu

Markmio a0 nemandi:

Atti sig 4 breytingum { néttirunni
Atti sig 4 ad tré og plontur eru

lifandi

Undirbiningur/kveikja:

Hlusta 4 Vorid Gr Arstidunum eftir
Antonio Vivaldi

Lesa bokina Vor eftir Josep
MaParramén eda adra bk um
vorid

Rada vid nemendur um vorid
Rada vid nemendur hvernig tré og
grédur breytist pegar allt lifnar vid
eftir vetrardvalann

Utskyrt er fyrir nemendum ad peir
eigi ad finna sér stad til ad fylgjast

med

A vettvangi:

Farid 1 gonguferd til ad velja stad
Stadurinn er afmarkadur med
steinum

Nemendur f4 blad (sja nastu
bladsidu) til ad skra nidur pegar

peir finna blém

42

e Farid er einu sinni { viku 4 stadinn
og skrad hvort pad eru einhver
blém

e Blomabdk hofd med til ad geta flett
upp hvad blémid heitir

e Kennari adstodar vid ad skra nafnid

¢ Nemandinn skrdir litinn 4 bléminu

med pvi ad lita med sama lit

Urvinnsla:

e Eftir ad hafa skrad nidur i nokkrar
vikur bera nemendur saman
nidurstodurnar

e Voru fj6lubla bléom hja 6llum eda
gul?

¢ Er einhver litur meira dberandi en
annar?

o stad pess ad fylgjast med blémum
ma fylgjast med trjdnum eda

hvener heyrist { farfuglum

Helstu heimildir:
Bendix. Vefsloo:

http://www.skoveniskolen.dk/default.asp?
m=17&a=1489




Tafla 1: Fylgst med vorinu

Manudur Mai Mai Mai Jani Jani Jani

Vikan

Blomabheiti Litur Litur Litur Litur Litur Litur

%
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A0 eiga tré eda landskika ad vini

Markmio a0 nemandi:

Greini arstidarbundnar breytingar {

nattdrunni

Undirbiningur/kveikja:

Reatt vid nemendur hvort peir viti
hvad gerist { ndttdrunni 4 hverjum
arstima.

Nemendum sagt ad peir eigi ad
velja sér tré eda sma blett sem peir
eigi ad teikna og taka lj0smyndir af
reglulega allt 4rid.

A vettvangi:

Hver nemandi velur sér tré og
rannsakar pad

Hver nemandi velur sér skika, um
einn fermetra ef hann vill pad
frekar

Nemandi fylgjist med tréinu eda
skikanum

Hvener er snjor og hvenar ekki?
Hvada dyr buia par?

Hvener finnst fyrsta laufbladid eda

fyrsta grena strdid par 4 vorin?
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Hvernig breytist tréid eda skikinn
yfir arid?
Tréid eda skikinn er teiknad eda

lj6smyndad nokkrum sinnum 4 4ri

Urvinnsla:

Buid til plakat med ljé6smyndunum
og teikningunum eftir 4rid

Skrad 4 plakatid hvada dyr fundust
og 4 hvada tima

Hvenar var snjor

Hvenar fannst fyrsta laufid eda

fyrsta grena strdid

Helstu heimildir:

Kjerran. Vefsl6o:

http://02pekj.norsknettskole.no/Naturekse

mpel2.htm
Selasskoli. Vefsloo:

http://www.selasskoli.is/namogkennsla/um

hverfismennt/html/utik-verkefni-f-1-

bekk/ad-eiga-tre-og-landskika%?20ad-
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