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Inngangur

ber hugmyndir sem er ad finna i pessum hugmyndabanka midast vid fimm ara gémul
born og leikskola sem eru stadsettir i Vesturbae Reykjavikur en getur einnig nyst
kennurum yngstu barna i grunnskolum & sama svaedi. { flestum tilvikum er um
vettvangsferd ad reda en po eru nokkur verkefni sem ekki byggjast 4 sérstoku
ferdalagi. Nokkur atridi mikilveegt ad hafa 1 huga. Fyrst og fremst er ad fylgjast med
ahuga barnanna og lata hann hafa ahrif & framvinduna en einnig spyrja bornin
spurninga eins og:

e Huver er stadurinn?
e Hvernig er hann?
e Hvers vegna er hann eins og hann er?

e Hvernig er ad vera & pessum stad?

Oll verkefnin byrja 4 pvi ad markmidum pess er lyst. bar 4 eftir er skyrdur sa
undirbiningur sem er askilegur fyrir ferdina en hann felst yfirleitt 1 pvi ad tala vid
bornin um pad sem a ad gera og reyna ad komast ad pvi sem pau vita um
vidfangsefnid. Nast kemur lidur sem heitir framkvemd par sem ferdinni eda
verkefninu er lyst, eftir atvikum. Pa er kafli um rvinnslu ferdarinnar, hvad 4 ad gera
eftir ferdina sem felst yfirleitt i umredum og myndranni urvinnslu. Loks er fjallad um
mat 4 verkefninu, hvernig til hafi tekist. I lok hvers verkefnis er sidan ad finna
gagnlegar bakur eda vefslodir. I sumum verkefnanna er einnig ad finna tillogur ad

leikjum og songlogum.

Vonandi nytist petta sem flestum.
{ april 2009

Katla Margrét






Vesturbzerinn

Markmio

A0 bornin
»  Kynnist nanasta umhverfi
=  bekki ymsa stadi og hugtok yfir pa i umhverfi sinu, eins og banki, pdsthus,
hverfi, skoli og gardur.

Framkvemd

= Utvega loftmynd af nanasta umhverfi leikskolans. Slikt er haegt ad nalgast 4
Borgarvefsja (http://www.reykjavik.is/desktopdefault.aspx/tabid-964), Google
Earth (http://earth.google.com) eda kortavef ja.is
(http://ja.is/kort/#x=358139&y=407930&z=8 &type=aerial). b4 er hagt ad
kaupa hana hja Loftmynd ehf eda eldri myndir hja Landmalingum {slands.

=  Athuga hvad bornin vita um nanasta umhverfi sitt med ymsum spurningum um
nagrennid, t.d. hvar leikskdlinn er, vid hvada gotu hann stendur, hvar vid
eigum heima og hvada budir og fyrirteki eru i ndgrenninu. Bua til
hugmyndavef ut fra pvi sem bornin segja.

= Pba er loftmyndin tekin fram og leikskolakennari og bornin finna hvar
leikskolinn er og hvar heimili barnanna eru & myndinni og pad merkt inné. Ef
bornin vilja hafa fleira inna myndinni, eins og bokasafnid, grunnskoéla, bud,
iprottahus eda adra stadi sem pau fara & er pad einnig merkt inna og myndin
sidan hengd upp & vegg. Ymsar leidir er haegt ad fara vid ad merkja stadina inn
a loftmyndina, t.d. festa myndir af heimilum barnanna inn & loftmyndina eda
nota takn eins og limmida i samradi vid bornin.

= Adur eda eftir ad kortid er tbGid er farid i vettvangsferd med bornunum,
teknar ljosmyndir af peim vid heimili sin og tengt vid kortid. Farid i gébngutar
um nanasta umhverfi og peim leyft ad taka myndir af pvi sem pau sjé og finnst
markvert. [ pessum gongutir er haegt ad fara ad einhverju grosugu svaedi, t.d. 4
Landakotstun eda i Hljomskalagardinn. Par leggjast bornin nidur og loka
augunum og hlusta. Eftir nokkrar minttur setjast allir upp og pau spurd hvada
hlj60 pau heyrdu.

=  Farid i nokkra leiki, t.d. Eltingaleik, I greenni lautu og Inn og it um gluggann.



Urvinnsla

* Bornin teikna kort af einhverri leid sem pau fara oft, t.d. hvada leid pau fara i
leikskélann, budina eda til ommu og afa. Bua til hus ur pappakdssum og
fernum og mala (Carlson 1993:124). Bua til likan af svedinu med pessum
pappahiisum. Nota ymsan annan efnivid til ad bua til gotur, tré og annad sem
bornin vilja hafa i likaninu, t.d. efnisbuta og tréspytur.

=  Ratt um kortid sem pau merktu stadina inn a4 og pau sem bornin bjuggu til.
Einnig talad um stadina sem pau sau i ferdinni og hvar peir eru 4 kortinu.

* [josmyndirnar sem bornin toku skodadar og pau spurd ut i per. Hvao er a
myndinni? Af hverju tokstu mynd af pessu? og fleiri spurningar ut fra
myndefninu.

» Hugmyndavefurinn tekinn fram og batt a4 hann.

Mat

Til ad meta hvernig til tokst og hvort betra s¢ ad gera eitthvad 6dru visi er fylgst med
pvi hvort bornin tala meira um n@rumhverfid og pad sem hefur verid gert i tengslum
vid pad nu en 40ur. Hugmyndavefurinn skodadur og athugad hvad battist vid. Synir
pad frekari pekkingu 4 nerumhverfinu? Skoda teikningarnar peirra, hafa paer eitthvad
breyst? Af hverju toku bornin myndir? Af hverju toku pau myndir af pessu? Er hegt
ad nota pad eitthvad i nanari Grvinnslu eda vinnu med nerumhverfid? Er hagt ad
vinna meira med nerumhverfid?

Gagnlegt efni

Borgarvefsja. 1999. Vefslod: http://www.reykjavik.is/desktopdefault.aspx/tabid-964
[Sott 5. feb. 2009]

Google earth. 2009. Vefslo0: http://earth.google.com [Sott 5. feb. 2009]

Ingvar Sigurgeirsson. 2009. Leikjavefurinn. Vefslod:
http://www.leikjavefurinn.is/index.php?f=um [Sé6tt 20. mars 2009]

Samsyn. Kortavefur Ja.is. Vefsloo:
http://ja.is/kort/#x=358139&y=407930&z=8 &type=aerial [So6tt 20. mars 2009]




Posthusio 1 Austurstraeti

Markmio

A bornin

Kynnist betur stofnun i peirra ndnasta umhverfi og hvad fram fer i pessari
stofnun.

Viti hvernig sendibréf kemst & milli stada.

bekki ymis ord tengd pdsthusi; frimerki, stimpill, postkort, pakkar, postkassi,
pakkavél, flokkun, umslag, eydublod, bréfakassi/luga og burdarpoki.

Undirbuningur

Hafa samband vid starfsfolk a4 posthusinu og athuga hvort haegt sé ad taka
sérstaklega 4 moti hopnum.

Raeda vid bornin um posthusid, hvad pau haldi ad sé gert par og pau gaetu séd i
ferdinni. Athuga hvort einhvert barnanna hafi farid 4 posthtis 40ur og hvad hafi
verid gert par. Setja hugmyndir um poésthusid & hugmyndavef. Beta inn 4 hann
eftir ferdina.

Skrifa nidur allt sem bornin langar til ad vita og fa svor vid pvi 1 ferdinni a
pOsthusid.

Muna eftir myndavél og taka myndir i ferdinni.

Framkvemd

Farid er 4 posthusid og gengid med bornunum um pad. Hvetja bornin til ad spyrja

spurninga og syna peim pad sem pau geetu haft dhuga 4 og pa sérstaklega pad sem pau

voru ad velta fyrir sér &0ur en farid var i ferdina. Spyrja hvad pad sem pau sja er og

hvad er gert med pvi, hvad hluturinn heitir. Taka myndir af hlutum sem bornin virdast

ahugasdm um og gaetu nyst vid uppsetningu poésthuss 4 deildinni.

Urvinnsla

Rada vid bornin um posthisid. I pessum umredum er gott ad nota peettina
sem pau nefndu &dur en lagt var af stad en einnig skoda med peim myndirnar
sem voru teknar i ferdinni. Velta fyrir sér spurningum eins og: Sau pau allt
sem pau héldu ad pau myndu sja? Hvad var 6druvisi? Hvad er gert 4 posthusi?
Hvad fannst ykkur skemmtilegast ad sja eda gera a poésthasinu? En
leidinlegast? Af hverju? Hvernig fara bréf fra einum stad til annars? Myndud
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pid vilja vinna & p6sthiisi? Fa bornin til ad velta heimsokninni fyrir sér med
umraedum og leik.

= Bua til hlutverkakrok med posthusi a4 deildinni sem hefur ad geyma beadi
alvoru hluti af poésthisi og 6dru sem bornin hafa buid til. Fa alit peirra a pvi
hvad pau geetu gert og haft 4 posthisinu og leyfa peim ad leika pad sem fram
fer & posthusi. Pad sem geeti verid 1 kroknum er: frimerki, stimpill, bl6d,
umslog, eydublod, afgreidslubord, postkort, peningar, bréfaklemmur, heftarar,
burdarpokar, bréfakassi, pennar, blyantar, vigt, skilti sem 4 stendur opid/lokad,
klukka og almanak. Margt af pessum hlutum gatu bornin buid til sjalf, eins og
peninga, stimpla, postkort, bréfakassa og skilti.

Mat

Skoda myndirnar sem voru teknar i ferdinni. Fylgjast med leik barnanna og pa
sérstaklega 1 posthusinu sem pau bjuggu til. Nota borninn ordafordann sem pau lerdu
i ferdinni? Nota pau handtok sem pau sdu par? M4 sja ad pau hafi tileinkad sér
eitthvad af pvi sem gert er 4 posthlisum? Sau pau eitthvad sem geti nyst peim seinna i
lifinu? Eru pau ad nota pad? Hvad battist & hugmyndavefinn? Synir pad frekari
pekkingu 4 pdsthusi og pvi sem fram fer par?

Gagnlegt efni

Islandspéstur. Vefslod: http://www.postur.is/ [S6tt 20. mars 2009]

Milner, Angela M. 1997. Geography through play. Structured play at key stage 1. The
Geographical Association, Sheffield.
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Veorio i Vesturbzenum

Markmio

AQ bornin:
*  Skodi vedrid og kynnist islenskum vedrabrigdum
= pekki ord yfir mismunandi vedur, eins og skyjad, heidskyrt, hvasst, rok,
solskin, suld, rigning, bjart, dimmt, attirnar, f6l, hundslappadrifa, slydda, gola,
poka, 161 og hagl.

Undirbuningur

= Tala um veorid og f4 hugmyndir barnanna um pad, hvada ord pau pekkja og
nota um veorid. Skrifa allt sem pau segja inn 4 hugmyndavef og beta inn &
hann i gegnum ferlid.

* Bua til hugmyndavef ut fra pvi sem pau segja um veodrid. Vinna ut frd pessum

hugmyndum bpeirra.

Framkvemd

Gera vedurtilraunir og skoda bakur um vedrid til ad fa bornin til ad hugsa um pad og
margbreytleika pess. Velja vedurfreding & hverjum degi sem lysir vedrinu pann
daginn og hvada tifot eru vid haefi.

Margs konar tilraunir med vedur er hegt ad gera med bornunum. Dami um slika
tilraun er ad bua til vindhana til ad sja hvernig vindurinn er. Pad er gert med pvi ad
bua til O6r Ur pappa, festa hana 4 pinna eda ror. Til ad hun snuist er agett ad setja
rorid/pinnann i tvinnakefli &dur en pad er fest & pungan hlut eins og skokassa fylltum
af bokum eda 6drum pungum hlutum (DiSpezio 2002:20). Til er mikid af bokum med
hugmyndum ad ymsum tilraunum og @tti ad hvetja bornin til ad framkvema eitthvad
af peim.

Urvinnsla

» Taka fram hugmyndavefinn og sja hvad bornin vilja beta inn 4 hann.

= Bua til vedurstod i heimilis- eda leikkrok par sem bornin geta fylgst med
vedrinu og buid til leik 1 kringum pad. Leyfa bérnunum ad bua til vedurkort
eins og pau sja i vedurfréttunum og utskyra helstu hugtdk peim tengd. bPau
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geta sidan haft sinar eigin vedurfréttir med pessum kortum eda leikid med pau
eins og pau vilja.

» Teikna myndir af mismunandi vedri. Bua til ymsar hreyfingar fyrir vedrid, t.d.
rigningu, snjo og vind. bau geta buid til vindhérpu sem pau hengja sidan ut 4
160 og geta pa heyrt i henni pegar vindurinn blees. Klippa ut snjokorn ur
pappir. Fara ut i rigningu med pottlok og fleira sem heyrist i og lata rigna a
pad. Syngja 16g um mismunandi vedrabrigdi, t.d. Frost er uti, Nu er frost a
Froni, Meo vindinum pjota skurasky og Vorvindar gladir. Hlusta 4 hljodin i
umhverfinu; hvernig vindurinn pytur, regndroparnir skella 4 pakinu eda

gangstéttinni, bilarnir pjota framhja o.fl.

Mat

Eru bornin ad nota fleiri ord yfir vedur nina en pau gerdu adur? Syna pau vedrinu
meiri dhuga en pau gerdu adur en unnid var med vedrid? Eru pau ad skoda baekur um
vedrid eda kemur pad fram i leik peirra? Vilja pau gera tilraunir med vedrid? Veri
haegt a0 gera eitthvad fleira til ad yta undir dhuga peirra & vedrinu? Skoda
hugmyndavefinn, battist eitthvad vid? Synir pad frekari pekkingu & vedrinu?

Gagnlegt efni

Ardley, Neil. 1992. Skemmtilegar tilraunir. Vatn. Hildur Hermodsdéttir pyddi. Mal og
menning, Reykjavik.

DiSpezio, Michael. 2002. Weather mania. Sterling Publishing, New York.

Gunnhildur Oskarsdottir. 1991. Umhverfid: vatn, loft, ljés, vedur. Namsgagnastofnun,
Reykjavik.

Hann, Judith. 1991. Stéra visindabokin. Oskar Ingimarsson pyddi. Idunn, Reykjavik.

Milner, Angela M. 1997. Geography through play. Structured play at key stage 1. The
Geographical Association, Sheffield.

Pohlman, John. 1987. Veorio. Pall Bergpborsson pyddi og stadferdi. Vaka — Helgafell,
Reykjavik.
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Tjornin i Reykjavik

Markmio

A0 bornin:

Skodi fuglalifid vid Tjornina

Kynnist mismunandi fuglategundum

Undirbuningur

Tala vid bornin um Tjornina og hvada fuglar pau haldi ad séu par. Fa fram
peirra hugmyndir um fuglana og fuglalifid. Skrifa allt sem pau segja inn a
hugmyndavef og bata inn 4 hann eftir ferdina.

Skoda nokkrar fuglabeekur med myndum af fuglum sem liklegt ad bornin eigi
eftir ad sja i ferdinni, t.d. Land- og vatnafuglar eftir Gudmund P. Olafsson og
Fuglarnir okkar eftir Stefan Adalsteinsson og Grétar Eiriksson.

Taka med fuglabok, kiki og myndavél.

Framkvemd

bad er farid med bornin nidur ad Tjorn og fuglarnir skodadir. Hvada fugla sjaum vid?

bekkid pid einhverja peirra? Nota fuglabokina pegar ekki er vist hvada fugl um er ad

reda. Taka myndir af 6llu pvi sem pau eru ad gera en einnig reyna ad na nokkrum

naermyndum af fuglunum til ad skoda pegar komid er aftur 4 leikskolann.

Urvinnsla

Rada um ferdina; hvada fugla sdu pau, hafa pau séd einhverja peirra adur?
Hvar sdu pau pa? Sau pau fuglana sem pau bjuggust vid ad sja? Séau pau
einhverja sem pau bjuggust ekki vid? Vantadi einhverja fugla sem pau héldu
ad pau myndu sja?

Skoda fuglabzkurnar aftur til ad sja hvada fuglar petta voru sem pau sdu eda
sau ekki. Athuga hvort pau hafi lert einhver ny néfn a fuglum. Leida inn ymis
ord i tengslum vid fugla; eins og ymis fuglandfn, farfuglar/stadfuglar,
vatnafuglar, sundfugl, goggur, vaengur, stél, hreidur, 6dal, egg, ungar, ad liggja
a, kven-og karlfugl, verpa, oddaflug, kvak, votlendi og myrar.

Rada hvort einhver munur s¢ a fuglunum sem bta nidur & Tjorn og 6drum
fuglum eda hvort einhver munur sé & milli peirra tegunda sem eru nidri &
Tjorn. Pa ma tala um pad hvort fuglarnir nidri & Tjorn séu alltaf par eda hvort
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peir bui einhvers stadar annarsstadar 4 veturna. Haegt ad spyrja pau at i hvada
fuglum pau hafi mestan dhuga 4 og kynna sér pa nénar; hvar peir eigi heima a
veturna, hvernig unga peir eigi og fleira i peim dur. Slikar upplysingar er t.d.
a0 finna 1 Fuglahandbokinni eftir borstein Einarsson og a Fuglavef
namsgagnastofnunar.

= Hlusta 4 fuglahljod og athuga hvort pau pekki einhver peirra. Slik hlj6o er ad
finna & Fuglavef ndmsgagnastofnunar en einnig er hagt ad nota Islenska
fuglaspilio. Profa a0 gefa fra sér svipud hljod. Teikna myndir af fuglunum sem
pau sdu og bua til likan af peim sem peim fannst mest spennandi. Leika fugla,
bua til gogg og syngja ymis fuglaldg, t.d. Loan er komin, Fuglinn i fjorunni,
Litlu andarungarnir og Geesamamma gekk af stad.

Mat

Eru bornin ahugasém um fugla? Syna pau meiri dhuga eftir ad pau foéru nidur ad Tjorn
en a0ur? Eru pau ad skoda fuglabaekur i frjalsum stundum? Eru pau ad leika leiki par
sem fuglar koma vid sdgu eda nota eitthvad af peim ordum sem voru notud i ferdinni?
Hafdi pessi ferd einhver &hrif 4 bornin? Nota pau pekkingu sina? Skoda
hugmyndavefinn. Hvad battist vio? Synir pad frekari pekkingu & fuglum og lifinu vid
Tjornina?

Gagnlegt efni
Gudmundur P. Olafsson. 1990. Land- og vatnafuglar. Mal og menning, Reykjavik.

Gudmundur P. Olafsson. 2005. Fuglar i ndttiru Islands. Mal og Menning, Reykjavik.

Ingvar Sigurgeirsson. 2009. Leikjavefurinn. Vefslod:
http://www.leikjavefurinn.is/index.php?f=um [Sé6tt 20. mars 2009]

Johann Oli Hilmarsson. 2006. Fuglavefurinn. Vefslod: http://www1.nams.is/fuglar/
[Sott 3. feb. 2009]

Olafur Karl Nielsen. 1992. Tjornin. Saga og lifriki. Reykjavikurborg, Reykjavik.
Oskar Jorgen Sandholt. 2000. [slenska fuglaspilid.

Stefan Adalsteinsson og Grétar Eiriksson. 1985. Fuglarnir okkar. Bokautgatan
Bjallan, Reykjavik.

Porsteinn Einarsson. 1987. Fuglahandbokin. Greiningarbok um islenska fugla. Orn og
Orlygur, Reykjavik.
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Fjaran vio Agissiouna

Markmio

A0 bornin:

Kynnist fjérunni og lifriki hennar

Sjai hvad fjaran er margbreytileg

bekki ymis ord tengd fjorunni, eins og hvassir/rannadir steinar, flod/fjara,
Oldur, hin ymsu dyra- og plontunéfn; skel, samloka, kudungur, krabbi,
beitukdngur, pang og pari.

Undirbuningur

Athuga hvener pad er fjara, farid i fjoru vid Agissiduna.

Taka med fotur, poka og hafa (ef peir eru til).

Rada vid bornin um fjéruna, hvad 4 ad gera og fa fram peirra hugmyndir um
fjoruna. Skrifa allt sem pau segja inn & hugmyndavef og bata inn & hann eftir
ferdina.

Framkvemd

begar i fjoruna er komid parf ad bryna reglurnar fyrir bérnunum og ganga vel um

fjoruna sem felur medal annars i sér ad skila 6llum dyrum sem eru tekin aftur i

fjoruna. Fjaran er frekar grytt svo gott er ad vara bornin vid pvi ad steinarnir geti verio

halir og ad ef pau velti steinum vi0 til ad skoda undir pa eigi pau ad setja pa aftur a

sinn stad pegar pau eru buin ad kikja undir pa. Teknar eru myndir af 6llu pvi sem gert

er og ef einhver dyr finnast sem ekki a ad taka med 4 leikskolann er um ad gera ad

taka nermynd af peim sem sidan er haegt ad skoda pegar unnid verdur ur ferdinni.

Heegt ad fara morgum sinnum i fjéruna og sja alltaf eitthvad nytt.

Urvinnsla

Rada ferdina, skoda ljosmyndirnar Gr ferdinni og ymsar bakur um fjoruna,
eins og [ fiorunni og Algeng fiorudyr sem eru badar eftir Gudmund P.
Olafsson.

Benda 4 myndirnar. Hvad vorum vid ad gera parna? Af hverju vorum vid ad
pvi? Hvad haldid pid ad dyrin i fjorunni bordi? Hvad gera pau allan daginn?
Eru 60ruvisi dyr 1 fjérunni en ti i gardi?
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= Ef blid er ad fara nidur 4 Tjorn eda 4 annan stad ad skoda fugla er haegt ad
spyrja ut i fuglana sem bornin sdu: saud pid einhverja fugla? bekktud pid
einhvern peirra? Eru peir alveg eins og fuglarnir vid Tjornina? Hvernig eru
peir 60ruvisi-eins?

= Skoda pad sem komid var med ur fjérunni, i smasja ef til er. Bua til listaverk
ur pessum hlutum t.d. lima skeljar, kudunga og fjérusand a blad, teikna myndir
af einhverju af pessu. Lima skeljar og kudunga 4 ramma og mala 4 steina
(Carlson 1993:43-44). Bua til hljodferi Gr skeljum, steinum, kudungum eda
00ru sem fannst i fjorunni. Syngja ymis 16g um fjoruna og dyrin par, t.d.
Fuglinn i fjorunni og Hafid blaa hafio.

Mat

Hvad voru bornin ad teikna? Breyttust myndirnar peirra eitthvad eftir pessa vinnu?
Tala pau um fjoruna og pad sem pau sau par? Hvernig tokst fjoruferdin? Eru pau ad
skoda eitthvad af bokunum um fjéruna? Bendir eitthvad til pess ad pau séu ad nota
pad sem pau sdu og leerdu i fjoruferdinni? Hvad beettist inn & hugmyndavefinn? Synir
pad frekari pekkingu a fjérunni og lifinu par?

Gagnlegt efni

Agnar Ingolfsson. 1990. Islenskar fjorur. Bjallan, Reykjavik.

Carlson, Laurie. 1993. Ecoart. Williamson Publishing, Vermont.

Gudmundur P. Olafsson. 1986. Algeng fjorudyr — handbSk. Namsgagnastofnun,
Reykjavik.

Gudmundur P. Olafsson. 1992. [ fjrunni. Mal og menning, Reykjavik.
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Hofnin og skipin par
Markmio

Ad bornin:
* Kynnist hofninni og pvi sem fer fram par.
= Sjai batana og skipin sem hafa alltaf verid svo mikilvaeg i sogu Islands.
= pekki ymis ord tengd hoéfninni, t.d. skip, batur, hotn, sjor, mastur, styri,
bakbordi, stjornbordi, dekk, 6ldur, landa, fiskiker og bordstokkur.

Undirbuningur

= Tala um hofnina, skipin og hvad bornin halda ad pau sjai par. Skrifa allt sem
pau segja inn 4 hugmyndavef, bata 4 vefinn eftir ferdina.

* Bornin teikna mynd af bat eda skipi 4dur en pau skoda myndir eda fara nidur
a0 hofn.

Framkvemd

Fara nidur ad hofn og skoda skipin. Hvernig lita pau ut? Eru pau stor eda litil? Hvad
haldid pid ad séu skip og hvad batar, eda er petta allt saman skip? Hver er munurinn &
skipi og bat eda er einhver munur? Tala um pad sem er gert nidri a hofn og athuga
hvada hugmyndir pau hafa um pad. Athugad hvada hugmyndir bornin hafa um innvidi
skipa. P4 er ad skoda sjoinn. Er sjorinn likur Tjérninni? Sjaum vid einhverja fugla?
Hvernig fugla sjdum vio? Tala um pad sem skip gera og af hverju pau fara a sjoinn. Ef
einhver fiskiker eru 4 svaedinu er hagt ad benda peim 4 pau og tutskyra til hvers pau
eru, eins ef skip er ad landa 4 medan bornin eru & svedinu. Ganga um hofnina og
athuga hvad vekji dhuga peirra og skoda pad pa sérstaklega.

Urvinnsla

= R&da vid bormnin um pad sem pau sau i ferdinni. Hvad fannst ykkur
merkilegast? En leidinlegast? Skrytnast? Athuga hvort pau viti eitthvad meira
um hoéfnina og skipin par ni en 4dur en pau 16gdu af stad i ferdina, hvort
hugmyndir peirra hafi eitthvad breyst.

= Skoda bakur um skip, t.d. Islensk skip III og Islensk skip — batar III eftir Jon
Bjornsson.

» Teikna adra mynd og skoda ut fra fyrri myndinni. Breytist myndin eitthvad?
Hvad breyttist? Eru pessar myndir eitthvad 60ruvisi en myndin sem pau
teiknudu 1 upphafi? Haegt ad nota pessar myndir pegar metid er hvernig til hafi
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tekist. Bua til skip eda bat Gr pappamassa eda blodum og leyfa peim ad leika
sér med pad. Jafnvel bua til hatharsvaedi 4 deildinni ef dhugi er fyrir pvi.

= Bua til sjavarhljod, regnstafi, syngja um skip/bata og sjéinn, t.d. Eg negli og
saga og Vio skulum roa a selabat. Hlusta & 16g um skip og sjoinn, eins og
diskinn Vel sjoadir med Ragnari Bjarnasyni. Herma eftir skipi og fara i leikinn
Skip, land og sjor.

Mat

Eru bornin ad leika eitthvad tengt hofninni i hlutverkaleik? Nota pau einhver af
ordunum sem voru 16gd inn hja peim? Teikna pau skip eda bata? Bera saman
myndirnar sem pau teiknudu i ferlinu. Breyttust myndirnar eitthvad? Hvad er 6druvisi
— hvad er likt? Hvad bettist & hugmyndavefinn? Bendir pad til frekari pekkingar a
skipunum og hotninni?

Gagnlegt efni

Ingvar Sigurgeirsson. 2009. Leikjavefurinn. Vefsloo:
http://www.leikjavefurinn.is/index.php?f=um [S6tt 20. mars 2009]

Jon Bjornsson. 1990. Islensk skip III. 6. prentun 2000. Idunn, Reykjavik.
Jon Bjornsson. 1999. Islensk skip — batar III. 1dunn, Reykjavik.

Ragnar Bjarnason. 2006. Vel sjoadir. RB hljomplotur, Reykjavik.
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Buum til okkar kort

Markmio

A0 bornin:

Sjai hvernig kort eru gerd

Bui til sin eigin kort

Kynnist mismunandi gerdum af kortum

bekki ymis hugtok tengd kortum, t.d. fyrir framan, aftan, undir, nidri, ofan &,
vi0 hlidina 4, loftmynd og vegakort.

Framkvemd

Utvega loftmynd af nanasta umhverfi leikskolans. Slikt er hagt ad nalgast 4
Borgarvefsja (http://www.reykjavik.is/desktopdefault.aspx/tabid-964), Google
Earth (http://earth.google.com) eda Kortavef ja.is

(http://ja.is/kort/#x=358139& y=407930&z=8 &type=aerial).

Skoda tutprentada loftmynd af nagrenni leikskolans og athuga hvernig hun er

byggd upp og hvad er & myndinni. Ef ekki er biid a0 fara i gegnum eitthvad
svipad og kynnt var i Nerumhverfinu hér ad ofan er agett ad gera eitthvad
slikt, p.e.a.s. merkja inn & myndina pa stadi sem bdrnin pekkja og hafa
einhverja merkingu fyrir peim.

Syna peim vefi eins og Google Earth eda Borgarvefsja, eftir pvi hvort hentar
leikskolakennaranum betur. Par geta bornin skodad hverfid sitt 4 vefnum.
Spyrja pau hvort pau sjai husid sitt, leikskolann, tré, bila o.fl. Ef verio er a
Google Earth er hagt ad skoda adra stadi i heiminum sem sjast betur en hér &
fslandi, t.d. eitthvad land sem einhver barnanna hefur komid til. Par ma oft
fara mun neer og vera samt i fokus. Syna peim Akureyri eda einhvern annan
stad sem sést mun verr en Reykjavik.

Fara med bornin ut 1 gard og skoda hvad er ad sja par. Hvad er langt i burtu?
En nélaegt okkur? Hvad er fyrir ofan okkur og hvad er fyrir nedan? Hvad er til
hlidar, haegri/vinstri? Fara i leiki par sem bornin telja skrefin 4 milli tekja i
gardinum, hvad eru morg skref fra rolunum ad sandkassanum? Telja tré og
runna sem eru i gardinum og annad sem hagt er ad telja. Pegar buid er ad
skoda 160ina hatt og lagt er ad teikna kort af henni. Ef vedur er gott er haegt ad
gera petta uti, lata hvert barn fa blad og liti og leyfa peim ad teikna sina utgafu
af 160inni. Tala um pad sem & ad vera a slikum kortum og minna pau 4 pad

sem pau hafa gert 4dur en pau byrja eda & medan pau teikna.
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Urvinnsla

* Bua til kortavinnslustdd inn & deildinni par sem bornin bua til kort sem hluta
af leik, ef pau hafa dhuga 4 pvi.

» Hafa samverustund par sem ratt er um pau hugtok sem verid var ad leggja inn
og athuga hvad pau vita meira um kort og umhverfi sitt.

Mat

Eru bornin ad teikna kort ad gamni sinu? Nota pau eitthvad af pessum ordum? Bigja
pau um agd fara inn & kortavefi ad skoda? Eru pau a0 skoda kortabekur? Fylgjast med
peim i leik til ad sja hvort pessi vinna med kort hafi haft einhver ahrif & hann. M4 sja i
leiknum hvad pau laerdu pvi ad skoda og bua til kort?

Gagnlegt efni

Borgarvefsja. 1999. Vefslod: http:// www.reykjavik.is/desktopdefault.aspx/tabid-964
[Sott 5. feb. 2009]

Google earth. 2009. Vefslod: http://earth.google.com [Sétt 5. feb. 2009]

Plester, Beverly, Jenna Richards, Caroline Shevelan, Mark Blades og Christopher
Spencer. 2003. Hunt from above. Primary Geographer april:20-21.

Samsyn. Kortavefur Ja.is. Vetslod:
http://ja.is/kort/#x=358139&y=407930&z=8 &type=aerial [Sott 20. mars 2009]
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Lifid i Oskjuhlidinni

Markmio

A0 boérnin:
» Kynnist natturulegu umhverfi.
» Sjai hvad margt er haegt ad gera og sja 1 nattarunni.
» Fai teekifeeri til ad leika i nattrulegu umhverfi.
= bekki ymis ord yfir hluti i nattarunni, t.d. néfn 4 algengustu trjanum og peim
sem bornin syna mestan ahuga, no6fn smadyra sem finnast, tré, nattara,
kongull, trjagrein, borkur, brum, mosi, gras, mol, grjot og stigur.

Undirbuningur

» Skoda bekur um tré, skordyr eda annad sem er ad finna i nattrulegu umhverfi
med bornunum adur en farid er i ferdina.

= Tala um pad hvad pau gaetu gert i Oskjuhlidinni, hvad pau haldi ad pau sjdi par
og athuga hvort pau séu med hugmyndir ad leikjum sem pau vilja fara i. Skrifa
allt sem pau segja inn 4 hugmyndavef og bata & hann eftir ferdina.

= Taka med myndavél, bl6d, poka og box til ad safna i og ef einhverra ahalda er
porf i leikjunum. Gert rad fyrir ad farid sé i Oskjuhlidina Nauthélsvikurmegin.

Framkvemd

Pegar komid er i Oskjuhlidina er farid med bdrnin adeins inn i skoginn, peim leyft ad
skoda sig um og athugad hvad pau finna markvert. Starfsfolk spyr Gt i pad sem pau
eru a0 gera og bendir & leidir til ad finna meira, t.d. ef einhver er ad leita ad
skordyrum ma benda honum 4 ad kikja undir steina eda réta adeins i jardveginum med
spytu. Benda peim 4 trén og syna peim ad tré eru o6lik. Peim hlutum sem bornin finna
er safnad saman og teknir med til ad nota i urvinnslunni. Pegar pau eru ordin preytt &
pessu er gott ad fara i leiki. Deemi um gddan leik er t.d. Falkar og rjupur en sé leikur
gengur Ut & pad ad bornunum er skipt 1 tvo 110 og er annad 1i0id falkar en hitt rjupur.
Lidin standa beint & moéti hvort 60ru, frekar nalegt en nokkrum metrum aftan vid
hvort lid er hofn. Stjornandinn segir sidan einhverja fullyrdingu, t.d. kaninur hafa
prjar lappir, og ef hun er rétt eiga falkarnir ad elta rjupurnar og reyna ad na peim adur
en per nd 1 hofn og 6fugt ef hun reynist rong. Allir sem nast fara yfir 1 hitt 11610.
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Urvinnsla

= Skoda pad sem var tekid tr Oskjuhlidinni og reeda um pad. Hvad gerdum vid i
Oskjuhlidinni? Hvad sdum vid? Hvad tokum vid med okkur? Til hvers er pad
notad? Getum vid gert eitthvad annad med pad? Hvad dyr saum vid? Getum
vid 60 pau 4 fleiri stddum en bara i Oskjuhlidinni? Ef bornin vilja vita meira
um einhvern hlut er hagt ad virkja pau i ad safna pessum upplysingum, t.d. &
netinu eda i bokum.

» Lesa bokina Tré eftir Jon Gudmundsson fyrir bornin og skoda bakur um
skordyr t.d. Dulin veréld — Smadyr d Islandi eftir Gudmund Halldérsson.

= Teikna pad sem var tekid Gr Oskjuhlidinni eda bua til listaverk tr pvi. Einnig
er haegt ad bua til hljodfaeri Gr einhverjum af pessum hlutum, trommur med
trjagrein og konglum. Pa er haegt ad bua til skordyr, eda annad sem bdrnin
syna dhuga & eftir ferdina, ar pappamassa.

Mat

Skoda pau bakur um tré eda skordyr af sjalfsdddum? Breyttust myndir peirra eitthvad
eftir ferdina? Teikna pau meira af skordyrum, trjdm eda 60ru sem pau séu i ferdinni?
Tala pau um pad sem pau sau og gerdu i ferdinni? Hvad beettist inn & vefinn? M4 sja
merki pess ad pau hafi 6dlast frekari pekkingu 4 Oskjuhlidinni og pvi sem par er ad
finna?

Gagnlegt efni

Carlson, Laurie. 1993. Ecoart. Williamson Publishing, Vermont.

Gudmundur Halldorsson, Oddur Sigurdsson og Erling Olafsson. 2002. Dulin Verold.
Smadyr a Islandi. Mal og mynd, Reykjavik.

Helgi M. Sigurdsson. 1993. Oskjuhlid: nattira og saga. Arbajarsafn og
Borgarskipulag Reykjavikur, Reykjavik.

Hrefna Sigurjonsdottir og Snorri Sigurdsson. 2008. Greiningarlykill um smadyr,
landio. Vefsloo: http://www 1.nams.is/smadyr/landid/forsida.php [Sott 20. mars 2009]

Ingvar Sigurgeirsson. 2009. Leikjavefurinn. Vefsloo:
http://www.leikjavefurinn.is/index.php?f=um [S6tt 20. mars 2009]

Jon Gudmundsson. 1991. Tre. Namsgagnastofnun, Reykjavik.
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