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Agrip

Stjornufraedi 1 grunnskolum er fag sem 1itid er raett um. Pad er hluti af
samfélagsfraedikennslu en ekki kennt sem sér fag.

Spilad i geimnum er spurningaspil um planeturnar og himingeiminn. Spilid gengur Ut
a pad ad patttakendur purfa ad svara spurningu fra hverri reikistjérnu og komast til
baka 4 endareit. A milli reikistjarnanna eru svo auka spurningar og Srlagareitir par
sem ymislegt skemmtilegt og midur skemmtilegt getur gerst.

Markmidid med gerd spilsins er ad bua til dhugavert og fraedandi spil fyrir nemendur i
6. — 7. bekk sem peim finnst gaman ad spila og eykur hja peim dhugann 4
stjornufreedi. Einnig hentar spilid 6llum peim sem hafa ahuga 4 himingeimnum og
vilja leera meira um hann.

Spurningarnar eru 208 talsins og 6rlagaspjold (halastjarna) eru 20, par sem ymislegt
getur gerst eda par sem nemendur purfa ad vinna litil verkefni til pess ad halda afram.
Fjolgreindakenning Howards Gardners byggir 4 pvi ad allir einstaklingar bui yfir ad
minnsta kosti 4tta greindum 4 jafnmorgum svidum sem taka purfi tillit til og proska
med hverjum einstaklingi. Vid gerd spilsins for ég inn & mismunandi greindir til pess
a0 na til peirra sem spila spilid.

[ Adalnamskra grunnskola eru p6 nokkur markmid sem hagt er ad na med pvi ad
spila Spilad i geimnum.

Pessu spili er @tlad ad efla dhuga hja nemendum og 4 pa til ad vilja afla sér meiri
upplysinga um planeturnar og himingeiminn i namsbokum eda 6drum fraedibokum.

Spilid ma nota baedi sem kveikju og/eda upprifjun.



Inngangur

Stjornufraedi 1 grunnskolum er fag sem 1itid er raett um. Pad er hluti af
samfélagsfredikennslu en ekki kennt sem sér fag. Kennarar hafa litinn tima til pess ad
fara vel ut i stjornufreedina og himintunglin og litid er af skemmtilegu namsefni fyrir
kennara ad nota i peirri kennslu. Fra pvi ad ég kynntist stjornufradi fyrst hef ég haft
mikinn dhuga 4 henni en aldrei séd nein spennandi verkefni eda spil um himingeiminn
og mér fannst kominn timi til ad breyta pvi, pess vegna bj6 ég til spilid Spilad |

geimnum.

Stutt lysing a verkefninu

Spilad i geimnum er spurningaspil um planeturnar og himingeiminn. Spilid gengur Ut
4 pad ad patttakendur purfa ad svara spurningu fra hverri reikistjornu og komast til
baka 4 endareit. A milli reikistjarnanna eru svo auka spurningar og Srlagareitir par

sem ymislegt skemmtilegt og midur skemmtilegt getur gerst.

Rokstudningur fyrir vali a viofangsefni

Stjornufraedi hefur heillad mig alveg fra pvi ég byrjadi ad lera um hana i grunnskola.
Mig langadi ad bua til einhvers konar spil sem lokaverkefni og var ad hugsa hvad
spilid geeti snliist um. Fyrst hugsadi ég um ad bua til spil sem tengdist landafraedi. Pad
hafa p6 nokkrir buid til spil sem tengjast landafredinni og ég vildi gera eitthvad sem
hefur ekki verid gert adur og pa datt mér 1 hug ad bua til spurningaspil um planeturnar

sem upprifjun eftir ad kennarinn hefur farid yfir allar planeturnar.

Markmio, efnisoflun, framgangur og skipulag

Markmidid med gerd spilsins er ad bua til dhugavert og fraedandi spil fyrir nemendur i
6. — 7. bekk sem peim finnst gaman ad spila og eykur hja peim dhugann 4
stjornufreedi. Einnig hentar spilid 6llum peim sem hafa ahuga 4 himingeimnum og
vilja leera meira um hann.

Vid gerd spilsins byrjadi ég 4 pvi ad lesa mér til 1 stjornufraedinni badi i bokum og a

vefnum, pa adallega 4 stjornufradivefnum (http://www.stjornuskodun.is/). A medan

¢g las pessar heimildir bjo ég til spurningar t fra pvi sem ég las. Spurningarnar eru

208 talsins og orlagaspjold (halastjarna) eru 20, par sem ymislegt getur gerst eda par


http://www.stjornuskodun.is/

sem nemendur purfa ad vinna litil verkefni til pess ad halda afram. Eg 4kvad ad hafa
pessi orlagasp;jold til pess ad gera spilid meira spennandi og h6foa betur til yngri
nemanda (6. og 7. bekk).

A medan ég var ad bua til spurningarnar préadi ég leikreglurnar i spilinu og utfaerdi
hvernig €g vildi hafa paer. bar sem petta spil 4 ad nytast i grunnskdélum fannst mér
naudsynlegt ad hafa pad sterkbyggt svo pad endist lengi. bPegar notud eru spil i
grunnskélum fara nemendur oft ekki negjanlega vel med spilin og pau skemmast
fljott. Eg er ad hugsa um ad fjéldaframleida spilid pannig ad spilid parf ad vera
almennilega gert til ad pad sé haegt.

Adur en ég radadi spjoldunum upp fyrir prentun fékk ég adstod fra Ornélfi Thorlacius
liffraeedingi sem las yfir spurningarnar og svorin. Eg fékk prju fyrirtaeki i 1id vid mig
vid gerd spilsins, Formfast, Prentmet og Akron.

Formfast bjé til kassann utan um spilid eftir minum hugmyndum. Eg hannadi kassann
en peir bjuggu hann til. Einnig prentudu peir Ut spilabordid eftir ad ég hafdi hannad
pad med tolvuadstod Hjalta Axels Yngvasonar, honnudar.

Prentmet s4 um ad prenta Ut spurningarnar en adur en €g gat farid med paer i1 prentun
purfti ég ad setja upp hverja spurningu i forritinu Adobe Illustrator. Snadis
brainsdottir teekniteiknari kenndi mér fyrst 4 forritid. Akron
bjo til standinn undir spurningarnar Gt frd minni hugmynd.
Eg vildi hafa standinn ur efni sem myndi ekki skemmast

audveldlega og dkvad pvi ad nota plexigler. Mér fannst

spilakarlarnir purfa ad vera einstakir og skemmtilegir og
akvad pvi ad hafa geimflaugar sem spilakarla. Eg teiknadi upp geimflaugina eins og

¢g vildi hafa hana og Akron sa um a0 skera peer ut i

‘ . “ plexigleri.
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Freeoileg umfjollun

Fjolgreindakenning Gardners

Fjolgreindakenning Howards Gardners byggir 4 pvi ad allir einstaklingar bui yfir ad
minnsta kosti atta greindum & jatnmorgum svidoum sem taka purfi tillit til og proska
med hverjum einstaklingi. Vid gerd spilsins reyndi €g ad fara inn 4 allar greindirnar til
pess ad na til allra sem spila spilid en pvi midur nddi ég ekki ad fara inn 4 Tonlistar-
og Sjalfpekkingargreindina.

Greindirnar atta heita Malgreind (Linguistic), Rok- og sterofredigreind (Logical-
mathematical), Hreyfigreind (Bodyily-Kinesthetic), Rymisgreind (Spatial),
Tonlistargreind (Musical), Samskiptagreind (Interpersonal), Sjalfpekkingargreind

(Intrapersonel) og Nattarugreind (Naturalistic).

Malgreind

beir sem hafa mikla malgreind eru mjog nemir 4 tungumal og eiga audvelt med ad

. ? tja sig med ordum (Armstrong, 2001:13-14). Kennsluadferdir
h ﬁ sem henta nemendum med mikla malgreind eru t.d. ad leggja
= fyrir verkefnabl6d, hafa fyrirlestra eda stydjast beint vid

kennslubakur en pessar kennsluadferdir eru helst til ofnotadar. Adrar kennsluadferdir
eru medal annars upptaka og leidarbaekur. Upptokutaeki geta nemendur notad til pess
a0 skra nidur hugleidingar sinar, afa framburd eda hlusta & t.d. talbok (Armstrong,
2001:63-65). 1 spilinu 4 leikmadur ad draga spurningu og spyrja pann sem 4 leik ad
henni, sem pydir ad sa leikmadur parf ad hlusta vel til pess ad geta svarad. betta eflir

malgreindina badi hja peim sem eru ad spyrja og svara.

RoOk- og sterofradigreind

beir sem hafa pessa greind i miklum meli eru mjég nemir & mynstur og tdlur, peir
-

e / hafa g6da rokhugsun og sja tengsl 4 milli hluta audveldlega (Armstrong,
' 2001:14). Kennsluadferd til pess a0 virkja pessa greind i 6drum fogum en
' stzerdfraedi er m.a. reikningur og maelingar. { reikningi og maelingum er

i ué hagt ad leggja dherslu 4 ymsar mikilvaegar tolfradilegar upplysingar s.s.
artol, ibuafjolda o.p.h. (Armstrong, 2001:65-67). I spilinu eru margar spurningar um

artol og adrar tolfreedilegar upplysingar, pannig ad peir sem hafa mikla rok- og



steerofreedigreind eiga audvelt med ad svara peim spurningum.

Rymisgreind

beir sem hafa g6da rymisgreind hugsa gjarnan i myndum, p.e.a.s. peir sja fyrir sér

hlutina. Peir eiga gott med ad rata og nota kort. Einnig eiga peir audveldara med ad
muna pad sem peir sja og eru oft godir teiknarar. beir eru naemir

fyrir litum, linum, 16gun, formi, vidd og tengslunum par 4 milli

! . :_‘? (Armstrong, 2001:14). Pessi greind er ekki metin 4 almennum
T b
2, greindarpréfum. Kennsluadferd til pess ad virkja rymisgreind

—r W A

Hjé nemendum er m.a. sjonskopun. Sjonskopun er haegt ad nota t.d. pegar verid er ad
lesa bok. b4 faer kennarinn nemendur til pess ad loka augunum og sja fyrir sér pad
sem peir eru ad laera, sidan geta peir Gtfeert hugsun sina med pvi ad teikna hana 4 blad
eda bua til hugarkort (Armstrong, 2001:67-68). Spilabordid er med mynd af
himingeimnum par sem allar planeturnar sjast. Einnig eru spilakarlarnir litrikir og

skemmtilegir og virkja rymisgreind nemenda.

Likams- og hreyfigreind
beir sem hafa goda likamsgreind hafa goda tilfinningu fyrir likamsstéou sinni og
hreyfingu og hafa g6da samhafingu. Peir eru gédir i ad bua til hluti og beita peim.
beir hafa gott jafnvaegi, fingrafimi, styrk, sveigjanleika og hrada og hafa einnig nemt
hreyfi- og stoduskyn, snertiskyn og snertividobrogd (Armstrong,
2001:14). Kennsluadferd til pess ad nota likams- og hreyfigreind inn i
kennslu er t.d. hugsun og hond. Hugsun og hond felst 1 pvi ad
nemendur nota apreifanlega hluti til pess ad hjalpa peim a0 skilja
namsefnid, peir geta buid til 1likdn, notad hjalpargdgn (rokkubba),
leirad, gert listaverk, klippimyndir, svo eitthvad sé nefnt. I spilinu eru tvo litil verkefni
sem efla likams- og hreyfigreind. 1 fyrra verkefninu eiga nemendur ad teikna 4 blodru
strik og punkta og blasa sidan blodruna upp. Pannig sja nemendur hvernig
stjsrnupokurnar eru ad fjarleegjast. I 6dru verkefninu f4 nemendur teygju sem peir
eiga ad glenna ut med tveimur fingrum og eiga pa ad finna hvernig pad er ad vera i

geimhonskum.



Samskiptagreind

Hun einkennist af innsai og skilning & 60ru folki. Pa & folk audvelt med ad sja olika

% Q % peetti 1 fari annarra og spa fyrir um vidbrogd folks vid ymsu
I -r. i ﬁ’ﬁ-r

areiti. GOOIr leidtogar, kennarar og salfreedingar verda ad hafa

pessa greind 1 rikum meli. Kennsluadferdir fyrir
samskiptagreindina eru m.a. lifandi 1ikon, samvinnunadm og spil. Flestum krokkum
finnst gaman a0 spila og pvi er gott ad nota spil sem fjallar um ndmsefnid eda hjalpar
peim ad skilja pad (Armstrong, 2001:74-75). Spilid er pvi kjorid til pess ad efla

samskiptagreind nemenda.

Umbhverfisgreind

Pessi greind kom inn i fjolgreindarkenninguna eftir 4. Greindin felur 1 sér leikni i ad
pekkja fyrirbaeri nattrunnar, t.d. dyr, jurtir, fjoll og kunna ad spa i

vedurfar. Fyrir pa sem buia i péttbyli getur petta lika verid pekking &
daudum hlutum svo sem bilategundum og fatamerkjum (Armstrong,

2001:15). 1 spilinu purfa nemendur ad pekkja ymis hugtok sem

tengjast himingeiminum og pekkja planeturnar og spilid nytist pvi til

a0 efla umhverfisgreindina.

Flokkunarkerfi Bloom

Flokkunarkerfi Bloom og félaga gengur Ut fra pvi ad hafileikum mannsins sé hegt ad

skipta 1 prju svid, pekkingarsvid, leiknisvid og vidhorfa- og tilfinningasvid.

bekkingarsvioio

A9 vita - markmidin eru pau ad pjalfa andlega hefileika, hugsun og rokleikni.
beir t6ldu ad eftirtalin atridi hlaedust upp fra minni til mats:
a. Kunnatta, minni — utanbokarndm, t.d. margféldunartaflan.
b. Skilningur.
c. Beiting — 4 kunnattu og skilningi vid ny eda pekkt vidfangsefni.
d. Greining — ad greina heild 1 smeerri paetti, skipuleggja, feera rok fyrir mali

sinu.



e. Nyskopun — ad nyta pekkinguna til ad koma med nyjar hugmyndir.
f. Mat — Leggja rokstutt mat eda gagnryni 4 hugmyndir eda hugverk.

Spilad i geimnum batir pekkingasvidid verulega hja peim sem spila pad. begar
patttakendur spila spilid 1 fyrstu skiptin eru peir ad nota minnid og reyna ad lera
svorin vid spurningunum til pess ad ganga betur naest pegar peir spila. Pvi nast kemur
skilningurinn, patttakendur eru bunir ad lera hugtokin og eru farnir ad skilja hvernig
hlutirnir virka. Pegar skilningurinn er kominn geta peir beitt pekkingu sinni til pess ad
upplysa adra eda til pess ad gera 6nnur verkefni tengd himingeimnum. Nemendur geta
greint himingeiminn i solkerfi, reikistjornur og tungl. Himingeimurinn er ekki lengur
bara himinn med stjérnum 4, peir vita ad pessar stjornur eru solir i sdlkerfum langt
burtu. Nyjar hugmyndir verda til og nemendur geta rokstutt hugmyndir sinar og

gagnrynt adrar.

Leiknisvioio
A0 gera - eda pjalfa likamlega faerni
Hér eiga markmidin ad hladast upp fra skynjun i flokna faerni og adlégun t.d. ad horfa

a stjornurnar i gegnum stjornukikji eda reyna ad finna stjérnumerkin & himninum.

Viohorfa- og tilfinningasvioio

A0 finna, kunna ad meta - nemendur proskast tilfinningalega og raeekta dhuga og
jékvaeo vidhorf.
Hér byrja markmidin i eftirtekt og enda 1 heildstaedu gildismati t.d. vidhorf til

starfsins.

Til a0 byrja med getur verid ad nemendur hafa ekki mikinn dhuga & stjornufredi en
begar peir hafa spilad spilid og lert meira um himingeiminn getur vaknad dhugi og

ahuginn verdur til pess ad nemendur vilja leera meira um vidfangsefnid.

Adalnamskra grunnskola

[ Adalnamskra grunnskéla eru p6 nokkur markmid sem haegt er ad na med pvi ad
spila Spilad i geimnum. 1 nattirufraeedi og umhverfismennt er sérstakur kafli um
Jordina i alheiminum & 6llum namsstigum. Spilid hentar p6 best afangamarkmidum

vid lok 7. bekkjar og 10. bekkjar.



Afangamarkmidin vio lok 7. Bekkjar (Adalnamskra grunnskola; bls. 22-23):
Nemandi a ad

o pekkja stodu og hreyfingu jardarinnar og reikistjarnanna i sélkerfinu.

o geta utskyrt sol og tunglmyrkva og mismunandi ttlit tungls séd fra jorou.

o geta lyst 4 einfaldan hatt hvernig hreyfingar jardar orsaka arstioir.

Afangamarkmidin vio lok 10. bekkjar (Adalnamskra grunnskola; bls. 27):
Nemandi 4 ad

o kynnast hugmyndum manna um uppbyggingu alheimsins.

o pekkja gerd og eiginleika sola og reikistjarna.

o pekkja solkerfid okkar og nokkur einkenni pess.

o pekkja til geimferda mannsins, geimrannsokna og notkun gervihnatta.

Oll pessi markmid eiga ad nast ef spilad er Spilad i geimnum.

[ kaflanum Ndm og kennsla, kennslugéogn i Nattarufraedi og umhverfismennt er talad
um ad adur fyrr hafi eingdngu verid studst vid namsbokina i skélastarfi en na sé¢ hiin
komin i samkeppni vid nyja midla sem hofoa sterkar til ungs folks. Pa muni
namsbokin fa nytt hlutverk par sem nemandinn les hana i peim tilgangi ad skilja
eitthvad betur sem hefur vakid forvitni hans (Adalnamskra grunnskola; bls. 8). Pessu
spili er &tlad ad efla dhuga hjd nemendum og fa pa til ad vilja afla sér meiri
upplysinga um planeturnar og himingeiminn i namsbokum eda 6drum fraedibokum.
Hagt er ad bidja nemendur um ad kikja t ad kvoldi og skoda stjornurnar eda jatnvel
fara med peim Ut snemma ad morgni ad vetrarlagi pegar stjornurnar eru ennpa

sjaanlegar.

Hverjum nytist verkio og hvernig?

Spilid er @tlad 6.-7. bekk i grunnskola en hentar einnig 61lum sem hafa dhuga a
stjornufraedi og vilja lera meira um himingeiminn.

Spilid ma nota badi sem kveikju og/eda upprifjun. Gagnlegt gati verid ad spila spilid
adur en farid er ad lera um stjornufreedi til ad efla dhugann 4 henni og lera um

planeturnar og svo er hagt ad spila spilid aftur pegar buid er ad fara yfir efnid.

10



Lokaoro

Gerd spilsins hefur verid krefjandi, spennandi og fraedandi. Eg hef sjalf leert mjog
mikid 1 pessu ferli sem 4 eftir ad nytast mér i kennslu sidar meir. Eg vona ad spilid
eigi eftir ad komast i framleidslu og geti pannig hjalpad stjornufreedikennurum vid
kennsluna. Eg hef fengid mjog godar undirtektir hja badi bornum og fulllordnum sem
hafa spilad spilid og nu pegar fengid nokkrar pantanir a pvi.

A0 lokum vil ég pakka Snadisi Prainsdottur teekniteiknara, Hjalta Axel Ingvasyni
hénnudi og 6llum 6drum sem adstodudu mig vid gerd spilsins. Einnig vil ég pakka
leidbeinanda minum Eggerti Larussyni fyrir alla adstod, jakvaett vidmot og hvatningu

og Ornolfi Thorlacius liffreedingi fyrir profarkalestur.
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Myndir i spili:

Spilaboro

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c3/Solar_sys8.jpg. [Sétt: 3. feb.
2009]

Myndir framan 4 spurningaspjold

Halastjarna. Vefslod: http://www3.gardaskoli.is/stjornur/myndir/west.gif. [Sott: 5.
mars 2009]

Jupiter. Vefslod: http://www.heavens-above.com/images/jupiterPicl.jpg. [Sott: 27.
feb. 2009]

Jordin. Vefslod: http:// www.rps.psu.edu/probing/graphics/earth2.jpg. [Sott: 27. feb.
2009]

Mars. Vefslod: http://nai.arc.nasa.gov/seminars/34_Heldmann/mars.jpg. [Sott: 27.
feb. 2009]

Merkr. Vefsloo:

http://maggadora.blog.is/img/tncache/400x400/2d/maggadora/img/c_documents_

and settings var rn_heimsson_desktop_mamma jor in geymurinn venus illus
tration.jpg. [Sott: 27. feb. 2009]

Neptunus. Vefslod: http://www.stjornuskodun.is/neptunus. [Sott: 27. feb. 2009]

Saturnus. Vefsl60: http://photojournal.jpl.nasa.gov/jpegMod/PIA00400_modest.jpg.
[Sott: 27. feb. 2009]

Soélin. Vefslod: http:// www.swpc.noaa.gov/primer/primer_graphics/Sun.png. [Sétt: 5.

mars 2009]
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http://www.swpc.noaa.gov/primer/primer_graphics/Sun.png
http://photojournal.jpl.nasa.gov/jpegMod/PIA00400_modest.jpg
http://www.stjornuskodun.is/neptunus
http://maggadora.blog.is/img/tncache/400x400/2d/maggadora/img/c_documents_and_settings_var_rn_heimsson_desktop_mamma_jor_in_geymurinn_venus_illustration.jpg
http://maggadora.blog.is/img/tncache/400x400/2d/maggadora/img/c_documents_and_settings_var_rn_heimsson_desktop_mamma_jor_in_geymurinn_venus_illustration.jpg
http://maggadora.blog.is/img/tncache/400x400/2d/maggadora/img/c_documents_and_settings_var_rn_heimsson_desktop_mamma_jor_in_geymurinn_venus_illustration.jpg
http://nai.arc.nasa.gov/seminars/34_Heldmann/mars.jpg
http://www.rps.psu.edu/probing/graphics/earth2.jpg
http://www.heavens-above.com/images/jupiterPic1.jpg
http://www3.gardaskoli.is/stjornur/myndir/west.gif
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c3/Solar_sys8.jpg

Stjarna. Vefslod:

http://www.nasa.gov/centers/goddard/images/content/137159main_FirstStars_to
p_pannel_lg.jpg. [Sott: 5. mars 2009]

Stjornur. Vefsloo: http://www.filebuzz.com/software screenshot/full/123803-

Classic_Stars_Screensaver.jpg. [Sott: 5. mars 2009]

Uranus. Vefslod: http:/starryskies.com/solar_system/uranus/uranusl jpg. [Sott: 27.

feb. 2009]

Venus. Vefslod: http://rocksfromspace.open.ac.uk/images/venus.jpg. [Sott: 27. feb.
2009]
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http://rocksfromspace.open.ac.uk/images/venus.jpg
http://starryskies.com/solar_system/uranus/uranus1.jpg
http://www.filebuzz.com/software_screenshot/full/123803-Classic_Stars_Screensaver.jpg
http://www.filebuzz.com/software_screenshot/full/123803-Classic_Stars_Screensaver.jpg
http://www.nasa.gov/centers/goddard/images/content/137159main_FirstStars_top_pannel_lg.jpg
http://www.nasa.gov/centers/goddard/images/content/137159main_FirstStars_top_pannel_lg.jpg
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