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Agrip
Eftirfarandi greinagerd er unnin sem lokaverkefni til B.Ed gradu i
grunnskoélakennarafradi vid Haskola {slands, Menntavisindasvidi sumarid 2009. I
greinargerdini er synt fram 4 gagnsemi namspila i kennslu. Namsspil sem hannad er
af hofundi i tengslum vid samfélagsfraedi verdur kynnt. Spilid sem ber nafnid Hvar er
¢g niina: Nordurlond er hannad med 6. Bekk i huga og pé landafraedi sem nemendur
hafa laert um island og pad kennslu efni sem pau eru ad leera um nordurlondin.
{ spilinu er ad finna spurnigar ar namsefni flokkad eftir 16ndum, spilid er hugsad sem

upprifjunar og pekkingarleitar spil. “”



Formali

Hugmyndin ad pessu verkefni kviknadi eftir fyrsta vettvangsnamid mitt {
Kennarahaskoélanum. P4 vard mér hugsad til pess pegar ég sjalf var { grunnskoéla
og hversu gaman pad var pegar kennarinn 1ét sér detta eitthvad snidugt { hug til
tilbreytingar { kennslunni. Med petta { huga fér ég ad hugsa um spil, sem gaetu
nyst vel, reyndi a alla paetti innan samfélagsgreina sérstaklega menningu landa.
Jafnframt tok ég eftir pvi ad margt sem nemendur voru ad gera { sk6lanum, {
friminttum og fritima sinum snérist um ad einhver pyrfti ad sigra. Eg tel pad ekki
vera til framdrattar fyrir andann { bekknum ad allt sndist um keppni og sigra,
hver sé meod haestu einkunnirnar, skrifi best, teikni best eda er bestur i lestri.
Pessi hugsun getur gert peim nemendum sem eru slakir 4 einhverjum svidum
erfitt fyrir og valdid vanlidan. Pessvegna er pad eitt af markmidunum med pessu
spili, ad leggja pad pannig upp ad nemandi keppi vio sjalfan sig og sigurinn sé
pekkingin. Par med er ekki sagt ad ekki sér haegt ad utfeera spilid 4 pann hatt ad
einhver endi sem sigurvegari. Med pessa peetti { huga hefur ordio til spilid Hvar

er ég ntina? Nordurléndin.
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Inngangur

A sidustu misserum hefur skéli an adgreiningar verid bundin { grunnskoélalég,
pad kemur fram i“1. gr. Sveitarfélogum er skylt ad halda skéla fyrir 611 born &
aldrinum 6 til 16 dra sem eiga 16gheimili { sveitarfélaginu eftir pvi sem nénar segir {
16gum pessum” (16g um grunnskéla nr 91/2008). Einnig hefur baedi fjélbreytnin
innan nemendahoépa aukist, medal annars vegna fjolgun nemanda af erlendum
uppruna asamt mikilvaegi pess ad hver og einn fa kennslu vid heefi. Til ad petta
nai fram ad ganga hefur verid motud stefna um einstaklingsmidad nam, en med
pvi er dhersla 16g0 & parfir hvers og eins. Ingvar Sigurgeirsson skilgreinir
einstaklingsmidad nadm & pennan hatt,

“Oftast er att vid ad kennarinn kappkosti ad koma med sveigjanlegum heetti til mots vid
einstaklingsbundnar parfir nemenda. Nemendur purfa pvi ekki ad vera ad leera pad sama a
sama tima, heldur geta peir verio ad fast vid 6lik viofangsefni, mispungt efni, mismunandi
namsefni eda unnid hver & sinum hrada, upp a eigin spytur eda i hopum”’(Ingvar
Sigurgeirsson 2004).

Pegar horft er 4 pessa peetti pa er mikilvaegt ad hafa fjolbreyttar kennsluadferdir
sem baedi auka pekkingu krakkana, asamt dhuga og virkni { nAminu. Ein pessara
kennsluadferda er ad notast vid namsspil { kennslu sem tengja saman nam og
skemmtun hja krokkunum. Eg akvad pvi ad méta ttfzerslu 4 hugmynd af
namspili { samfélagsgreinum sem haegt veeri ad nota 4 midstigi grunnskola.
Hugmyndin er sd a0 spilid nai til sem flestra nemenda og pa sérstaklega peirra
sem hafa litla eird i ad sitja einungis yfir bokunum. Jafnframt er pad hugsunin 4
bakvid petta spil ad buia ekki til keppni milli nemendana sjalfra, heldur fa pa til ad
keppast vid ad nalgast pekkinguna pekkingarinnar vegna, dsamt pvi ad hafa
gaman af. Nemendur nu til dags eru of oft { keppni vid samnemendur sina i stad

pbess a0 keppast vio ad gera betur sjalfs sin vegna.

Hér 4 eftir mun ég reyna a0 ad syna fram a hvernig spil og leikir { kennslu geti

nyst flestum nemendum sama hvar peir standa { nami og byggi ég petta a



fjolgreindakennningu Howard Gardners. Jafnframt mun ég lysa hvernig spilid er {
samraemi vio dherslur Adalnamsskrar grunnskéla og skoda hvernig pad fellur ad
skdélanamskram sex grunnskoéla 4 hofudborgarsveedinu. Horft verdur a
Adalndmskra og namskra skoélana ut fra samfélagsfreedigreinum, par sem pad er
su grein sem spilid tekur til. Ad lokum mun ég utfzera spilio sjalft, spilareglur og

spurningar, en pad er ao sjalfsogou pungamidja pessa B.Ed. verkefnis.

Namsspil

Nokkrir freedimenn hafa { gegnum aldirnar skrifad um leiki og nam.
Plat6 hafdi pa trd ad med leik moétadist personuleiki barna, taldi hann pad pé
mikilveegt ad born leerdu aga. Hann sagdi jafnframt ad pad pyrfti ad vera fin lina
milli leiks og leerdoms. Margir feerdimenn hafa lesio og tekid til sin ord Platos og
ma par nefna Rousseau, John Dewey og John Stuart Mill (Paula S. Fass 2004)
Jean Piaget telur ad leikir sé hornsteinn { proska barna og hann heldur pvi
jafnframt fram ad spil og adrir leikir séu undirstada vitsmunalegs proska barna
(Heinich, Molenda og Russel. 1982).
“Namspil henta sérstaklega vel til ad pjalfa reglur, rifja upp efni og festa { minni”
(Ingvar Sigurgeirsson. 1999). Hugsunin med spilinu sem verdur fjallad um a
eftir er einmitt st ad spilid nytist sem upprifjun og skerping a pvi efni sem bid

er ad fara yfir eda sem kveikja ad pvi efni sem i veendum er.

Kennsluaodferdir

Samkvaemt Ingvari Sigurgeirssyni { bokinni ad Morgu ad hyggja pa segir hann
petta um pulunam og pjalfunaraefingar. “peer kennsluadferdir sem falla { pennan
flokk mida fyrst og fremst ad pvi ad kanna pekkingu nemenda eda festa hana {
minni” (Ingvar Sigurgeirsson,1999a). Pessi ord eiga vel vid og er einmitt st
hugsun sem liggur 4 bakvio gerd Hvar er ég niina? Nordurléndin. Spilid er haegt ad
nota &4 marga vegu { kennslu hvort heldur sem er til ad lzera, leita svara vio
spurningum eda sem upprifjun & efni sem buid er ad fara yfir og nemendur eiga

ad kunna skil & Namspil petta fellur undir pulundm og pjalfunaraefingar.



[ rannsékn Kristinar Jénsdéttur fra arinu 2003, um kennsluheetti og vidhorf
kennara 4 unglingastigi grunnskéla i Reykjavik, er spurt um notkun
kennsluadferda, verkefna og kennslutaekja fram kemur ad einugis 3 % sem nota
namsleiki og spil mikio i kennslu, 12% nokkud mikid, 29% fremur litid, 29%
mjog litid og 27% ekkert. (Kristin Jonsdoéttir 2005). Pegar horft er 4 pessar tolur
sést ad ekki er mikid um notkun namsleikja i kennslu, en fram kemur i sému
rannsokn ad dhugi kennarana er fyrir hendi, peir vilji auka samvinnu og notkun
kennsluadferda sem eru skapandi (Kristin Jénsdéttir 2005 ). I pvi geta nAmspil
nyst pvi samkveemt Ingvari Sigurgeirssyni hafa leikir sérstak gildi fyrir kennara i
kennslu. Leikir virkja nemendur, studla ad fjolbreytni, efla namsahuga,
tilbreytingu, efla félagsanda og koma til méts vio edlilegar proskaparfir nemenda

(Ingvar Sigurgeirsson ekkert artal)

Spurningagero

Pegar samdar eru spurningar parf ad geeta pess ad paer séu vel ordadar og hafi
freedandi gildi. Spurningarnar mega ekki vera of floknar, frekar ad hafa paer
hnitmidadar (Sugar, S. 1998)

Spurningarnar i spilinu Hvar er ég nitina? Nordulondin eru samdar med hlidsjon af
lista sem ar bok Steve Sugar Games that teach (1998). Sem hér fer 4 eftir:

1. Semja spurningar med pad { huga ad peer verdi lesnar upp og purfi pvi ad
vera skrifadar { samraemi vid pad.

2. Passa upp 4 a0 hver spurning hafi einungis eitt rétt svar.

3. Spyrja adeins um eitt atridi { hverri spurningu.

4. Flaekja spurningarnar ekki med ordum, hafa einfalt ordalag. Spurning aetti
ekki a0 innihalda fleiri en 35 ord og svorin ad vera stutt og hnitmiduad.

5. Svorin vid spurningunum purfa ad vera rokstudd, pannig lzera nemendur
mest 4 spilinu.

6. Hafa spurningarnar af mismunandi pyngdarstigum svo pad dragi ekki tur
nemendum ad geta ekki svarad 6llum spurningum og ad peim lidi vel
pegar peir geta svarad spurningunum.

7. Numera hverja spurningu, pad audveldar yfirsyn yfir peer.

Med pvi ad notast vid pennan lista pa tel ég spurningargerdina ganga betur fyrir

sig og gefa gd0an ramma um hvad hafa skal { huga.



Sugar nefnir jafnframt nokkrar spurningagerdir og fjalla ég hér um pzer sem

notast er vid { Hvar er ég ntina ? Nordurlondin.

Beinar spurningar (Direct question)

Krefjast pess af spilendum ad peir pekki persénu stad eda hlut. Gaeta parf pess ad
upplysingar { spurningu dugi spilara til ad svara rétt.

Fjolvalsspurningar (Multiple choice)

[ pessu spurninga formi er eitt rétt svar og tvo réng. Vid pessa gerd spurninga
skal leitast vid a0 hafa ekki fleiri valmdguleika en prja, par sem fleiri
valmoéguleikar geetu valdid ruglingi og haegt a spilinu.

Rétt eda rangt spurningar (True- False)

Pessi spurnigagerd er einféldust { gerd og svorun par sem pad eru helmingslikur
4 a0 spilandi svari rétt. bPad parf p6 ad varast ad hafa pessar spurningar of margar

svo spilid verdi ekki spurnig um heppni heldur pekkingu a efninu.

Fjolgreindakenningin

Pad var seint a sidust 6ld sem Howard Gardner kom fram med kenningu sina um
greind mannsins. Kenninguna kalladi hann fjolgreindakenninguna og byggdi &
pvi ad hver einstaklingur hefdi fleiri en eina greind. Hver pessara greinda hafa
sinn heefileika til ad takast a vio viofangsefni. Fyrstu greindarpro6fin voru samin
af Alfred Binet og fleiri samstarfsmonnum hans. Pad var { kringum 1904 og voru
pau hénnud til ad meela greind 4 hlutlaegan hatt og koma med eina t6lu sem
nefndist greindarvisitala (Armstrong 2001). Gardner var 6sammala pessum
profum og taldi pessi prof ekki gefa rétta mynd af kunnattu og feerni einstaklinga
(Armstrong 2001). Hugmyndir Gardners voru ad hver einstaklingur bui yfir ad
minsta kosti atta greindum, paer vinna misvel saman og eru missterkar en med
pjalfun er haegt ad proa greindirnar pannig ad peer nytist okkur sem best, {
hverju pvi sem vid tokum okkur fyrir hendur. Samkveemt Armstrong (2001) eru
greindirnar atta: Malgreind, rok og steerdfraedigreind, rymisgreind, likams og
hreyfigreind, tonlistargreind, samskiptagreind, sjalfspekkingargreind og

umhverfisgreind.



Af pessum atta greindum Gardners tel ég ad nemendur muni nota fimm ad
einhverju leyti vio pad ad spila spilid. Verdur pvi fjallad um pessar fimm greindir
hér 4 eftir og tengingar peirra vid spilid. Vid skilgreiningar 4 greindunum fimm
verdur notast vid skyringar ur bok Armstrongs Fjolgreindir { skolastofunni

(2001).

Malgreind. Einstaklingar med sterka malgreind hafa gott vald a tungumali baedi
munnlega og skriflega. Tenging vid spilid: Nemendur purfa ad orda svorin rétt og

koma peim skilmerkilega fra sér.

ROk og sterofraedigreind. Einstaklingar med sterka rok og steerdfraedigreind
eru talna gloggir og hugsa rokrétt. Pessir einstaklingar eiga audvelt med ad sja
orsOk og afleidingu hluta. Tenging vid spilio: Nemendur purfa ad beita rokhugsun
aour en beir svara svo peir rugli ekki saman upplysingum um 16nd eda 16ndum

Saman.

Rymisgreind. Einstaklingar med sterka rymisgreind atta sig vel a formi og 16gun
hluta. Peir eiga jafnframt audvelt med ad sja hluti fyrir sér. Tenging vio spiio:
Nemendur purfa ad sja fyrir sér kort, 1ond og stadi sem pau hafa annadhvort

komid til eda séd 4 myndum.

Samskiptagreind. Einstaklingar med sterka samskiptagreind eiga audvelt med
ao lesa ur svipbrigdum og hegdun annarra, einnig eiga peir audvelt med ad setja
sig i spor annarra. Tenging vio spilid: Nemendur purfa ad eiga { samkiptum hvor
vio annan & medan er verio ad spila, pvi baedi er haegt ad spila { h6pum og sem

einstaklingar.

Sjalfspekkingargreind. Einstaklingar meo sterka sjalfsmynd pekkja vel hvar
peir eru sterki og veikir fyrir. Peir nota pessa pekkingu a sjalfum sér til ad na
lengra i nami og 60ru sem pau taka sér fyrir hendur. Tenging vio spilio: Pegar
unnid er { h6pum er gott ad vita hvar madur er sterkur og hvar madur getur nyst

hoépnum sem best.
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Hvar er ég nina: Norduléondin

Hvar er ég nina? Nordurlondin er spil sem er gert fyrir sjotta bekk { grunnskéla
par sem ndmsefnid er Nordurlondin. Byggt er Adalnamskra grunnskoéla og
skélanamskram sex grunnskéla par sem spurningar i spilinu eru samdar med
hlidsjon af markmidum peirra. Hugsunin 4 bakvio spilio er ekki ad einhver vinni
ad lokum, vinningurinn er ad geta svarad sem flestum spurningum sjalfur, um
sem flest landanna. Petta er { raun keppni vid sjalfan sig en ekki hina { h6pnum.
Vegna pessa pa er baedi haegt ad spila sem einstaklingur eda { h6pum par sem

tveir eda fleiri vinna saman ad svorun spurningana

Markmidid med Hvar er ég niina?Nordurlénd er ad nemendur leeri ndmsefnio
betur og njéti pess ad laera um nagranna lénd sin og menningu peirra. Asamt pvi
ad vera betur undir buin fyrir préf og verkefni um Nordurlondin.

Spilakassinn

[ spilakassanum er ad finna:

Spjald,tening, sex ped, spurningar, spjold, finaspjold, svarbdk og leidbeiningar .
Ad spila:

- Einn nemandi er svara og reglumeistari. Hans hlutverk er ad stjérna leiknum.

- Hver patttakandi kastar tenning og sa sem faer haestu téluna byrjar og svo sa
sem er honum & haegri hond og koll af kolli.

- Fyrst er dregid fanaspjald, pangad feerir spilarinn sig og dregur pa spurningu
um pad land sem vid 4 samkvaemt spjaldinu sem hann dré.

- Ef spurningu er svarad rétt ma draga annad fanaspjald og feera sig a naesta land.
Ef ekki faest rétt svar vio spurningunni parf spilarinn ad bida 4 medan adrir
patttakendur spreyta sig og parf hann sidan ad svara aftur spurningu um landio
sem hann er 4. Svorin purfa ad vera ndkvaem.

- Ekki ma draga nytt fanaspjald fyrr en buid er ad svara spurningu um landid rétt.
- Reglumeistarinn er med svarbodkina sem inniheldur svorin vid 6llum

spurningunum { spilinu.
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Spurningar og svor
Hér eru deemi um spurningar og svor { spilinu: hvar er ég niina? Nordurlondin
1. Hvert er flatarmal Danmerkur ?
- 43.100 ferkilometrar.

2. Groourfar, Danmork er nyrst {
a. Fredmyri
b. Laufskoégabeltinu
c. Barrskégarbeltinu

3. Hverskonar stjornar far rikir { Danmoérku?
- Pingbundin konungsstjorn

4. Hvada tungumal er talad { Danmorku ?
- Danska

5. Hvert er flatarmal Noregs ?
- 324.000 ferkilometrar.

6. Hverskonar fjoll myndast pegar jardskorpu flekar prystast saman?
- fellingafjoll

7. Hver er hofudborg Noregs?
- Oslo

8. [ Noregi eru tvo rikistungumal. Hver eru pau?
- B6kmal og nynorska

Adalnamskra grunnskodla og skolanamskrar

Meginhlutverk Adalnamskrar er ad sja til pess ad allir nemendur hafi somu
markmid { skyldunami sinu hvar sem peir eru staddir & landinu. Adalndmskra er
jafnframt pad skjal sem grunnskélar landsins fara eftir vid gerd skélanamskrar
sinnar ar hvert.

Eitt grundvallarvidmio i skolastarfi er jafnrétti til nams sem er f6Igio i pvi ad bjoda
nemendum nam og kennslu vid haefi og gefa peim teekiferi til ad spreyta sig a
vidfangsefnum ad eigin vali. [ pessu felast ekki endilega somu trraedi fyrir alla heldur

samberileg og jafngild teekifaeri. Verkefnin skulu hofoa jafnt til drengja og stalkna,
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nemenda i dreifbyli sem péttbyli og fatladra og 6fatladra 6hdd uppruna, tri og
litarhaetti. Adalnamskra grunnskoéla leggur aherslu a ad skolar bii baedi kynin undir
patttoku i atvinnulifi, fjolskyldulifi og i samfélaginu. Eitt mikilvagasta urlausnarefni
skola og skolayfirvalda i pessu sambandi er ad finna leidir til ad koma til méts vio 6lika
getu og olik ahugamal nemenda, p.e. ad veita nemendum menntun vid haefi hvers og

eins (Adalnamskra grunnskéla, almennur hluti)

[ pessari stutt tilvitnun sem fengin er ir Adalnamskra grunnskélana kemur
greinilega fram st hugsun um skoéla an adgreiningar og einstaklingsmidun i nami,
par sem maeta parf nemandanum par sem hann er staddur. Jafnframt kemur hér i
kaflanum 4 eftir fram ad ytt er undir fjolbreytni i kennsluadferdoum sem vinni ad

pvi ad na markmidum Adalnamskrar og skélanamskraa.

[ skolastarfi 4 ad rikja fjolbreytni i vinnubrogdum og kennsluadferdum. Kennarar bera
faglega abyrg0 a ad velja heppilegustu og arangursrikustu leidirnar til ad na
markmidum adalnamskrar og skélanamskrar. Vio val 4 kennsluadferoum og
vinnubrogdum verdur ad taka tillit til markmida sem stefnt er ad, aldurs, proska og getu
nemenda sem i hlut eiga hverju sinni og edlis vidfangsefnisins. Vondud kennsla, sem
lagar sig a0 porfum einstakra nemenda og markmidum i skéla an adgreiningar, eykur

likur & arangri (Adalnamskra grunnskola, almennur hluti).

Innan Adalnamskrar eru jafnframt sett markmid sem midast af hverjum bekk
fyrir sig og er heegt ad lita & sem skamntimamarkmid hér og eru kollud
prepamarkmid. Hér & eftir er ad finna prepamarkmio fyrir sjotta bekk {
landafraedi og er studst vid pessi markmid vio gerd spilsins Hvar er ég ntina?

Nordurlondin.

bPrepamarkmio i landafraoi, 6. bekkur

Kort og myndir

Nemandi

o leeri ad lesa legu stadar & heimskorti ut fra lengdar- og breiddargradum

o leeri a0 lesa af hefdbundnu stadfraedikorti upplysingar um megindreetti
landslags, landnotkun, bisetu og samgongukerfi

o pekki & Evropukorti ndfn og legu Nordurlandanna, sterstu borgir, ar, votn,

eyjar og fjallgarda
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Landafraedi Nordurlanda

Nemandi

o kynnist landslagi, nattirufari og audlindum Nordurlandanna og métun
isaldarjokulsins

o pekki megineinkenni grodurfars og loftslags Nordurlanda auk rikjandi vinda
og hafstrauma

0 atti sig 4 ad hann elst upp vid adstedur sem eru sibreytilegar

o kynnist demum um 6lik lifsskilyrdi folks & Nordurlondum

o fjalli um i hvada att prounin stefnir i litltum samfélogum, medalstérum
bajum og storum borgarsamfélogum a4 Nordurlondunum

o atti sig 4 hvad er likt og hvad o6likt i atvinnulifi, busetumynstri og lifshattum
Nordurlandabua

o pekki helstu menningareinkenni Nordurlandabtia eins og tungumal,
triarbrogo, lifskjor, menntamal og félagsmal

o pekki helstu atvinnuvegi Nordurlandabtia og framleidslu peirra

o kunni demi um hvernig nattiran hefur haft ahrif 4 lifnadarhaetti folksins

o kynnist hvernig framleidsla ibuanna og neysla peirra hefur ahrif 4 nattiruna
o pekki deemi um pad hvad ibuar Nordurlanda hafa gert til ad rada bot & pvi
sem midur hefur farid i umhverfi peirra

o kynni sér 4 hvada svioum Nordurlandapjodirnar eiga med sér samstarf og i
hverju pad felst

(Adalnamskra grunnskola, samfélagsgreinar)

Eftir ad hafa farid yfir adalnamskra og skolanamskrar sex grunnskola &
hofouborgarsvaedinu kemur berlega 1 1j0s ad skolarnir stydjast vid og utfaera sjalfir
Adalnamskra og sérstaklega pegar horft er til perpamarkmida hvers bekkjar. Skolarnir
eru flestir med svipadar namskrar og pa eru kennslubakurnar einnig paer somu i
skolunum sex. Pad er po vert ad geta pess ad namsefnid er frd arinu 1995. Margt hefur
breyst sidan pa og p6 pad komi ekki fram i skolanamskra ma reikna med ad

veraldarvefurinn og auka efni verid fyrir valinu i kennslu.
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Lokaoro

[ greinargerd pessari hef ég fjallad um spil i kennslu og synt fram 4 ad pad er ekki ny
hugmynd ad nota pau sem adferd vid kennslu. Jafnframt hef ég synt fram 4 ad dhugi
kennara 4 notkun spila er til stadar, pé rannsdkn hafi synt ad kennarar nyta ekki pessa
adferd i samraemi vid pann ahuga. Eg tel lika ad alvérunam fari fram med spilum og
ad pau nytist sem gott teeki til upprifjunar og til ad festa atridi i minni nemenda.

Eftir pessa vinnu stendur spilid Hvar er ég nuna? Nordurlond. Petta er spil sem haegt
er ad nota i kennslu og sem skemmtun fyrir nemendur og adra sem vilja auka
pekkingu sina. Spilid er einnig pannig ad hagt er ad bata vid pad, po einungis sé
farid yfir Norduldndin ad pessu sinni. bad er haeglega hagt ad baeta vid kafla 1 spilid
og fjalla pa um Evropu. Med pvi ad fjolga 1ondum og spurningum er hagt ad gera spil

sem tekur yfir allan heiminn, en pessu spili er lokid ad sinni.

Gudran Sigridur Magnusdottir
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Viohengi

Spurningar og svor:

Danmork.

1.Hvert er flatarmal Danmerkur?
- 43.100 ferkilometrar.
2. Grédurfar, Danmork er nyrst {?
d. Fredmyri,
e. Laufskégabeltinu.
f. Barrskoégarbeltinu,
3. 1 Danmorku rikir hverskonar stjornarfar?
- Pingbundin konungsstjorn.
4. Hvada tungumal er talad { Danmorku?
- danska.
5. Avilengd kvenna { Danmoérku er hver { arum?
-77,7 ar.
6. Avilengd karla { Danmoérku er { arum?
-71,8 ar.
7. Hvert er sydst nordurlandana?
- Danmork.
8. Vedurfar i Danmorkuer__ ?
- Milt.
9. Medalhiti julimanadar { Danmoérku eru hvad margar gradur?
- 16 graour.
10. { Danmorku btia hvad margir?
- 5,2 milljonir.
11. Héfudborg landsins er?
- Kaupmannahéfn.
12. Hvad margir bua i og { kringum Kaupmannahofn?
- 1.4 milljénir manna.

13. Einugis prjar borgir fyrir utan Kaupmannahofn hafa yfir 100pus ibua.
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Hverjar eru peer?
- Arésar, 08insvé og Alaborg.
14. Mikid er um innflyjendur { Danmorku fra ymsum 16ndum, nefnid prji 16nd?
- Tyrkland, Bretland, pyskaland, Pakistan og iran.
15. Hvad pydir ad hafa pingbundna konungsstjorn?
- Pad pyair stjorn rikis par sem vald konungs er takmarkad af pingi og
stjornarskra.
16. Hverjar eru helstu utfluttningsvérur Dana?
- Ymsar matvérur, kjétmeti, mjélkurafurdir og fiskur.
17. Hver eru helstu vidskiptalond Danmerkur?
- bau eru, Pyskaland, Bretland og Svipj60.
18. Hvao kallast alpingi Dana?
- bao kallast Folketinget.
19. Hvad eru margir pingmenn a alpingi Dana?
- Peir eru 179.
20. Hvada land eda 16nd hafa landameeri ad Danmorku?
- byskaland.
21. Hverjar eru nylendur Danmerkur?
- bad eru Faereyjar og Graenland.
22. Hversu morg prosent af landsvaedi Danmerkur er raktanlegt land?
- 75% er raektanlegt land.
23. Hvada loftslag i Danmorku er?
- Pad er uthafsloftslag.
24. Um 95% Dana eru hverrar triar?
- Peir er Latherstraar.
25. Hverjar eru helstu nattdruaudlindir Dana, nefnid ad minnstakosti prennt?
- Jardolia, jardgas, fiskur, salt, kalksteinn,sandur og mél.
26. Hofundur litla lj6ta andarungans og fleiri pektra saga er Dani hver er hann?
- H.C. Andersen.
27.Hversu marga pingmenn eiga Faereyingar a danska pinginu?
- beir eiga tvo.
28 . Hversu marga pingmenn eiga Greenlendingar a4 danska pinginu?

- beir eiga tvo.
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29. Hvaod heitir pj6dhofdingi Dana?

- Han heitir Margrét Porhildur 6nnur.
30. Hvad heitir drottingamadurinn?

- Heitir Henrik.

31. Hvad heita synir Drottingar?

- Peir heita Friorik og Jéakim.

32. Hver er pjoohatidardagur Dana?

- 5. Jani.

33. Hver er gjaldmidillin { danmorku?

- Donsk kréna.

34. Hver er haesti tindur Danmerkur og hversu har er hann?
- Yding Skovhéj 172,5 m.

35. Eru danir { evrépusambandinu?

-Ja.

36. Eru Danir { NATO?

-Ja.

Noregur:

1. Hvert er flatarmal Noregs?

- 324.000 ferkilometrar.

2. Hverskonar fjoll myndast pegar jardskorpu flekar prystast saman?
- Pad kallast fellingafjoll.

3. Hver er hofudborg Noregs er?

- Oslo.

4. Hvad er rikistunguma i Noregi?

- Norska er rikistungumal i Noregi.

5. Hver er aevilengd kvenna { Noregi { arum?

- Paéd eru 79,9 ar.
6. Hver er aevilengd karla { Noregi i arum?

- Pad eru 73,3 ar.

7. Hverskonar loftslag er ad finna { Noregi?
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- Uthafsloftslag vid stréndina, meginandsloftslag inn til landsins.
8. Hver er ibuafjoldi { Noregi er?

- Hann er 4,3 milljonir.

9. Fjorar borgir i Noregi hafa fleiri en 100 pus ibua, hvada borgir eru pad ?
- Osl6, Bjorgvin, brandheimur og Stafanger.

10. Hver er konungur Noregs?

- Konngur Noregs er Haraldur V.

11. Nefndu ein pekktan Nordmann?

- Daemi: Henrik Ibsen, Edvard Munch.

12. Hvad bta margir Samar { Noregi?

- 30 pusund Samar bua i Noregi.

13. Hvad pekur um 70% af Noregi?

- bad eru joklar, votn og fjoll.

14. Hverjar eru helstu innfluttning vorur Normanna eru?
- Paer eru vélar og samgongutaeki.

15.Hvernig stjérnarfar er { Noregi?

- I Noregi er Pingbundin Konungsstjérn.

16. Hverjar eru helstu utfluttningsvéorur Normanna eru?
- bPaer eru olia, jardgas og malmar.

17. Hver eru helstu vidskiptalénd Noregs?

- bau eru byskaland, Bretland og Svipjéo.

18. Hvada ar tok Haraldur V. vid konungsaetinu?

- Arié 1991.

19. Hvad eru margir pingmenn a stérpingi Noregs?

- A stérpingi Noregs eru 155 pingmenn.

20. Hvada land eda 16nd hafa landameeri ad Noregi?

- Svipjoa.

21.Hvada dagur er pjédhatidardagur Normanna?

-17. Mai.
22. Hvada gjaldmidill er notadur { Noregi?

- I Noregi er notud norsk kréna

23. Er Noregur { Evropusambandinu?
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24,

25.

26.

27.

28.

29.

- Nei, Noregur er ekki i Evropusambandinu.

Eru vatnsaflsvirkjanir { Noregi?

-Ja, i Noregi eru vatnsaflsvirkjanir.

Hvad heiti drottningin { Noregi?

- Hun heitir Sonja.

Hvad heita bérn konugshjénana i Noregi?

- bau heita Hakon og Marta Lovisa.

Hver er haesti tindur Noregs?

- Galdhopiggen (2.469 m) er haesti tindur Noregs.
Eru Nordmenn i NATO?

-Ja.

Hvad eru Pingkosninga 4 margra ara fresti i Noregi?

- Pad er kosid a 4 ara fresti.

Finnland.

1.

2.

3.

4. Hver er medal hiti { julimanadar { nordurhluta Finnlands?

5.

6. Mesta purrlendi i finnlandi er pakid hverskonar skogum?

Hver er aevilengd karla i Finnlandi?
- Pad eru 70.7 ar.
Hver er eevilengd kvenna { Finnlandi er?

- Pad eru 78,7 ar.

Hver er medal hiti julimanadar { sudurhluta Finnlands ?

- bad eru 18 gradur.
- Pad eru 14 gradur.
Hvad er Finnland stundum kallad?

- Pad er kallad pusund vatna landio.

- Pad er pakid barrskégum.

7. Hvad bua margir i Finnlandi?

- 1 Finnlandi bda um 5 milljénir.

8. Hver er h6fudborg Finnlands?

9.

- Héfudborg Finnlands er Helsinki.

Hvad bua margir { h6fudborg Finnlands ?
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- 1 héfudborginni biia um 850 piisund manns.
10.1 Finnlandi eru fjérar adrar borgir med yfir 100 pisund ibua,
hverjar eru paer?
- Tampere, Turku, Espoo og Vantaa.
11. Hve morg proésent Finna eru seensku maelandi?
a. 10%
b. 2%
c. 7%
12. Hvert er aedsta embeetti finnska rikisins?
- Forsetaembaetid er adsta embaetti finnska rikisins.
13. Hvaod heitir finnska pingio?
- Pad Heitir Eduskunta
14. Hvad eru margir pingmenn 4 finnska pinginu?
- A finnska pinginu eru 200 pingmenn.
15. Hver eru helstu vidskiptalond Finnlands?
- bad eru, austur-evrépulénd, Svipjoo og byskaland.
16. Nefndu prja af helstu utfluttningvéorum Finna?
- Helstu utfluttningsvoérur Finna eru timbur, vidardeig, pappir, vélar
og samgongutaeki.
17. Hverjar eru helstu innfluttnigsvorur Finna?
- baer eru vélar idnadarvarningur og olia.
18. Hvada riki liggja ad Finnlandi?
- bad eru Noregur, Svipj6d og Russland.
19. Hvada tungumal eru t6lud { Finnlandi?
- bad eru finnska , seenska og samiska.
20. Hver er gjaldmidillinn { Finnlandi?
- i Finnlandi er notud Evra.
21.Hvad bta margir samar i Finnlandi?

-  Finnlandi bia 6000 Samar.
22. Hver er mikilveegasta iongrein { Finnlandi?

- Mikilvaegasta idongrein Finna er skdogarhogg.

23. Hver er haesti tindur Finnlands?
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- Halti 1,328 m er hasti tindur Finnlands.
24. Hvernig stjornarfar er { Finnlandi?

- I Finnlandi er lydraedi.
25. Hver er pjéohatidardagur Finna?

- Pjéohatidardagur Finna er 6. Desember.
26. Eru Finnar { evropusambandinu?

- Ja, Finnar eru i Evropusambandinu.
27.Eru Finnar { NATO?

- Nei, Finnar eru ekki i NATO.
28. Nefndu ein freegan Finna?

- Daemi: Alvar Alto (h6nnudur), Mika Hakkinen (6kupér).

Svipj6o

1. Hver er likleg sevilengd kvenna i Svipj60?
- Likleg @evilengd kvenna er 80,6 ar i Svipjod.
2. Hver er likleg @evilengd karla i Svipj60?
- Likleg @evilengd karla er 74,8 ar i Svipj6d.
3. Hvaod getur hitastig ordio i norour Svipjod?
- Hiti getur fario i 30 gradur a Celsius.
4. Hvad getur hiti farid langt nidur fyrir frostmark { nordur Svipj66?
- pad getur fario i - 40 gradur a celsius.
5. Hvao er vetur { marga manudi { nordur Svipj60?
- I nordur Svipj6o er vetur i sjo manudi a ari.
6. Hvad er vetur i marga manudi sydst { Svipj60?
- Sydst i Svipjod er vetur i einn manuad 4 ari.
7. Hvar i Svipj6o er mesta raektada landio?
- A Skani sydst i Svipj6d er mest raktad land.
8. Skog er helst ad finna { nordur svipj6éd hvernig skélendi er par ad finna?
- I nordur Svipjéd er barrskoégur.

9. Hversu margir bua { Svipj6o?

24



- 1 Svipj6d biia 8,7 milljénir manna.
10. Hver er hofudborg Svipjodar?
- Hofudborg Svipjédar er Stokkhdélmur.
11. Hvad bua margir { h6fudborg Svipjodar?
- f hofudborg Svipjédar biia 1,5 milljénir manna.
12. Hver er naest steersta borginn { Svipj60 og hvad buia margir par
- Gautaborg er nzest steersta borg Svipjédar og par buiia 700 pusund
manns.
13. Malmey er pridja steersta borg Svipjédar hvad btia margir par?
-  Malmey biia um half milljén manna.
14. Hvernig stjornarfar er { Svipj6d?
- 1 Svipj6d er pingbundin konungsstjérn.
15. Hvad er kosid 4 margra ara fresti til pings { Svipj60?
- 1 Svipj6d er kosid 4 priggja ara fresti til pings.
16. Hvad heitir Seenska pingid?
- Seenska pingiod heitir Riksdagen.
17. Hvad eru margir pingmenn & Seenska pinginu?
- Pad eru 349 pingmenn a saenska pinginu.
18. Hvert er a0asta embeaeti saenska rikisins?
- Konugsembaettid er a2dsta embaetti seenska rikisins.
19. Hver er a0sti stjornmala madurinn { seenska rikinu?
- Forsetisradherran er adsti stjornmalamadurinn i seenska rikinu.
20. Hverjar eru helstu utfluttningsvorur Svia, nefndu prjar?
- Vélar, samgongutaki, jarn, stal og ymsar skégar afurdir eru medal
helstu utfluttningsvara Svipjédar.
21.Hver eru helstu vidskiptalond Svipj6dar?
- Helstu vidskiptalond Svipjédar eru Noregur, Pyskaland, Bretland og

Bandarikin.
22.Hvada riki hafa landameaeri ad Svipj6a?

-bad eru Noregur og Finnland sem hafa landamaeri ad Svipj60.

23. Hverjar eru helstu nattdruaudlindir Svia (nefndu fjérar)?
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-bzer eru sink, jarngryti,bly, kopar, silfur, timbur uranium og
vatnsorka.
24. Hvad heitir konungur Svipjédar?
-Konungur Svipjédar heitir Carl Gustav.
25. Hvad heitir drottning Svipj6dar?
-Drottning Svipjédar heitir Silvia.
26. Nefnio einn pekktan Svia?
-Abba, Astid Lindgren.
27. Hver tekur vid krununi a eftir Carli Gustavi?
a. Carl Philip
b. Viktoria
c. Madaleine
28. Hver er pjéohatidardagur Svia?
-Pjéohatidardagur Svia er 6. Juni.
29. Eru Sviar { Evropusambandinu?
-J4, Sviar eru i Evrépusambandinu.
30. Eru Sviar i NATO?
-Nei, Sviar eru ekki i NATO
31. Hver er heesti tindur Svipjodar?
-Kebnekaise 2.111m er haesti tindur Svipjédar.
32. Hvada tungumal er talad i Svipj6d?

- Svipjod er télud szenska.

Alandseyar

1. Milli hvada landa liggja Alandseyjar?
-beer liggja 4 milli Svipjédar og Finnlands.
2. Hver er medalhiti 4 Alandseyjum i jali?
-Medalhiti i jili 4 Alandseyjum eru 16 gradur 4 celsius.
3. Hver er medalhiti 4 Alandseyjum i febraar?
-Medalhiti i febraar a Alandseyjum er -4 gradur a celsius.

4. Hvad eru margir ibuar 4 Alandseyjum?
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

-A Alandseyjum biia um 25 piisund manns.
Hvada tungumal er talad 4 Alandseyjum?
-A Alandseyjum er t6lud sznska.
Hversu margar eru eyjarnar sem saman mynda Alandseyjar?
-bad eru 6500 eyjar sem saman kallast Alandseyjar.
A hvada eyju biia 90% ibva?
-A Alandi bia um 90% ibua.
Hver er stersta eyja Alandseyja?
—Staersta eyja Alandseyja er Aland.
Hver er hofudstadur Alandseyja?
-Hofudstadur Alandseyja heitir Mariehamn.
Hvad bua margir { hofudstad Alandseyja?
-Um 10 pisund manns buia i hofudstad Alandseyja.
Hvort eru Alandseyjar hluti af Finnlandi eda Svipj6d?
-Alandseyjar eru hluti af Finnlandi.
fbuar Alandseyjar kjosa sér ping hvad heitir pingid?
-bingid 4 Alandseyjum heitir Riksdagen.
Hvad eru margir pingmenn 4 pingi Alandseyjinga?
-A pingi Alandseyjinga sitja 30 pingmenn.
Hvad eiga Alendingar marga fulltria 4 Finnska pinginu?
-Alendingar eiga einn fulltria 4 Finnska pinginu.

Hver er helsta atvinna Alendinga?

-Helsta atvinna Alendinga er siglingar og ferdapjonusta.

Hvad eru morg sveitarfélog a Alandseyjum?
- A Alandseyjum erul6 sveitarfélog.
Af 6500 eyjum hvad er buid & morgum peirra ?
a. 200
b. 3000
c. 6500
Hvada gjaldmidill er 4 Alandseyjum?
-A Alandseyjum er notud evra.
Hver er hasti tindur Alandseyja?
-Orrdalsklint 129m er hzesti tindur Alandseyja.
Hver er pjodhatidardagur Alandseyja?
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-bPj6dhatidstdagur Alandseyja er 9. Jini.

Fareyjar

1. Hvad eru eyjarnar margar i Fereyjum ?

a. 5
b. 13
c. 18

2. Hvernig myndudust Fereyjar?
-beer myndudust med eldgosi fyrir um 60-70 milljonum ara.
3. Hvernig loftslag er i Fereyjum?
-I Faereyjum er tuthafs eda eyjaloftslag.
4. Vex skogur i Fereyjum?
-Nei, i Fereyjum vex ekki skogur.
5. Hvad eru margir ibua i Fereyjum?
-[ Faereyjum biia 46 pisund manns
6. Hver er hofudstadur Fereyja?
-Hofuodstaour Feereyja heitir Porshofn.
7. Hve margir bua i Porshéfn?
-1 Pérshofn biia 15 pisund manns.
8. Hvad eiga Fereyingar marga futraa 4 danska pinginu?
-Faereyingar eiga tvo fulltria a danska pinginu.
9. Fareyingar eru undir Donsku krinunni en eru samt med eigid ping, hvad heitir
pao?
-bad heitir Logtingit (10gpingio).
10. Hverjir eru helstu atvinnuvegir Fereyinga?
-Helstu atvinnuvegir Fzereyinga eru sjavarutvegur og landbunaour.
11. Vid hvada 16nd eiga Faereyingar i mestum vidskiptum vid?
-Fzereyingar eiga i mestum vioskiptum vio Norourlondin og Bandarikin
12. Hver er helsti utflutningur Faereyinga?
-Helsti atflutningur Feereyinga er fiskur og fiskafurdir.
13. Hverjar eru helstu innfluttningsvorur Fereyinga?
- Helstu innfluttningsvorur Faereyinga eru vélar, skip, bilar og eldsneyti.
14. Hver er naertsteersti ber 1 Fereyjum ?

a. Klakksvik
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

b. Runavik

c. Skalavik
Hvener er pjodhatidardagur Fereyinga?
-bjéohatioardagur Fzereyja er 29. Juli.
Hver er medal @vilengd karla i Fereyjum?
-Medalaevilengd karla i Feereyjum er 73,3 ar.
Hver er medal @vilengd kvenna i Fereyjum?
-Medalaevilengd kvenna i Feereyjum eru 79,6 ar.
Hvada tungumal er talad i Fereyjum?
-I Faereyjum er t6lud faereyska.
Hver er hasti tindur Fereyja?
-Heesti tindur feereyja er Slettaratindur 882 m
Eru Fereyjar i Evropusambandinu?
-Ja vegna tengsla vi0 Danmorku eru Feereyjar i Evropusambandinu.
Hvada gjaldmidill er notadur i Fereyjum?
-I Faereyjum er notud Donsk kréna.
Hvad eru margir pingmenn 4 faereyska pinginu?
-A Faereyska pinginu sitja 32 pingmenn.
Hver er pjodhofdinign Fereyinga?

-bjoohofingi Fereyinga er Margrét Porhildur 6nnur danadrottning.

Graenland.

1. Hver er medal @vilengd karla a4 Graenladi 1 &rum?

-Meoalaevilengd karla a Grenland eru 60,4 ar.

2. Hver er medal @vilengd kvenna 4 Graenlandi 1 &rum?

—Medalevilengd kvenna 4 Granlandi eru 66,3 ar.

3. Hversu stort er Granland i ferkilometrum?

-Greenland er 2 milljonir ferkilometra ad stzerd.

4. Mesta frost sem melst hefur &4 greenlandi er

a. -20 gradur
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b. -51 graour
c. -70 gradur
5. Hvad eru margir ibuar a Graenlandi?
-ibviar 4 Graenlandi eru 56 pusund manns.
6. Hver er hofudstadur Graenlands?
-Hofuostaour graenlads er Nuuk.
7. Hvao bua margir i hfudstad Grenlands?
-I hofudstad Graenlands btia 13 pusund manns.
8. Graenland fékk heimastjérn hvada ar?
a. 1721
b.2000
c. 1979
9. Hver er pj60hofdingi Grenlendinga?
-bjoohofoingi Graenlendinga er Margrét bPorhildur 6nnur Danadrottning.
10. Hvad eiga Graenlendingar marga pingmenn a danska pinginu?
-Graenlendingar eiga tvo pingmenn a danska pinginu.
11. Hver er gjaldmidill Grenlendinga?
-Gjaldmidill greenlendinga er donsk krona.
12. Hvad kallast landsveaedi sem er undir yfirrddum annars rikis?
-bao kallast nylenda.
13. Eru Grenlendingar i Evropusambandinu ?
-Ja vegna tengsla sinna vio Danmérku.
14. Hvener er talid ad fyrstu Intitarninr hafi komid til Graenlands og hvadan komu
peir?
-Fyrir um 4000 arum fra og peir komu fra Nordur Ameriku.
15. Hvada ar vard Graenland Donsk nylenda?
-Greenland vard Donsk nylenda ario 1721.
16. Hver er helsti atvinnuvegur Graenlendinga?
-Helsti atvinnuvegur Graenlendinga er fiskveidar .
17. Hver er helsta utfluttnings vara Granlendinga?
-Helsta utfluttningsvara Grznlendinga er rakja.
18 Hversu morg prosent af Granlandi er pakid jokli?
-Um 80% af Grzenlandi er pakio jokli.
19. Eru Grenlendingar i NATO?
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-Ja, vegna tenglsa vio Danmerku eru Grzenlendingar i NATO.
21. Hver er pjodhatidardagur Graenlendinga?
-bjoohatidardagur Grzenlendinga er 21 juni.
22. Eru Grenlendingar med eigid ping?
-J4, Graenlendingar eru med eigio ping.
23. Hvad sitja margir pingmenn a graenlenska pinginu?
-A graenlenska pinginu sitr 31 pingmadur.
24. Hver er hasti tindur grenlands?

-Hzesti tinur Graenlands er Gunnbjorns Fjeld 3693m.

island.
1. Hver er medal @vilengd karla 4 {slandi { arum?
-A Islandi er medala zevilengd Kkarla 75,2 ar.
2. Hver er medal @vilengd kvenna 4 islandi 1 &rum?
-A Islandi er medal zvilengd kvenna 79,9 ar.
3. Hvert er steersta stoduvatn [slands?
-Stzersta stoduvatn 4 islandi er Pingvallavatn.
4. Hversu stort er Island?
-Island er 103.3000 ferkilometrar 4 stzerd.
5. Hver er hasti tindur Islands?
-Hzesti tindur Islands er Hvannadalshnjikur 2109m.
6. Hvad heitir hofudborg Islands?
-Hofudborg Islands heitir Reykjavik.
7. Hver er pjodhatidardagur islands?
-bj6dhatidardagur Islands er 17. Juni.
8. Hversu margir pingmenn eru 4 alpingi {slendinga?
- A alpingi sitja 63 pingmenn.
9. Hvert er stjornarfar {slands?
-A Islandi er lydveldi.
10. Er Island i Evrépusambandinu?
-Nei, Island er ekki i Evropusambandinu.
11. Er {sland i NATO?
-J4, Island er i NATO.
12. Hver er pj6darh6fdingi fslands og hvad heitir hann?

31



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

-Forsetinn Olafur Ragnar Grimsson.

Hver er gjamidill {slands?

-A Islandi er gjaldmidillinn islenska krénan.

Hvener vard island sjalfstaett riki?

-Arid 1944, urdu islendingar sjalfstaedir og losnudu undan Dénum.
Landnam fslands er talid hafa byrjad hvada ar?

-Talid er ad landnam Islands hafi byrjad arid 874.

Hvada ar var Alpingi islendinga stofanad?

-Alpingi Islendinga var stofnad ario 930.

Hvada bajarfélog falla undir h6fudborgarsvadid?
-Seltjarnarnes, Mosfellsbzer, Kopavogur, Gardabzer, Hafnarfjorour og
Alftanes falla undir hofudborgarsvaedio.

Hver var fyrsti forseti lydveldisins?

-Fyrsti forseti lydveldisins var Sveinn Bjornsson.

Hverjir eru landveettirnir?

-Landveettirnir eru: Gammur, dreki, bergrisi og grioungur.
Hver er medalhiti 4 fslandi i jani?

Hver er medalhiti i jantar 4 fslandi?

-Medalhiti 4 [slandi i janiiar eru 2 gradur a celcius.

Hver er hofudstadur Nordurlands?

-Pad er Akureyri.

Hver er Hofudstadur Austurlands?

-bad er Egilstadir.
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