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Malskjédan

Namsefni fyrir 3-6 ara born af erlendum uppruna

petta kennsluefni er verkfaeri til tungumdlakennslu med aherslu a leik, song, avintyri,
tjaningu og prividdarskynjun. Kostur pessa kennsluefnis er hversu einfalt pad er i notkun og

audvelt ad kynna heimamenningu barna med adferdum pess.

Malskjédan er einkum hugsud fyrir bérn af erlendum uppruna til ad styrkja pau i maltoku
sinni i rikjandi mali, en Oll bérn 6had pvi hvar pau standa i malproska hafa gaman af

Malskjédunni.

[ Malskjédunni eru notadir téfrapokar sem flokkast i talmalspoka, séngpoka, svintyrapoka
og hugtakapoka. Mikil dhersla 4 16gd & ad kennarar komi aldrei tdmhentir i samverustund
heldur taki med sér tofrapoka. Pokarnir eru skrautlegir til pess ad vekja ahuga barnanna og
beir innihalda hluti sem eru verkfaeri kennarans. | einum poka getur verid heilt avintyri til

daemis Raudhetta og ulfurinn.

Kennsluleidbeiningarnar skiptast i sjo paetti og haegt er ad utfaera nyjar hugmyndir med
adferdum namsefnisins. Mdgulegt er ad nota fleiri aevintyri og ségur en finnast i pessum
kennsluleidbeiningum. Einnig er gott ad hafa i huga ad audvelt er ad finna hluti i tofrapokann

i leikfangakosti leikskélans.



Pad er mikilvaegt ad kennari meti i hvert og eitt skipti hvort verkefni ndmsefnis henti

barnahépnum.

Hofundar kennsluefnisins paer L. Fossum lhlen og L. Malinovsky Finnanger tala um ad ekkert
af pessu efni sé nytt af nalinni heldur er notast vid efni sem aetla ma ad bornin pekki og hafi
einhverja reynslu af. bad er rétt ad taka fram ad eingdngu synishorn ur norska kennsluefninu
var pytt og stadfeert i Malskjoduna.

Gangi ykkur vel!



NG gaman, gaman er ..

Skapandi sterf vekur
¢ledi og undrun.

Lykilord:

Hér finnast ord sem munu vekja upp
meiri og betri skilning 8 verkefninu sem
farid er i. Pad er afar naudsynlegt ad
kennari sé buinn ad finna til alla pessa
hluti 46ur en byrjad er a verkefninu.

Til athugunar:

Hér eru ord og maltaeki sem mogulegt er
ad vinna med a markvissan hatt. Einnig
eru hér ord sem ahersla er 16gd a i
malérvuninni.

Hér koma fram hugmyndir ad songvum,
leikjum og skapandi starfi sem tengjast
pbvi sem unnid er med i
samverustundinni.

Songur er mjog 66 leid til
malerounge.

Leikur skopar nyjor
uppgotvante gledi of reynslu.




Dyr bad sem parf i samverustund, lykilord og
hlutir. Til athugunar og tillogur ad leikjum

Hver er undir teppinu? og séngvum.
bad 4 ad geta hvada dyr er undir teppinu. Lykilord og hlutir sem purfa ad vera i
pokanum:

Kennari fer undir stért teppi med ymiskonar

plastdyr. Kennarinn byr til dyrahljéé t.d ,, Dyr Ur plasti og stort teppi.
muuul..”“. Bornin segja sidan hvada dyr gefa

pbetta hljéd fra sér ,kyr”“ sum bornin segja

abyggilega ,belja“. pa rekur kennarinn kina Til athugunar:

undan teppinu. Haldid sidan leiknum afram

bar til &1l dyrin sem vory undir teppIRHEE bessi leikur audveldar bornum ad bua til

komin undan pi. dyrahljéé fyrir framan adra, sem pau geta sidan
notad i hlutverkaleikjum og fl.

A eftir veeri gaman fyrir bérnin ad fa ad

profa ad vera undir teppinu og gefa fra sér

hlj6d. Hugmyndir ad leikjum og songvum a eftir:

Hvar er hdfan min, hvar er hettan min...

\\‘ % Hefur pu séd hann Pétur dansa....
( s ’ /é/ﬂ'
¢ jris

Fara i feluleik...
Skoda baekur sem eru med felumyndir t.d.

um hvolpinn Depil sem leitar ad vinum sinum.



Nefna dyr:

Teikna sveitabee 3 flettitoflu, t.d hus, hlodu,
fjos, girdingar og tun. Setjid girdinguna par
sem hun er mjog synileg bérnunum og sidan
eru dyrin sett i tofrapokann.

Bornin eru bedin um ad draga eitt og eitt
dyr upp ur pokanum og setja pau inn i
girdinguna i sveitinni.

Bornin mega nefna dyrin og segja hvad pau
segja, eftir pvi hvar pau eru stodd |
islenskunni.

AQ sjalfsogdu metur kennarinn hvad boérnin
geta og hvar pau eru stodd i maltéku sinni.

Pad er haegt ad halda afram med pennan
leik. Teikna stjornur og tungl a flettitofluna,
pannig ad pad komi ndtt hja dyrunum i
sveitinni. Sidan kemur pjéfur og tekur eitt
og eitt dyr.

Eitt barn i einu er pjéfurinn og tekur dyr i
burtu og bornin eiga ad geta hvada dyr var
tekid.

A0 sjalfsogdu verdur ad nota dyr sem
bornin pekkja. Kisu, hund, svin, tigrisdyr,
ljén, slongu og pess hattar.

bad sem parf i samverustund, lykilord
og hlutir. Til athugunar og tillégur ad
leikjum og s6ngvum.

Hlutir sem purfa ad vera i pokanum: Litil

flettitafla, leikfangadyr, grindverk fra t.d.
legokubbum.

Lykilord: Nofn dyranna, dyrahljod, grindverk
og hlid.

Til athugunar: betta verkefni hjalpar og
stydur barnid i ad laera nofn dyra. Pad getur
tekid patt 4n pess ad segja nokkud, adeins
notad bendingar. Pennan leik er haegt ad
nota mjog snemma i malérvun. Barnid getur
kallad fram nafn dyrsins og fengid
stadfestingu & ad pad sé rétt. Heegt er ad
nota leikinn vid maltdku fleiri orda.

Hugmyndir ad leikjum a eftir:

Leika med hlutina ur leiknum.
Teikna myndir af uppahalds dyrunum sinum.

Hugmyndir ad séngvum til ad syngja i

samverustund:

Nu skal syngja um dyrin...
Kisa min...

Froskalagid...

Apalagid...

Fiskarnir tveir...

Dyrin ut i Afriku...



Hvada dyr eru i téfrapokanum:

Verid tilbdin med nokkur dyr i poka. Latid
eitt og eitt barn draga upp eitt dyr. Synid
hvernig dyrin hreyfa sig og hvad pau
,segja“. Setjid sidan 6ll dyrin i pokann aftur
og far6u med eitt barn fra hépnum og
barnid velur sér dyr an pess ad hin bornin
sjdi. Sidan leikur barnid dyrid fyrir hin
bornin og pau eiga ad geta upp a pvi hvada
dyr er verid ad leika. Verid alltaf barninu
innan handar ef pad getur ekki hermt eftir
dyrinu. Pad barn sem getur fyrst upp a pvi
hvada dyr er verid ad herma eftir, faer ad
draga og leika naest.

Lykilord og hlutir sem parf i pokann: Alls-

konar plastdyr ur safni leikskélans.

Til athugunar:

Ef pad er erfitt fyrir barnid ad giska 4@ hvada
dyr er verid ad leika, getum vid hjalpad pvi
med pvi ad koma med visbendingar. ,, Pad er
hvitt 4 litinn og pad er med mjog mikid af
krulladri ull & kroppnum og pad segir
meee..”.

Hugmyndir ad leikjum og s6ngvum:
Syngja um dyrin.
Leika med 6ll dyrin sem voru i tofrapokanum.

Lesa sogur sem fjalla um dyr.
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Bangsi lurir:

Bangsi lurir, bangsi lurir,
bzeli sinu i.

Hann er stundum stdrinn,
stirdur eftir larinn.

Ad hann sofi, ad hann sofi,

enginn treystir pvi.

bPennan song er haegt er ad syna med
dikkum. bannig ad boérnin sjai um hvad
textinn fjallar. bad er haegt ad bua til leik at

fra textanum.

Bornin sitja i hring. Bjorninn liggur i
midjunni. Dukkurnar ganga hljédlega i
kringum hann pannig ad hann vakni ekki. En
begar dukkurnar snerta hann pa vaknar

hann og verdur pirradur.

Einnig er audvelt ad vera med leikraena
tjdningu, par sem bornin leika bangsann og

pbann sem er ad laedast.

Hlutir sem purfa ad vera i pokanum:

Tveer litla dukkur og bangsi.

Til athugunar:

pad er oft haegt ad gera meira en ad syngja
songva t.d. ad bua til hlutverkaleik Gr peim.

Hugmyndir ad leikjum og s6ngvum

Leika bangsi lurir. Pa er eitt barn bangsinn og
liggur og sefur undir teppi. Bornin syngja
songinn og pegar kemur ad enda sdngsins er
bangsa klappad og hann vaknar og reynir ad
na einu barni. Sa sem bangsi naer verdur
naest bangsi.

11



Hugtok um stodu hluta

bad sem parf i samverustund, lykilord,
lykilhlutir. Til athugunar og tillégur ad
leikjum og s6ngvum

Leikur med st6du hluta (dyr og girding):

Budu til sveitabyli med grasi, engi, girdingu
og dyrum. Notadu nokkrar tegundir dyra
t.d. kind, naut, kyr, haenu, hest, kott og
fleiri.

Gefid sidan bornunum fyrirmeaeli um pad
sem pau eiga a0 gera.

T.d. settu kindina a bak vid hestinn.

AJ sjalfsogdu verdur ad gaeta pess ad
fyrirmaelin séu i samraemi vid aldur og
malskilning barnanna.

T.d setjid kana ut fyrir girdinguna og kottinn
upp a bak hestsins.

Einnig er haegt ad leyfa bornunum ad gefa
kennaranum fyrirmaeli og til hinna
barnanna.

Hlutir sem purfa ad vera i pokanum:

Plastdyr af ymsu tagi. Girding t.d. Ur lego-
kubbum, stért graent og brunt filtefni sem er
notad sem gras og engi.

Til athugunar: Hér er |6gd dhersla a ordin
yfir,undir, 3, i, framan, aftan og fl. 4samt heiti
dyranna og svo framvegis.

Hugmyndir ad leikjum og séngvum 3 eftir:

Bornin stilli sér upp eftir skipun kennara eda
annars barns.

,Sestu nidur!”
,Sestu nidur bak vid ....”

»Fardu a milli tveggja straka“

»Stattu hja, a bak vid, undir, ofan 3, vid
hlidina, med ...“

Kennari verdur ad sjalfsogdu ad meta haefni
nemenda vid ad skilja fyrirmaelin.

Songur:

Tveir kettir satu upp a skap...

12



Leikur med hugtok, yfirhugtok

Leikur med hugtok og yfirhugtok:

Setjid fjéra hluti i poka, einn hluturinn a
ekki ad passa inn i yfirhugtak pessa hluta.
T.d. bill, batur, hjél, bangsi. Yfirhugtakid
pbarna er fararteeki. Hvad af pessum hlutum
er ekki farartaeki?

Faid eitt barn til ad taka hlutina ur
pokanum, hvetjid sidan annad barn til ad
taka pann hlut sem passar ekki inn i
yfirhugtakid og setja pad aftur i pokann.

Bornin geta baedi nefnt hlutina eda bara
bent 4 pa. bad fer eftir pvi hve langt pau eru
komin i maltoku.

bad sem parf i samverustund, lykilord
og hlutir. Til athugunar og tillégur ad
leikjum og s6ngvum.

Lykilord og hlutir sem parf i pokann: Haegt
er ad nota myndir af hlutum og einnig af

mismunandi hlutum i prividd t.d. banani, epli,
pera og gris.

Kyr, gris, hestur og bill.
Peysa, hufa, buxur og vasaklutur.
Stelpa, strakur, mamma og klemma.

Til athugunar: Leikurinn gefur einnig
moguleika & ad afa neikvaeda merkingu
setninga med pvi ad nota ordid ekki.

Bill tilheyrir ekki flokki dyra!

Hugmyndir ad leikjum og songvum koma

hér 3 eftir:
Leika med hluti ur pokanum.

Leira og bua til hluti sem vid héfum verid ad
fjalla um.

Spila minnisspil.
Syngja séngva um hluti sem vid aefdum t.d.
epli og perur vaxa a trjanum...

buxur, vesti, brék og skor....

13



Hvar er bjallan:

Syngja pessa laglinu med sinu nefi.
Hvar er bjallan, hvar er bjallan?

Ad leyfa bérnunum annadhvort ad svara
med sinu nefi eda ad svara fyrir pau og
leggja pa aherslu a hvar bjallan er, t.d.

hdn er upp a bordinu.

pad hefur komid vel Ut ad nota laglinu ur
Meistari Jakob.
Sidan ma skipta um hluti, hafa avoxt, dyr

eda bornin sjalf.

Lykilord og hlutir sem parf i pokann:

Bjalla. | raun og veru er haegt ad nota hvada
hluti sem er, t.d. dyr Ur plasti, litinn
leikfangastdl eda eitthvad sem haegt er ad
stilla bjollunni upp vid .. fyrir framan, 4 bak
vid, vid hlidina 4, upp a og undir.

Til athugunar:

Nafnord, heiti & dyrum, avoxtum. N6fn
barnanna og forsetningar.

Hugmyndir ad leikjum og s6ngvum :

Haegt er ad vera med aslattarhljodfeeri,
pannig ad haegt sé ad sla taktinn pegar
spurningarnar eru spurdar.

14



Hus

Vid gotuna stad eitt hus

bad sem parf i samverustund, lykilord og
hlutir. Til athugunar og tillégur ad leikjum
og séngvum.

Skraddarahus:

Vid gbétuna stéd eitt hus,

Vid gdtuna stdd eitt hus,

Vid gbtuna stdd eitt skraddara hus, skradd,
skradd, skraddarahus.

[ husinu bjé einn madur,

i hdsinu bjé einn madur,

i hdsinu bjé einn skraddara madur skradd,
skradd, skraddaramadur .

Madurinn atti konu,
madurinn atti konu,
Madurinn atti skraddarakonu, skradd,

skradd, skraddarakonu.

Konan atti son....

Sonurinn atti hund...

pad er haegt ad bua til leikmynd og buninga.

Bornin geta verid bzedi tré, kofi og pess
hattar.

Hlutir sem parf i pokann:

Litla flettitoflu par sem haegt er ad teikna litid
hus.

Litlar dukkur sem tulka karl, konu, son og hund.
Greaent og brunt filt, skrautbldm sem blédm i
gardinum og pess hattar hlutir sem er haegt ad
nota i landslag.

Til athugunar:.

Byrjid ad segja fra sbngnum sem ségu og notid
leikreena tjaningu til ad leggja dherslu a ordin.

Hugmyndir ad leikjum og s6ngvum a eftir:

Pegar buid er ad fara yfir songinn er haegt ad
leika songinn i hlutverkaleik og pad er haegt ad
utfeera hann 4 marga vegu.
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Hreyfileikur med husgogn :

Kennid bornunum leikinn med pvi ad syna
hann med hjalp dikku og nokkrum
dukkuhisgégnum sem pu kemur med i
tofrapokanum. Takid husgognin upp ur
pokanum eitt og eitt i einu og nefnid alltaf
hvad hlutirnir heita. Gefid sidan dukkunni
fyrirmaeli hvad hun eigi ad gera eins og t.d.

setja faeturna upp a stélinn, snertu rumig,
komdu vid bordid.

Sidan er farid i pennan leik og notast vid pau
hiasgdgn sem eru i leikskdlanum. Bornin
dansa i kringum husgognin sem buid er ad
setja 4 mitt golfid og pegar tonlistin haettir
koma fyrirmaelin:

-setjid feeturna upp a stélinn
-snertid rumid
-komid vid bordid

Smatt og smatt getur leikurinn prdast
bannig ad kennari nefnir baedi likamshluta
og einnig heiti 4 husgdognum t.d.

-sest pu a stdlinn
-faréu undir bordid
-leggdu pig i rimiod

L] W%

m

Lykilord og hlutir i pokanum:

Stéll, bord, ram ur dukkuhusi og litil dukka.

Til athugunar:

bessi leikur gefur mikla moguleika a ad leggja
inn heiti 8 husgdégnum og einnig ad pjalfa
notkun a forn6fnum og sagnordum.

Takid vel eftir hvernig bornunum gengur. bad
gdda vid pennan leik er ad pau bérn sem eru
60rugg geta hermt eftir peim sem kunna.

begar bornin eru komin lengra i ad tja sig er
haegt ad spyrja: , Hver situr 4 stélnum? Undir
hverju ert pu? “ og svo framvegis.

Skoda flettibaekur med myndir af hisgdégnum.

Skoda einnig flettibaekur par sem koma fyrir
likamshlutar.

Bilarnir aka yfir brdnna...

Skipin sigla undir brinna...
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Hreyfileikur um husid :

Byrjid & pvi ad teikna hus og buid til litinn
hlutverkaleik med dukku til ad skyra leikinn
ut fyrir bérnunum. bad veitir bornunum
Oryggi ad horfa 4 leikinn hja dukkunni og
audveldar peim ad sja hvernig leikurinn
peirra 4 eftir virkar. A herma eftir pvi sem
dukkan gerdi er audveldara en ad fara eftir
fyrirmalum sem kennarinn gefur.

Latid bornin dansa um golfid i herberginu 4
medan tonlistin er spilud (notid endilega
tonlist fra mismunandi I6ndum). begar
tonlistin stoppar fa bornin fyrirmaeli um
hvad pau eigi ad gera: ,Snertid vegginn“.
,Snertid golfid“. ,Snertid gluggana“.

Eftir pvi sem malproski barnanna eykst
verda fyrirmzelin erfidari og haegt er ad
pjalfa hugtok baedi likamans og hugtdk sem
tengjast herberginu (husinu).

,Snertid gluggann med fétunum®.
»Snertid golfid med hofoinu®.

,Snertid gluggakarminn med maganum!“

K i

Lykilord og hlutir sem barf ad vera i pokanum:
Fléttitafla og teiknadur veggur, golf, hurg,

gluggar, gluggakarmar, loft, og fl. Dukka til ad
syna hvernig leikurinn er.

Til athugunar

Fylgist vel med pvi hvernig bérnunum gengur.
Pad er jakveett vid pennan leik ad pau born
sem eru 66rugg geta hermt eftir peim sem eru
oruggari.

Hugmyndir ad leikjum og séngvum a eftir:

Fara i leidangur um leikskdlann. Fara inn i
eldhusid og drekka kannski eitt glas af djusi og
inn 4 kaffistofu starfsfélksins og vokva blomin.
Fara inn a snyrtinguna og pvo sér um
hendurnar.

Bua til hus i listaskalanum. Teikna hus og
einnig er haegt ad bua til hus i prividd t.d ur
mjolkurfernum eda kdssum.

Segja sogur af Gullbra og birnunum premur
par sem husid er i skdginum, Alla Nalla sem
byr i blokk i borg eda adrar baekur sem fjalla
um born sem bua i mismunandi hibylum.
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Hér er stért hus.

Hér er litid hus.

Hér er stér hurd.

Hér er litil hurd.

Hér er breidur gluggi.
Hér er mjor gluggi.

Hér byr stér dukka/bangsi. Nota dimma
rodd.

Hér byr litil dukka/bangsi. Nota lagveera
rodd.

Teiknid & tusstoflu @ medan farid er med
puluna. Notid roddina til ad leggja aherslu a
stor og litill.

Lykilord og hlutir sem parf i pokann:

Hus, dyr, gluggi, stort, litid, breidur, mjor.
Naudsynlegir hlutir eru tusstafla, tuss, litil og
stér dukka eda bangsi.

Til athugunar: Teiknipulan gefur méguleika &
ad leggja inn baedi lysingarord og andstaedur.

Hugmyndir ad leikjum og séngvum a eftir:

Gaman er ad fara med teiknipuluna med
bérnunum. Pau hreyfa sig eftir pvi hvort verid
sé ad tala um stdran eda litinn hlut/hugtak.

Stoér = gera sig svolitid breid og blasa sig ut.

Litil = beygja sig saman og gera sig eins litil og
pau geta.

Syngja: Ein stutt, ein 16ng....hringur a stong...

Einnig mega bornin teikna a toflunal
Stért hus!

Litid hus!

Stort blom!

Litid bléom!
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Litir og leikur

Ad flokka liti:

Finnid nokkud marga hluti i grunnlitunum
og setjid i Tofrapokann. Bigjid sidan bornin
eitt og eitt i einu ad taka einn hlut {
sérstokum lit upp Ur pokanum og leggja pad
a mitt golfid.

Leggid sidan filtefnid sem er grunnlitunum
a mismunandi stadi i herberginu. Gefid
si@an bornunum fyrirmaeli: ,,Leggid nu
rauda bilinn a rauda filtefnid. “ Leggid nu
blau fj6drina a blaa filtteppid.”

bad sem parf i samverustund, lykilord
og hlutir. Til athugunar og tillogur ad
leikjum og songvum.

Hlutir sem parf i pokann:

Ymsa hluti sem finnast i leikskélanum t.d.
bila, fjadrir, kubbar, perlur og fl.

Til athugunar:

Gott er ad bornin standi pannig ad pau sjai
oll hlutina sem eru i bodi.

Geetid pess ad bornin skilji ad raudur er heiti
a litnum en ekki nafnid 4 hlutnum sem i
pessu tilviki er bill ,,takid rauda bilinn“.

Hugmyndir ad leikjum og s6ngvum a eftir:

Leggid hullahringi i mismunandi litum Ut um
allt golf. Spilid tonlist og dansid @ milli
hringjanna. Stoppid ténlistina og kallid upp lit
og barnid a ad fara inn i pa hringi sem eru
pannig a litinn.

Einnig er haegt ad zefa forsetningar og sagnir
i pessum leik.

, Hoppid inn i rauda hringinn.”

»Hlaupid i kringum hringinn sem er blar.“
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Graen eru laufin:

Green eru laufin og grasidé sem greer.
Glddin er raud og eldurinn skeer.
Fifill og soley eru fagurgul ad sja.
Fjollin og votnin og loftin eru bla.
Hvitur er svanur sem syndir a tjorn.

Svartur er hann krummi og 61l hans born.

Hlutir sem parf i pokann:

Filtefni sem er graent, gult, rautt, hvitt og

svart. Laufblad, mynd ad eldi og gl6d. Blom

sem er gult. Fugl sem er hvitur og svartur.

Einnig er haegt ad vera med litla flettitoflu og

teikna pad sem kemur fyrir i textanum.

Til athugunar:

Hér er verid ad leggja aherslu 4 litina og
tengja pd vid pad sem er i natturinni.

Hugmyndir_ad leikjum og s6ngvum 3a eftir:

Haegt er ad vera med aslattarhljédfeeri,

pannig ad haegt sé ad sla taktinn pegar farid

er med puluna.
Teikna mynd af pvi sem pulan fjallar um.

Syngja séngva sem fjalla um liti.
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Form a gjafarpakka:

BUid til stéran prihyrning, hring og
ferhyrning og litid pa i grunnlitunum, gulur
raudur og blar. Sidan veljid pid myndir af
leikfangi sem hentar vel i afmaelispakka eda
til tekifaerisgjafa t.d. bolti, spennur, blém,
dukka, sokkar, bill og fl.

Med pessu er haegt ad leika leik sem tekur a
formum og litum.

Allir hlutirnir eru settir i toéfrapoka, formin
tekin upp og reett um pau t.d. hvernig pau
eru i laginu og hvernig pau eru 4 litinn. Sidan
drogum vid upp myndir (gott er ad finna
myndir i lottd spilum i leikskélanum sem
haegt er ad setja i pokann) leggjum
myndirnar ofan a formin eda undir pau. Fer
eftir aldri og getu barnanna. Haegt er ad
nota oll formin i einu eda bara eitt i einu,
eftir pvi hve langt bornin eru komin baedi i
maltoku og iad pekkja form, liti og hluti.

Leikurinn getur sidan verid 4 pennan hatt: ,,
Elsa, hvad er hringlaga formid? Eda hvad er
a rauda hringlaga forminu?“ Lovisa svarar:
,bil“ og lyftir forminu eda bendir 8 myndina
sem liggur & forminu.

Lykilord og hlutir sem barf i pokann: Ymsar
myndir svo sem af bolta, spennum, blémum,
dukkum, sokkum, bill og fleira. bprihyrningur,
ferhyrningur, hringur og fallegur poki sem
ramar alla hlutina.

Til athugunar: Byrjid med gulan og raudan.
pad getur verid audveldara ad lera pa og
adgreina pa fra hvor 68rum. Sidan koma adrir
litir & eftir.

Hugmyndir_ad leikjum og séngvum a eftir:

Syngja soéngva um liti t.d. gulur, raudur, graenn
og blar.

Mala hendur og faetur a bornunum og gera
handa- og fétafor a pappir. Einnig getum vid
blandad litunum saman & pann hatt ad mala
sitt hvorn litinn @ hendur barnanna og sidan
takast pau i hendur og skoda hvernig liturinn
verdur pa, t.d. gulur og blar, gulur og raudur,
raudur og blar og svo framvegis.
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Fot & snuru:

Vid bdum til sndrur og hengjum upp fot i
ollum regnbogans litum. Vié notum
klemmur i grunnlitunum til ad hengja fétin
upp a sndrurnar.

Sidan getum vid bedid um flikina 4 ymsan
hatt, baedi med pvi ad nefna flikina a nafn,
litinn & flikinni eda eingdngu litinn 4
klemmunum. Pannig getum gert leikinn
mismunandi erfidan eftir pvi hver 4 i hlut.

T.d.
,,Sigga, viltu rétta mér raudu buxurnar”

,Tomas, viltu rétta mér buxurnar sem hanga
a gulu klemmunum®.

Hlutir sem purfa ad vera i pokanum:

Snura og klemmur, ymis dikkufot s.s peysa,
sokkabuxur,buxur, jakki, hafa og fl.

Til athugunar:

Heitin 4 fotunum og liturinn a@ peim. Notkun
sagnarinnar ad hengja upp og taka nidur af
snarunni. Klemmurnar og litirnir & peim. Vid
endurtokum nofnin 8 fotunum og litunum og
segjum raudur litur, gulur litur og svo fv.

Hugmyndir ad leikjum og séngvum a eftir:

Syngja soéngva um liti t.d. gulur, raudur, graenn
og blar.

Vid skyin felum ekki sélina af illgirni...i gulum,
raudum regnkapum.
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Litaleikur

bad sem parf i samverustundina, hlutir

og lykilord. Til athugunar og tillégur ad

leikjum og s6ngvum.

Pakkaleikur:

Pakka inn hlut eda einhverju sem haegt er
ad pakka inn i morg 16g af lituGum pappir
eda filtefni. Spila tdnlist, gjarnan fra 66rum
[6ndum (ténlist fra peim 16ndum sem
bornin koma fra og pau pekkja) 8 medan
pakkinn gengur & milli barnanna. Svo pegar
tonlistin pagnar feer pad barn sem heldur 8
pakkanum ad taka eitt lag af pappir utan af
pakkanum og i framhaldi af pvi ad segja
nafnid a litnum a pappirnum sem kemur i
ljés. I lokin geta allir gladst yfir pvi sem var i
pakkanum.

bad sem parf i pokann:

Litadan gjafapappir eda filtefni. Hlut til ad
setja inn i pakkann, ténlist og geislaspilara.

Til athugunar:

Gott er ad bornin standi i hring pannig ad
bau sjai 6ll pakkann og pann sem heldur &
honum.

bad er gott er ad leggja dherslu a litaheitin
begar bornin eru buin ad segja nafnid a
litnum. Einnig ad hjalpa bérnunum ef pau
burfa adstod vid ad segja heitid 4 lithnum:

,Tommi fékk gulan lit“

Hugmyndir_ad leikjum og s6ngvum 3a eftir:

Fara a ,lita veidar.” Finna raudan lit i
eldhusinu. Er nokkud graenn litur i
fataklefanum eda blar litur a klésettunum?

Lesa og skoda bodkina Albert og
tofralddurinn.

Syngja gulur,raudur, graenn og blar.

Pakka litlum hlutum inn i pa liti sem okkur list
best 3.
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Songur

Tveir kettir satu upp a skap:

Tveir kettir satu upp a skap
kritte — vitte — vitt — bom — bom,
Og eftir mikid gén og glap

kritte — vitte — vitt — bom — bom,
ba sagdi annar , keeri minn,
kritte — vitte — vitt — bom — bom,
vid skulum skoda golfdukinn®,
kritte — vitte — vitt — bom — bom.

Og litlu sidar sagdi hinn:

kritte — vitte — vitt — bom — bom.
,Komdu aftur upp 4 isskapinn®.
kritte — vitte — vitt — bom — bom.
En i pvi glas eitt valt um koll,
kritte — vitte — vitt — bom — bom,
og gerdi a golfid mjolkurpoll,
kritte — vitte — vitt — bom — bom.

pa sagdi fyrri kotturinn:

kritte — vitte — vitt — bom — bom.
»/E, heyrdu kaeri vinur minn,
kritte — vitte — vitt — bom — bom,
vid skulum hoppa nidur a golf,
kritte — vitte — vitt — bom — bom,
og lepja mjolk til klukkan tolf “,
kritte — vitte — vitt — bom — bom.

-— =

bad sem parf i samverustund, lykilord
og hlutir. Til athugunar og tillégur ad
leikjum og s6ngvum.

Hlutir sem parf i pokann:

Tveir plastkettir, skapur sem peir geta stadid
upp 4 ( t.d.ur dakkuhusi). Glas, tusstoflu par
sem haegt er ad teikna klukku a.

Til athugunar:

Gott er ad leika sdguna sem songurinn fjallar
um. bannig sja bornin um hvad séngurinn
fjallar og byrja sidan ad kenna sénginn.

Hér getum vid lagt dherslu a atviksord eins
0g uppi og nidri og sagnir eins og sitja,
hoppa, gona, glapa.

Hugmyndir_ad leikjum og s6ngvum 3a eftir:

Tvo born geta klifrad upp 4 hillu eda skap
sem er stodugur a medan hinir krakkarnir

syngja.

Mala kattarandlit a sig og leika kisur.
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i skéginum st6d kofi einn:

[ skéginum stéd kofi einn,
sat vid gluggann jolasveinn,

pa kom litid héraskinn sem vildi komast inn.

,Jolasveinn ég treysti a pig, veidimadur
skytur mig”
komdu litla héraskinn pvi ég er vinur pinn.

Lykilord og hlutir sem parf i pokann:

Litla flettitoflu par sem haegt er ad teikna litinn
kofa.

Litlar dukkur sem notadar eru sem jélasveinn,
veidimadur og héraskinn. Graent, brint og
hvitt efni til ad bua til landslag. Leikfong ur tré
til ad bua til skog.

AP PECCrEn
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Til athugunar:

Byrjid a pvi ad segja fra songnum sem sogu og
notid leikraena tjaningu til ad leggja aherslu a
ordin.

Hugmyndir_ad leikjum og songvum 3a eftir:

Pegar buid er ad fjalla um sdnginn, er haegt ad
nota hlutverkaleik til ad leika sénginn sem er
haegt ad utfeera 4 ymsa vegu.

Haegt er ad bua til leikmynd og buninga. Fyrir
utan ad leika héra, jolasvein og veidimann geta
bornin leikid tré, kofa og pess hattar.
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Tengja svipbrigdi vid tilfinningu:

Teiknid stéra hringi fyrir andlit a tusstoflu
eda flettitoflu. Bornin teikna sidan eitt og
eitt i einu, mismunandi svipbrigdi, til deemis
bros-, fylu-, reidi- svipi og framvegis.

pegar allir sem vilja eru bunir ad préfa ad
teikna, getur kennari teiknad andlit med
mismunandi tilfinninga svipdreaetti og byrjad
ad raeda tilfinningar Ut fra pvi.

T.d. hann er leidur a svipinn eda hann er
gladur 3 svipinn.

,Hann er leidur! Getum vid verid leid?
Getum vid séd pad a hvert 6dru? Hvernig
litum vid pa ut? Og hvernig lidur okkur? ,,

Latid bornin zefa rétt svipbrigdi vid rétt ord.
bad er gott ad hafa spegla vid hondina til ad
hjalpa okkur ad sja svipbrigdin sem vid
gerum. En ekki bara hja hvert 66ru.

Cj\,o, ur /Let‘ fu r

‘ ms{q’
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Lykilord og hlutir sem parf i pokann:

Tusstafla, litir,blod.
Augu, augabryr, augnlok, nef, munnur, eyru,
har, kinnar, svipbrigdi.

Til athugunar:
Hjalpa barninu vid ad benda a réttan

likamshluta @ medan kennarinn segir hlutina.
Einnig er haegt ad tala um eintdlu og fleirtolu
eitt auga, tvo augu, eitt eyra, tvo eyru.

Tillégur ad leikjum og samveru:

{ minni hépum geta bérnin teiknad sjalf og
rannsakad mismunandi andlitssvipi eins og
t.d. reidur, sur a svip, gladur, hissa, preyttur.
Einnig er haegt ad nota spegla og skoda andlit
sitt og andlit hvers annars og velta fyrir sér
svipbrigdum hvers annars og sja hvort vid
leggjum mismunandi tulkun i svipbrigdin.

Tusstafla gefur okkur taekifzeri til ad teikna og
breyta st6du augabrinanna, munnsins og fl.
Er skemmtilegt verkfaeri og bornin skemmta
sér vid pad ad bzeta vid myndina med pvi ad
breyta t.d. augnlit og harskrauti med 6drum
litum.

Songur :

Tilfinningarblusinn: Eg finn pad ofan i maga...
Litill heimur: Pad er gott ad vera par sem
gledin byr...

26




Viltu leika vid mig?

Sélin var risin, grasid var doggvott og ég for ut ad leika
mér. bar sa ég hvar engispretta sat a laufbladi. Hin
var ad snaeda morgunverd. ,Engispretta” sagdi ég,
Wviltu leika pér vid mig?“ Og ég reyndi ad na henni, en
hdn flaug leidar sinnar.

barna var froskur ad stékkva. Hann nam stadar vid
tjornina. Hann ztladi ad na sér i myflugu. ,,Froskur,”
sagdi ég, ,, Viltu leika pér vid mig?“ Eg reyndiad na
honum en hann hljép lika leidar sinnar.

barna sat skjaldbaka a vidarbut. Hun sat grafkyrr og
|ét sélina verma sig. ,Skjaldbaka,” sagdi ég, ,viltu leika
pér vid mig?“ En 4dur en ég nadi henni, l1ét hdn sig
detta i vatnid.

barna sat ikorni hja eikinni. Hann var ad brjota hnetu
med hvossu ténnunum sinum. ,, ikorni,“ sagdi ég,
yviltu leika pér vid mig?“ Og pegar ég hljop til hans,
stokk hann upp i tré.

barna sat kanina hinumegin vid eikina. HUn var ad
bragda 4 blémi. ,Kanina,” sagdi ég, ,viltu leika pér vid
mig?“ Eg reyndi ad nd henni, en hin stokk inn i
skoginn.

barna skreid hoggormur i grasinu. Hann vatt upp a sig
og lidadist til eins og allir hbggormar gera.
“Hoggormur ,, viltu leika pér vid mig?“ En
héggormurinn flytti sér i holuna sina.

Ekkert peirra vildi leika sér vid mig. Eg sleit upp
bidukollu og blés af henni. Svo for ég nidur a tjorn,
settist 4 stein og virti fyrir mér smadyr sem renndu sér
eftir vatnsfletinum.

Og 4 medan ég sat parna hreyfingalaus, kom
engisprettan aftur og settist vid hlid mér.

Froskurinn kom aftur og settist i grasid. Og
skjaldbakan mjakadist upp a vidabutinn.

{korninn kom, gaegdist til min og bladradi.

Og kanina kom aftur og dansadi i kringum mig.
Hoéggormurinn skreid upp ur holu sinni.

Og 4 medan ég sat parna grafkyrr, svo ad pau yrdu
ekki hraedd og hlypu & brott, geegdist litill dadyrskalfur
fram Ur runna, par sem hann hafdi falid sig.

Eg hélt nidri i mér andanum og hann kom nzer, hann
kom svo naerri mér ad ég hefdi getad snert hann.

Og nu vard ég glod! Mikid vard ég glod, oll voru pau
komin til ad leika sér vid mig!

Lykilord og hlutir sem barf i pokann: S4l,

stulka eda drengur, engispretta, laufblag,
froskur, efnisbutur sem tulkar tjorn,
skjaldbaka, vidarbutur, tré(eik),héggormur,
kanina, dadyrskalfur og flettibok sem haegt er
ad teikna skogarrjédur.

Til athugunar: bad sem dyrin gera t.d. fljuga,
stokkva, hlaupa, blasa, bragda a...
Endurtekning @ adgerdum dyranna og
adalpersénanna. Heiti dyra og hluta. Ymsar
tilfinningar.

Tillogur um leiki eda vidburdi eftir sogu eda
2vintyri:

Frjals leikur med leikmuni.

Leika soguna i hlutverkaleik og bua til
leikmynd.

Teikna myndir af atburdum eda dyrum ur
sogunni.

Syngja t.d.
komdu til min vinur....
bad er gott ad vera sem gledin byr...

tala um mismunandi tilfinningar, ad vera
gladur, leidur, reidur og fv.
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Avintyri

Litla gula hanan

Litla gula haenan:

pad var einu sinni litil gul haena sem atti prja vini,
svin, mus og kisu. Einn dag fann litla gula haenan
fraekorn. Hana langadi ad sa freeinu og spurdi vini
sina: Hver vill hjdlpa mér ad sa fraeinu? En svinid
sagdi ,ekki ég”, musin sagdi ,ekki ég” og
kotturinn sagdi ,ekki ég” . Litla gula hanan vard
leid og sagdi : ,,pa geri ég pad bara sjalf” . bad
sama gerdist pegar hun bad um hjalp vid vokva
kornid, skera pad nidur, setja pad i poka, koma
pvi til malarans og bera hveitid til bakarans. Litla
gula haena purfti ad gera allt sjalf og alltaf s6gdu
vinirnir nei ef hin bad pa um ad hjalpa henni. Ad
lokum bar hin nybakada braudid heim ad
béndabaenum par sem 6ll dyrin attu heima.
begar vinirnir sdu braudid urdu peir heldur betur
hissa en grddugir og sdgdu: En ilmandi og gott
braud sem pu ert med. Litla gula haenan pakkadi
beim fyrir og sagdi: Hver vill hjalpa mér vid ad
borda braudid. b4 sagdi svinid: ,Eg vil pad“.
Musin sagdi: , Eg vil pad” og kétturinn sagdi : ,Eg
vil pad”“. En litla gula haenan sagdi: ,, Nei, pad
2tlid pid ekki ad gera. Engin ykkar vildi hjalpa
mér ad sa fraeinu, vokva kornid, skera kornid,
setja kornid i poka, fara med pad til malarans og
hveitid til bakarans. ba vorud pid 6ll upptekin.”
Og nu hef ég ekki tima til ad tala vid ykkur. Eg er
allt of upptekin vid ad borda petta ddsamlega
gbda braud og pad var pad sem hun gerdi.

Kottur ut i myri, setti upp a sig styri, Uti er sevintyri.

bad sem parf i samverustund, lykilord og
hlutir. Til athugunar og tillégur ad leikjum
og séongvum.

Lykilord og hlutir sem parf i pokann:

Haena, kottur, mus, gris, rautt filtefni sem
getur taknad sveitabainn, graent fylt sem getur
taknad engi. Brdnn leir sem er i strimlum,
leggja pad a akurinn og sidan er haegt ad setja
korn og stra i mismunandi haed i leirinn. Gult
filtefni getur verid hja malaranum. Haegt er ad
bua til litinn sekk med korni Ur grasi eda
strdum. Hvitt filtefni sem getur taknad hja
bakaranum. Litid bord (ur dukku hdusi) og litid
braud sem passar vid leikmyndina. Tvaer dukkur
sem takna bakarann og malarann.

Til athugunar:

| texta aevintyrsins er mikid af ségnum. Einnig
tekur pad a vinattunni.

Hugmyndir ad leikjum og s6ngvum 4 eftir:

Tala um tilfinningar okkar.
Heimsaekja bakari.

Baka braud i leikskélanum og borda pad i
naesta nestistima.

Sa freei i leikskélanum og hugsa um pad.
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Kidlingurinn sem gat talid upp ad tiu: Kenna
b6rnum ad telja upp a tiu med hjalp 2vintyris.

pad var einu sinni kidlingur, sem kunni ad telja
upp a tiu. Hann stdd vid vatnspytt einn dag og
var ad virda fyrir sér spegilmynd sina pegar kalfur
einn kom ad honum og spurdi hvad hann vaeri ad
gera. Kidlingurinn svarid honum pvi ad hann veeri
ad telja sig og spurdi kalfinn hvort hann atti ad
telja hann lika. En kalfurinn var hraeddur og
spurdi hvort pad veeri nokkud sart. Nei! Sagdi
kidlingurinn og sagdi:“Eg er einn og bu ert tveir”
Kalfurinn hljép til mdmmu sinnar og kvartadi og
kidlingurinn hljop a eftir honum og sagdi vid
kanna: ,Eg kann ad telja upp ad tiu“ og taldi:“Eg
er einn kalfurinn er 2 og kyrin er 3“. Kyrin vard
reid vid kidlingin ad hafa talid sig og hljop a eftir
kidlinginum fram hja tarfinum sem vard einnig
reidur pegar kidlingurinn taldi hann og sagdi: ,,‘Eg
er einn kalfurinn er 2, kyrin 3, og pu tarfurinn ert
fjorir”. Allir hlupu eftir & kidlingnum yfir engi og
mo. Kidlingurinn hljép afram framhja hestinum og
hesturinn vard niumer 5 og hann hljop fram hja
gyltunni og htn vard namer 6. Oll pessi dyr hlupu
a eftir kidlingnum par til pau komu nidur ad stéru
fljéti par sem batur I3 vid arbakkann og i honum
voru kottur sem var matsveinn, kind sem var
skipasveinn, hani sem var skipstjéri og hundur
hafségumadur.

Kidlingurinn hljop rakleitt inn i batinn og 6ll dyrin
a eftir, landfestarnar slitnudu og baturinn rak fra
landi. Haninn galadi, hjalp, hjalp, kann einhver ad
telja! Baturinn ber ekki fleiri en tiu, vid getum
sokkid! Oll dyrin hrépudu ,Kidlingurinn®. Ja flyttu
pér ad telja sogdu allir i kér og kidlingurinn taldi:
»Einn fyrir mig, tveir fyrir kalfinn, prir fyrir kiinna,
fjorir fyrir tarfinn, fimm fyrir hestinn, sex fyrir
gyltuna, sjo6 fyrir koéttinn, atta fyrir hundinn, niu
fyrir hundinn og tiu fyrir hanann 1-2-3-4-5-6-7-8-
9-10!“ ,Harra fyrir kidlingnum!“ hrépudu o6ll dyrin
og pau sigldu afram yfir ana og gengu 4 land. En
kidlingurinn var gerdur ad talnameistara a
skipinu.

Hlutir sem barf i pokann: Kidlingur, kalfur, kq,

naut, gris, hestur, kind, hund, kott og hana.
Haegt er ad nota litinn spegil sem poll og blatt
filtefni sem & (fljot) og svart og brunt filtefni
fyrir vegi og engi. Sidan er haegt ad nota
ymislegt sem bat s.s litinn skékassa eda
spytukubb og fl.

Til athugunar: Fylgja r6d, hver kemur fyrstur
og svo framvegis, telja, petta er gédur grunnur
i pviad lera ad telja og pekkja hugtok eins og
einn eda fyrstur og svo framvegis.

Hugmyndir_ad leikjum og séngvum 3 eftir:

Syngja um to6lur og radir.

10 litlir indidna, fingra visurnar tveer;
pbumalfingur, pumalfingur hvar ert pd... og
pumalfingur er mamma . Ein var ad smida ausu
tetur ....
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Prinsessan a bauninni:

pad var einu sinni alvoru prinsessa sem var uti ad
ganga. En pad byrjadi ad rigna og pad kom rok.
pad var ordid dbeerilegt fyrir hana ad vera uti og
hdn purfti ad finna sér samastad til ad geta hvilt
sig yfir nottina. HGn kom ad litilli holl og bankadi
a dyrnar. pad kom kéngur og opnadi dyrnar og
spurdi: ,Hver ert pu?“ Prinsessan svaradi: ,Eg er
alvéru prinsessa og ég er ad leita mér ad
samastad fyrir nottina! Leyfid mér ad sofa hér i
nott par sem vedrid er svo sleemt og ég kemst
ekki heim til min i nétt.” Kéngurinn potti skritid
ad alvoru prinsessa veeri ein Uti i pessu vedri, en
baud henni samt inn, par sem hun var bzaedi
rennandi blaut og iskold. Hann ztladi samt ad
finna pad ut hvort hun vaeri alvoru prinsessa.
Hann lagdi margar og mjukar mislitadar dynur i
riamid sem prinsessan atti ad sofa i en nedst i
botninn lagdi hann baun. bvi ef prinsessan finnur
fyrir bauninni pa er hdn jafn naem og vidkveem
og alvoru prinsessa, hugsadi kongurinn. Naesta
morgun pegar prinsessan vaknadi og for a feetur,
vildi kéngurinn vita hvernig prinsessan svaf um
nottina og spurdi ,, hvernig svafstu i nétt“ og
prinsessan svaradi. £ ég svaf halfilla i nott, ég er
baedi stird og sar i 6llum likamanum, pad er eins
og eitthvad hart hafi verid undir dynunni minni.
pa loks skildi og tridi kdngurinn ad han var
alvéru prinsessa.

Kottur at i myri, Gt er sevintyri.

Lykilord og hlutir sem parf i pokann:

Dukka sem prinsessa. Dukka sem kéngur. Haegt
er ad bua til kérénur & dukkurnar med alpappir.
Flettitafla til ad teikna holl og rigningu og
framvegis. Marga efnisblta sem haegt er ad
nota sem dynur, rim ur dukkuhusi og baun.

Til athugunar:

Pegar avintyrid er flutt er haegt ad koma inn
heiti 4 mismunandi litum og munstri, einnig
pbad ad leggja aherslu 4 andstaedur eins og t.d.
undir/ofan, nedst, efst, blaut, purr, hart/mjuakt,
alvoru/dekta

Haegt er ad velta pvi fyrir sér hvad gerdist i
ségunni:

- Hvervar pad sem opnadi hurdina?

- Hvad var pad sem var undir dynunum?

- Hvar svaf prinsessan?

- Hvers vegna var prinsessan blaut?

- Og fleiri spurningar sem okkur dettur {
hug.

Hugmyndir_ad leikjum og songvum a eftir:

Leika med hlutina sem tilheyra ségunni.

Leika hlutverkaleik med dynur og teppi.
leikskdlans i haum stoflum.

Bua til rim med dynur, baun og prinsessur i
leikleir eda i trolladegi.

Byggja holl eda turna dr ymsum gerdum af
kubbum.
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