7.1 Utikennsluverkefni

Yfirlit yfir stoovar

Stoo 1: Nattaruupplifun

Gogn: Vinnubok og skrifferi.
Viofangsefni: Nattaruupplifun, sjalfspekking.

e St0din er stadsett ofan 1 gamalli rist sem er vid Reynisvatn (sja kort).

St6d 2: Stafrofio i skoginum

Gogn: Vinnubok og skriffeeri. Flauta.
Viofangsefni: Stafrofid og umhverfio.

e Stddin er stadsett rétt fyrir ofan gongustiginn, en par er svedi sem hentar vel fyrir

petta verkefni (sja kort).

Stoo 3: Natturuljoo

Gogn: Vinnubok og skriffeeri.

Viofangsefni: Lj00 um nattiruna.

e Dessi stod er stadsett alveg vid vatnid. Utsynid par er frabeert (sja kort).

St6d 4: Hvao leynist i hringnum?

Gogn: Vinnubok og skriffaeri. Litlir hringir ir mjéum vir 15-20 cm. i pvermal.

Viofangsefni: Plontur, steinar og smadyr.

e Stddin er stadsett rétt fyrir ofan gongustiginn. En par er ad finna mismunandi

gerdir af plontum, steinum og smadyrum (sja kort).



Stoo 5: Bak i bak

Gogn: Vinnubok og skrifferi. Einnig ymsa hluti og fyrirbari sem finna ma i umhverfinu,

s.s. steina, barr, greinar, gros, lauf, rusl og fleira.

Viofangsefni: A0 vinna med tungumal sterdfredinnar.

e Dessi std0 er stadsett vid vatnid. En par ad adstada til ad setjast nidur til pess ad

vinna petta verkefni (sja kort).

St60 6: Heill haugur af smadyrum

Gogn: Vinnubok og skrifferi. Greiningalykill um smadyr.

Viofangsefni: Smadyr i islenskri nattaru.

St6d 7: A0 eiga tré ad vini

Gogn: Vinnubok og skrifferi.

Viofangsefni: A0 nemendur velji sér sitt eigio tré

e Tver sidustu stodvarnar eru i trjalundi sem er vid hinn endann & vatninu (sja

kort).

Vert er ad taka pad fram ad petta eru adeins hugmyndir ad stadsetningu og audvelt er ad

yfirfera verkefnin 4 adra stadi.



1. Nattiruupplifun

Viofangsefni: Nattaruupplifun, sjalfspekking.

Gogn: Vinnubok og skriffzeri.

Markmid: Ad nemendur upplifi kyrrd og ré ati i nattirunni og sjalfan sig sem hlut af
henni. Ad nemendur greini manngerd hljod fra nattarulegum hljodum. Ad nemendur

greini 00rum fra upplifun sinni og hlusti 4 adra lysa upplifunum sinum.

Framkvaemd: A pessari stod leggjast allir nidur og loka augunum. Nemendur eru bednir
um ad hafa hlj6d i eina minutu og hlusta & hlj6din i umhverfinu. Eftir ad timanum likur

skra nemendur nidur pad sem peir heyrdu.



Til ad nd markmidum verkefnisins eru eftirfarandi umraduetni tilvalin: Hvada hljoo er
manngert? Hvernig hljod eru petta? Ur hvada att koma pau? Hvada hljod eru nattGruleg?

Hvadan og fra hverjum koma pau? O.s.frv.

Eftir a0 umredum likur eru nemendur bednir um ad endurtaka leikinn en einbeita sér ad
lykt 1 petta skiptid. Nemendur f4 einnig eina minutu i petta verkefni. Til ad na
markmidum pessa verkefnisins eru eftirfarandi umraduefni tilvalin: Hvada lykt fundu

pid? Hvadan kemur hun? Hafid pid fundid hana adur? O.s.frv.

Nemendur skra i vinnubok sina hvad peir heyrdu i umhverfinu og hvada lykt peir fundu.

Urvinnsla: bad er gagnlegt ad hafa samantekt 4 umraedunum i lokin. Mzlt er med pvi ad

nemendur séu spurdir hvort peir upplifi umhverfid 4 annan hatt med augun lokud.

Namsmat: Virkni nemenda er metin ut fra vinnubok.

(Nattaruskoli Reykjavikur [An ars c]).



2. Stafrofio i skoginum

Viofangsefni: Stafrofid og umhverfid.

Gogn: Vinnubok og skrifferi. Flauta.

Markmid: Ad nemendur beini athygli sinni ad hlutum i umhverfi sinu. A9 nemendur

tengi malhljod vid bokstafi og pekki bokstafi og hljod peirra.

Framkvaemd: A pessari st6d finna nemendur hluti i skoginum sem byrja 4 akvednum
bokstaf. Kennarinn segir einn bokstaf og nemendur eiga ad finna hlut i umhverfinu sem
byrjar 4 tilteknum bokstaf. Nemendur mega koma med hlutinn 4 stadinn ef hann er laus

fra jordu, annars koma peir til baka og segja fra hlutnum.



Kennari verdur ad bryna fyrir nemendum ad skila hlutnum til baka a sinn stad. Nemendur
fa tveer minutur til pess ad leita fyrir hvern bokstaf og pegar kennarinn flautar koma peir
til baka. Til a0 auka fjolbreytni leiksins og gera hann erfidari ma lata nemendur koma

med hluti sem hafa bokstafinn inn 1 midju ordi.

Urvinnsla: Nemendur skrifa i vinnubok hvada hluti peir fundu og 4 hvada bokstaf hann
byrjadi. I lokinn getur kennarinn spurt nemendur hvad peim finnist einkennandi fyrir
sva0id. Spurningarnar geta verid: Hvada hlutir eru aberandi 4 svedinu? Hvada hlutir eru
i minnihluta? Fyrir hvada staf var audveldast ad finna hluti? Afhverju atli pad sé?

O.s.frv.

Namsmat: Virkni nemenda er metin ut fra vinnubok.

(Nattiruskoli Reykjavikur [An ars b]).



3. Natthrulj6d

Viofangsefni: Lj00 um natturuna.

Gogn: Vinnubok og skrifferi.

Markmid: Ad nemendur geri sér grein fyrir og hafi upplifad ad nattaran veitir folki

innblastur. A9 nemendur tjai sig fra eigin brjosti um nattaruna.

Framkvaemd: A pessari stod eiga nemendur ad semja 1j6d um néttaruna. Nemendur fa
sér seti og virda nattaruna fyrir sér. Einnig er gott ad loka augunum til ad fa innblastur.
Nemendur skrifa 160190 sitt i vinnubok og teikna mynd sem tengist pvi.

Urvinnsla: Nemendur lesa 1j6din fyrir bekkjarfélaga sina.

Namsmat: Virkni nemenda er metin ut fra vinnubok.

(Nattaruverkefni 1994:53-54)



4. Hvad leynist i hringnum?

Viofangsefni: Plontur, steinar og smadyr.

Gogn: Vinnubok og skrifferi. Litlir hringir ur mjéum vir 15-20 cm. i pvermal.

Markmid: A0 nemendur pjalfist i ad skoda nakvemlega 1itid svedi. A0 nemendur geri

sér grein fyrir ad svaedi eru 6lik ad grunni.

Framkvaemd: Nemendur standa 4 akvednum stad og henda hringnum tilviljunarkennt.
A0 pvi loknu rannsaka peir nakvemlega hvad er innan hringsins. Hvad eru t.d. margar
plontur innan hringsins? Hvad eru margar tegundir af plontum innan hringsins? Hvad eru
margir steinar? Hvernig eru steinarnir? Hversu stor hluti af hringnum er groinn / 6gréinn?

Eru einhver dyr innan hringsins? Hvada? Hvad eru pau ad gera? O.s.frv.

Verketnid er endurtekid nokkrum sinnum i 6likum grodurlendum til ad undirstrika ad pau

eru olik.



Nemendur skra nidurstodur sinar i vinnubodk.

Urvinnsla: Nemendur raeda saman um hvad peir fundu.

Namsmat: Virkni nemenda er metin ut fra vinnubok.

(Sigran Helgadottir 2002b)



5. Bak i bak

Viofangsefni: A0 vinna med tungumal sterdfredinnar.

Gogn: Vinnubok og skrifferi. Einnig ymsa hluti og fyrirberi sem finna mé i umhverfinu,

s.s. steina, barr, greinar, gros, lauf, rusl og fleira.

Markmid: Ad nemendur geti gert sig skiljanlega og tekid patt i umraedum um
steerdfreedileg efni, s.s. geti nytt sér steerdfreedileg hugtok og adferdir vid lausn verkefna i
samvinnu vid skolasystkini sin. A0 nemendur geti attad sig & fullyrdingum eda

fyrirmaelum, s.s. geti pekkt hlut, mynstur eda hugtak ut fra lysingu.

Framkvaemd: A pessari stod eiga nemendur ad rada saman mynd ar hlutum i nattarunni
eftir fyrirmalum annars nemanda. Nemendur vinna i pdrum. Hvert par finnur 4-8 hluti i
umhverfinu, tvo hluti af hverri sort. Nemendur setjast nidur pannig ad peir snua baki i
hvor annan. Annar nemendanna radar hlutunum fyrir framan sig i einhverja mynd og lysir
svo nidurrdduninni fyrir hinum nemandanum. Sa radar sinum hlutum nidur fyrir framan

sig i samreemi vid lysinguna. Pegar baoir telja sig vera bina eru myndirnar bornar saman.



Urvinnsla: Hver hopur segir fra hvernig gekk ad vinna eftir fyrirmalum félagans. beir
purfa einnig ad segja fra hvernig peir lystu myndinni fyrir félaga sinum. Nemendur skra

nidurstdodur sinar i vinnubok.

Namsmat: Virkni nemenda er metin ut fra vinnubok.

(Nattaruskoli Reykjavikur [An ars d]).



6. Heill haugur af smadyrum

Viofangsefni: Smadyr i islenskri nattaru.
Gogn: Vinnubok og skrifferi. Greiningalykill um smadyr.

Markmid: Ad nemendur beini athygli sinni ad hlutum i umhverfi sinu. Ad nemendur

kynnist flokkun lifvera og pekki algengar lifverur af mynd og i sjon.

Framkvaemd: A pessari st6d er nemendum skipt nidur i hopa. Gott er ad hafa pa tvo og
tvo 1 hop. Kennari gengur med nemendum ad smadyrahaug, veltir steini vio og synir
nemendum hversu fjolbreytilegt lif er par i felum. Kennarinn segir nemendum sinum ad
ganga um med virdingu pvi ad haugurinn er busvadi lifandi vera. Einnig parf hann ad
bryna fyrir peim ad handfjatla smadyrin varlega. Hver hopur velur sér eitt smadyr og

greinir pad 0t fra greiningalykli.



Urvinnsla: Hver hopur segir fra sinu dyri, hvad var einkennandi og hvort nemendur hafi

pekkt dyrid fyrir.

Mikilvagt er ad kennarinn passi upp 4 vinnubakurnar fyrir aframhaldandi vinnu med
smadyrin 1 skélanum. Hann getur 1atid nemendur skrifa sogu um dyrid sitt, nefnt pad og
reynt ad setja sig i spor pess.

Namsmat: Virkni nemenda er metin med pvi ad skoda vinnubok ad lokinni fero.

(Nattaruskoli Reykjavikur [An ars a]).



7. A0 eiga tré a0 vini

Viofangsefni: A0 nemendur velji sér sitt eigid tré
Gogn: Vinnubok og skrifferi.

Markmid: Ad nemendur tengist sterkt vio einstakan stad i umhverfi sinu svo peim verdi
ekki lengur sama um pennan stad. Ad nemendur pjalfist i ad rannsaka og skoda umhverfi

sitt markvisst.

Framkvaemd: Adur en umradan beinist ad trjAm ma kennarinn gjarnan tala um ymislegt
sem nemendurnir eiga eda peim finnst ad sé peirra og sé sérstakt fyrir pa. Ad pvi loknu
utskyrir kennarinn ad nu eiga allir ad velja sér eitt tré, sitt eigid sérstaka tré. Nemendur

eiga ad heimsakja tréid sitt nokkrum sinnum og gjarnan oftar en kennarinn segir.



Nemendur mega rdda hvada tré peir velja sér en peir purfa ad gera grein fyrir hvers vegna
peir voldu petta tiltekna tré og skrifa pad i vinnubokina sina. beir teikna einnig mynd af

trénu 1 vinnubdkina.

Nemendur heimsakja tréid sitt reglulega og 1 hvert sinn segja peir fra peim breytingum
sem beir sja 4 trénu. Breytingarnar skra peir 1 vinnubdkina sina. Breytingarnar geta verid
arstidabreytingar, breytingar af voldum manna eda vedurs, hafa dyr tekid sér bolfestu i
trénu o.s.frv.

Urvinnsla: Nemendur reda saman um tréin sin.

Namsmat: Virkni nemenda er metin ut fra vinnubok.

(Sigran Helgadottir 2002a)



