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Formali

Sérstakar pakkir

betta verk er skrifad 4 ahugaverdum kafla i lifi minu. Margir studdu mig og hjalpudu
til, hvort sem pad var vid yfirlestur eda benda mér i rétta att pegar ég var rammvilltur {
endalausum heimildum og textabrotum. Mér pykir rétt ad nefna suma peirra &4 naftn
pvi ad 1 gegn um mig eiga peir hluta i pessu verki.

Hulda Larusdoéttir, Hakon Orn Arnason, Helena Jania Stefansdottir, Haraldur Hrafn
Gudmundsson (Krummi), Fathma Nachiar, Gudmundur Kari Aglstsson, Kristin
Waage, Katla Kristin Olafsdéttir, Markis Andri Gordon Wilde, Unnur Stefania
Alfredsdottir, Halldora Bjork Bergmann, og Katrin Kristin Séebech.

Eg vil pakka ykkur vinir minir fyrir pA umhyggju og studning sem pid veittud mér og
fyrir ad sparka duglega 1 mig ef ég villtist af réttri braut.
Leidbeinandi minn Eggert Por Bernhardsson 4 skilid sérstakar pakkir fyrir ad gefast

aldrei upp 4 mér, halda mér vid efnid og hvetja mig til dada.

Einnig vil ég pakka CCP fyrir veittan studning og endalausa polinmedi.

17. mai, dagurinn sem ENIAC verkefninu
var hrint i framkvemd.
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Inngangur

Hér verdur tilurd tolvuleiksins Eve Online skodud og helsta spurningin er hvernig
slikur leikur gat ordid til 4 fslandi. Farid verdur yfir hvada teknigrundvéllur purfti ad
vera til stadar 4 tolvu- og tolvuleikjasvidinu og hvernig netteekni purfti ad vera hattad
til ad fjolpatttokuleikir vaeru adgengilegir almenningi. Fjallad verdur um naudsynlegar
adstedur 1 samfélaginu, hvernig par skopudust, frumkvoola leiksins og pann
bakgrunn og pa pekkingu sem peir purftu ad hafa. Jafnframt verdur farid yfir sdgu
fyrirteekising CCP sem bjo Eve til, uppruna pess, fyrstu verkefni, fjarmégnun og
utgafu leiksins. 1 lokin verdur leikurinn sjalfur skodadur og litid 4 rannséknir sem hafa
farid fram 4 honum, sérkenni hans dregin fram i dagsljosid og hugad ad samfélaginu
sem hefur myndast i kringum hann.

Ekki var hefd fyrir tolvuleikjagerd 4 Islandi fyrir aldamétin 2000 og utgafa 4
storum leik fyrir alpjodlegan markad hafoi aldrei verid reynd. Tolvuleikjamarkadurinn
er mjog hardur og miskunnarlaus, krofur eru haar, miklir peningar i hafi, tekninni fer
stodugt fram og leikir purfa ad fylgja fast & eftir til ad verda ekki ureltir. Flestir
tolvuleikir sem reynt er ad bua til koma aldrei ut, heldur stoppa einhvers stadar a
leidinni pvi ad fjarmagn prytur og po ttgafa takist pa er sjaldgeft ad leikurinn endist
lengi 4 markadinum. Um pad bil 2 af hverjum 10 télvuleikjum sem eru gefnir Ut na
nzgilegum vinsaldum til ad skila hagnadi.' Pad er pvi alls ekki 4 allra feeri ad gefa at
tolvuleik. Med petta i huga vaknar spurningin: Hvernig gat tolvuleikur sem er spiladur
af ramlega 350.000 manns og veltir 7 milljordum kréna 4 ari ordid til 4 Islandi? Eftir
stutta skodun verdur fljott 1jost ad Eve Online er langt fra pvi a0 vera hefobundinn
tolvuleikur, heldur er hann gleny og frumleg nalgun & tdlvuleikjamarkadinn. Eve
Online skiptist 1 tvo peetti: Annars vegar er pad leikurinn sjalfur, utlit, uppbygging og
reglur. Hins vegar er fjolpatttokuspilun hans og gagnvirkni spilaranna.

Farid verdur stuttlega yfir sogu télva og tolvuleikja til ad varpa ljosi &
grunninn sem leikurinn byggir 4. Neast verdur farid yfir préun internetsins og ahrif
pess 4 tolvuleikjaproun. Sidan er litid 4 adstedur 4 {slandi par sem hugmyndin ad Eve
sprettur fram. Sérstaklega er farid i Oz Virtual sem var fjolnotendaumhverfi fyrir

internet vafra sem hugbunadarfyrirtaekid Oz préadi. Eve Online a djupar raetur i Oz og

' Vidtal: Jonmundur Gudmarsson. “List of commercial failures in video gaming.” Wikipedia, the free
encyclopedia. Nussenbaum, Evelyn. ,,Video Game Makes Go Hollywood. Uh-Oh.



margir starfsmanna CCP komu padan. Litid verdur yfir helstu atburdi ur sogu CCP og
Eve Online skodadur, sérstaklega i 1j6si sérstodu hans medal fjolpatttdkuleikja.

Ymsar rannsoknir hafa verid gerdar 4 Eve Online, badi vid erlenda og islenska
haskoéla og nokkur lokaverkefni skrifud i tengslum vid hann. Flestar rannsoknirnar eru
a vidskipta- eda félagsfredisvidi, sumar eru trunadarmal og eru pvi ekki adgengilegar
almenningi og adrar lita afar 6likum kréfum um vinnubrdgd og nytast pvi ekki hér.?
Einnig er unnid ad rannsoknarverkefni a Eve Online & vegum Rannis sem kallast
»~-Mannlegar vitverur i félagslegu leikjaumhverfi.“ Verkefnastjori pess er Hannes
Hogni Vilhjalmsson vid Haskolann i Reykjavik.? Nokkrar erlendar rannsoknir hafa
lika verid framkvemdar & Eve Online, Carnegie Mellon University i Pittsburgh,
Bandarikjunum og MIT (Massachusetts Institue of Technology) i Boston vinna ad
samfélagsrannsokn & leiknum. Jafnframt hefur Hannah Yee Fen vido LIM College i
New York gert rannsokn & og skrifad grein um, réttleti, 16g og reglur innan
samfélagsins 1 Eve. Leikurinn hefur verid notadur til rannsdkna og kennslu i
vidskiptafredi, markadsfraedi og hagfredi og nemendur jafnvel hvattir til ad spila
leikinn til ad fa innsyn og reynslu & markadnum. Hann hefur einnig verid notadur vid
félagsfreedilegar rannsdknir vegna netsamfélagsins sem hefur myndast par. Eve byour
upp 4 nytt vidfangsefni til rannsdékna og nokkur ahugi er til stadar innan haskoéla vids
vegar um heim.

Nokkur atridi ber ad hafa 1 huga vid lesningu pessa texta, sem i fljotu bragdi
meatti halda ad veri yfirsjon en er gert visvitandi til ad gera textann audveldari
aflestrar og geta betur midlad efninu. Margt folk kom vid sogu CCP og
frumkvoolarnir fA mesta umfjollun, upptalning & starfsméonnum, adstandendum og
minni dhrifavoldum myndi einungis flekja textann og gera hann o6ljosari. Med pessu
er po ekki gert litid r peirri vinnu sem peir adilar 16gdu 4 sig i pagu Eve og pad er
nokkud vist ad leikurinn hefdi aldrei litid dagsins 1j6s ef ekki hefdu svona margir
komid ad honum. Annad atridi sem vert er ad nefna eru fyrirtekjandfn. Morg

fyrirteeki sem koma vid sogu hafa breytt um néfn og er skemmst ad lita & CCP sem hét

? beir sem hafa skilad lokaverkefnum sem liggja ni i Pjodarbokhlédunni eru peir Bjarni Kristinn
Gunnarson, Brynjar Por Bragason, Ellert Gudjonsson, Halldor Bjorgvin Johannsson, Svanur Bjérnsson,
Sturla Bjarki Hrafnsson,Gunnar Steingrimsson, Omar Orn Saevarsson, Fridjon Gunnlaugsson og
Gudmundur Mar Einarsson sem gerdu BSc lokaverkefni tengd Eve Online eda CCP a arunum 2006-
2008. Oli Gneisti Soleyjarson skrifadi meistararitgerd i pjodfraedi um Eve arid 2009 og Pétur J.
Oskarsson hefur skilad inn meistararitgerd um lydradi i Eve. Meiri upplysingar eru i heimildaskra.

3 Adrir patttakendur eru Kristinn R. Porisson, Ari Kristinn Jonsson, Yngvi Bjérnsson, Marta Kristin
Larusdéttir, Eyjolfur Gudmundsson, og Torfi F. Olafsson.



upprunalega Loki Margmidlun pegar pad var stofnad arid 1997 en breytti svo nafninu
i CCP arid0 2000. bad foru po6 ekki fram kennitdluskipti og engar
grundvallarbreytingar urdu a4 hogun pess og pvi er Oparft ad tala um pad sem nytt
fyrirtaeki. Islenski Hugbunadarsjodurinn, kalladur fshug, rann saman vid Bra Venture
Capital fjarfestingasjodinn, en par sem stefnan gagnvart CCP breyttist ekki verdur
notast vid fshug. Vert er ad minnast 4 breytingar sem urdu 4 Kaupping Bunadarbanka,
sem breytti nafni sinu i KB banka og svo i Kaupping, einnig breyttist Postur og simi
yfir i Landsima Islands. Til ad textinn sé skyrari og paegilegri i lesningu verdur fjallad
um pau sem Kaupping og Simann. Nasta atridi sem ber ad nefna er dkvedinn
heimildavandi sem reyndist erfitt ad glima vid. Sum peirra mala sem tept er 4 eru
vandmedfarin og vidkvem par sem ymsir adilar hafa enn hagsmuna ad gata.
Samningar voru sumir hverjir munnlegir og pvi ekki til & pappirum og ymsar
upplysingar eru ekki opnar almenningi. Einnig er litid til af utgefnum ritheimildum
sem gagnast hér sokum pess hve nylegt vidofangsetnid er, pannig ad notast var vid
umfjollun islenskra og erlendra fj6lmidla badi a prentudu og télvutaeku formi. Rétt er
ad utskyra pau vinnubrégd sem voru hofo ad leidarljosi vid Urvinnslu heimilda af
netinu. Allar heimildir sem ekki eru teknar beint Gr vidtolum eda utgefnu fréttaefni
voru yfirfarnar pannig ad a.m.k. tvaer adrar heimildir studdu pear.* Petta er gert sékum
pess ad netheimildir eiga pad til ad breytast med timanum og eru oft 4 tidum ekki

vistadar 4 adgengilegum gagnagrunnum. Magn upplysinga & netinu getur einnig ordid

4 Hér er Iysing 4 pvi hvernig rannséknarvinna for fram og tekid deemi af heimildavinnu um télvuna
ENIAC. [ upphafi var fundin og lesin grein um ENIAC 4 Wikipedia, the free encyclopedia (“ENIAC.”
Wikipedia, the free encyclopedia.), p6 pad sé ekki traust heimild getur hiin gefid goda yfirsyn yfir
rannsoknarefnid. Til ad stadfesta hvort par veeri farid meo rétt mal voru heimildir sem gefnar voru fyrir
greininni einnig skodadar og sé hagt ad nalgast paer af netinu pa eru peer lesnar lika. I pessu tilfelli voru
pad fjorar greinar, ein 4 vegum New York Times Company (Mauchly, John og Eckert Presper: “The
history of the ENIAC computer.” About.com:inventioes.). Ein 4 vegum University of Pennsylvania, ein
sida fra bandariska hernum (“The ENIAC story” fip.arl.mil) og ad lokum kennslusida i forritunarmali
sem innihélt m.a. grein um ségu télvuprounnar (Kopplin, John. ,,An illustrated History of Computers.*
Computer Science Lab). Ef sidurnar voru & vegum traustra adila og stadfestu hverja adra pa var efnid
talid traust. Ef eitthvad i umfjollun var 6ljost eda samanburdur gerdur vid efni sem ekki var fjallad um i
greininni sjalfri var pad einnig rannsakad. Til deemis var ENIAC lyst 4 eftirfarandi hatt i greininni af
Wikipedia ,,[ENIAC] was the first general-purpose electronic computer.* bad var ekki 1jost hvort
skilgreining ,,electronic computer* eda ,,general purpose computer* hefoi ahrif & gildi umfj6llun um
hana. Pvi var pad einnig rannsakad. (“History of computing hardware.” Wikipedia, the free
encyclopedia.). Til ad tryggja ad ENIAC veri videigandi deemi { pessu samhengi voru fimm adrar
helstu t6lvurnar frd pessum tima einnig skodadar. (“Z3 computer”, “ Atanasoff-Berry computer”,
“Colossus computer”, “Harvard mark 1” og “Electronic Delay Storage Automatic Calculator” &
Wikipedia, the free encyclopedia.). I 1okin 4 heimildarvinnuni voru nidurstddurnar bornar saman vid
uppflettirit Encyclopaedia Britannica (Freiberger, Paul A. Swaine, Michael R. “ENIAC.”

Encyclopeedia Britannica Online. Academic Edition) pvi ad b6 umfjollun par sé mjog stutt pa er haegt
a0 ganga ad pvi nokkud visu ad par sé farid med rétt mal. Eftir pessa vinnu var textinn loks faerdur a
blad.



til vandraeda og skiptir miklu mali ad vita hvadan par koma til ad geta metid hve
traustar paer eru. Netsidur opinberra adila, haskoéla og vidurkenndra fjélmiodla eru
gjarnan traustari en adrar, pvi par eru oftast ritstjérar og eftirlit haft med pvi efni sem
par er birt. bydingar 4 erlendu teknimali voru gerdar eftir Télvuordasafni hins
islenska bokmenntafélags. Umfjollunin hér & eftir midast vid ad vera adgengileg

hverjum sem er og ekki er pvi porf & sérstakri pekkingu um efnid til ad hafa gagn af.



1.Kafli — Taknigrundvéllur fyrir fjélspilunartolvuleiki

Tolvur veroa til

Tolvur komu fram 4 sjonarsvidid i seinni heimsstyrjoldinni og voru mestmegnis
notadar vid utreikninga tengda hernadi.’” ENIAC, fyrsta alhlida rafraena tolvan, vard
til 1946 og rétt missti pannig af stridinu sem hun atti ad hjalpa til vio ad sigra. Hin
atti ad nytast storskotalidi bandariska hersins vid ymsa tutreikninga sem fram ad pvi
h6fou verid 1 hondunum & folki sem bar starfsheitid ,,computers® sem matti kalla
»reiknara® & islensku. Rasaspjold, kisilflogur og smarar (e. circuit boards, microchips,
transistors ) voru ekki komin fram og pvi voru télvurnar mjog stérar og pungar, til ad
mynda var ENIAC teplega 30 tonn & pyngd og tok 63 fermetra golfplass. Kostir
tolvanna komu fljott 1 1j6s, pad tok paer einungis 20 sekindur ad reikna demi sem tok
40 klukkutima ad reikna med hefobundnum hetti. Pad var augljost ad télvur myndu
valda straumhvorfum og gjorbreyta heiminum, pad var bara ekki skyrt 4 hvada hatt
pad myndi gerast.® Télvurnar héldu afram ad proast og forritin urdu sifellt floknari og
budu upp a fleiri forritunarmoguleika.

Arid 1952 var svo fyrsta keppni milli manns og tolvu i leik sem kalladist
,OXO" og gekk it 4 ad bua til runu ur O eda X 4 niu reita bordi.® Spilabordid birtist 4
myndlampa (e. cathode ray tube, CRT) og leiknum var stjérnad med skifu 0r gémlum
sima sem spilarinn notadi til ad ,hringja inn“ skipanir. Leikurinn var forritadur a
vélbiinad télvunnar og ekki hagt ad afrita hann, pess vegna breiddist hann ekki ut til
annarra tolva. Erfitt er ad skilgreina OXO sem eiginlegan t6lvuleik vegna pess ad pott
télva sé 1 hlutverki annars spilarans fylgir hin einungis einfaldri sterdfraediformilu

sem veari haegt ad prenta 4 pappir og spilarinn geti lesid til ad sja leiki tdlvunnar.

> Vélar sem notadar eru til ymissa ttreikninga eru ekki nylegar uppfinningar. Elsta pekkta
,reiknivélin® er hin svokallada Antikyrthera vél, sem reiknadi hun Ut st6ou himintunglanna og var
smidud milli drana 100-150 fyrir krist i Grikklandi. b6 a0 slikar vélar hafi verid kalladar t6lvur verdur
midad vid rafmagnstdlvur hér, enda veri frekar langsott ad rekja sogu Eve Online til fornalda. (,,Project
overview, The Antikythera mechanism research project.)

6 Sja m.a. “ENIAC.” Wikipedia, the free encyclopedia. Kopplin, John. ,,An illustrated History of
Computers.” Computer Science Lab.

7 Sja m.a. “OX0.” Wikipedia, the firee encyclopedia. Cohen, D.S. “Oxo aka Noughts and Crosses — The
First Video Game. About.com:inventioes. Ekki eru allir sammala hvad pessi leikur kallast 4 islensku,
pau néfn sem oftast koma upp eru krossar og hringir, milla eda ,, Tick-Tack-Toe*.

¥ Spilakassar og kuluspil hafa stundum verid nefnd frum- tSlvuleikir. Erfitt er ad faera sannfeerandi rok
fyrir pvi par sem engin tdlva er til stadar. Pad vaeri pad svipad og ad kalla glugga a husi frum-sjonvarp.



Leiknum meetti pvi frekar likja vid Su-do-ku eda adrar formulugatur i dagblodum og
timaritum.’

Mikilvegur teknigrundvollur tolvuleikja var lagdur arid 1958 pegar forritid
., Tennis for Two “'? leit dagsins 1j6s en pa voru badi skjar og styripinni notadir i fyrsta
sinn. Skjarinn var kringlottur, graenn radarskjar og styripinninn var einfaldlega gerdur
med pvi ad losa naudsynlega hnappa af télvunni og festa pa 4 spytukubb med snuru.
Styripinninn stjornadi litlum punkti sem hagt var lata ,,hoppa“ til hegri eda vinstri
yfir 1itid ,,net” sem var & midjum skjdnum. bad merkilegasta vid Tennis for Two var
p6 hvorki skjarinn né styripinninn heldur var pad forritid sjalft, vegna pess ad pad
skapadi litinn heim sem fylgdi sinum eigin reglum og edlisfredilogmalum. Hagt var
a0 stjérna pyngdarafli, hrodun boltans og hvernig hann skoppadi af veggjum. En
hvernig sem tdlvuleikir eru skilgreindir er éumdeilanlegt ad 6ld tdlvuleikjana var
hafin 4rid 1962 pvi pa kom fram 4 sjonarspilid leikur sem nefndist Spacewar!

Spacewar! var tveggja manna leikur par sem spilarar stjornudu geimskipum,
flugu um himingeiminn og reyndu ad skjota hvorn annan nidur. A midjum skjanum
var stjarna sem hafdi addréttarafl og dro skipin til sin sem sprungu ef pau komust i
snertingu vid hana og ef geimskip for ,ut af“ skjanum pa kom pad aftur inn &
gagnsteedum hluta skjasins 4 sama hrada og med somu stefnu. Klarir spilarar gatu
notad petta sér i hag og pvi var pad ekki einungis heppni sem rédi urslitum. Hér hefdi
verid hegt ad lata stadar numid pvi 61l taeknileg atridi leiksins voru tilbuin. Heimurinn
fylgdi peim 16gmalum sem hann var forritadur til ad gera, leikurinn birtist 4 skja og
styripinnar spilaranna virkudu, leikurinn var fullkominn 4 pann hatt ad engu purfti ad
baeta vid eda taka fra. Hofundur leiksins vildi po stiga skrefinu lengra og baetti vid
pattum sem hofou engin ahrif & leikinn 6nnur en ad auka anagjuna sem spilarar hofou
af honum. Geimskipin litu ekki eins at, annad var langt og mjott medan hitt var stutt
og feitt, spilarar gatu svo akvedid hvoru skipinu peir stjornudu. I bakgrunninn sast
glitta 1 stjornur sem ytti undir pa tilfinningu ad heimur leiksins veri Ognarstor.
Hépunktur leiksins var svo pegar geimskip vard fyrir skoti pvi pa sprakk pad med
miklum eldgleringum. A pessu ma sja ad ahersla hefur verid 16gd 4 grafikvinnslu

tolvuleikja allt fra feedingu peirra. Spacewar! naut mikilla vinselda og sokum pess ad

? Heegt veeri ad gagnryna pessa stadhzfingu 4 pann hétt ad allir leikir séu einungis staerdfraediformalur
en pad myndi fela i sér afneitun 4 tilvist allra tolvuleikja yfirh6fud. Ef formulan sjalf veri hins vegar
skilgreind sem tolvuleikur pa hefdu peir verid til fra pvi ad madurinn fann upp steerdfreedina.

10 ,» The first video game? Before 'Pong' there was 'Tennis for two
for Two* Wikipedia, the free encycopedia.
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hann var forritadur 4 hugbunad en ekki vélbuinad dreifdist hann milli rannsdknastofa
og haskodla um allan hinn vestreena heim og hundradir manna spiludu hann. bad leid
ekki & 1ongu par til leikurinn var gefinn ut 4 spilakdssum par sem almenningur hafdi
adgang ad honum. Vidtokurnar voru vaegast sagt godar og ahrifa hans gaetir enn i dag.
Leikurinn var svo enduratgefinn & vasaspilum, bordtélvum, farsimum og fleira."'
Tolvur héldu afram ad proast af miklum krafti. Néanast 6ll forritun feerdist af
vélbunadi yfir & hugbinad sem pyddi ad haegt var ad fera forrit milli tdélva an
teljanlegra vandrada. Pad hjalpadi télvuleikjum ad fylgja fast 4 eftir allri nyrri préun.
Forritin urdu mun floknari og med peim var hagt ad gera hluti sem engan hafdi 6rad
fyrir. Fjolspilunarmdguleikar tolvuleikja voru samt takmarkadir vegna pess ad ein og
sama tOlvan purfti ad keyra upp tolvuleikinn og allir spilarar purftu ad nota sama
skjainn. Lausnir & pessum vanda var ad hafa bada spilarana 4 skjanum 4 sama tima,
eins og var gert i Spacewar!, skipta skjamyndinni nidur pannig ad hver hefdi sinn
hluta af skjanum eda ad spilarar skiptust a ad gera likt og i skdk (e. ,hotseat™).
Akvednir gallar fylgdu samt 6llum pessum lausnum. Spilarar vissu alltaf hvad
andstedingurinn var ad gera og pvi var ekki haegt ad gera neitt 6vaent og allir purftu
ad vera & sama stad til a0 spila leikinn saman. Ef skjanum var skipt upp pa hafdi hver
spilari mjog litid sveedi til ad athafna sig 4 og oft gat verid erfitt ad sja hvad gekk & i
leiknum og ef leiknum var skipt upp i umferdir gatu spilarar purft ad bida lengi eftir
ad rodin kemi ad peim, sérstaklega ef um flokin leik var ad raeda. Lausnir pessara
vandamala og framtid fjolpatttokuleikja voru hadar pvi ad tengja saman margar
tolvur, pannig ad hver tdlva myndi birta hluta hvers spilara fyrir sig. Framtioin 14 1

internetinu.

Internetido kemur fram

Internetid spratt upp i kaldastridinu. Pegar Sovétrikin sendu Sputnik Gt i geiminn arid
1957, vard uppi fotur og fit i Bandarikjunum og ari seinna var sett var 4 fot DARPA
(Defense Advanced Research Projects Agency,) sem atti ad gefa Bandarikjaménnum

forskot fram yfir Sovétrikin.'? Eitt af verkefnum DARPA var ad préa adferd til ad

"' Midad vid niitima stadla er leikurinn svo einfaldur ad hagt veeri ad spila hann i nanast 6llum
forritanlegum rafteekjum med skja, hvort sem pad veeri tolvuar eda reiknivél.

12 Sja m.a. “Computer.” Encyclopeedia Britannica Online. Academic Edition. og “Internet.” Wikipedia,
the free encyclopedia.
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geta sent upplysingar milli t6lva 4 hradan og 6ruggan hétt'"’ og bratt var unnid ad pvi i
rannsoknarstofum og haskolum vids vegar um heiminn. bProun nettaekni for hegt af
stad og fyrst for ad bera 4 arangri i upphafi attunda aratugarins. A arunum 1973-1983
voru mjog Orar breytingar og framfarir 4 netteekni. P4 komu fram ymsar gerdir af
netteekni, medal annars i0netid (e. ethernet) sem var ahrifamikio og hefur verid notad
allar gotur sidan.'* Samskipti gegnum net virkadi 4 pann hatt ad upplysingar, kalladar
kodi eda koti, (e. code) var sendur i heilu lagi milli télva. Gallinn vid petta
fyrirkomulag er ad 6ll vinnsla er mjog svifasein og einungis tver tolvur geta att i
samskiptum 4 sama tima, hinar purfa ad bida 4 medan. Auk pess var uppsetning a
netinu og tenging nyrra télva svo flokin ad pad purfti sérfraeding til ad gera hinar
minnstu breytingar.'

{ lok attunda aratugarins kom ny teekni fram 4 sjonarsvidid en pad var hin svokallad
samhlidavinnsla (e. parallel computing). Su tekni byggdi 4 pvi ad tdlvurnar 4 stadarnetinu
voru tengdar vid eina modurtdlvu sem sa um allan gagnaflutning. Moédurtélvan purfti ad
vera mjog oflug til ad netid virkadi vel, en pad pyddi ad adrar vélar a netinu sau ekki um
vinnsluna og pvi var haegt ad nota slakari vélar an pess pad bitnadi 4 hradanum.
Modurtolvan hafdi bara samskipti vid eina tdlvu i einu en pad gerdist svo hratt ad 6ll
vinnsla virtist gerast samstundis. Pessi uppsetning virkadi agaetlega svo framarlega sem
upplysingarnar sem sendar voru milli télva voru tiltdlulega litlar, en hradinn takmarkadist af
gaedum modurtélvunnar sem gat ordid mjog dyr i innkaupum. Auk pess matti ekkert bila i
henni pvi annars hrundi netid og ekki var heegt ad koma pvi upp aftur nema med pvi ad laga
hana eda fa nyja. Ef netid hrundi medan 4 gagnaflutningi stod var haetta ad pau gdégn myndu
tapast.'® Ari® 1978 var tekid stort skref i netteekni en pa komu fram 4 svidid TCP/IP-
samskiptareglur (e. Transmission Control Protocol /Internet Protocol)’” en pad gerdi
mismunandi stadarnetum kleift ad tengjast 60rum stadarnetum og bia med pvi til eiginlegt

heimsnet eda internet. Arid 1983 urdu straumhvorf pegar stadarnetid (e.local area netwok,

" Sj4 m.a. “Darpas’s first 50 years.” Defence advanced research project agency. Og “DARPA/ ARPA/
Defence/ Advanced Research Projec Agency.” Living internet.

14 Sja m.a. “TCP/IP Internet Protocol.” Living internet.. “Local area network.” Wikipedia, the free
encyclopedia. og “Internet.” Wikipedia, the free encyclopedia.

' Sja m.a. “Computer.” Encyclopeedia Britannica Online. Academic Edition. og “Internet.” Wikipedia,
the free encyclopedia.

1o «“Computer.” Encyclopeedia Britannica Online. Academic Edition.

17 Sja m.a. “TCP/IP Internet Protocol.” Living internet. “Local Area Network.” Wikipedia, the free
encyclopedia. og “Internet.” Wikipedia, the free encyclopedia.
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LAN) kom fram & sjonarsvidid og vard nanast stadladur utbtnadur fyrir 6ll net. Innan
tolvugeirans hefur oft verid talad um 1983 sem 4r , lansins“ (e. the year of the LAN)."®

Fyrst um sinn hofou einungis akvedin rikisfyrirteeki og haskélar adgang ad
netteekni en smatt og smatt breiddist hun ut til minni adila. I upphafi niunda
aratugarins urdu miklar breytingar 4 netpréun. Einmenningstolvur, gjarnan pekktar
sem PC-vélar, (e. personal computers) komu fram 4 sjonarsvidid og urdu algengari &
heimilum og vinnustodum. Stadarnet urdu mun algengari og -eftirsoknin eftir
hradvirkara og stodugra neti ytti undir prounina. Arid 1988 gat almenningur i fyrsta
skipti sent tolvupost gegnum simalinu og med pvi hefst notkun almennings a
internetinu fyrir alvéru. Arid 1993 kom svo fyrsti netvafrinn, (e. Internet Browser),”
sem baud upp a4 notendavidmot med mus sem adal styriadferd (e. point and click
interface). Netvafrinn einfaldadi notkun internetsins til muna og notendur purftu ekki
ad hafa neina raunverulega tolvukunnattu til ad geta notad internetid. Pad eina sem
purfti til ad tengjast internetinu var tolva, 1itid teki sem kallast médem og simalina.
Engrar sérfredikunnattu var krafist til ad tengja petta saman og pvi vard sprenging i
internetnotkun almennings.”® Hradi 4 gagnaflutningi og stédugleiki netsins jokst med
hverju arinu sem leid. Modem urdu oflugri, en i kjolfar peirra kom samnet (e.
integrated services digital network, ISDN) sem gerdi gagnasendingar mun skilvirkari
og jok pannig hrada netsins. Nast kom ADSL-tengiteekni (e. Asymmertric Digital
Subscriber Line, ADSL) sem gerdi notendum kleift ad nota simalinur fyrir beaedi
internetid og samtol 4 sama tima, auk pess sem pad betti enn vid hradann. Loks kom
ljosleidaratenging (e. fiber-optic cables) sem margfaldadi nidurhalshradann en pad
purfti ad leggja sérstakar snurur til ad haegt veri ad nyta per. Med meiri hrada
opnudust nyjar viddir i upplysingafledi a internetinu. Hagt var birta myndir &
augabragdi og hala nidur mynd- eda hljodskeidum & skammri stund. Einnig opnadist
sd4 moguleiki ad hafa beinar sendingar gegnum netid, til a0 mynda var sjonvarpsefni

eda myndfundi.

Fjolpattokuleikir stela tima haskolanema
Netid opnadi nyjan heim mdoguleika fyrir fjolpatttokuleiki og pegar pad vard algengt

innan haskola leid ekki 4 16ngu par til netleikir komu fram & sjonarsvidid og hofu ad stela

'8 Flash Forward: The Year of Video Conferencing® Technologists.

19 “Computer.” Encyclopceedia Britannica Online. Academic Edition.

% Si4 m.a. “Internet.” Wikipedia, the free encyclopedia. og “Computer.” Encyclopeedia Britannica
Online. Academic Edition.
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tima frd& nemendum. Fyrstu leikirnir virkudu 4 pann hatt ad hver tolva keyrdi leikinn og
upplysingar voru sendar milli tdlvanna sem uppferdu stoduna jafn6dum. Fyrstur
fjolpatttokuleikja var liklega Empire sem kom 1t arid 1973 og var atta manna leikur sem
gerdist 1 geimnum. Empire skiptist 1 umferdir, eins og skak, par sem hver spilari stjérnadi
geimskipum og verksmidjum, par sem hagt var ad smida fleiri geimskip. Einnig purfti
hann ad huga ad pvi ad fa hraefni i verksmidjurnar til ad smida Gr og versla vid adra
spilara. Empire var svo vins&ll ad pad purfti ad banna hann i skélum pvi hann teppti
netid. Hann atti eftir a0 njéta mikilla vinselda var spiladur af krafti i a0 minnsta kosti prja
og halfan 4ratug eftir ad hann kom fram.”' Empire var ekki eini fjolpatttokuleikurinn sem
naut mikilla vinsalda. Vert er ad nefna leik sem kalladist Spasim (Space Simulation), sem
kom 1t arid 1974 og 1 honum gatu allt ad 32 spilarar tekid patt 4 sama tima, flogid um &
geimskipum og skotid hvern annan nidur. Leikurinn er ekki sist merkilegur fyrir paer sakir
ad hann var allur 1 prividd, po st teekni veeri skammt & veg komin. Geimskip og planetur
voru teiknadar upp med einfoldum Gtlinum sem minntu & einskonar virnet (e.wire-frame)
og botti leikurinn afar flottur.”?> Margar nyjungar komu fram 4 nastu arum og tokst ad
finna lausnir vid ymsum vandaméalum sem hrjadu pessa leiki m.a. tokst ad minnka dlag 4
netid verulega med pvi ad lata modurtdlvu keyra upp leikinn og sja um gagnaflutninga til
annarra spilara. A attunda aratugnum breiddust skolanetin ut og sifellt fleiri h6fou adgang
a0 gagnlegri upplysingamidlun peirra og fengu tekifzeri til ad spila og proa netleiki.

Med tilkomu einmenningstdlva & niunda aratugnum vard mikil aukning & hvers
kyns télvuleikjum. Margar tolvur hofou styrikerfi sem baud upp & hugbinadarforritun og
pvi gat almenningur bwid til forrit og tdlvuleiki i heimahusum.” Uppur 1985 voru
einmenningstélvur 4 bord vid Amiga og Commodore 64 algengar 4 heimilum og pvi 6x
hugbunadarpréoun asmegin. Margir ahrifamiklir leikir komu Ut & pessum tima, en
fjolpatttokuleikir lidu enn fyrir pad ad almenningur hafdi ekki adgang ad neti. begar
internetid vard adgengilegt almenningi arid 1988 komu fram ymsir fjolpatttokuleikir sem
voktu ekki mikla athygli. Var pad badi vegna pess ad netpjonar (e. network servers) budu
ekki upp & mikinn gagnaflutning fyrir leiki, en einnig vegna pess ad almenningur vissi
hreinlega ekki af pessum leikjum. Pad breyttist 4rid 1993 med tilkomu leiksins Doom fré

id-Software. Doom var fyrstu personu skotleikur sem gerdist & Mars par sem spilarinn gat

2l“What is new cyberl.org?” Cyberl.

2 Bowery, Jim. Spasim (1974), “The First First-Person-Shooter 3D Multiplayer Networked Game.”

2 Daemi um styrikerfi er MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) sem kom it arid 1982 og pad
atti eftir ad verda grundvéllur ad oteljandi forritum, tdlvuleikjum og loks styrikerfinu sem leysti pad af
hélmi, p.e. Microsoft Windows.
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hlaupid um og drepid alls kyns skrimsli med ymis konar vopnum. Leikurinn baud upp 4
netspilun par sem allt ad 4 spilarar gatu spilad 4 moti télvunni eda hver & moti 6drum.
Hegt var ad tengja tolvur saman i heimahisum og blia med pvi til 1itid stadarnet sem
haegt var ad spila 4 eda tengjast gegnum internetid med motaldi. Eftir utgafu Doom okst
ahuginn fyrir fjdlpatttokuleikjum og bratt var pess krafist af flestum leikjum ad peir byou
upp 4 slikt.

[ flestum fjolpatttokuleikum pessa tima var tolva eins spilarans i hlutverki
modurtdlvu sem sd um ad midla upplysingum um pad stadarnet og pegar leikurinn
endadi pa endurraestist hann. Ekki var haldid utan um upplysingar eins og hvad
spilarar hofdu morg stig, hvada vopn peir @ttu eda hvar peir voru stadsettir innan
leiksins, pad purftu pvi allir ad byrja aftur fra upphafsreit. Med vaxandi hrada netsins
og ba sérstaklega pegar ADSL-tengiteknin kom fram vard fysilegra ad bua til
fjolpatttokuleiki 4 internetinu par sem heimur leiksins hélt afram ad vera til po engir
spilarar veeru inni i honum. Pannig gat spilari tengst leiknum, spilad um stund og
treyst pvi ad pegar hann tengdist aftur pa keemi hann aftur inn 4 sama stad eins og
ekkert hefoi 1 skorist. Innan leiksins gat hann kynnst 6drum spilurum hvadan sem var
ur heiminum og eignast vini eda 6vini. Pessi tegund fjolpatttokuleikja 4 internetinu
pekktir sem massively multiplayer online games (MMOG) attu eftir ad njota mikilla
vinszlda.”* Allar gerdir télvuleikja sem var haegt ad spila einsamall attu eftir ad koma

0t { pessu formi og fra arinu 1996 faerdist utafa 4 peim leikjum i aukana.*

2. kafli - Holdgervingar og Heaettuspil
OZ Virtual

Oz var islenskt hugbunadarfyrirteeki sem proadi prividdar netvafra sem kalladist Oz
Virtual 4 &runum 1996-1997. bad forrit var byggt 4 stadlinum vrml (e. virtual reality
markup language) sem folk hélt ad myndi taka vid af html (e. hypertext markup
language) og fol 1 sér ad netsidur yrdu i prividd. Oz Virtual atti ad vera
fjolnotendaumhverfi par sem notandinn stjornadi gengli (e. avatar) sem var eins konar

holdgerving af honum sjalfum innan gerviheims forritsins. Oz Virtual heimurinn

# “Massively multiplayer online game.” Wikipedia, the free encyclopedia.

% pad hofdu verid gerdar tilraunir til ad gefa Gt MMOG fyrir 1996 en peir h6fdu ekki notid mikilla
vinsalda. Var pad badi vegna pess ad Doom hafdi enn ekki hleypt blodi inn & netspilunarmarkadinn,
en einnig var netteeknin enn frekar frumstad.
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gerdist um bord 1 geimstddvum par sem hagt var ad ferdast um, spjalla vid adra notendur
a spjalltorgi (e. IRC), versla 1 netverslunum og margt fleira. Einnig atti gengillinn ad geta
heimsott ymsa stadi ur raunveruleikanum, sem voru pa ndkvaemar eftirmyndir af ymsum
borgum og stodum. Til demis var unnid ad pvi ad bua til eftirlikingu af Helsinki,
hofudborg Finnlands par sem atti ad vera haegt ad skoda hvern krok og kima hennar. A
pennan hatt atti ad tengja saman heim netsins og raunverulega heiminn og gera notendum
kleift ad skoda fjarlaega stadi an pess ad purfa ad fara t Gr hasi.”®

Oz Virtual var mjog frumlegt og metnadarfullt verkefni en pad komu fljott i
1j6s innbyggdir grundvallargallar sem erfitt eda jafnvel démdgulegt var ad leysa ur.
Héhradanet voru ekki algeng og flestir notudust vid moétold sem rédu illa vid
gagnaflutninginn sem Oz Virtual krafdist. Pad gerdi pad ad verkum ad einfoldustu
adgerdir gatu tekid mjog langan tima, hvort sem pad var ad tengjast forritinu sjalfu
eda framkvema adgerdir innan pess. Stodugleiki internetsins hefdi einnig geta ordid
ad vandamali pvi of mikill gagnaflutningur 4 sama tima gat valdid pvi ad tengingin
rofnadi hja 6llum notendunum.”” Oz Virtual atti ad gefa notendum sinum feeri 4 ad
ganga inn i @vintyralegan framtidarheim par sem otrulegustu hlutir stodu peim til
boda, en var & sama tima raunverulegur og nytsamur. Til pess ad forritid myndi nytast
folki almennilega pyrftu 611 samskipti ad vera pagileg og litill timi matti fara til spillis
hja notandanum. b4 kom i 1j6s nyr galli sem var liklega erfidara ad sja fyrir og ekki
sidur flokid ad laga. bad var ekki galli a teknibiinadi eda forritun heldur hvernig
gagnvirkni notenda og forrita var hattad.

Gerviheimur Oz Virtual purfti ad likja eftir raunveruleikanum utan télvunnar til
pess ad heaegt veeri taka hann alvarlega og nd med pvi tengingu vid notandann. Af pessum
sokum purftu ad rikja nattirulogmal innan gerviheimsins, til demis purfti ad vera
pyngdarafl svo genglarnir geetu gengid um 4 jordinni 1 stad pess ad svifa burt. Pessi
nattirulogmal gatu samt ekki verid of raunveruleg vegna pess ad pad veri of heftandi
fyrir notendurna. Ef gengill félli til deemis fram af fjallsbran matti hann ekki ,,deyja“ pvi
notandinn pyrfti a0 geta haldid afram ad nota forritid. Ef afleidingar ,,slysa” innan
forritsins vaeru timafrek meidsli pa vaeri hatt vid ad notandinn missti polinmadina, heetti
ad hreyfa gengilinn sinn eda snéri sér ad annarri tegund netvafra. betta gerdi pad ad

verkum ag 61l ,,likamleg* hegdun genglana var mjog éraunveruleg og ekki hagt ad lesa

26 igtal: Porolfur Beck.
21 Computer.” Encyclopeedia Britannica Online. Academic Edition.
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mikid Ut ur ,likamstjaningu peirra. Reynslan syndi ad pegar notendur ,.hittust innan
forritsins foru flestir ad hlaupa um, dansa og ,,l4ta eins og favitar.«*®

Samskiptamatinn innan Oz Virtual purfti ad vera einfaldur og pagilegur. Pad
matti ekki vera erfitt eda timafrekt ad eiga samskipti vid adra notendur og pvi var ekki
viturlegt ad genglarnir pyrftu ad eyda tima i ferdalog til ad hittast og geta talad saman.
Lausnin var ad nota spjallrasir pannig ad notendur gatu talad saman hvar sem peir
veru stadsettir. bessi uppsetning gerdi pad ad verkum ad ekki var naudsynlegt ad
ferdast med genglinum yfirh6fud og notendur hefdu eins geta verid 4 hefdbundnu
spjallbordi. Pad var reynt ad bua til astedur fyrir pvi ad nota gengilinn og var m.a.
reynt ad setja upp netverslanir par sem heaegt vaeri ad ganga um, skoda og kaupa vorur.
Ekki var haegt a0 skoda vorur betur eda ndkvaemar i Oz Virtual heldur en &
hefdbundnum tvivioum netsidum og ef markmidid med netversluninni var ad geta
skodad adra petti vorunnar s.s. aferd, pyngd, sterd eda annad pa var mikid betra ad
gera sér ferd i raunverulega verslun og skoda voruna par. Auk pess finnst flestum
skemmtilegra og einfaldara ad fara i verslun i raunveruleikanum til ad versla og eiga
par vidskipti. Pad sem vantadi i Oz Virtual var ad notendur hefou goda astadu til ad

vera par. Flottasta forrit { heimi er gagnslaust ef enginn vill nyta sér pad.”

Frumkvoolar CCP

Starfsmenn Oz & pessum tima voru margir hverjir ungir menn, sem hoéfou alist upp
med einkatélvu 4 heimilinu og voru hluti af nyrri kynsléd télvumenntads folks. Gott
demi um slika manneskju var madur ad nafni Reynir Hardarson sem var yfirmadur
grafikdeildar Oz. Reynir og félagi hans, Pordlfur Beck, hofou spilad mikid af
tolvuleikjum 1 @sku og ordid fyrir miklum dhrifum af peim. bar st60 einn leikur
sérstaklega upp Ur sem hét Elite og var mikid spiladur af peim badum, en pad var
strids- og verslunarleikur sem gerdist i geimnum. { honum var haegt ad ferdast um
alheiminn 4 geimskipi, versla med vorur og berjast vid geimraningja. Ef vel gekk var
haegt ad haekka i tign og fa steerri og betri geimskip.”® Leikinn var einungis hagt ad
spila einsamall en badi Reynir og Toti hofou 1atid sig dreyma um ad geta spilad hann
saman og 4 moti 60rum spilurum. Verkefnid sem Reynir vann i, Oz Virtual gerdist um

bord i geimstddvum og gekk Ut 4 samskipti milli notenda og fra pvi faeddist su

2 Vidtal: Porolfur Beck

¥ Vidtal: Porolfur Beck

30 Vidtal: Reynir Hardarson, Vidtal: borélfur Beck og ,,Computer.” Encyclopeedia Britannica Online.
Academic Edition.
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hugmynd ad bua til tolvuleik 1 stad samskipta- og netvafra. Hugmyndin spratt upp i
mjog frjéu umhverfi &4 arunum 1995-1996 og fljotlega voru peir Reynir og bordlfur
bunir ad leggja grunn ad handriti fyrir toélvuleik sem bar verkheitid Cosmos, en atti
eftir a0 kallast Eve Online.

Leikurinn atti ad vera nokkurs konar endurgerd a Elite ad pvi undanskyldu ad petta
veeri fjolpatttokuleikur gerdur med peirri prividdarteekni sem var proud i Oz. Eitt
helsta einkennid sem Eve atti a0 hafa var gagnvirkni spilara. bad sem
fjolpatttokuleikur hefur fram yfir hefobundna leiki er fj6ldi spilara og vildu peir leggja
megindherslu 4 pad. beir reddu hugmyndina vid Gudjon Ma Gudmundsson,
stofnanda Oz og stungu upp a pvi ad Oz prédadi tolvuleikinn og peir fengju 10% af
s0luhagnadi sem fundarlaun fyrir hugmyndina (e. finder's fee). Oz var & pessum tima
a0 taka stefnubreytingu og faera sig meira yfir 4 samskipta taeknibtinad (e. mobile
applications og instant messagesing) og pess vegna gat Oz ekki gert leikinn ad storu
verkefni.’' Gudjon baudst til ad greida Porolfi 50.000 krénur 4 manudi til ad proa
leikinn en Poroélfi leist ekki nogu vel & pad, en hann og Reynir voru alveg vissir um ad
peir geetu framleitt pennan leik sjalfir &n vandreda og akvaddu ad stofna eigid
fyrirteeki. Porolfur Beck atti Myndbandaskolann sem hann seldi, tok svo bankalan til
vidbotar og med pessu fjarmagni stofnudu peir fyrirtaekid Loki Margmidlun.*
Fyrirteekid atti po eftir ad skipta um nafn arid 2000 og kallast Crowd Control
Productions eda CCP.** Reynir hélt afram hja Oz um stund, en nyja verkefnid peirra
atti hug hans allan. Peir leigdu 20 fermetra skrifstofuhtusnadi 4 Sudurlandsbrautinni,
keyptu 6dyrar tdlvur sem peir settu saman sjalfir og toku ad sér ymis litil verkefni s.s.
heimasidugerd og leturvinnslu.** Pad var adallega gert til ad fa fjarmagn og reynslu til
a0 geta tekist a vid sterra verkefni en lokamarkmioid var fra upphafi ad bua til Eve
Online. Loks var tekin st akvordun ad bua til og gefa ut bordspil, en pad var ekki sist
gert til ad syna ad Loki geti klarad verkefni og gefid pau ut sjalfir.*® Fljotlega beattist
vid nokkud af starfsfolki og kom Ivar Kristjansson inn sem sumarstarfsmadur. Hann
atti po ekki eftir ad fara aftur og reyndist mikid happ fyrir Loka. fvar var eldri brodir
sameiginlegs vinar peirra Porolfs og Reynis og hafdi fylgst med framvindu méla hja

peim fra upphafi. [var hafdi talsverda reynslu af rekstri fyrirtaekja, hafdi medal annars

3! Viotal: Reynir Hardarson

32 Vidtal: borolfur Beck

3 vidtal: Reynir Hardarson, Fréttabladid, 214. tdlublad, 12.08.2006, bls. 54
3 Vidtal: Pordlfur Beck

35 vistal: fvar Kristjansson, Fréttabladio, 214. télublad, 12.08.2006, bls. 54
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stofnsett FM 9.57 4arid 1989 og badi setid i stjorn og verid fjarmalastjori Ohadu
Listahatidarinnar i Reykjavik, sem var forveri Menningarnatur.’® Reynir sagdi svo

upp hja Oz og vann pa i fullri vinnu hja Loka vid gerd bordspilsins.>’

Hezettuspil
Spilid var hannad eftir somu grunnhugmynd og Eve, pad er a0 til ad komast afram purfti
spilarinn ad vera meira en bara heppinn. Hann purfti ad vera sleegur, snua 4 andstedinga
sina og reyna a0 etja peim upp 4 moti hverjum 60rum. Ef einhver pétti komast of nalagt
sigri sameinudust hinir gegn honum og reyndu eftir fremsta megni ad stédva hann.
Spilarar i slakri stodu hofou litil ahrif & gang mala 1 spilinu og gatu pvi illa komid i veg
fyrir ad einhver annar ynni spilid. Klokur spilari gerdi pvi meira en leggja stein 1 gotu
peirra sem best gekk, hann hjalpadi einnig peim sem gekk illa og gat pannig vidhaldid
akvednu valdajafnvaegi. Ef vel tokst ad halda hinum spilurunum 1 stridi hver vid annan pa
gat hann skotid peim ref fyrir rass, tekid skyndilega forystuna og sigrad adur en tokst ad
stoppa hann. Gagnvirkni spilara var pannig kjarni Haettuspilsins og haegt er ad lita & pad
sem eins konar tilraun fyrir utgafu Eve sem byggir 4 sama grundvelli, ,,til hvers a0 spila
fjolpatttokuleik ef pu wtlar bara ad spila einn?*®

Heettuspilio innihélt sterkan forvarnarbodskap og gekk pad Ut 4 ad komast
afram 1 lifinu med pvi ad safna heilasellum, verda klarari og na sér i gdda menntun.
Spilarar purftu 4 sama tima ad fordast ad dragast ut i vimuefnaneyslu sem drap
heilasellur og eydilagdi pad sem peir hofou byggt upp. Spilid fékk mjog videigandi
nafn og kalladist Heettuspil. Vimuefnapema spilsins gerdi Loka Margmidlun kleift ad
sekja um styrki vegna forvarnarstarfsemi auk pess sem pad gerdi spilid
markadsvaenna.” Stefnt var ad pvi gefa spilid ut fyrir jolin 1997 en pvi var frestad til
jola 1998 sokum pess ad pad potti ekki tilbtiid i solu, timinn var notadur til ad
finpussa reglurnar, ganga betur fra heildaryfirbragdi® pess og finna fleiri
styrktaradila, en einnig var unnid ad handriti Eve Online.*' Loki purfti fjarmagn til ad
gefa spilid ut og for 4 fundi hja vel 4 annad hundrad fyrirteekja i leit ad styrkjum.

Forvarnarbodskapur spilsins reyndist vel { peirri fjaroflun og SAA* vard stersti

36 Vidtal: fvar Kristjansson.

7 Vidtal: Porolfur Beck.

3¥ Vidtal: Reynir Hardarson.

39 Vidtal: Pordlfur Beck og Vidtal: fvar Kristjansson.

% Myndirnar sem notadar voru i spilinu voru gjarnan af fjélskyldu og vinum starfsmanna.
*1'vidtal: fvar Kristjansson, Vidtal: Reynir Hardarson og Vidtal: Porolfur Beck.

2 Samtok dhugafolks um afengis- og vimuefnavandann
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styrktaraESilinn.43 betta greiddi veginn til bankadbyrgdar sem kom naudsynlegu
fljarmagni 1 hendur Loka til ad hefja utgafu, en margir vinir og vandamenn
starfsmannanna hofou styrkt utgatfuna auk pess sem peir hofou lagt allt 1 solurnar. Pad
var ,,bjartsyni, oraunsaegi [...] og eitthvad brjaledi sem vard til pess ad vid 16gdum ut

i petta.«**

Loki Margmidlun sa um alla patti Haettuspilsins fra upphafi til enda, hvort
sem pad var honnun, fjarmégnun, uUtgafa, dreifing eda auglysingar.” Litill
flutningabill var keyptur og merktur svo hegt veri ad dreifa spilinu til s6luadila,
auglysingar fyrir allar gerdir fjolmidla voru undirbtnar og prentsmidja fundin. Miklar
vonir voru bundnar vid utgafu Heattuspilsins en pegar leid ad jolum og styttist i

utgafudaginn kom 1 [jos ad Loki sat ekki eitt til bords & spilamarkadnum pau jolin.

Latibzer

Bordspil byggt & Latabece var 1 vinnslu hja Magnusi Scheving og stefndi a4 utgafu um
jolin 4rid 1998. Bordspilamarkadurinn 4 Islandi var ekki stor og ef tvo spil keemu at a
sama tima var hatt vid ad pau gengju & s6lu hvors annars og ryrou med pvi sdluard
beggja adila. Um leid og Loki Margmidlun frétti af pessu var haft samband vid
Magnus og haldinn fundur med honum, Nidurstadan var st ad markhdpur spilana vaeri
nogu olikur til ad ekki pyrfti ad ottast beina samkeppni peirra i milli. Spil Magnusar,
sem nefndist Latador, midadi fyrst og fremst 4 born, en Heettuspilio midadi 4 unglinga
og ungt folk.*® Pannig tokst ad styra fram hja mogulegum rig og spennu sem hefdi
getad myndast, en einnig gafst dvaent tekifaeri sem badir gatu notid gods af. Loki tok
ad sér filmuvinnsluna 4 Latador & medan Magnts for i prentsmidjuna, sem var
stadsett i Englandi og hafdi par umsjon med prentun beggja spilana, sé til pess ad
litirnir keemu rétt Gt o.f.1."

Heettuspil kom 1t & tilsettum tima og sto6d sig ageetlega i jolasélunni, en pa
seldust um 6000 eintdk. Salan hélt afram 1 prju ar og 1 heildina seldust um 10.000 eintok.
betta skiladi talsverdum hagnadi til Loka eda um 10 milljonum kréna*® og gerdi pvi kleift
ad steekka vid sig og auka umsvif sin. Fyrirtaekid hafoi synt fram 4 getu og reynslu til ad
gefa Ut seljanlega voru sem st6d sig agatlega & markadnum. Allur tolvubunadur var

uppfaerdur og Loki var tilbuinn til ad takast 4 vid naesta verkefni, en pa var fjarmagnid buid.

BVidtal: borélfur Beck & Vidtal: fvar Kristjansson.

* Vidtal: Ivar Kristjansson.

* Vidtal: borolfur Beck.

%6 Vistal: Ivar Kristjansson & Vidtal: borolfur Beck.

7 Vidtal: Porolfur Beck.

* Vidtal: Porolfur Beck, Vidtal: Reynir Hardarson og Vidtal: fvar Kristjansson.
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Hér kom upp vandamal sem litil hugbtinadarfyrirtaeki lentu stundum 1. Loki hafdi ekki neg
umsvif til ad taka ad sér stor verkefni nema pad fengi fjarmagn til a0 rada fleira starfsfolk.
En pad gat ekki fengid meira fjarmagn nema med pvi taka ad sér stor verkefni. bad vard
peim til lifs hvad samstarfid vi0 Magnus Scheving haf6i gengid vel. Loki og Magnuis gerdu
30 milljon krona honnunarsamning*® um ad endurvinna og uppfera utlit Latabzejarpattanna.
Magnuis var ad brjotast med Latabee inn & alpjodamarkad og vildi hafa peettina i sama
gaedaflokki og efni fra storfyrirteekjum & bord vid Disney. Latibeer potti & peim tima frekar
barnalegur, einfaldur og hafdi odyrt yfirbragd.™® Patturinn vard ad vera skiljalegri og
adgengilegri fyrir erlendar pjodir og pvi purfti ad ,,af-islenska* hann, ef svo ma ad ordi
komast. Pad purfti ad breyta og baeta inn personum, sem allar voru pa af hvitum kynstofni,
auk pess purfti ad breyta Iprottaalfinum fra pvi ad vera ,,hefobundinn® islenskur alfur yfir i
eitthvad sem alpjodlegir dhorfendur myndu skilja. Margar personurnar og stor partur af
svidsmyndinni voru einungis til 1 tvividd og purfti ad teikna allt upp 1 prividd & sama tima
og utlitinu var breytt og pad endurhannad.

Loki hannadi einnig ymiss konar kynningarefni fyrir Latabe sem hjalpadi
mikid vid a0 fa styrktaradila erlendis. Pad folst badi 1 hefobundnu efni eins og
baklingum og powerpoint syningum en trompid var pd teplega minatu 16ng
teiknimynd um Latabz.”’ Medan 4 pessu verki stod fékk Loki pad fjarmagn og
stodugleika til ad rada pad starfsfolk sem purfti til ad geta klarad vinnuna 4 Lataba en
pad vantadi grafiska honnudi, teiknara og prividdar médelsmid. Verkefnid var mjog
stort og pratt fyrir ad hafa fleiri starfsmenn var unnid myrkranna & milli til ad klara
pad. Latibcer var endurskapadur og gerour noégu skyr til ad folk geeti strax skilid hann
og @tti audveldara med ad sja hann fyrir sér og fa par med tra 4 honum.>* Latibeer hélt
b6 afram ad proast eftir ad Loki hafdi klarad vinnu sina og tok enn meiri breytingum.
bo 1itid af efninu frd Loka hafi verid notad oObreytt i lokautgatu Latabeejar fer pvi
fjarri ad pad hafi verid unnid fyrir gig. Su vinna var naudsynlegt skref sem briadi
bilid milli pess ad vera , litill islenskur pattur yfir i ad verda hundrud milljona krona

alpjodlegur og ahrifamikill sjonvarpspattur.”

¥ Vidtal: Magnus Scheving, Vidtal: fvar Kristjansson og Vidtal: Porolfur Beck.

>0 Vidtal: Reynir Hardarson.

>! Vidtal: Magnus Scheving, Vidtal: fvar Kristjansson, Vidtal: Reynir Hardarson og Vidtal: borolfur Beck.
52 Vidtal: Magnus Scheving, Vidtal: fvar Kristjansson og Vidtal: borolfur Beck.

>3 Vidtal: Magnus Scheving.
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Vinna 4 Eve hefst
Miklar breytingar urdu hjd Loka Margmidlun, 4g6dinn frd samstarfinu vid Magnus
Scheving gerdi fyrirteekinu kleift ad flytja i steerra hlisnadi, uppfera télvubliinadinn og
hefjast handa vi0 ad bua til Eve Online. Nafni fyrirtakisins var breytt i Crowd Control
Production, eda CCP. Pa var nagilegt fjarmagn til ad rada pad sem uppa vantadi af
starfsfolki sem purfti til ad skapa leikinn. Allnokkrir starfsmenn CCP h6fou hreinlega
sagt upp vinnu hja Oz til ad flytja sig yfir. Pad rikti mikil bjartsyni og allir hofou tra &
Eve Online. Handritid ad Eve var klarad og studst vid pad gegn um alla proun leiksins.
Einnig beettust vid tveir menn sem attu eftir ad gegna algjorum lykilhlutverkum pegar
a leid. Annar peirra var Hilmar Veigar Pétursson sem var pa teknistjori 1 fyrirtekinu
SmartVR sem var 4 vegum Oz og framleiddi kennsluforrit. CCP hafoi lengi haft
augastad 4 honum og gert itrekadar tilraunir til ad ,.stela honum* og var pad 4 E3**
tolvuleikjasyningu 1999 sem peim tokst loksins ad hafa 4hrif 4 hann og i mars 2000
hof hann storf hja CCP. Hilmar segi sjalfur: ,,Eiginlega nennti ég [...] ekki lengur
pessu endalausa sudi i peim og sagdi bara ja, okei, ég kem pa bara.*>> Hann jatadi po
ad pad hefdi hljomad meira spennandi ad bua til tdlvuleik en kennsluforrit.’® Hilmar
atti eftir ad vera andlit CCP i fj6lmidlum og mjog ahrifamikill erlendis auk pess sem
hann var valinn annar ahrifamesti madurinn i fjolpatttokuleikjaidonadnum af Beckett
Massive Online Gamer.”’
Hinn lykilmadurinn sem hof stérf & pessum tima var Sigurdur Arnljotsson, eskuvinur
fvars og hafdi mikla pekkingu og reynslu i fjarmalaheiminum auk pess ad hafa god
tengsl vid bankana.®

CCP hof undirbining fyrir sitt fyrsta hlutafjaratbod. Pad voru gerdar ymsar
markadsrannsoknir og timadetlanir en pad reyndist erfitt par sem mjog fa fyrirteki
voru samberileg og fjolpatttokuleikir voru enn tiltdlulega nytt fyrirbeeri. Pad var pvi
reynt ad byggja 4 umfjéllunum 4 internetinu auk pess sem adrir fjolpatttokuleikir voru
grandskodadir og fengnar ur peim eins miklar upplysingar og haegt var. bad var po
timafrekt og ekki vist hversu areidanlegar peer upplysingar voru.>® bratt fyrir mikla

erfidleika var reiknad eftir bestu getu og detlad ad leikurinn @tti ad kosta eitthvad a

> E3 tolvuleikjasyningin er staersta arlega tolvusyningin i heiminum.

> Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson.

>0 Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson og Vidtal: borélfur Beck.

> Egan, James. “More DUST 514, info revealed in video interview with CCP games CEOQ.” Massively,
daily news about mmo’s.

*¥ Viotal: fvar Kristjansson.

> Vidtal: Sigurdur Arnljotsson.
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bilinu 100-150 milljonir krona. Lokanidurstadan var ad reikna med kostnadi upp a
170 milljonir svo CCP myndi ekki lenda i vandredum sdkum pess ad aetla of litinn
pening i verkid.®® CCP var pa komid med aatlanir og skipulag fyrir Eve Online en

vantadi fjarmagn til ad geta hafist handa fyrir alvoru.

3. kafli —Hlutafjarutboo, endurfjarmognun og
ahaettufjarfestir

Fjarmognun CCP
Arid 1999 undirbjé CCP sig fyrir sitt fyrsta hlutafjaratbod og i lok ars tokst ad klara
prividdarfrumgerd (e. 3D prototype) af Eve Online sem syndi hvernig leikurinn myndi
lita ut og virka. Frumgerdin var raunverulega spilanleg ttgafa af leiknum sjalfum og
par var hagt ad fljuga um himingeiminn 4 geimskipi. Med pessu var hagt ad syna a
nokkud ndkvaman hatt hvernig spilun leiksins feri fram, hvada sjénarhorn spilarinn
hefdi & geimskipid, hvernig pvi var styrt og annad likt. Frumgerdin var svo notud til
ad kynna og utskyra leikinn fyrir fjarfestum. I upphafi ars 2000 fékk CCP um 17
milljonir frad dhaettufjarfestum (e. angel investors) sem dugdi fram i mai pegar fyrsta
hlutafjaratbodid for fram.®' Pad rikti godaeri i télvu- og hugbtnadargeiranum og
bjartsyni var mikil. Or voxtur hafdi verid 4 netfyrirteekjum sem 611 &tludu sér ad sigra
heiminn og peningar streymdu inn 4 markadinn. Allir vildu sneid af kékunni og nog
var af fjarfestum, petta timabil var gjarnan kallad ,,netbélan eda ,,dot-com bélan.“*
Hlutafjarutbodinu var pannig hattad ad fyrirteeki purftu ad meta hversu mikid
fjirmagn vantadi og mattu pau ekki taka vid meiru en sem pvi nam. CCP stefndi & ad
f4 170 milljonir, sem var talid nog til ad klara leikinn og 30% hlutabréfa fyrirtekisins
for 4 Gtbodid.”® CCP fékk skraningu fyrir 740 milljénum, p.c.a.s. si upphaed sem
fjarfestar voru tilbunir ad leggja til CCP. baod purfti ad visa morgum fjarfestum fra og
velja pa sem best pottu henta. Siminn var valinn sem staersti fjarfestirinn og lagdi til
eitthvad 4 bilinu 60-70 milljonir og eignadist med pvi taeplega 20% hlut i CCP.**

Einnig tokst ad fa Frosta Sigurjonsson, framkvemdastjora Nyherja til ad gerast

 Vidtal: Pérolfur Beck.

6! Vidtal: Reynir Hardarson.

62 Vidtal: Porélfur Beck og Vidtal: Jonmundur Gudmarsson, Vidtal: Sigurdur Arnljotsson.

53 Vidtal: Porolfur Beck.

5 Vidtal: fvar Kristjansson, Vidtal: Sigurdur Arnljotsson. og Morgunbladid, Morgunbladid B,
12.05.2002, bls. 4.

23



forstjori CCP. Frosti hafoi ekki rdd 4 ad taka mikinn patt i starfseminni fyrst um sinn
en hann styrkti stoduna gagnvart 60rum fjarfestum og fyrirteekjum. Baoi Frosti og
Siminn 4ttu eftir ad reynast mjog vel pegar 4 1eid.”

Strax eftir Gtbodid hatti CCP ad taka vid nyjum verkefnum og 61l dhersla var
16g0 & Eve Online. Fleira starfsfolk kom inn, adallega tdlvufreedingar og honnudir og i
lok mai 4rid 2000 storfudu um 20 manns vid gerd leiksins.®® Stefnt var 4 ad gefa
leikinn t 1 oktdber arid 2002 en i 1j6s kom ad hann yrdi ekki fullklaradur i taeka tid,
markadurinn var ordinn mikid krofuhardari og minna svigram var fyrir mistok.
Tolvuleikir eru oft timafrekir 1 framleidslu og moérg demi eru um ad leikir séu gefnir
ut 4dur en peir séu raunverulega tilbtnir. beir leikir eru pa gjarnan frekar grofir baedi i
utliti og innihaldi, hafa mikid af forritunarvillum og oft &4 tidum 6stédugir i keyrslu.
b6 hagt s¢ ad halda 4fram ad vinna i tolvuleik eftir ad hann kemur ut pa skiptir miklu
mali ad vidbrogdin vid honum séu ekki neikvaed. Sambarilegur fjolpatttokuleikur sem
nefndist Anarchy Online var gefinn Ut arid 2001 og leid mikio fyrir ad vera ekki
fullklaradur vid Gtgafu.®” Til ad tryggja ad Eve bidu ekki somu 6rlég og Anarchy
Online var dkvedid ad fresta utgafu til haustsins 2003. CCP gaf ut svokallada ,,beta“
utgafu af Eve par sem um 10.000 sjalfbodalidar um allan heim fengu ad spila leikinn
gegn pvi ad tilkynna allar villur sem peir fundu. Hefoi petta ekki verid gert er liklegt
ad leikurinn hefoi fallid strax vid utgafu og ekki nad aftur undir sig fotunum.®®
Akvordunin um ad fresta Gtgafunni kostadi um 100 milljonir krona,” og 1jést var ad
pad purfti ad endurfjdrmagna leikinn. CCP for 1 annad tbod en pa voru adstedur 4
markadinum mjog breyttar. Netbolan var sprungin, miklar fjarhaedir hofou tapast i
hugbtinadarpréun og hvert netfyrirteekid a faetur 60ru vard gjaldprota. Bjartsynin sem
adur rikti var horfin og vid tok algert truleysi fjarfesta 4 netfyrirteekjum.”
Fjarmognunin gekk mjog erfidlega og var timafrekari en gert var rad fyrir. bad purfti
nanast ad sntia upp 4 hendurnar a folki til ad f4 fjarmagn en pratt fyrir pad tokst ad na
um 100 milljonum kréna, par af komu 50 beint fra Simanum.”' Pad kom upp

agreiningur innan stjérnar CCP vardandi aherslur og stefnu fyrirteekisins sem endadi

% Vidtal: Reynir Hardarson og Vidtal: {var Kristjansson.

66 Vidtal: Reynir Hardarson.

67 Sj4 m.a. Wolpaw, Eric. “Anarcy Online. The rogue review Funcom doesn’t want you to read!”
Computer Games Magazine og Wayback Machine, Internet Archive. “Post Launch Newsletter”
Anarchy Online.

58 Viotal: fvar Kristjansson.

% Vidtal: Reynir Hardarson.

0 Vigtal: Sigurdur Arnljotsson.

' 'Vistal: Sigurdur Arnljotsson og Vidtal: fvar Kristjansson.
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pad med pvi ad Pordlfur Beck gekk ut, seldi sinn hlut og snéri sér ad nyjum
verkefnum, en CCP hélt afram sému stefnu.”

[ agust arid 2000 voru peningarnir svo ad segja bunir pratt fyrir Gtbodid fyrr 4
arinu. bad purfti ad setja forgangslista yfir hverjum 14 mest 4 a0 borga og sa litli
peningur sem eftir var for nestum allur i leigu og rafmagnsreikninga. Sumir adilar
purftu ad bida i lengri tima eftir ad fa greitt.”” CCP neyddist til ad greida stafsménnum
sinum half laun og loks engin laun. Yfirmennirnir sjalfir urdu fyrstir fyrir pvi, en adrir
starfsmenn fylgdu fljott 4 eftir og endadi med pvi ad starfsmenn CCP unnu launalaust
i prja manudi, Reynir, Ivar, Hilmar og Sigurdur voru sjalfir launalausir i fimm til sex
manudi. Pessi timi var mjog erfiour og alagid 6x med hverjum degi sem leid, margir
starfsmanna CCP attu fjolskyldur og heimili sem purfti ad reka og sumir hverjir attu
ekki fyrir rafmagns- eda simreikningum. Yfirmennirnir stoppudu stalinu i folk, en
voru sjalfir i ndkvaemlega somu sporum. bratt fyrir erfidar adstedur héldu allir
starfsmenn afram { vinnu og enginn sagdi upp.’* Triin 4 ad atlunarverkid myndi
takast virtist obilandi og petta viShorf Iysir timabilinu dgaetlega.”” b6 ad fjarfestar
hefou misst alla tra & netfyrirteekjum pa misstu pau ekki endilega triina sjalf. CCP var
ekki eina hugbunadarfyrirtekid sem hélt afram vinnu launalaust 4 pessum tima.
Helsta von CCP var ad finna utgefanda sem myndi greida leidina ad utgafu en enginn
slikur samningur var i sjéonmali.

Medan 4 netbolunni stod hafdi Siminn fert ut kviarnar og fjarfest miklu i
netfyrirtaeki sem tengdust peim 4 einn eda annan hatt en svo urdu pau gjaldprota an
pess ad skila hagnadi. Siminn dré ad sér hendurnar og hetti ad setja pening i énnur
verkefni en pau sem voru innanhuss hja honum. Vid pridju fjarmégnun CCP voru
hendur Simans bundnar og gifurlega erfitt ad fa fjarmagn, en CCP fékk hjalp fra
borarni V. Porarinssyni, forstjora Simans og tokst peim i sameiningu ad fra 25
milljonir kréna fra Simanum.’® Stjorn CCP lofadi Pérarni ad bidja ekki aftur um
pening en neyddist til ad brjota pad loford og aftur tokst honum ad kreista fram 6rlitid
fjarmagn.”” Fjarmagnid sem CCP fékk pessum tima var langt fra pvi ad vera nagilegt

til ad klara Eve en pad hélt fyrirteekinu gangandi. Tra 4 eigin getu framfleytir ekki

72 Vidtal: Sigurdur Arnljotsson og Vidtal: borélfur Beck.

73 Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson og Vidtal: Reynir Hardarson.
7 Fréttabladio, 317. tolublad, 19.11.2008, bls. 28.
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76 Vidtal: Reynir Hardarson
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fyrirteeki og stjornendur CCP hofou allar klaer uti og leitudu fjarmagns hvarvetna. bao
var mjog erfitt ad fa frekari studning en pé tokst ad krafsa fram sma fjarmagn og CCP

Fleiri utbod voru ekki likleg til ad skila arangri og moguleikinn 4 meiri l&num
var ekki fyrir hendi, CCP var taknilega sé0 ordid gjaldprota, pad eina sem kom i veg
fyrir ad pad veri tekid til gjaldprotaskipta var ad ekki var buaid ad lysa pvi yfir
formlega. Starfsmenn CCP litu samt enn & adstedur sem timabundid astand sem
myndi lagast um leid og leikurinn keemi ut.” Pegar nalgadist utgafudag kom aftur til
ataka innan stjornar CCP um stefnu og markmid, sem vard til pess ad Sigurdur
Amnljotsson hetti sem framkvamdarstjori. fvar Kristjansson tok vid sem
framkvaemdarstjori og pad urdu breytingar & uppsetningu fyrirtekisins par sem
priggja manna framkvamdarstjorn var stofnud.* Arid 2002 var CCP fljétandi um i
skuldasupu sem ekki sa fyrir endann 4 og g60 rad voru dyr. Skyndilega baudst hjalp

rox : oz ;o1 P 1
Gr dveentri att, en st hjalp var ekki 4n kostnadar.®

Islenski Hugbtinadarsjédurinn rétti fram hjalparhond
fslenski Hugbunadarsjodurinn, kalladur fshug, var ahaettufjarfestingarsjodur sem
fjarfesti adallega i litlum netfyrirtekjum. Likt og Siminn hafdi hann fjarfest miklu
medan 4 netbolunni st6d og hann var stefnumoétandi 1 moérgum peim fyrirtekjum sem
hann atti hlut i. Eftir ad bolan sprakk minkadi radstofunarfjarmagn {shug til muna og
fjirmagni var einungis veitt til peirra fyrirteekja sem liklegust voru til ad skila
hagnadi.*? bau fyrirtaki og sj6dir sem adur hofou stutt litil netfyrirtaki hofou lokad
alveg fyrir frekari fjarfestingar til hugbunadarpréunar. Fjarfestingar 4 pvi svidi voru
svo ahattusamar ad einungis Orfa fyrirteeki fengu aframhaldandi studning og nanast
engin ny fyrirtaeki fengu fjarmagn.*

bratt fyrir pad var ahugi og vilji innan shug til ad fjarfesta i CCP. Helsta 4stzeda pess
var ad Jonmundur Gudmarsson, paverandi forstjori Ishug hafoi unnid vid tolvuleikjagerd i
Englandi og hafdi pvi naega pekkingu og reynslu til ad sjd moguleikann & ad CCP skiladi
hagnadi pegar og ef leikurinn kaemi wt. Pad var p6 ekki sjalfgefid ad Ishug myndi leggja
CCP 1id. fshug hafoi pegar eytt milljardi i fyrirtzeki sem svo brugdust eda purftu meira fé il

7® Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson.

7 Vidtal: Sigurdur Arnljétsson og Vidtal: Jonmundur Gudmarsson.
%0 Vistal: Sigurdur Arnljotsson og Vidtal: fvar Kristjansson

#1 Viotal: Hilmar Veigar Pétursson.

%2 Morgunbladid, 26.t5lublad 28.01.2003, bls. 14.

% Viotal: Jonmundur Gudmarsson.
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ad geta skilad hagnaoi pessvegna hafdi verid lokad a allar nyfjarfestingar. CCP leit 0t fyrir
ad vera ad leggja upp laupana, pad var i bullandi skuldasipu og samkvamt mati {shug,
komid i prot. Kostnadur Eve Online hafoi farid langt fram ur 6llum datlunum og litlar sem
engar likur voru 4 ad hann myndi koma 0t yfir hofud. Upprunalegar 4giskanir um kostnad
leiksins voru 50-100 milljonir kréna en kostnadurinn var kominn upp i 4-500 milljonir.**
CCP var med um prjatiu manns i vinnu, ekki med neina seljanlega voru og manadarleg
Gtgj6ld upp & 12-17 milljonir. * Jonmundur vissi p6 ad pad veeri edlilegt i hugbunadarproun
ad fyrirtaeki skiludu engum hagnadi fyrr en varan veeri fullunnin. fshug atti ekkert hlutafé i
CCP pannig ad Jonmundur bidladi til sjodsins um ad gera nyfjarfestingu i fyrirtaekinu.
Hann fékk leyfi til pess og keypti hluta Porolfs Beck, sem var um 20%"° og hafdi med pvi
talsverd itok { fyrirtaekinu.®’ Ishug baudst svo til ad leggja 50-100 milljénir i CCP medal
annars 1 peirri von a0 pad gefi tima og svigram til ad nd samningi vid utgefanda en einnig
til ad syna ad enn vaeru fjarfestar sem hefdu tra & pvi og saju par grédavon hjé pvi. bessi
upphzd var engan vegin nagilegt til ad klara leikinn, en myndi e.t.v. breyta afstodu annarra
hluthafa og gera pad fysilegra ad koma inn med meira fjarmagn. bad gaeti svo ordid til pess
ad auka tr(i ttgefenda 4 CCP og hjalpa til med ad ljuka samningum vid pa.*® Samkvaemt
mati fshug var dhzettan vid pessa fjarfestingu mjog mikil og til ad geta tryggt f& sitt sem best
fylgdu ékvednir skilmalar.

Ef CCP feri ad skila hagnadi vildi fshug f4 peningana tilbaka med 5-7%
poknun, sem potti edlilegt og var 1 samraemi vid pad sem bankarnir toku 4 peim tima.
Jafnframt vildi Ishug ad pad fjarmagn sem hann legdi til CCP veeri i formi skuldabréfa
sem hagt vaeri a0 breyta i hlutabréf eda fa greidd t i peningum (e. convertable bond).
Petta var stefna sem [shug hafdi gagnvart mérgum fyrirtaekjum sem hann studdi og
pvi var lyst pannig ad ,,dillinn peirra var ekki bara ad borga, heldur ad vera med
lika.“® CCP st6d pessi peningur til boda i sama formi og yfirdrattur, pad er ad mega
ganga 1 sj60 uppd 50-100 milljonir i skiptum fyrir hlutabréf, sem adrir hluthafar
fengju pa faeri 4 ad kaupa. fshug vissi ad samningavidraedur vid tgafuadila myndi

taka marga manudi og petta gaeti pa haldid CCP 4 floti 4 medan.”

¥ Vidtal: Ivar Kristjansso og Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson.
% Vidtal: Jonmundur Gudmarsson.
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% Vistal: Jonmundur Gudmarsson.
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Med pessum skilmalum veri Ishug kominn i adstodu til ad eignast allt ad 40%
hlut &4 gengi sem var toluvert laegra en pad hafoi verid i 6skradum vidskiptum. Einnig
var gerd su krafa ad Siminn taeki stjornarformennskuna i stjorn CCP og med pvi veri
fshug kominn i adstodu til ad geta styrt stefnunni. {shug 6ttadist ad frumkvodlum CCP
fyndust peir vera ad missa fyrirteekid og myndu pvi ganga ut. Til ad koma i veg fyrir
petta var stjorn CCP bodid ad kaupa bréfin 4 sama gengi og adrir, en vidobrogo peirra voru
6nnur en Ishug vonadist eftir.”’ Eftir ad shug keypti hluta borolfs Beck var gerdur
samningur um ad Ishug skildi n4 i frekara fjarmagn fyrir CCP. Svo heyrdist ekkert fra
fshug fyrr hann lagdi petta tilbod fram. I augum CCP leit ut fyrir ad Ishug hafi tekid ad
sér fjarmdgnunina, setid svo audum hondum og bedid pess ad CCP veri ad falli komid,
stokkid pa til og bodist til ad kaupa pad upp 4 mjog lagu gengi.”® Jafnframt taldi CCP ad
hefdi pad sjalft s€d um leit ad fjarmagni hefdi pad borid meiri avoxt og adstedur ekki
ordid jafn svartar og raun bar vitni. bad matti pvi sja petta sem tilraun Ishug til
flandsamlegrar yfirtoku.”> Tilbod Ishug, um ad frumkvodlar CCP mattu kaupa
hlutabréfin 4 sama gengi og var bodid, potti frekar innihaldsryrt par sem fshug hafoi
hundradi milljona til radstdfunar & medan frumkvodlarnir h6fou fjarfest 6llu sem peir attu
i CCP og ad auki verid launalausir 1 halft ar.

fshug taldi tilbodid mjog sanngjarnt og syna velvilja i gard CCP par sem hann
var reidubuinn ad koma inn i spilid & sidustu stundu til ad bjarga CCP. Hluthafar
fshug voru ad yfirgefa hann og ahettan 4 fjarfestingu i CCP var talin mikil, {shug
vildi pvi fa vald til ad stjérna stefnunni, svo ad hluth6funum lidi ekki eins og hann
veeri ad gefa peninga til CCP og segja ,.fardu ut og leiktu pér.“** bad purfti ad vera
haegt a0 réttleta ad setja 100 milljonir i fyrirtaeki sem var gjaldprota, med enga
seljanlega voru, margra milljona krona tap a4 hverjum manudi og framleiddi voru sem
aldrei adur hefur verid gerd a Islandi. Skilmélarnir voru ad mati stjornar Ishug
fullkomlega heidarlegir, nokkud grimmir, en svona vinnubrogd tidkast i vidskiptum
par sem samkeppnin er hord og miskunnarlaus, ,,petta er p6 eftir allt business™ eins og
peir ordudu pad. bad leit ut fyrir ad CCP neyddist til ad taka pessu tilbodi og kyngja
skilmalunum en pa fékk pad betra tilbod fra Gudmundi Kristjdnssyni, fodur

' Viotal: Jonmundur Gudmarsson.

2 Vidtal: fvar Kristjansson.

% Vidtal: Reynir Hardarson, Vidtal: fvar Kristjansson og Vidtal: Jonmundur Gudmarsson.
 Vidtal: Jonmundur Gudmarsson.
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Matthiasar forritara hja CCP. Hann yfirbaud fshug um eina kronu 4 hlut,” 4n
skuldbindandi skilméla og var pad strax sampykkt 4 stjérnarfundi.”®

Pratt fyrir ad atokin milli fshug og CCP hafi verid 4 mjog perséonulegum nétum urdu
litlir sem engir eftirmalar af peim. Um leid og lausn fékkst pa vildu allir snta bakinu
vid fortidinni og rada hana ekki frekar.”’ Petta vidhorf CCP, ad horfa einungis
framavid og leyfa sér ekki ad efast um eigin getu var e.t.v. frekar barnalegt (e. naive)
en pad var 4 sama tima pad sem gerdi CCP kleift ad halda stoduglega afram og
stranda ekki.”® T augum fshug var CCP gjaldprota fyrirtaeki sem ekki kaemi undir sig
fotunum an hjalpar og par sem talsverd ahattan var folgin i pvi ad rétta fram
hjalparhond vari edlilegt ad henni fylgdu skilmalar. A sama tima hofou starfsmenn
CCP fulla tra & pvi ad atlunarverkid myndi takast og adstedurnar vaeru einungis

timabundnir erfidleikar sem myndu lagast um leid og leikurinn keemi ut.

4.kafli —Utgafuréttur, hagnadur og erlendir
milljardoarmeaeringar

Utgefandi

Arid 2002 sarvantadi CCP fjarmagn og eina leidin sem virtist feer var ad finna
utgefanda sem myndi borga fyrirframgreidslu fyrir utgafuréttinn a leiknum gegn pvi
a0 fa hluta af s6lunni. Pad er mjog sjaldgeeft ad leikir séu fjarmagnadir af einkaadila
(e. privately funded) og flestir fjolpatttokuleikir eru med sterka utgefendur a bak vio
sig. Leikurinn Ultima Online, sem var mjog vins&ll, var til demis studdur af
Electronic Arts, sem hafoi gefid ut tugi tolvuleikja og annar sambearilegur leikur var
Everquest sem var utgefinn af Sony. Pad var lifsspursmal fyrir CCP ad fa utgefanda,
ekki einungis vegna pess ad pad kaemi fjadrmagn frd honum heldur myndi pad syna ad
stor adili hefdi tra & CCP og pad myndi rydja veginn fyrir meiri og betri fjarmégnum.
CCP hafdi samband vid nanast alla mogulega tutgefendur 4 tdlvuleikjasvidinu en
ekkert gekk, enda hafdi pad ekki mikid i hondunum til ad syna. Grafikvinnan er
yfirleitt med pvi sidasta sem er klarad i tolvuleikjum og Eve Online var engin

undantekning. A pessum tima voru geimskipin, pldneturnar og annad innan leiksins

% Vidtal: Reynir Hardarson.

% Vidtal: fvar Kristjansson og Vidtal: Jonmundur Gudmarsson.
°7 Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson og Vidtal: fvar Kristjansson.
% Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson.
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groft og groddaralegt og sama hversu vel leikur er hannadur og forritadur pa heillar
pad ekki fjarfesta og utgafuadila sem eru yfirleitt ekki forritarar eda grafiskir
honnudir. bad er erfitt ad selja ljota voru sama hversu god han er og pvi purfti ad
segja meira fra leiknum en raunverulega ad syna hann. Pad var litill 4hugi 4 leiknum
erlendis og préun hans gekk frekar haegt, CCP 1ét pad po ekki letja sig og hélt pvi
afram ad leita af miklum eldmod.”

Forrit sem eru enn 4 prounarstigi eru 6stédug og hin minnsta villa getur valdid pvi ad pad
hrynur (e. crash), pad er badi 6fyrirsjdanlegt og 6mogulegt ad koma 1 veg fyrir. Eitt slikt
atvik getur dregid mikid Ur tra fjarfesta 4 vorunni nema peir hafi peim mun meira vit 4
forritum. P6tt Eve hafi verid sihrynjandi &4 pessum tima gafst CCP ekki upp og hélt afram
ad beita 6llum mogulegum radum til ad fa fjarmagn. Eitt sinn voru peir Sigurdur
Arnljotsson og Kjartan Pierre Emilsson, honnudur hja CCP, erlendis ad kynna leikinn og
medan Sigurdur flygur um geiminn hvisladi Kjartan til hans 4 islensku ,,ptt matt alls ekki

. , . . , . . 1
fara inn { pessa geimstod, pa krassar clientinn,”'*

pad er, leikurinn hrynur. Sigurdur
spiladi p6 afram par til leikurinn hrundi af einhverjum 60rum asteedum og sagdi pa ,,petta
var demo6i0” og 1ét sem syningin hefdi 4tt ad enda parna. Petta var ekki gert til ad blekkja
fjarfesta, heldur til ad tryggja pad fjairmagn sem til purfti til ad klara Eve sem myndi
standast allar vaentingar. ,,Pad hefoi verid 6mogulegt ad selja pennan leik nema af pvi ad
folkid 4 bakvid hann hafdi obilandi trti 4 honum.“'"" Petta vidhorf virdist hafa verid
rikjandi innan CCP og er lysandi fyrir stadfestu eda prjosku starfsmanna par, ,,ef
frumkvodlarnir hafa ekki obilandi, naestum pvi dskynsama, oraunsaeja tri pa gengur pad
ekki, peir verda ad vera heyrnalausir 4 gagnryni.«'%*

CCP hafoi att i 1ongum samningavioredum vid bandariska utgafufyrirtaekid
Simon & Schuster, stytt S&S, og i april 2002 var gerdur stor utgafusamningur.'” S&S
voru dreifingaradili 4 margskonar efni allt frd bordspilum yfir i kennslubakur. beir
voru med nylega margmidlunardeild og Eve Online var stersta verkefni sem peir
hofou tekid ad sér 4 pvi svidi. S&S var ekki staersti utgefandinn sem CCP hefdi getad

nad samkomulagi vid en hann virtist henta peim agetlega, ,,pad er betra ad vera stor

fiskur 1 litilli tjorn, en ad vera litill fiskur i storri tjorn.”'™ S&S tryggdu fjarmagn til

% Vidtal: Sigurdur Arnljotsson.

1% yidtal: Sigurdur Arnljotsson.
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1% Vidtal: fvar Kristjansson.

30



a0 klara leikinn i formi fyrirframgreiddra hofundarlauna (e. prepaid royalties) sem

nam 140 milljonum'®

og gerdi peim kleift ad borga skuldir og eiga auk pess
rekstrarfé. Eve Online kom svo loksins Gt 6. mai 2003,'% S&S sau um auglysingar og
dreifingu en CCP s4 um daframhaldandi préun & leiknum. S&S fengu megnid af
sOlunni & leiknum sjalfum og CCP meirihlutann af askriftinni, CCP fékk 25% af
boxsolunni og S&S fengu 4% af askriftargjaldinu.'®” Eve for hagt af stad og pad kom
i 1j6s a0 hann hafoi verid 1iti0 auglystur og svo var ekki fyllt & leikinn hja s6luadilum
pegar hann klaradist hja peim. A E3, starstu arlegu tolvuleikjasyningu heimsins, kom
pad 6llum & dvart ad Eve Online veri kominn Ut. Fair h6fou heyrt um hann en peir
sem hofou heyrt um hann vissu ekki ad hann vaeri kominn ut. Honum var lyst sem
,the best game you've never heard of.”'*® bad kom pa i jos ad S&S hofou lagt nidur
margmidlunardeildina an pess ad segja neinum fra pvi og ekki n6g med pad heldur
hafdi st dkvordun verid tekin 40ur en leikurinn kom ut. Dreifingu fjaradi Gt og 6llum
auglysingum hett, Eve seldist 1 um 35.000 eintokum adur en 61l sala stoppadi, i agust
voru rekstrartekjurnar komnar i minus. '%’

betta var klart riftunardkveedi i samningnum og S&S brugdu pa & pad rad ad selja
dreifingarréttinn til heestbjodanda badi i Bandarikjunum og Evropu. betta setti CCP i
mjog slemar adsteedur og fvar Kristjansson og Porsteinn Sigurjonsson''® purftu ad bregda
4 pad rad a0 ferdast vidsvegar um Bandarikin og Evropu til ad kaupa utgafuréttinn
tilbaka. Malid var mjog flokid og timafrekt og medan & pessu gekk hafoi 61l dreifing a

Eve stodvast og CCP st6d 4 barmi gjaldprots.'"!

Eftir marga manudi af erfioum
samningavidraedum tokst loks ad kaupa utgafuréttinn til baka pannig ad haegt var ad hefja
dreifingu & Eve 4 ny og i petta skiptid fékk CCP allan ag6dan af solu og
askriftargjéldum.''? Mikil préun og breytingar hfou ordid 4 internetinu og vida unnid ad

uppferslu i hdhradatengingar sem opnadi nyja solu- og dreifingarmdguleika fyrir CCP.
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CCP tekur vio utgafu
bridja desember 2003 hofst sala 4 Eve i nidurhalanlegu formi af netinu,'"
markadsdeild var stofnud innan CCP og salan & leiknum tok vid sér & ny og var i
stodugum vexti eftir pad.'"* Dreifingin { Evropu hafdi verid mjog slem og eina leidin
til ad nalgast leikinn hafdi verid ad panta hann & Amazon.com eda sambarilegum
netverslunum fyrir raimlega hundrad dollara, en med nyja fyrirkomulaginu var hegt
ad kaupa leikinn hvadan ad sem var Gr heiminum, hala honum nidur og spila hann
samdaegurs. betta gerdi kaupandanum kleift ad kaupa leikinn strax eftir ad hafa lesio
jakveeda umfjdllun um hann 4 netinu og sparadi honum pannig ferd 1t i t5lvubud.'"
Eve hentadi ekki sem hilluvara svo pad hefdi tepast svarad kostnadi ad hafa hann
lengi i hillum vegna pess ad salan & honum var roleg en stodug.''® Pratt fyrir ad
utgafuvandamal og dreifingarleysi hafi 6gnad framtid badi Eve og CCP ba sat enginn
audum hondum. Yfirmennirnir hlupu fram og tilbaka til ad na aftur dreifingarréttinum
medan adrir starfsmenn unnu hérdoum héndum vid ad finptssa leikinn enn betur, laga
villur og galla, sem n6g var af. Einnig var hafist handa vid ad baeta innihaldi i leikinn
pvi ad fyrst um sinn var 6skop litid 1 honum annad en tomt rymi ,,space was full of
little more than space.” Timinn var vel nyttur og kom sér ad morgu leiti mjog vel.
Hefdi Eve Online komid inn 4 markadinn med miklum punga pa hefdi hann ad 6llum
likindum fengid mikla gagnryni og neikveda umfjollun vegna galla og takmarkads
innihalds. Einnig er liklegt ad hefdi leikurinn farid greidar af stad, pa hefou télvurnar
(e. server) sem keyrdu upp leiknum ekki hondlad alagid og hrunid. Vid pad hefdi
hann fengid enn verri umfjéllun par til paer vaeru uppfaerdar.''’

bratt fyrir ad Eve veri loksins kominn ut st6d CCP enn einu sinni 4 barmi
gjaldprots.'"® CCP hafdi lengi verid rekid med tapi og skuldadi fyrirteekid Simanum
miklar fjarhadir og var & peim tima raunverulega undir hans miskunn komid. Svo
gerist pad ad Siminn selur 611 hlutabréf sin i CCP til Ishug sem var pa komnir med
38% hlut.'"” fshug l4nadi CCP fjarmagn sem var notad til ad fa frekari fjArmoégnun hja
Fjarfestingarbankanum Straumi, en CCP skuldadi pa um 600 milljonir kréona. bo

fengust nokkud stodugar tekjur fra askrifendum, sem jukust haegt og rélega svo ekki
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potti asteda til ad setja CCP & hausinn. Arid 2004 for mikill timi og vinna i ad fa
meiri fjarmoégnun 4 6dyrari lanum og i arslok var i fyrsta sinn ekki tap 4 rekstrinum.'*
bratt fyrir stodugan voxt askrifenda var 2005 erfitt ar fyrir CCP og var astedan su ad
vel gekk i atvinnulifinu 4 fslandi og kronan hafdi styrkst mikid. Askriftatekjurnar voru
ad mestu leiti i erlendum gjaldmidlum og s6kum styrks kronunnar voru paer mikil
leegri en reiknad hafdi verid med. Folki leid eins og pad veri ad reyna ad ganga upp
rennibraut pvi fyrir hvert skref afram for pad jafn langt til baka. Arid 2005 okst veltan
en ekki hagnadurinn. CCP fékk um 100 milljonir & manudi, en hefdi kronan ekki
styrkst jafn mikid og raun bar vitni, hefdi pad fengid um 300 milljonir 4 manudi.

Heildarveltan 2005 var um 700 milljonir en nanast enginn hagnadur.'*'

Tekjurnar sem
vonast var eftir urdu pannig ad engu og menn voru 6sammala um hvada stefnu skildi
taka. CCP vildi halda afram ad byggja fyrirtaekid upp, proa leikinn og auka innihald
hans. fshug vildi hins vegar fakka starfsménnum og fara ad greida ut ard. CCP vissi
ad pad myndi drepa leikinn smatt og smatt par til folk heetti ad spila hann og pa feeri
fyrirteekid einnig hausinn. Eina leidin til ad vidhalda leiknum var ad hafa hann i

stodugri proun.

Steerri fjarfestar og hagnadur

Undir lok ars 2005 leitadi CCP ad nyjum fjarfestum til ad kaupa 1t hlut fshug. Ahugi
erlendra fyrirteekja var ordinn mjog mikill og fjarfestirinn Bjorgélfur Thor
Bjorgolfsson hafoi lengi synt CCP dhuga, eftir allnokkur tilbod endadi pad med pvi ad
Novator, fjarfestingafélag Bjorgolfs, keypti upp 38% hlut fshugs i arsbyrjun 2006.'*
bar komu inn fjarfestar med mjog mikla reynslu sem hofou hr6d og Orugg
vinnubrogo, einnig sau peir CCP 1 60ru 1j6si en adrir hofou gert. CCP hafdi fram ad
pvi verid sett undir sama hatt og litil netfyrirtaeki sem lifou skammt og ekki veri haegt
ad hafa langtima groda af. Einnig syndi fjarfestingarsjodurinn General Catalyst peim
ahuga. Sa sjodur samanstd0 af 15 manns sem allir voru milljardarmaringar, en h6fou
byrjad vioskiptaferil sinn fataekir og ordid rikir med pvi ad stofna og selja fyrirtaeki (e.
self made millionaires). Pad gaf peim einstaka syn a fjarfestingar par sem peir sau

ekki einungis tolur heldur einnig f6lkid og hugmyndirnar bakvid fyrirteekin. David

Bealko, stofnandi sjodsins, for til CCP og vard mjog dhugasamur um ad fjarfesta i

120 y/idtal: Reynir Hardarson.
121 Fréttabladio, Markadurinn, 07.02.2007, bls. 1 og Fréttabladid, 181. tolublad, 08.07.2006, bls.1
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fyrirtaekinu eftir ad hafa kynnst sér adstadur hér.'> beir reyndu hefdbundnar leidir
med ad koma med nytt hlutafé¢ inn i fyrirteekid en 4 peim tima var ekki porf & pvi
vegna pess ad veltan var ordin god og hagnadurinn téluvert meiri en hann hafdi verid.
bad endadi 4 pvi ad General Catalysts keyptu upp hlut Gudmundar Kristinssonar og
allra annarra hluthafa sem vildu selja.'** [ gegnum pa fékk CCP sterkari tengsl inn 4
Bandarikjamarkad, mjog reynda og heefa vidskiptalogfraedinga og ymsa adra gagnlega
tengilidi.'*> Allir hluthafar fengu gott tilbod fra peim og komu 1t i groda. beir hfdu
keypt 4 genginu um pad bil 163 sem var frekar hatt fyrir nytt fyrirteeki, metid 4 700
milljonir strax i upphafi og svo selt & 800. Seinna sdu sumir eftir a0 hafa selt & pvi
gengi pvi CCP hélt afram ad ganga vel, hagnadurinn jokst og vantingarnar voru
miklar. Novator vildi ekki selja pratt fyrir bod um ad keypt vaeri & genginu 600-800 og
seinna for bodid upp i 1000 & hlut, en Novator seldi samt ekki.

CCP for ad ganga mikid betur og hagnadist pad um 370 milljonir krona og
velti 1,3 milljordum kroéna 4 fyrstu niu manudum arsins 2006. Var pad meiri hagnadur
en hja t.d. Icelandic Group, Eimskipafélaginu, Marel og Nyherja,'** CCP hafdi pannig
sexfaldadist { virdi arid 2006."*” Skémmu eftir ad General Catalyst komu inn voru
gerdar aztlanir um nyjan télvuleik fra CCP. Ventingar voru miklar og kréfurnar haar,
fleira starfsfolk beaettist i hopinn og rddist var i nyja verkefnid af miklum metnadi.
Viodhalds- og prounarvinnu & Eve var p6 haldid afram af fullum krafti til ad koma i
veg fyrir ad hann dreegist aftur ur samkeppninni eda yrdi leidigjarn og Ospennandi.
brividdartaeknin var uppfaerd i heild sinni til ad halda i vid nyjar kréfur og stédugt var
baett vid nyjum vérum, geimskipum og fleiru pess hattar. Arid 2006 keypti CCP
White Wolf, sem var einn steersti dreifiadili hlutverkaspila i heiminum'*® og sama ar
hof CCP s6lu & Eve Online 1 Kina. bad purfti ad gera smavagilegar breytingar &
leiknum til pess ad hann félli innan lagalegra marka par, en pad hafdi ekki storvaegileg
ahrif 4 hann. Mjog strangt eftirlit er med tolvuleikjum i Kina og peir bannadir fyrir
minnstu sakir, p6 ekki s¢é um annad ad raeda en ovideigandi gildismat. Pad pykir e.t.v.
ahugavert ad Eve, sem gengur ad miklu leiti Gt & kapitalisma 1 sinni hreinustu mynd,

var leyfour i Kina, sem er kommunistariki. Margt ungt folk i Kina var nylega komid

'2 Vidtal: Reynir Hardarson.

124 Morgunbladid, 186. tolublad, 11.07.2006, bls. 8
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med teknimenntun og var bjartsynt 4 framtidina i télvu- og hugbtinadarpréun. Einnig
er par stor stétt af fjarhagslega vel stedu folki, gjarnan & vidskiptasvidinu og getur
verid ad pad hafi haft dhrif & markadssetningu Eve par. Miklir méguleikar eru i Kina
pvi markadurinn par er mjog stor, en salan for hagt af stad til ad byrja med, eins og

vid matti blast og reis svo hagt og bitandi.'”

Framtidin virtist nokkud stédug og
orugg hja CCP.

Eve Online hafoi talsverd ahrif & télvuleikjamarkadinn pegar hann kom t.
Hann var med nyjar og frumlegar lausnir 4 ymsum vandaméalum sem adrir
fjolpatttokuleikir glimdu vid og benti & nyja moguleika sem adrir leikir h6fou enn ekki
tileinkad sér ndégu vel. Enginn annar leikur baud upp 4 jafn préad markadskerfi eda
mikla samverkun spilarana. Adrir framleidendur fjélpatttokuleikja hafa reynt ad bata
vid moguleikum til ad likja eftir Eve, en pad er erfitt ef leikurinn er ekki hannadur
med pad i huga fra upphafi.”® Eve hafdi po ekki einungis ahrif 4
tolvuleikjamarkadinn, pvi margir haskélar sau rannséknarmdguleika i honum. Eve
baud upp a umhverfi par sem markadurinn er alveg frjals og samfélag sem skorti ad
mestu yfirvald. Hann var pvi kjorin vettvangur fyrir vidskiptafradi-, markadsfredi-
og hagfraedi- rannsoknir og héaskolanemendur voru sumir hverjir hvattir til ad spila
Eve til ad f4 innsyn og reynslu 4 markadnum. Einnig hefur hann nyst vid
félagsfraedilegar rannsoknir vegna pess ad samfélagio sem myndadist i leiknum var

mun sterra en tidkadist 1 sambearilegum leikjum.

5. Kafli — Saga, samfélag og sandkassi

Eve Online-markmio

Eve Online byggist 4 tveimur grundvallarpattum. Annars vegar er pad frelsi spilarans
til ad gera hvad sem hann vill innan leiksins og hins vegar fj6lspilun og gagnvirkni
spilara vid hvern annan. Med pessu sameinast helstu kostir Elite, sem eru frelsid og
moguleikarnir fyrir spilarann og Oz Virtual, sem eru samskipti og gagnvirkni notenda.
Jafnframt hverfa helstu gallar peirra, Elite baud einungis upp 4 einspilun og astaedu
vantadi fyrir notendur til ad nota Oz Virtual ad stadaldri. Innan Eve er hverjum manni

frjalst ad velja hvernig hann hegdar sér innan leiksins. Sumir kjosa ad stunda

12 y/idtal: Reynir Hardarson og Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson.
130 Vidtal: Reynir Hardarson.
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vidskipti, gerast solumenn eda byggja upp fyrirtaeki og komast med pvi til metorda og
verda rikir. Sumir kjosa a0 gerast smyglarar, svikahrappar eda geimreningjar og enn
adrir gerast verkamenn, njosnarar, malalidar eda hvad annad sem heaegt er ad hafa
lifibraud af."*' Ekki er haegt ad ,.deyja i Eve og ef geimskip spilara veeri sprengt i loft
upp pa slyppi hann lifandi i litlu bjérgunarhylki. Hegt veri ad sprengja petta hylki og
pba myndi pessi ,utgafa“ af persénugengli hans deyja og spilarinn fengi pa klon af
honum i einhverri geimstod. KIonid veri alveg eins og gamli personugengillinn, hefdi
somu pekkingu og kunnattu, en geimskipid og allt sem var i pvi veri tapad. Nyir
spilarar hefja leikinn &4 6ruggum svadum par sem geimraningjar og glepamenn eiga

erfitt med ad athafna sig og eru pa tiltolulega 6ruggir medan peir leera 4 leikinn.'*

Baksaga

Innan Eve Online er mikil saga sem lysir pvi hvernig heimurinn vard til og proadist,
par er utskyrt i hvada astandi heimurinn er og hvers vegna. Sagan gerir spilurum
audveldar fyrir ad setja sig inn i leikinn, skilja hvad gengur & og geta med pvi notid
leiksins betur. Baksagan kom ad miklu leyti fram i handritinu ad leiknum pannig ad
allt yfirbragd leiksins er i anda pess. Sagan var & pa leid ad mannkynid verdur svo
préad ad pad fer ad ferdast um geiminn og setjast ad 4 naleegum planetum. Utpenslan
og vellegununin vard mikil og 4 25. 6ldinni kom fram geimstokkstekni (e. warp
technology) sem gerdi monnum kleift ad ferdast milli tveggja stada i heiminum a
svipstundu. A 28. 6ldinni hafdi mannkynid skapad byggdir 4 fjolda planeta og haslad
sér voll 1 hundrudum stjornukerfa. Loks vard 1itid um 6byggdar planetur sem hentudu
til landndms en pa uppgdtvudust natturuleg ormagong (e. wormhole) sem lagu til
einhvers opekkts stadar sem hefdi geta verid i annarri stjornupokur eda allt eins i
annarri vidd. Gongin attu ad notast sem dyr inn i nyja paradis fyrir landnema sem
ferdudust i gegn um pau og fengu géngin pvi nafnid Eve. Vegna pess hve 16ng gdngin
voru purfti ad byggja geimstdd sem virkadi sem eins konar hlid og gerdi geimskipum
kleift ad ferdast gegnum pau med oOruggu moéti. Eftir marga aratuga stodugra
mannflutninga gegnum gongin lokudust pau skyndilega og bylgja af
segulpyngdarsvidi eyddi storum hluta nylendusvadisins, sem kalladist Nyi-
Edensgardur, auk pess sem ekki var haegt ad nota géngin aftur. beir fau sem lifou

hérmungarnar af h6fou misst mikid af tekninni sem peir adur héfdu og purftu ad

BIRréttabladid, 214. tolublad, 12.08.2006, bls. 54.
132 Fréttabladio, 105. télublad, 09.05.2003, bls. 35.
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hefja uppbyggingu 4 teknisamfélaginu ad nyju. A margra pasund &ra timabili
myndudust fjorar mismunandi pjodir og milli peirra rikti vopnadur fridur par sem
engin pjod vogadi sér ad raska valdajaftnvaginu. Spilarar fa ad velja sér hvada pjod
peir tilheyra en purfa samt ekki ad vera bundnir henni 4 neinn hatt. Auk pess er
leyndardémsfullur hdpur manna sem er umtalsvert tekniproadri en allir adrir, en tekur
p6 litinn patt 1 leiknum. Spilarar geta ekki tilheyrt pessum hopi, en stjornendur &
vegum CCP geta brugdid sér i hlutverk peirra ef peir purfa ad blanda sér i einhver mal
innan heimsins."** Heimurinn i Eve er risastor og inniheldur yfir 50.000 planetur sem
hagt er ad heimsakja. Leikurinn bidur upp 4 endalaus taekiferi og algert frelsi til ad
ferdast pangad sem hugurinn girnist og gera hvad sem er. Allt er leyfilegt medan pad
er innan ramma leiksins, p.e.a.s. ekki ma notfaera sér galla 1 forritinu til ad koma sér
afram, heldur eru spilarar hvattir til ad lata vita af slikum villum svo hegt sé¢ ad laga
paer. Ef mal koma upp milli spilara pa eiga peir ad leysa ur peim sjalfir, ef einhver 1ét
t.d. svindla & sér i vidskiptum pa atti hann bara ad laeera af pvi og vera varari um sig
nast, petta gerir leikinn mun raunverulegri.

Lykilatridid 1 heildarsvip Eve var ad hann veri raunverulegur og jafnvel frekar
myrkur. Ekkert matti brjota upp raunveruleikann og pvi voru engar geimverur eda

Lt 134
annad Otraverdugt.”

betta gerdi andrimsloftid raunverulegra og meira gripandi sem
baud upp a dypri og tilfinningalegri upplifun. Gallinn vid petta var ad yngri kynslodir
eiga erfidara med ad setja sig inn i leikinn og kvenfolk sakir ekki mikid i hann.
Hlutfall kvenna i Eve er um 4% medan adrir, avintyralegri og litrikari
fjolpatttokuleikir hafa allt ad 30% kvenkyns spilara. Til ad takast 4 vid petta hefur
CCP ra0i0 fleiri konur i vinnu i peirri von ad per gefi naegilegt innsai til ad haegt s¢

ad proa birtingarmynd Eve heimsins.'*’

Upplifun i Eve Online

Innan leiksins er mjog fullkomid markadskerfi par sem hagt er ad framleida allt fra
skotfaerum upp 1 risastor geimskip. Pessar vorur er svo heegt ad selja til annarra spilara
og grada & pvi. Til ad framleida vorur, t.d. akvedna tegund geimskips, parf spilarinn
fyrst a0 komast yfir tekniteikningar af skipinu, finna svo hentuga verksmidju i

einhverri geimstd0 og komast yfir naudsynleg hréefni fyrir smidina. Hraefnin koma ar

13 Morgunbladid, Morgunbladid B, 15.05.2002, bls. 2-4.
% Vidtal: borolfur Beck.
5 vistal: Hilmar Veigar Pétursson og Vidtal: Ivar Kristjansson.
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malmrikum loftsteinum sem ma finna i loftsteinabeltum, par parf ad stunda
namuvinnu til ad fa grjétmulning sem sidan er flogid med aftur i geimstddina. begar
pangad er komid parf ad verka hann til ad na réttum malmtegundum ur honum og pa
er loksins haegt ad smida geimskipid. Pegar geimskipid er ad lokum tilbtid getur
spilarinn att pad sjalfur, 14ti0 einhvern annan fa pad eda auglyst pad til solu og vonast
til a0 finna kaupanda. Mdguleg préun & pessu vidskiptamodeli gaeti verid su ad
spilarinn sem petta adhafdist graeddi vel & framleidslunni og endadi med pvi ad rada
adra spilara i vinnu. Medan peir nedu i hréefni faeri hann sjalfur og keypti fleiri
teekniteikningar og betti vid sig ymsum 6drum vorum til framleidslu. Svo gaeti hann
gert samning vid solumenn sem s&ju um ad koma vorunum i pening. Med pessu moti
geeti klokur spilari komid sér upp fyrirteki sem virkadi an afskipta og fyllti vasa hans
af peningum. Ef hann lenti svo i samkeppni geti hann reynt ad mynda samstarf med
samkeppnisadilanum, keypt fyrirteeki hans, undirbodid hann til ad setja hann a
hausinn eda jafnvel sent inn njésnara til ad fremja skemmdarverk. Ef ekkert af pessu
virkadi gaeti spilarinn fario 1 strid eda radid malalida til ad eyda samkeppninni. Allar
leidir vaeru faerar og ekkert bannad nema spilararnir sjalfir akvedu pad.

Markadurinn er pannig hannadur ad nanast allir hlutir sem hagt er ad kaupa
eru framleiddir af spilurunum sjalfum og verdlagio redst einungis af frambodi og
eftirspurn.”*® Ef til ataka kemur einhverstadar i heiminum eykst pérfin 4 skotfaerum,
nyjum geimskipum, allskyns aukahlutum og fyrir hvert geimskip sem springur parf

einhver ad framleida nytt."’

betta gerir leikinn raunverulegri og leysir starfsmenn
CCP fr4 pvi ad purfa ad vera hin 6synilega hond markadsins.'**

Betri og dyrari vorur krefjast dyrari hrdefna sem helst finnast &4 hattulegum
svaedum. Sum loftsteinabelti eru mjog gjoful og hegt ad greeda margfalt hradar med pvi
ad stunda ndmuvinnu par en pau liggja gjarnan 4 stddum sem armur lagana naer ekki til.
Geimraningjar og adrar hattur geetu leynst par, badi 1 formi télvustyrdra dvina en einnig
annarra spilara. bPad fylgir pvi mikil dheetta ad fara einsamall & slika stadi pannig ad
fljotlega myndast hopar af namuvinnuménnum sem enda svo gjarnan med pvi ad stofna
fyrirteeki saman. Pannig geeti hopur spilara farid inn 1 hattulegt loftsteinabelti par sem

sumir fengjust vid sjalfa ndAmuvinnuna medan adrir veru & storum flutningaskipum og

ferjudu hraefnin aftur til geimstédvarinnar. Svo veeru adrir ir hopnum sem saju um ad

13 V/idtal: Reynir Hardarson. )
137 Morgunbladid, 166. tolublad, 22.06.2003, bls. 20. og Vidtal: Ivar Kristjansson.
138 Vidtal: fvar Kristjansson.
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passa upp 4 namuframkvemdina og varu pvi a4 pungvopnudum, brynvordum
geimskipum sem hefou pad eina hlutverk ad berjast vid 6vini. Svona hépur gaeti graett
mikinn pening og ordid 6flugur og pa veeri hatta a pvi ad hann myndi lenda i samkeppni
vid adra slika hopa eda verda skotmark fyrir reeningja.

Geimraningjar geta beitt morgum brogdum til ad hafa peninga eda vorur af
folki. Algengt er ad hopur peirra safnist saman & fjolfornum verslunarslodum og
heimti ,,tolla* af peim sem ferdast par. Ef fornarlombin neitudu ad borga attu pau a
hattu ad vera sprengd i loft upp. Sumir raeningjar sprengja geimskipin pratt fyrir ad
eigendur peirra hafi greitt fyrir 6ryggi sitt, slikir reeningjar eru alreemdir og hatadir.
Vid pessar adstedur er gott ad eiga vini eda vera i fjolmennu fyrirtaeki sem passar upp
4 sina menn. Sa sem lenti 1 ad vera reendur 4 pennan hatt geeti sent skilabod til félaga
sinna og peir komid med o6flugan flota herskipa til ad rddast & reningjana. Sa sem
kalladi pa til hefoi liklegast nokkra hugmynd um hvad reningjarnir vaeru margir og
pvi veri haegt ad tryggja ad flotinn veeri nogu stor og 6flugur til ad sigra pa an mikils
tjons. Svo geeti komid upp su stada ad reningjarnir reiknudu med pessu og vaeru pa
med sterri flota sem lagi 1 leynum tilbtinn til dtaka. betta gati jafnvel verid lumskt
bragd til ad draga flotann burtu frd hofudstodvum peirra eda berskjoldudum
skotmorkum sem enn adrir reningjarnir rédust pa & um leid og flotinn veri farinn.
Gagnverkun spilaranna gefur Eve mikla dypt og 61l upplifun i leiknum er sterkari fyrir
vikid. Hegdun tolvustyrdra 6vina er alltaf fyrirsjaanleg og Opersonuleg en & moti
O60rum spilurum er meiri hasar og eltingarleikir, pad er haegt ad reyna ad tala sig ut ur
vandredum, bidjast vaegdar, bjoda mutur eda hvadeina sem spilurunum dettur i
hug."” Hegdun annarra spilara er outreiknanleg og gerir leikinn ad meiri askorun auk
pess sem reynslan er persénulegri og dypri.'* “Pad er purr reynsla ad vera alltaf ad
tefla vid télvu. Pad er miklu safarikara og skemmtilegra ad sigra eda vinna med vini
frekar en tolvu.« !

Stor fyrirteeki eda bandaldg innan leiksins purfa ad vera vel skipulogd og
stundum taka spilarar vaktir til pess ad tryggja ad allt sé i lagi. Ef eitthvad kemur uppa
er jafnvel hringt i lykilmenn sem flyta sér p4 4 netid. Fyrirteekin geta haft morg
hundrud starfsmenn i vinnu sem allir hafa hlutverk, allt fra namuverkaménnum,

orrustuflugménnum  og  njésnurum  yfir 1  herforingja, fjarmala- og

19 yidtal: Reynir Hardarson.
140 vidtal: fvar Kristjansson.
"*! Fréttabladid, 105. tolublad, 09.05.2003, bls. 35.
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framkvaemdarstjora.'** Allt er petta raunverulegt folk og pegar pad fer inn i leikinn er

14 A ’ ’ .
3 A stridstimum eru hundradir eda

pad likt pvi ad fara inn i annan raunveruleika.
jafnvel pusundir spilara sem berjast innan leiksins og p6 personugenglar deyja ekki
pa er hvert geimskip sem eydileggst tap fyrir fyrirteekid. Auk pess er hver minuta
stridsins kostnadarsom fyrirteekinu vegna pess ad stor hluti starfsmanna pess eru pa
fastir 4 vigstodunum og geta pvi ekki unnid eda framleitt neitt sem skilar fyrirtaekinu
ardi. Flytja parf skotfzri, byssur, brynplotur, ny skip og margt fleira til vigstddvanna
og fylgja pvi sému heettur og i hefdbundnu stridi. Birgdalestir eiga 4 hettu ad lenda i
fyrirsatum af 6vinum sem hafa brotist i gegnum varnarlinurnar. Auk pess nyta
geimraningjar sér gjarnan tekiferid og fara ransferdir um svadi sem venjulega eru
vel varin. Einnig er alltaf heetta 4 ad pridji adili dragist inn 1 stridid, hvort sem pad er
annad risafyrirteeki, malalidar eda raningjar og taekiferissinnar. Strid mega bess
vegna ekki dragast of lengi og er gjarnan allt tilteekt 1id kallad til. Spilarar flyta sér &
netid og svo er jafnvel barist heilu naeturnar eda par til spilarar purfa ad heetta vegna
vinnu eda skola.

Samskipti spilara eru raunveruleg og geta ordid mjog tilfinningaprungin, hvort
sem pad er a jadkvedum eda neikvaedum ndtum. Sumir spilarar hafa bundist traustum
vinattubondum, adrir kynnst maka sinum gegnum leikinn og enn adrir hafa lagt land
undir fot og ferdast til Islands i eins konar pilagrimsferd. Leikurinn fer pannig ut fyrir
a0 vera bara tolvuleikur og snyst um raunveruleg samskipti milli folks um
raunverulega hluti, sem aftur gerir reynsluna dypri. Stundum hittast spilarar innan
leiksins undir pvi yfirskini ad @tla ad fast vio eitthvad verkefni en eru i raun og veru
bara ad hittast til ad spjalla og eyda tima saman.'** Gagnverkun spilaranna er svo stor

pattur ad Eve er oft kalladur raunverulegur syndarheimur.'*

Roluvellir og skemmtigardar

Hefdbundnir fjolpatttokuleikir hafa gjarnan fyrirfram &kvedna sogOupredi sem
spilarar fylgja. beir 4 verkefni (e. missions) med fyrirmalum um hvert skal fara og
hvad skuli gera med lofordum um verdlaun ef pad tekst. Spilararnir vinna oftast
saman i tiltdlulega litlum hopum og berjast gegn tolvustyrdum dvinum. Oft 4 tidum er

mikill hasar 1 pessum 4tokum, margar tegundir 6vina radast 4 spilarana og i lokin er

12 Morgunbladid, 166. tolublad, 22.06.2003, bls. 20.
'3 Vidtal: Reynir Hardarson.

14 Fréttabladid, 214. tolublad, 12.08.2006, bls. 54.
143 Vidtal: Reynir Hardarson.
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einhverskonar foringi sem purfti ad sigra. Eftir ad hafa klarad atlunarverk sitt geta
spilararnir farid og fengid verdlaun fyrir vinnu sina. Skdmmu sidar geta adrir hopar
gert nakvaemlega pad sama eda jafnvel sami hopurinn aftur, pannig geati einn og sami
spilarinn sigrad sama 6vininn margoft. Heimurinn breytist litid sem ekkert sama hvad
spilararnir adhafast og 61l uppsetning innan leiksins helst stodug. Oftast er meirihluti
sOluvarnings med fast verd allstadar i heiminum og eini stadurinn par sem
raunveruleg verslun fer fram er & uppbodsmorkudum par sem spilarar selja hluti sem
peir hafa fundid eda fengid i verdlaun fyrir ad hafa klarad verkefni. Eitthvad er af
hlutum sem spilarar smida sjalfir en peir eru oftast i minnihluta. Astaedan fyrir pvi er
st ad hlutir sem spilarar fa i verdlaun fyrir a0 leysa verkefni purfa ad vera betri en peir
smidudu, annars vaeri minni asteda til ad leysa verkefnin 1 leiknum. bessu
fyrirkomulagi er gjarnan likt vid skemmtigard. Par eru akvedin leiktaeki og ferdir sem
hagt er ad fara i, folk velur hvad pad vill og fer upplifun i samraemi vid pad. Gé6dur
skemmtigarour hefur upp 4 margt ad bjoda og er hagt ad hafa mikla dnaegju af honum
en eftir akvedinn tima hefur gesturinn profad allar ferdirnar og pa er ekkert a0 gera
nema fara somu ferdirnar aftur og aftur. Petta getur ordid leidigjarnt til lengdar og parf
spilarinn ad finna sér annan skemmtigard eda bida eftir pvi ad fleiri leikteekjum sé

baett vid. Petta er badi kostur og galli hefobundinna fjolpatttokuleikja.

Eve Online veri réttara ad likja vid roluvoll.'*® bar eru rolur og rennibrautir
sem hagt er ad leika sér a0, en leiktaekin eru er ekki adalatridid, heldur moéguleikarnir.
A réluvelli ma leika sér med 6drum og fara i alla mogulega leiki og ef leikurinn pykir
leidinlegur er honum hett og eitthvad annad gert i stadinn. Pad ma bua til sandkastala,
leika sér med leikfong eda smida virki Gr hverju sem hond & festir. Sumir taka
leikfong af 60rum eda skemma fyrir med pvi ad sparka i sandkastala eda berja
einhvern i hausinn med skoflu. Sumir vilja leika sér einir i fridi eda med faum vinum
en adrir vilja vera 1 storum hopum og fa sjalfir ad rada hverjir mega vera med. Hopar
myndast, blandast, brotna nidur og nyir koma i stadin. Sumstadar myndast vinsemd
annarstadar leidindi og alltaf vakna nyjar hugmyndir um hvad heaegt sé ad gera. bad er
fjoldi patttakenda sem skapar leikinn og skemmtunina sem fast ur honum, pad veri

litid gaman ad leika sér alltaf einn & roluvellinum.'”’ Hefdbundnir fjolpattokuleikir

146 Fyrst um sinn var Eve Online 1yst sem roluvelli en seinna var tekid upp a pvi ad kalla hann
sandkassa. Hér verdur notast vid réluvelli par sem pad tidkadist & peim tima sem vidtolin voru tekin.
147 Vidtal: Reynir Hardarson, Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson og Vidtal: Ivar Kristjansson.
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byggja 4 pvi ad barist sé¢ vid tolvuna eins og i venjulegum einspilunarleikjum, adrir
spilarar auka pess vegna vid anegjuna sem faest ur leiknum. Haegt veri ad spila slikan
leik einn og hafa gaman af pvi pad er fullt af ,,rissibanaferdum* i bodi. Skemmtunin
sem fast vid spilun Eve Online er grundvollud & spilurunum sjalfum, pad eru peir

sem gera hann a0 leik. Eve veri algerlega dspilanlegur 1 einspili.
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Lokaoro

Fra pvi fyrsta tolvan kom fram lidu 42 ar par til almenningur hafdi adgang ad
veraldarvef og gat sent upplysingar heimsalfa 4 milli 4 augabragdi. A niunda aratug
tuttugustu aldar var mjog Or préoun a einmenningstdlvum, baedi a4 heimilum og
vinnustodum og pvi fylgdi ny stétt af teknimenntudu folki sem sérhaefoi sig i télvu-
og hugbunadarproun. Heimasidur urdu algengari og folk sd& betur moguleika
internetsins til upplysingamidlunar. Fyrirteki komu auga 4 auglysingatekifaeri
internetsins og akvadu ad nyta sér pad til fulls. Pessu fylgdi mjog or stekkun a télvu-
og hugbunadarmarkadnum, miklar fjarhedir voru lagdar i hann og mikil bjartsyni
rikti. Fjoldi folks menntadi sig og fékk reynslu i télvu- og hugbunadarpréun og fjoldi
netfyrirtzekja spratt upp um allan heim. Astandid var pé einungis timabundid og
netbolan sprakk arid 2000. Peningarnir, sem adur var nog af, gufudu upp og fjoldi
fyrirteekja for 4 hausinn. {sland tok fullan patt i pessari proun og ur pessu umhverfi
spratt Eve Online. Raetur Eve liggja 1 Oz og ekki ma gera litid ur ahrifum Oz og
hversu mikid CCP & pvi fyrirteki ad pakka. Fjolnotendaumhverfid Oz Virtual, sem
unnid var ad & arunum 1996-1997, var forrit sem gekk 1t 4 netsamskipti i prividd. Pad
var annar helsti dhrifavaldurinn 4 Eve, hinn var verslunar og stridstélvuleikurinn Elite
fra arinu 1984. Eve er nokkurs konar samruni Elite og Oz Virtual og med pvi 16gudust
helstu gallar peirra beggja. Eve gaf notendum prividdar samskiptaforritsins goda
astedu til pess ad nota pad, med pvi ad gera pad ad leik. betta leysti jafnframt helsta
gallann sem var a4 Elite, sem var ad hann baud einungis upp 4 einspil.
Aherslubreytingar urdu innan Oz og i kjolfarid var fyrirtekid Loki Margmidlun
stofnad, med pad fyrir augum ad bua til Eve Online. Stersti hluti starfsmanna Loka
komu beint frd Oz og hofou reynslu af prividdar grafikvinnu og netsamskiptum sem
nyttist beint i vinnu 4 Eve.

Oz var gagnrynt vegna peirra fjarhada sem topudust par pegar netbolan sprakk,
en ekki ma gleyma ad 4 fimmta hundrad starfsmenn fengu par pekkingu og reynslu a
hugbunadarpréun'*® og islensk fyrirteeki graeddu mikid 4 pvi pegar pessir starfsmenn
foru 4 almennan vinnumarkad.'* Fyrst um sinn tok Loki ad sér litil verkefni eins og

leturvinnslu og heimasidugerd fyrir sterri fyrirtaeki en svo hannadi fyrirtekio og gaf

" Fréttabladio, 237. tdlublad, 07.10.2009, bls. 29.
149 Vidtal: fvar Kristjansson.
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ut bordspil sem kalladist Heettuspil. Um betta leiti hofst samstarf vio Latabe sem
endadi i storum samningi vid Loka um endurhonnun & tliti Latabceejar. Vio petta fékk
Loki mikla reynslu og nég fjarmagn til ad hefjast handa vid ad bua til Eve Online.
Loki Margmidlun breytti nafni sinu i CCP arid 2000, sem stendur fyrir Crowd Control
Production og for i hlutafjaratbod. Bjartsynin var enn mikil & hugbunadarmarkadnum
og fleiri vildu fjarfesta en komust ad. Upplysingaskortur gerdi pad ad verkum ad
kostnadur vid ad gera leikinn var vanmetinn og fékk CCP Dbvi einungis teplega
fjordung pess fjarmagns sem fjarfestar voru tilbunir ad leggja til. Skommu eftir pad
sprakk netbdlan og nanast allt fjarmagn hvarf af markadnum. CCP burfti ad
endurfjarmagna leikinn nokkrum sinnum adur en hagt var ad gefa leikinn ut og gekk
pad brosuglega. Starfsmennirnir purftu ad vinna launalaust svo manudum skipti og
uppstokkun vard i stjorn CCP. Upp kom agreiningur vid Islenska Hugbunadarsjodinn
vardandi fjarmagn sem lauk pegar CCP gerdi utgdfusamning vid bandariska
utgafufyrirtekid Simon & Schuster sem gerdi pvi kleift ad klara Eve Online og gefa
hann 0t arid 2003.

Sidar kom 1 ljos ad Simon & Schuster hofou lagt nidur deildina sem s& um
dreifingu 4 Eve og pvi var hann ekki auglystur sem skildi og dreifing & leiknum
stodvadist strax eftir utgafu. CCP tokst ad kaupa utgafuréttinn til baka og hefja sjalft
dreifingu 4 leiknum, sem for i petta sinn mestmegnis fram gegnum netid. Sokum pess
hve hagt Eve Online for af stad skapadist timi til ad bata miklu af efni inn 1 leikinn
vegna pess ad vid utgafu var litid innihald i leiknum og fatt ad gera. Pad voru engin
verkefni 1 bodi fyrir spilara, litid af dhugaverdum stodum til ad heimszkja og frekar
fair hlutir 1 bodi til framleidslu. Pad helsta sem var i leiknum voru loftsteinar med
t5lvustyrdum 6vinum og adrir spilarar, sem voru fair 4 peim tima."™® Leikurinn
breyttist ort eftir ad hann kom 0t og nokkrum méanudum eftir tgafu hafoi mikid af
innihaldi beest vid og moguleikar spilara margfaldast. Timinn var einnig notadur til ad
gera naudsynlegar endurbatur og breytingar 4 netpjéonunum sem héldu Eve heiminum
gangandi. Eve heimurinn var einstakur og mjég 6venjulegur pvi einungis ein Utgafa
var til af honum 1 heiminum og allir spilarar voru saman par. Adrir fjélpatttokuleikir
hofou ekki einn heim sem leikurinn gerdist i, heldur margar utgéfur af honum (e.

shards) sem allar voru eins. bad var gert vegna pess a0 heimarnir poldu einungis

13 Vidtal: Reynir Hardarson.

44



takmarkadan fjolda spilara i einu adur en peir hrundu.""

Nokkur pusund spilarar gatu
verid 1 hverjum heimi i hefdbundnu fjolpatttokuleikjunum en i Eve voru pad hundradir
pusunda og teknilega sé0 engin takmork fyrir pvi hversu margir gatu spilad hann a
sama tima.'>

bratt fyrir ad askrifendum hafi stodugt fjolgad fra ttgafu gerdist pad baedi hagt
og kronan styrktist mikid og pvi voru hreinar tekjur CCP litlar sem engar fram til
arsins 2006. Fjarfestingasjodur Bjorgolfs Thors Bjorgolfssonar keypti hluta Ishug i
CCP og bandariski fjarfestingasjodurinn General Catalysts keyptu ut hlut nanast allra
annarra og borgadi hatt verd fyrir. Peir bjuggu yfir mikilli reynslu og pekkingu auk
pess sem peir hofou marga tengilidi & markadnum og hjalpadi pad CCP ad komast i
enn betri stodu. Eve var markadssettur i Kina par sem hann komst framhja ritskodun
yfirvalda og hasladi sér hagt og rolega voll. CCP borgadi upp 6ll lan, uppfaerdi
prividdarteekni Eve, keypti fyrirtekid White Wolf sem framleidir hlutverkaspil og
hofst svo handa vid ad bua til nyjan tolvuleik, an pess p6é ad draga ur vidhaldsvinnu
vi0 Eve. Stada CCP pykir mjog 6venjuleg innan télvuleikjaheimsins vegna pess ad
pad hefur sjalft dreifingarréttinn 4 Eve Online og selur hann einungis 4 internetinu.
Einnig er dvenjulegt ad fjoldi askrifanda hefur vaxid stodugt fra ttgafu, en algengast
er ad fjoldinn sé sveiflukenndur. Pegar nyir fjolpatttokuleikir komu & markadinn pa
foru gjarnan spilarar Gr 60rum leikjum til ad profa pa og pvi misstu adrir leikir spilara.
begar leikurinn World of Warcraft”’ fra Blizzard Entertainment kom ut misstu allir
fjolpatttokuleikir spilara nema Eve par sem fjoldi spilara st6d i stad fyrstu manudina
eftir ad hann kom ut, en svo hélt fjldi spilara afram ad risa.">* Margir sem foru yfir i
World of Warcraft komu seinna aftur i Eve. Storir tolvuleikjaframleidendur hafa oft
spurt CCP hvernig pad for eiginlega ad pessu, sérstaklega i 1josi pess hversu grimmur
og myrkur Eve var.'>

Eve Online hefur mikla sérstodu medal fjolpatttokuleikja en pad felst i ymsum
pattum sem adrir leikir bjoda ekki upp a. Helst ber ad nefna ad enginn annar leikur

kemst nalaegt pvi ad hafa jaftn marga spilara i sama heimi 4 sama tima, markadskerfid

i leiknum er mjog fullkomid og samspil og gagnvirkni spilara er meira og préadra en

131 “Realms F.A.Q” World of Warcraft, Wrath of the Lich King.

132 y/idtal: Reynir Hardarson og Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson.

133 «“World of Warcraft” Wikipedia, the free encyclopedia. og “Old News” World of Warcraft, Wrath of
the Lich King.

'3 Vidtal: Reynir Hardarson og Vidtal: Hilmar Veigar Pétursson.

133 Vidtal: Reynir Hardarson.
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almennt tidkast. Eve hefur verid notadur i fjolda rannsokna um heim allan og
nemendur i vidskiptafraedi eru stundum hvattir til ad spila leikinn og fa par reynslu a4
algjorlega frjalsum markadi og ad auki er hann gjarnan notadur sem kennsludemi i
félagsfraedi.

Ef menn hefdu vitad ad pad teki 3 ar, en ekki 2, ad framleida Eve Online og ad
kostnadurinn yrdi 750 milljonir'>® { stad 170 milljona er liklegt ad fjarfestar hefdu
verid tregari til ad fjarmagna CCP. Hefou peir einnig vitad ad einungis 20%
tolvuleikja verda nogu vinselir til ad skila hagnadi er dvist ad nokkur hefdi fjarfest i
CCP yfirh6fud. ,,Menn voru kannski full bjartsynir pegar peir byrjudu 4 verkinu, eda
ef til vill voru peir ndégu bjartsynir, pvi ad ef ad peir hefou gert sér grein fyrir pvi
hversu yfirgripsmikid petta verk vari hefdi draumurinn liklega aldrei komist &
loft.“"*” bekkingarleysid sem gerdi pad ad verkum ad 170 milljonir voru taldar nog til
ad klara Eve Online vard pannig hugsanlega til pess ad menn h6fou meiri tra & CCP.
bagd fékk skraningu fyrir 740 milljénum 4 fyrsta hlutafjaritbodi sinu og liklegt er ad
pessir pettir hafi ordid til pess ad Eve Online liti Ut fyrir ad vera einfaldari og
audveldari i framkvaemd en raun bar vitni. Ef svo er pa er liklegt ad pad hafi hjalpad
med fjarmognun eftir ad netbdlan sprakk. Pekkingarleysid & sterdargradu og kostnad
fjolpatttokuleikja & bord vid Eve gaeti pvi hafa reynst vel. bPannig ad adstedurnar sem
gerdu Eve Online mogulegt ad verda til voru ,miklir peningar og eldheitir
frumkvodlar og mikil tri 4 pvi ad menn gaetu petta.“'>® Pad var svo ,.bjartsyni og
6raunsagi [...] og eitthvad brjaledi sem vard til pess ad vid 16gdum ut i petta.«'>
»Petta hefoi ekki tekist erlendis par sem menn vissu betur dhettuna sem fylgdi pvi ad
ad framleida svona leik.«'*" Astedan fyrir pvi ad Eve Online gat ordid til 4 fslandi er
pé samverkun af nyjum markadi par sem tiltdlulega audvelt var ad fa fjarmagn,

vanmati 4 peim tima og pening sem fzri i ad gera leikinn auk bjartsyni og prjésku.

13 Morgunbladid, 61. tolublad, 04.03.2005, bls. 14.
7 Vidtal: fvar Kristjansson.

18 Vidtal: Jonmundur Gudmarsson.

199 Vidtal: fvar Kristjansson.

10 Vigtal: Jonmundur Gudmarsson.
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