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Agrip:

bessi greinargerd fylgir med lokaverkefni minu til B.Ed.- profs vid Haskéla islands i juni
2010. Verkefnid er namsspil sem er etlad eldri bekkjum grunnskola, alveg nidur i 6. bekk.
Spilid gengur ut & ad finna 6rnefni & Sudurlandi, annadhvort Gt fra beinum spurningum eda
visbendingaspurningum. Pad inniheldur um 250 spurningaspjéld, spilabord, 1 tening og
spilareglur. I greinargerdinni er farid i gegnum spil sem kennsluadferd, gagnsemi peirra i
kennslu og grenndarkennslu i grunnskolum. Tilgangur spilsins er ad efla grenndarvitund

nemenda og dhuga peirra & pvi sem er i nasta nagrenni vid pau.
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1. Inngangur:

Nemendur purfa mismunandi kennsluadferdir. Enginn ein adferd er su eina rétta. Snida
parf kennslu badi eftir nemendum og kennurum. Mismunandi efni kalla & mismunandi
framsetningu i kennslu. Fjolbreyttar kennsluadferdir auka pekkingu, ahuga og virkni nemenda
i nami. Namsspil er god leid til pess ad brjota upp daglega kennslu. Pau eiga ad vera
skemmtileg en pau eiga lika ad hafa pad ad markmidi ad patttakendur pjalfist i akvednum
hlutum vid ad spila pau. Namsspilin efla hdpvinnu og samstarf nemenda. Nemendur og
kennarar geta samid spil til idkunar i sk6lanum og pad @tti hiklaust ad gera meira af pvi.
Tilt6lulega f& ndmsspil hafa verid gefin Gt hér & landi midad vid énnur 16nd.

Spilid Sudurland er etlad til pess ad efla dhuga nemenda & grenndarkennslu. Markmigid
med spilinu er ad nemendur efli pekkingu sina & ndnasta umhverfi og ad peir 6dlist jafnvel

grenndarvitund i leidinni.



2. Stutt lysing a verkefninu

Verkefnid er namsspil sem atlad er til nota i grenndarkennslu barna & Sudurlandi.
Spilid er spurningaspil sem gengur Ut & ad pad ad nemendur pekki atthaga sina. Spilid hentar
eldri stigum grunnskdla, alveg fra 6.bekk. Haegt er ad fa ad kasta aftur, sitja hja i naestu
umferd eda purfa ad fara i kapp vid hina patttakendurna um ad setja leikmanninn & réttan stad
a korti. Sa sem er fljotastur feer i hendur 1 stig fra hverjum keppanda. Kortid er stadsett i

midju spilabordsins og & pvi eru punktar sem takna tiltekna stadi sem spurt er um.

Spilid hefur ad geyma 137 visbendingaspurningar (raudu reitirnir), 48 beinar

spurningar (graenu reitirnir) og 60 orlagaspjold (blau reitirnir).

2.1 Rokstudningur fyrir vali vidfangsefnisins

Eg valdi mér petta vidfangsefni pvi ég hef ahuga & pvi sem er i kringum mig og fannst
kjorid ad finna skemmtilega leid til ad koma pvi & framfeeri. Grenndarkennsla er ad koma
sterk inn i kennslu i dag og finnst mér pad vera frabaer préun. bad maetti pé gera téluvert

meira af pvi ad nota nanasta umhverfi okkar i kennslunni.

[ vettvangsnami minu notadi ég fjolbreytta namsleiki til pess ad vekja ahuga & efninu
og pad kom mjég vel ut. Nemendurnir voru viljugri til ad leera pegar leikir voru notadir og
pbad sat meira eftir hja peim. Einnig préfadi ég spurningar ur spilinu i 5. og 6. bekk og peim
potti petta dkaflega skemmtilegt, en ég komst ad pvi ad margar af spurningunum eru of
floknar fyrir 5. bekk. Eg vona ad spilid nytist 6drum i framtidinni, baedi nemendum sem og

kennurum.



2.2 Leikurinn (tekid ur spilareglum):

Keppendur geta verid 2+ og fleiri en einn getur verid i hverju lidi. Badi er haegt ad
skipa einn spyril eda patttakendur geta skipst & ad spyrja spurninganna. Spyrillinn er einnig

domari og ekki mé preeta vid domarann!

pad eru prir flokkar af visbendingaspurningum, Arnessysla, Rangarvallasysla og Vestur-
Skaftafellssysla. Keppendur eru eindregid hvattir til pess ad nyta sér alla flokkana pegar peir

spila.

Einnig geta nemendur gert sinar eigin visbendingaspurningar um sina sveit eda heimili. Til
demis:

1. Ad baenum liggur hlykkjottur vegur

2. bar eru rektud svin

3. Siggi Sveins (nafn nemanda) a heima a baenum

Svar: Syodri-Ber.

Kastad er upp teningnum i byrjun, s& sem faer hastu téluna hefur leikinn og s& sem situr

honum & vinstri hond gerir nast og svo koll af kolli.

Gangur spilsins:
Teningurinn raedur forinni i pessu spili. T hvert sinn sem pattakandi svarar rétt fer hann
videigandi stig. EkKki er leyfilegt ad gera aftur p6 svo ad viokomandi svari rétt, einungis ef

hann dregur spjald sem segir svo til.

Raudir reitir:
Visbendingaspurningar, prju stig fast ef svarad er & fyrstu visbendingu (eitt fjolublatt spjald),
tvo stig ef svarad er & annarri visbendingu (eitt greent spjald) og eitt stig ef svarad er a sidustu

visbendingu (eitt rautt spjald).

Greenir reitir:

Beinar spurningar, hvert rétt svar veitir eitt stig (eitt rautt spjald).



Blair reitir:

Undirbadu pig undir hvad sem er! I pessum bunka er ymislegt ad finna. patttakendur geaetu
purft ad keppast um ad vera fyrstir til ad setja leikmann sinn inn a kort i midju spilsins, & pvi
eru punktar sem takna tiltekna stadi sem spurt er um. Sa sem er fljotastur ad setja sinn
leikmann 4 réttan stad vinnur 1 stig (eitt rautt spjald) fra hinum patttakendunum. Peir geetu att

i heettu & ad purfa sitja hja i eina eda fleiri umferdir eda ordid heppnir og fengid ad kasta aftur.

[ lok spils eru stigin reiknud saman og sa sem hefur flest stig sigrar i leiknum.
Daemi um spurningar ar Sudurlandi:
Visbendingaspurningar:

¢ Spurt er um baejarstzedi:
A baenum er prestsetur
Stadurinn er fridlystur
par & bae bjuggu hjén Ur freegri Islendingaségu

Svar: Bergporshvoll

¢ Spurt er um feréamannastad:
Veidi i am og votnum er mikil i grenndinni.
I ndgrenni stadarins hefur risid mikil sumarbustadabyggd
Par er jardhiti mikill og pvi g6d badastada.

Svar: Laugarvatn

¢ Spurt er um hofda:
Hann er um pad bil eitt hundrad og tuttugu metra yfir sjdvarmali
Af honum er mikid utsyni
f gegnum hann er stért gat og batar geta siglt par i gegn

Svar: Dyrhoélaey



Beinar spurningar:

+ Hvort kjérdaemid er fjolmennara, sudvestur eda sudaustur?
> Sudvestur

¢ Hvert er vatnsmesta fljot sudurlands?
> Olfusa

Orlog:

¢ buU ert a leid framhja Geysi i Haukadal og ferd i fjorhjélaferd. bu faerd ad kasta aftur.

¢ buU skemmitir pér a skidum i Blafjollum en tynir 68ru skidinu og parft ad sitja hja i eina
umferd!

3. Kynning a verkinu, efnisoéflun, framgangur og skipulag:

Eg byrjadi verkefnid & pvi ad proa spurningar. Fyrst byrjadi ég & visbendinga-
spurningunum og &tladi mér einungis ad hafa paer. En pegar leid & fannst mér videigandi ad
hafa petta fjolbreyttara og beetti pvi beinu spurningunum vid sem og peim dventu i blau
reitunum til pess ad hafa sméa spennu i leiknum. Spilid hefdi ad 6llum likindum ordid allt of
burrt efni ef ekki vaeri sma spenna til stadar til ad hvetja nemendurna. Upplysingarnar fann ég
med pvi ad lesa mér til um Sudurlandid. Eg notadi mest baekurnar Landid pitt island. bar er ad
finna sdgu og sérkenni pusunda stada, beja, kauptina, hérada og landshluta (Porsteinn
Josepsson og Steinddr Steindorsson, 1984: framan & képu). Netid kom lika ad einhverjum
notum i pessari upplysingaleit minni. Einnig skodadi ég alla ferdamannabeklinga sem ég fann
um svaedid i leit ad hugmyndum pvi ad stadirnir verda ad vera fremur pekktir til pess ad
bornin nai ad geta sér til um pa. EkKi er spurt um einstaka sveitabaei nema eitthvad sérstakt
hafi att sér stad par um sl6dir. Leikreglurnar préudust svo i takt vid préun spurninganna og

breyttust p6 nokkrum sinnum & leiginni.



3.1 Sudurland:

Sudurland neer i eiginlegri merkingu fra Hellisheidi ad Lomagnup, syslurnar
Arnessysla, Rangarvallasysla og Vestur-Skaftafellssysla. En pegar Sudurkjérdemi var skapad
pbéa steekkadi pad og i peirri merkingu neer pad frad Reykjanesi til Hafnar i Hornafirdi. En i
spilinu er adeins fjallad um Sudurland eins og pad var upphaflega en &n Vestmannaeyja.

Sudurland er einstakur landshluti enda er pad sa hluti landsins sem flestir ferdamenn
heimsakja. A Sudurlandi er ad finna stzersta landbtnadarhérad landsins og hér er sendin og
flot strandlengja, ageet til sjosdknar. Svaedid ljomar af sogu pess vid hvert fétmal, listskdpun,
menning, mannlif, éprjotandi fjolbreytileiki til Gtivistar allt arid um kring sem og storbrotin
nattarufegurd. Landslagid er baedi halent og laglent. Sveedid er prytt mestu eldfjéllum og

gossprungum landsins, hverum, joklum, og fossum.

4. Fraedileg umfjollun, tenging vid kenningar og rannsoknir

Mikilveegt er ad hafa fjolbreyttar kennsluadferdir sem auka pekkingu, &huga og virkni
nemenda i nami. Eg akvad pvi ad mota hér hugmynd af namsspili sem tengir saman nam og

skemmtun.

Ingvar Sigurgeirsson segir i bok sinni Litrof kennsluadferdanna ad pulundm og
pjalfunareefingar komi ad godum notum til pess ad kanna pekkingu nemenda og pegar festa
parf pekkinguna i minnid. Par eru medal helstu adferda, einfaldar spurnaradferdir, namsleikir
og spurningaleikir. Ingvar segir einnig fra leikjum sem kennsluadferd i bokinni. Hann telur
kosti leikjanna sem kennsluadferd vera medal annars ad peir skapa fjolbreytta moguleika i
kennslunni og ad peir séu liklegir til pess ad vekja dhuga nemenda. Leikir eru ad minu mati
ekki nogu vel nytt audlind og pad parf ad vekja meiri athygli a peim i kennslunni. peir eru
deemi um namsgdgn sem kennarar og nemendur geta buid til sjalfir. Mdrg namsspil eru byggo
a pekktum afpreyingarspilum sem breytt er pannig ad nemendur leysa verkefni sem tengjast
naminu um leid og peir spila (Ingvar Sigurgeirsson, 1999: 82). Spil geta verid fyrir einn, tvo
eda fleiri. bau byggjast yfirleitt & samkeppni sem morgum finnst ekki snidugt i kennslu. I
namsspilum ertu yfirleitt ad keppa vid sjalfan pig og pina pekkingu p6 svo ad pad sé keppni
milli bekkjarfélaga i leidinni. Spil er haegt ad nota a 6llum stigum grunnskélans og i pau henta

til kennslu i flestum namsgreinum. Pegar spil eru notud i kennslu parf ad huga vel ad pvi ad
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atskyra fyrir nemendum gang leiksins og gera peim grein fyrir hvad peir eiga ad leera med
notkun spilsins. Spil eru stundum fljot ad dreldast og er um ad gera ad endurnyja reglulega pvi
ad nemendur fa leida & spilunum eftir sma tima. G6d hugmynd er ad lata pau ganga & milli

arganga.

4.1 Ad bua til namsspil

Steve Sugar samdi bdkina Games that Teach sem vid myndum pyda sem leikir i
kennslu eda namsspil. | bok sinni fer hann i pad hvernig best sé ad hafa uppbyggingu
namsspila. Hann segir ad i upphafi sé mikilveegt ad setja nidur & blad hver markmid leiksins

og innihald séu.

Vid markmidasetningu leiks parf ad hafa i huga Gt & hvad hann gengur og til hverra
hann a ad héfda. Sidan parf ad utfeera leikinn eftir eigin hugmyndum eda jafnvel nota reglur
ar 6drum spilum. bad parf ad velja namsefni sem nota & leikinn og adlaga pad honum. Vid
pbrauta- og spurningagerd parf ad hafa akvednar reglur sem hagt er ad stydjast vid, pad

audveldar vinnslu spurninganna (Sugar 1998:9).

Pegar er verid ad semja spurningar i leikinn purfa paer ad hafa freedilegt gildi. beer hafa ahrif a
hversu mikla anaegju heegt er ad hafa af spilinu. Pad eru nokkur atridi sem parf ad hafa
sérstaklega i huga vid spurningagerdina. Pad parf ad hafa spurningarnar pannig ad pad sé
heegt ad lesa paer upphatt, ad hafa peer likari talmali en ritmali. Spurningarnar purfa ad vera

Otviraedar og med einu mogulegu svari. (Sugar 1998:10)

pegar kemur ad fylgihlutum hafa hénnudir spilanna frjalsar hendur. En pad verdur p6 ad hafa
i huga ad leikurinn verdi ekki of flokinn. Utlit getur verid alveg jafn mikilvaegt og innihald

spilsins til pess ad addréattarafl og ahugi nemenda sé tryggdur.

4.2 Ad nyta heimabyggdina i kennslu, grenndarkennsla:

Ef flett er upp ordinu grennd i ordabok pa kemur upp skyringin: nagrenni; umhverfi
(Islensk ordabok, 1996:308) og kennsla segir sig sjalft, pad er ad kenna eda starf kennara.

Grenndarkennsla er adeins ad feerast i aukana i dag, en han hefur ekki att storan sess i kennslu
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i grunnskolum. Bragi Gudmundsson (2000:38) telur pad vera vegna pess ad grenndarvitund
manna hafi ekki verid ndgu sterk. Einna fyrstur til pess ad gera tilraunir med slikt namsefni
var Ingélfur A. J6hannesson asamt fleirum. Pau gafu Gt ndmsefnid Heimabyggdin sem er
verkefnasafn sem gaf margar gédar hugmyndir ad grenndarkennslu. Namsefnid, sem var

&tlad unglingastigi, nadi aldrei almennri utbreidslu i skélum.

Med petta ad leidarljosi sjaum vid ad naudsynlegt er ad reyna ad vekja ahuga barna a
heimabyggd peirra og nagrenni hennar. Skélinn & ad koma til adstodar i peim efnum. Hann a
ad sekjast eftir fjarmunum til ndAmsefnisgerdar sem byggist a heimabyggd nemenda og
umhverfi (Bragi Gudmundsson, 2000:58). pad er ekki sjalfgefid ad ahugi barnanna kvikni upp
ar purru, pad parf ad finna parf kveikju til pess ad efla pessa kennslu og er petta spil fin
kveikja. Til pess ad geta leert um framandi stadi er naudsynlegt fyrir bornin ad pekkja sitt
nanasta umhverfi. pa geta pau borid pad saman vid annad. A3 minu mati meetti vera meiri
kennsla um landid okkar og heimabyggdina i grunnsk6lum en su kennsla dvinar pegar lidur &
skélagénguna og adalahersla verdur & adrar pjodir. | Adalnamskra grunnskéla er adal aherslan
kennslu um heimabyggd & yngsta stigi skolans. Orlitid er ad finna um hana i 5.-7.bekk en Iitid
sem ekkert & elsta stigi nema han er adeins nefnd i sambandi vid sogu og landafreedi. Skélinn
sér um ad velja umfjollunarefni fyrir kennslu og pad hefur audvitad ahrif & nemendurna. Hvad
merkir pad ad vera Sunnlendingur? Hvad eigum vid hér i ndgrenninu sem gerir okkar
umhverfi frabrugdido 6drum? Margir adilar hafa ahrif a pad hver svorin vid pessum

spurningum verda, medal annars vid kennarar. | Adalnamskra segir:

Sa greinaflokkur, sem hér nefnist samfélagsgreinar, fjallar um stédu, hlutverk og
maoguleika mannsins i samfélagi og natturu, i tima og rumi; um einingar samfélags um
umhverfis fra hinu minnsta (einstaklingi, fjolskyldu, heimabyggd) til hins steersta
(pj6da, heims, vistkerfa). (Adalnamskra 2007)

Einnig kemur par fram:

Nemendurnir eiga pad sameiginlegt ad vera samankomnir undir einu paki til ndms og
leikja. Skélahusid, umhverfi pess, saga og hlutverk er pvi neertaekt vidfangsefni sem
allir geta sameinast um. I heimabyggd eru mymérg verkefni sem veenlegt ad fjalla um.
Heimabyggod er po ekki i 6llum tilvikum einungis hid nanasta umhverfi.(Adalnamskra
2007)
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Markmid grenndarkennslu er fyrst og fremst ad gera nemendur lzasa & sitt nanasta umhverfi,

hvort sem pad er landfreedilegt, menningarlegt eda natturufraedilegt.
4.3 Pierre Bourdieu

Frakkinn Pierre Bourdieu var einn fraegasti félagsfreedingur samtimans. Hann setti
fram kenningar um 6lik form audmagnsins sem menn geta nytt sér og 6drum til framdrattar,
beedi i fjarhagslegum og félagslegum tilgangi. Hann greinir & milli fjarhagsauds, félagslegs
auds og menningalegs auds. Bourdieu itrekar ad menning og menntun hafi svipada
tilhneigingu og fjarmagn til ad safnast saman. pad parf ad dvaxta pann aud lika.
Fjarhagsaudurinn visar til efnislegs auds en menningaraudur byggir einnig a gjaldmidli, pad er
virding og vidurkenning, en avalt & 6hlutbundnari hatt (Bourdieu, 2007). Menningaraudurinn
birtist med prennum heetti, (1) sem likamnadur eda innhverfur audur, pad er audur sem
bundinn er likama og sél tiltekinna einstaklinga og felst til deemis i menntun eda sérstakri
feerni, (2) sem hlutgerdur audur, pad er audur sem birtist i formi menningarverdmeeta, til
deemis bdka, mynda og fleira, (3) sem stofnanabundinn audur, pad er audur sem birtist i
tilteknum stofnunum samfélagsins, til deemis skola (Olafur Pall Jénsson, 2006). Grunnur
bessa menningarauds sem vid hofum er kominn i stérum drattum fra heimilum og skéla, p6

svo ad hlutar hans komi einnig annars stadar fra.

Med pessu spili er ég ad gera hluta af Sunnlenskum menningaraud synilegan. bad audveldar

nemendum ad nalgast pessar upplysingar og njota peirra.
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Lokaoro

Markmid pessarar greinagerdar er ad sannfaera lesendur um tilgang ndmsspila sem
kennslugagn og sem kennsluadferd. Med spilum er haegt ad koma til mots vid pa sem eiga
erfidara med ad leera & hefobundinn hatt. Auk pess pykir mér purfa ad yta undir aukin dhuga
fyrir grenndarkennslu og tel ég ad Sudurland sé gdd kveikja fyrir sunnlendinga til ad vilja

leera meira um sinn landshluta. En ég telst varla hlutlaus, hverjum pykir sinn fugl fagur.

pad var dkaflega gaman en pd nokkud strembid ad koma saman pessu namsspili en pad var
vel pess virdi i lokin og var ég mjog ansegd med afraksturinn, petta spil er p6 adeins

syniseintak en ég vona ad pad nytist i framtidinni og ad haegt verdi ad nota pad vid kennslu.
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