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Inngangur

I Adalnamskra grunnskéla kemur fram ad pad audgi og styrki allt nam ad flytja
kennslu ad einhverju leyti Gt fyrir veggi skélans og gefi ad auki moguleika &
sampettingu namsgreina (Adalndmskré grunnskola, nattdrufreedi og umhverfismennt
2007:9). Fjaran er forvitnileg veréld sem vert er ad skoda en fjéruferd bydur upp a
fjolmarga moguleika i Gtikennslu. I slikri ferd sameinast nemendur og kennari um
namio sem getur verid margpeett, til ad mynda ad skoda lifriki fjorunnar, taka syni ar
fjérunni svo sem sjo, dyr og pléntur og skoda betur i vidsja i skdlastofunni. Kjorid
veeri ad skoda fjoruna med mengun i huga og pa adskotahluti sem sjorinn ber med sér

aland.

Hugmyndin ad vidfangsefninu, lifriki hafs og fjoru, er fengin ur fjéruferd sem var
hluti af ndmskeidinu Nattdra, samfélag og listir sem kennt var hausténn 2009. par
kynntumst vid einnig nyrri ndlgun & kennslu i gegnum sdguadferd. Med henni er

meginaherslan 16gd & nemandann en kennari er i hlutverki leidbeinanda.

Kennsluefninu fylgir greinargerd par sem m.a. er fjallad um kenningar freedimanna
um ndm ungra barna, proskapeetti og hvernig peir tengjast fjolgreindakenningu
bandariska salfreedingsins Howard Gardners (1983). Greint er fra gildi pess ad
sampeetta listgreinar vid almennar greinar, einkum ténlist, leiklist og dans. P& er gero
grein fyrir tilurd séguadferdar og hvernig hagt er ad nyta hana i kennslu.

Likt og menntafromudurinn John Dewey (1859-1952) taldi heimspekingurinn og
liffreedingurinn Jean Piaget ad forvitni barna myndi knyja pau afram i nami (Mooney
2000:62). Med pad i huga eru settar fram kennsluhugmyndir innan svokallads
soguramma sem er eitt af helstu einkennum soguadferdarinnar. Uppbygging
sogurammans fer fram i gegnum lykilspurningar sem leida sdguna afram og nemendur
fa sjalfir ad leita svara, skapa sogupersonur og pad umhverfi sem peer prifast i. Pa er
sdguramminn unninn i anda hugsmidihyggju par sem ahersla er 16gd & ad byggja a
fyrri reynslu og pekkingu nemenda og mid tekin af hugmyndum freedimanna sem

fjallad er um i freedilega hluta ritgerdarinnar.

Lifriki hafsins, fjoruferd og saga um reekju sem verdur vidskila vid fjolskyldu sina er
megininntak kennsluefnisins. Minnst er & hugtakid audlindir og er pa visad i pad
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fordabu er hafid geymir. Geett er ad pvi ad listgreinar skipi veglegan sess i verkefninu
par ed vid leggjum aherslu a ad samtvinna peaer vid daglegt nam i skolastofunni.
pannig fa nemendur pjalfun i skapandi vinnu i gegnum ténlist, leiklist, dans og

myndlist i peim verkefnum sem sett eru fram i ségurammanum.



Markmio

Vid val & kennsluadferdum og vinnubrégdum verdur ad taka tillit til markmida sem
stefnt er ad, aldurs, proska og getu nemenda sem i hlut eiga hverju sinni og edlis
vidfangsefnisins. Markviss kennsla sem lagar sig ad pérfum einstakra nemenda eykur
likur & arangri (Adalnamskra grunnskdla, almennur hluti 2006:15).

Anhersla er 16gd & ad séguramminn innihaldi fjolbreytt vidfangsefni sem studli ad
alhlioa proska barna & aldrinum 7 til 8 &ra og nytist grunnskoélakennurum & yngsta
stigi vid kennslu. I ségurammanum eru verkefni sem krefjast fjolbreyttra vinnubragda,

kennsluadferda og ndmsmats.

Vid gerd ségurammans eru hofd ad leidarljosi afangamarkmid vid lok 4. bekkjar
Adalnamskrar grunnskola i nattarufreedi og umhverfismennt svo og listgreinahluti
Adalnamskrar (2007). Einnig eru peir proskapeettir sem settir eru fram i bokinni Vara,
vaxa, lara eftir Bo Eriksson og Gunhild Oskarsson (1995) hafdir til hlidsjonar asamt
fjolgreindakenningu Gardners (1983). Séguramminn skiptist i 16 kafla. Sja ma
itarlegri kennsluleidbeiningar 4 undan hverjum kafla. A eftir ssigurammanum ma finna

kafla um ndmsmat.



1. Hafio

Saga lesin um raekjuna Kampalampa - 1. hluti (Sja fylgiskjal 1)
Markmid

- Ad vekja athygli nemenda & undirdjapunum.

- Ad efla ordaforda nemenda.

Til igrundunar

Kennari spyr nemendur opinna spurninga til ad styra umraedum og reyna ad fa pa til
ad beita gagnryninni hugsun. Hann hefur eftirfarandi atridi i huga:

- Dypi hafsins.

- Er pad allstadar jafndjapt?

- Hvernig er pad & litinn?

- Hitastig hafsins.

- Stadsetning Islands.

- Hugtok sem tengjast hafinu, t.d. ord yfir sjo og sjélag (ser, mar, 6ldur, barur).

I umraedunum er mikilveaegt ad kennari skréi nidur allar hugmyndir nemenda og reyni
ad virkja hvern og einn til ad taka patt. Hafa ber i huga ad soguramminn bydur upp &
ad vinnan getur tekid 6vanta stefnu ef bérnin koma med nyja syn a vidfangsefnid i
ljosi fyrri reynslu og pekkingar.

Nemendur getu einnig sungid 16g sem tengjast hafinu & einhvern hatt, t.d. Hafid blaa
hafid. pad matti fjalla um sjoreeningja, t.d. lesa bokina Sjéraningjar skipta ekki um
bleiur eftir Melindu Long. Einnig geetu nemendur buid til fjarsjédskort, skrifad bréf
og sent floskuskeyti.

itarefni

Island er eyja, stadsett i Nordur-Atlantshafi, umlukid Nordurhafi ad nordan og
nordaustanverdu sem skiptist i Nordur-Granlandshaf, Islandshaf og Noregshaf. Enn
nordar er Nordur-ishaf. Graenlandshaf er milli islands og Graenlands. Sunnantil vid
Island fellur grein af Nordur-Atlantshafsstraumnum sem ber med sér heitan sjo, allt
ad 6 gradum heitari. bess vegna er hiti sjavar vid Island margbreytilegur. Mestur hiti
sjavar vid sudur og vesturstrond islands er ramlega 10 gradur i juli og agust. Laegstur
er medalhiti vid nordur og austurland um 2 gradur i febrtar og mars (Jérundur
Svavarsson og Palmi Dungal 1996:11).

Undirbaningur

Landakort eda hnottur.



Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur

1. Hafio Hvad vitid pid um Hugstormun Allur bekkurinn. Flettitafla, tusspenni. | Hugtakakort.
) hafid? Nemendur bua til i

Saga_L lesin um sameiningu

reekjuna hugtakakort i

Kampalampa
1. hluti

Hvernig er haegt ad
talka hafid med
hreyfingu?

Hvada litir eru i
hafinu?

tengslum vid hafid.

Nemendur talka
mismunandi sjélag,
t.d. 6ldugang, storsjo
og lygnan sjo.

Nemendur mala
bakgrunn fyrir

vidfangsefnid: Hafid.

Hopavinna i fjogurra
manna hopum.

Allur bekkurinn.

Ténlist, t.d. tonverkio

La Mer eftir Debussy.

Maskinupappir,
vatnslitir/ pekjulitir,
penslar,
kennaratyggjo.

Dansverk — tulkun
nemenda.

Bakgrunnur.




2. Lifverur i sjonum
Saga lesin um reekjuna Kampalampa - 2. hluti

Markmid

Ad nemendur:

- Atti sig & hvada lifverur hafid hefur ad geyma.

- Geri sér ljost ad lifverur parfnast vatns, lofts, fedu og busvedis til ad lifa.
- Eflist i finhreyfingum vid eigin myndskdpun.

Lifveran min

Nemendur bua til litla bk i brotinu A5 um lifveru sem peir velja sér ar hafinu. |
bokinni eiga ad koma fram helstu upplysingar um lifveruna, svo sem heimkynni,
lifsheettir, feeda og Ovinir.

Til igrundunar

Umreadupunktar:

- A hvada hétt eru lifverur sjavarins frabrugdnar lifverum & purru landi?
- Hvad einkennir peer lifverur sem lifa i sj6?

- Hvernig eru peer viokomu?

- Hvernig er ysta lag peirra?

- Eru peer lodnar?

- Hafa peer skel?

- Hvernig anda peer?

- bola peaer sol og hita?

Gott veeri ad fa liffreeding i skolastofuna til ad freeda nemendur enn frekar um lifid i
sjonum. pa veeri tilvalid ad fara a natturufraedistofnun eda fiskasafn.

Itarefni

Finna m& ymsan frédleik i eftirfarandi bokum:

Islenskir fiskar eftir Gunnar Jonsson. Utgafa: Fjélvi.

Lifid i sjonum eftir A. Casalis og A. Pugassi. Utgafa: Skjaldborg.

Undraveréld hafdjapanna vid Island eftir Jérund Svavarsson. Utgafa: Mal og
menning.



Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur

2. Lifverur i sjonum | Hvada lifverur pekkid | Hugstormun. Allur bekkurinn. Flettitafla, tusspenni. | Hugtakakort.
) pbid sem lifa i sjonum?

Saga lesin um

reekjuna L . ) ] ,

Kampalampa Nemendur skoda Hopavinna i fjogurra | Maskinupappir, Lifverur a

2 hluti beaekur og/eda manna hopum. bekjulitir, tass, trog, bakgrunninn

vefsiour um lifverur i
sjonum. Peir bua til
lifverur i prividd, s.s.
fiska og reekjur til ad
lima & bakgrunninn.
Nemendur utbda litla
bok um hverja lifveru
par sem helstu
upplysingar koma
fram.

penslar, heftari.

Bokin: Lifveran min.




3. Rekjur
Saga lesin um reekjuna Kampalampa - 3. hluti

Markmid

- A0 nemendur afli sér upplysinga og leeri um lifsheetti reekjunnar.
- A0 efla finhreyfingar nemenda.

Til igrundunar

Nemendum gerd grein fyrir pvi ad raekjur eru nyttar til manneldis.
Umraedupunktar:

- Hvernig eru rakjur nyttar?

- Ra&kja nytist t.d. i rekjusalat, heita raekjurétti og kalda reekjurétti.
Uppskrift — Trolladeig

300 gr fint bordsalt
6 dl sjodandi vatn
matarlitur

1 msk. matarolia
300 gr hveiti

Heegt er ad baka deigid svo pad hardni.
Itarefni
Sagan um raekjuna Kampalampa er byggd a eftirfarandi grein af Visindavefnum:

http://visindavefur.hi.is/svar.asp?id=2181



http://visindavefur.hi.is/svar.asp?id=2181

Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
3. Rekjur Hvernig lifvera er Umradur. Allur bekkurinn.

reekja?
Saga lesin um Nemendur skoda Beekur, télva.
raekjuna baekur/vefsidur um
Kampalampa rekjur.
3. hiuti s

Nemendur bua til Allur bekkurinn/ Trolladeig, malning, | Reekjur &

trélladeig og hver og
einn leirar sina eigin
reekju og malar.
Nemendur geta
skreytt reekjurnar med
ymsum efnivid, t.d.
pipuhreinsurum.

einstaklingsvinna.

pipuhreinsarar.

bakgrunninn.




4. Fjérugrodur

Saga lesin um reekjuna Kampalampa - 4. hluti
Markmid

Ad nemendur:

- Atti sig 4 eiginleikum fjérugrédurs.

- bjalfist i upplysingadflun.

- Efli finhreyfingar og skdpunargéfu.

- Lifi sig inn i leikferli.

Til igrundunar

Umreadupunktar:

- Hvernig breytist fjorugrodur eftir arstioum?

- Hver er munurinn & landgrodri og fjorugrodri?

[ fjruferd ma leita ad pangi og para sem haegt er ad smakka a. Einnig geeti kennari
keypt poka med sélvum og leyft bérnunum ad bragda & peim.

itarefni

Umhverfi fjérunnar er sibreytilegt vegna sjavarfalla. Fjaran er adgengilegasti hluti
sjavar pvi par ma kynnast lifheimi hans & adgengilegan mata en umhverfi fjérunnar er
ad verulegu leyti virkt allt &rid um kring. Sé deemigerd fjara skodud, ma finna efst litla
bdrunga, dvergpang. ba kemur klapparpang og bélupang, sagpang, klépang,
graenhimna og steinskdfur. Nytjapdrungar eins og t.d. sol eru nedst i fjorunni og oft er
ekki haegt ad nalgast pau nema & storstraumsfjéru. bar eru einnig fjérugros og
sjoarkreeda. Nedst taka svo storir paraskdgar vid og veita peir t.a.m. skjél fyrir dyr,
svo sem ungfiska (Kristin Norddahl 1995:2; Agnar Ingdlfsson 1990:64, 78-81).

Frekari upplysingar um fjorugrodur ma finna i eftirfarandi bokum:
Strondin i nattaru Islands eftir Gudmund Pal Olafsson. Utgafa: Mal og menning.
Sjavarnytjar vid Island eftir Karl Gunnarsson. Utgafa: Mal og menning.

Islenzkir sjavarheettir eftir Ludvik Kristjansson. Utgafa: Menningarsjodur.
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Ségupradur

Lykilspurningar

Vinna nemenda

Bekkjarskipulag

Efni og gogn

Afrakstur

4. Fjérugroour

Saga lesin um
raekjuna
Kampalampa
4. hluti

Hvad vex i fjérunni?

Hvernig er
fjorugrodur olikur
landgrodri?

Hugstormun.

Nemendur leggjast &
golfid og imynda sér
ad peir séu litil free
eda gré sem steekka
smatt og smatt og
verda ad blaktandi
fjorugrodri. peir talka
grédurinn med
hreyfingu og
hljodum.

Nemendur skoda
myndir af fjorugrodri
i bokum og/eda af
vef. beir velja sér eina
tegund til ad teikna,
lita og klippa ut.

Allur bekkurinn.

Einstaklingsvinna.

Einstaklingsvinna.

Flettitafla, tusspenni.

Beekur, télva, pappir,
Kreppappir,
efnisbdtar, lim, skeeri,
kennaratyggjo.

Leikraen talkun
nemenda.

Fjorugrédur limdur &
bakgrunninn.
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5. Fjaran
Saga lesin um reekjuna Kampalampa - 5. hluti

Markmid

Ad nemendur:

- Geri sér grein fyrir ad adsteedur i fjérunni eru margbreytilegar.
- Leeri ad setja sig i spor annarra.

Fjorubok

Nokkrar bladsidur i steerdinni A4 eru gatadar. Nemendur velja sér litad karton til ad
hafa fremst og aftast. Bokin er bundin saman med borda. Nemendur myndskreyta
forsidu og merkja med nafni og bekk. Ymis verkefni verda sidan unnin i bdkina.

Til igrundunar

Umreadupunktar:

- Hvad bydur fjaran upp a?

- Hvad er haegt ad skoda?

- Hvad er hegt ad finna i fjérunni til fondurgerdar?
- Er eitthvad sem ma borda ar fjérunni?

Nemendur geaetu unnid frekar med ordatilteeki sem tengjast fjorunni, t.d. Ad finna
einhvern i fjoru og ad fjara undan einhverju. Hugmynd er ad tveir vinni saman, peir
geetu valio sér ordatiltaeki, skrifad pad nidur a blad og myndskreytt. ba gaetu nemendur
tulkad ordatilteekid med leikraenni tjaningu.

Itarefni
Fjorugerdir

Fjorur mé greina i akvednar fjorugerdir vegna undirlags peirra. Par ma telja
pangfjorur sem er ein algengasta fjorugerdin vid Island, en p6 eru peer festar &
sudurstrondinni. Einkenni pangfjara er litid brim en storar klappir og steinhnullungar.
Afar margar tegundir lifvera finnast i pangfjorum sudvestanlands vegna pess hve
sjorinn er hlyr par. Eftir pvi sem sjérinn kolnar er nordar og austar dregur, faekkar
lifverunum. bvi er beltaskiptin einféldust & austurlandi vegna faerri tegunda pérunga.
Hradurkarlafjorur eda klettafjorur eru par sem mikid brim brytur & storum kléppum.
peer klappir hysa gjarna mikid magn hradurkarla sem brimid megnar ekki ad slita upp.
Sandfjorur eru hér vioa fyrir opnu hafi. Einkenni peirra er mikid brim og undirlag eda
sandur a sifelldri hreyfingu. Sandfjorur hysa 1-2 millimetra 16ng smadyr sem finnast
oft langt undir yfirbordi sandsins jafnvel allt ad einum metra. bessi dyr eru svo sem
krabbafleer, anar, flatormar, pradormar o.fl. Loks eru pad leirur. Fjérur sem eru
vidattumiklar, flatar og sléttar, gjarna innst i fjoroum og vogum. Par taka sér oft
bolfestu kreeklingar og sandmadkar. Mikid fuglalif er ad finna i kreeklingsleirum
(Agnar Ingolfsson 1990:12-15).
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Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
5. Fjaran Hvad er fjara? Hugstormun. Allur bekkurinn. Flettitafla, tusspenni. | Hugtakakort/Ordabanki.
Saga lesin um Nemendur teikna Hopavinna. pekjulitir/vatnslitir. Bakgrunnur.
raekjuna landslag, s.s. kletta
Kampalampa og fjoru &
5. hluti maskinupappir.
I\_l?mer]dur Utbda Einstaklingsvinna. Pappir, karton, gatari, | Fjérubok.
fjorubok. litir, bordi til ad binda
saman bakurnar.
Hvers vegna er
mikilvaegt ad ganga | Umreedur. Allur bekkurinn.
vel um fjéruna?
Hvernig er haegt ad . .
Nemendurreynaad | gingtaklingsvinna e Lausn i formi
1 i - Fjorubokin.
koma i veg fyrir ad finna lausn & J teikningar.

adrar lifverur lendi i
somu hremmingum
og Kampalampi?

vandanum og tulka i
myndverki sem peir
vinna i fjorubdkina.
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6. Vettvangsferd i fjoruna
Saga lesin um reekjuna Kampalampa - 6. hluti

Markmid

Ad nemendur:

- Leeri ad hverju parf ad hyggja i fjoruferd.
- Leeri ad bera virdingu fyrir lifandi verum.

- Geri sér grein fyrir pvi ad adstaedur i sjonum og vid stréndina eru mjog
margbreytilegar.

- bjalfist i samvinnu.

Til igrundunar

Umraedupunktar:

- Hvad ber ad varast i fjorunni?

- Hvers vegna er mikilvaegt ad ganga vel um fjéruna?

- Hvers vegna er brynt ad halda synatdékunni i hofi?

Itarefni
Undirbaningur fjoruferdar

begar farid er i fjéruferd med born er ymislegt sem parf ad geeta ad. Aridandi er ad
koma i stigvélum og hlyjum fétum til varnar kulda og einnig til ad bornin njéti
ferdarinnar. Best er audvitad ef pollabuxur eru med pvi audvelt er ad renna a
flughalum steinunum og litid um haldreipi til ad gripa i ef skrikar fotur.

Undirbua parf bornin 4dur og minna pau & ad halda vel hopinn. Ahéld sem gott er ad
hafa med eru litlir hafar og fotur med loki par sem pau setja lifverurnar i. Best er ad
fara & storstraumsfjoru pvi pa er haegt ad fara lengra Gt og pvi meiri likur & ad finna
fleiri lifverur. Upplysingar um storstraumsfjoru er ad finna i almanaki Haskola
Islands. Storstraumsfjara er & ca. 14 daga fresti vid fullt eda nytt tungl.

/Eskilegt er ad bornunum gefist feeri 4 ad skoda myndir eda myndband um fjérur adur
en haldid er af stad. ba er haegt ad benda peim a sému hluti i fjorunni, t.d. pangbeltin
0g syna peim ad fjaran byrjar par sem pau sja svartpérunga eda skofir a steinum efst i
fjorunni. Fjoruferdir er gott ad nyta til ad skoda hinar ymsu lifverur, s.s. grédur,
smadyralif og fugla. Tilvalid er ad kynna nemendum nytjagrédur svo sem sol sem
notud eru til atu og kraeklinga sem hagt er jafnvel ad sjoda eda grilla i fjérunni. bad er
p6 had pvi hvar og hvenger pa er ad finna og hvort peir eru hefir til neyslu. pa er
tilvalid ad freeda pau um pdérungavinnslu. Pérungaverksmidja er i Dalasyslu og afurdir
hennar eru t.d. pérungamjol og dburdur. Einnig hafa pérungar verid unnir i matarlim

og notadir til isgerdar.
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Ségupradur

Lykilspurningar

Vinna nemenda

Bekkjarskipulag

Efni og gogn

Afrakstur

6. a Vettvangsferd i
fjéruna

Saga lesin um
raekjuna
Kampalampa
6. hluti

Hvada lifverur
finnum vid i fjorunni?

Umradur um 6.hluta
sogunnar um
Kampalampa.

Nemendur safna
ymsum lifverum og
fjorugroari, sandi,
steinum, skeljum,
kudungum o.fl. og
taka med i
skolastofuna.
Steinarnir verda m.a.
notadir til ad bda til
steinaténverk og
steinafiguru.

Allur bekkurinn.

Hopa-, paravinna.

Plastpokar, plastfotur
eda ilat til ad safna
lifverum i, hafar,
videigandi kleednadur
til fjoruferdar.

Synataka/synishorn af
lifverum sem sidan er
skilad aftur & sinn
stad.
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Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
6. b Vettvangsfero i | Hvernig getur fjaran | Keppni i ad fleyta Hopa-, paravinna.
fjéruna nyst sem vettvangur kerlingar (Hvernig
leikja? steinar henta best?
Logun, aferd)
Ordaleikur. Paravinna.
Nemendur skiptast &
ad geta til um stafi i
ordum sem skrifud
eru i sandinn.
Hvernig ma talka Nemendur flytja H6pavi
fjoruhlj6d med tonverk f fjorunni opavinna. Tonverk.

natturulegum
hljéogjofum?

med ymsum efnivid
sem par er ad finna,
s.S. steinum og
skeljum.

Frjals leikur.

Grill.

Allur bekkurinn.

Skéflur, fotur o.fl.

Kol, grillmatur o.fl.
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7. Lifverur sem lifa i og vid fjorur

Markmid
AJd nemendur:

- bjélfist i ad afla sér upplysinga & fjolbreyttan hatt og ur fjdlbreyttum midlum s.s.
bokum og af Netinu.

- Oélist pekkingu & lifverum sem lifa i og vid fjéruna.

- Eflist i finhreyfingum.

- Féi teekifeeri til ad kynna vinnu sina fyrir bekkjarfélogum.
Til igrundunar

Mikilveegt er ad kennarinn komi nemendum i skilning um hvers vegna pad er
mikilveegt ad skila lifverunum aftur til sinna heimkynna. Urvinnsla 0r fjéruferd verdur
ad vera sama dag og hun er farin.

Umreadupunktar:

- Hvada lifverur mé finna i fjorunni?

- Hvad einkennir paer og & hverju lifa paer?
Itarefni

Lifsskilyrdi lifvera

Nokkrir umhverfispettir eru adalahrifavaldar pess hvar lifveran kys ad bda i fjérunni.
Fyrstur peirra er veetan, en festar fjorulifverur pola mikinn purrk. pa er sjavarseltan
annar mikilveegur umhverfispattur pvi sums stadar renna ar og/eda lekir til sjdvar og
ba blandast ferskvatn vid sjoinn og selta verdur pvi minni. Ekki pola heldur margar
fjorulifverur ad bda vio svo litla seltu. Eins pola ferskvatnslifverur mjog illa ad bua
vid seltu, jafnvel p6 pad sé orlitil selta. bridji umhverfispatturinn er brimid. Ef fjaran
er vid uthaf er oft mikid brim sem skellur & fjérugrjotinu og pvi erfitt fyrir lifverur ad
Odlast fastan verustad i 6ldurotinu (Agnar Ingolfsson 1990:9). Einnig hefur birtan
ahrif & lifsskilyrdin en han er breytileg eftir pvi hvort flod er eda fjara. bvi purfa
lifverurnar ad adlagast sifelldum breytingum i umhverfinu og finna sér stad i fjérunni
sem hentar peim og mynda svokallada larétta beltaskiptingu. Sa skipting er meira
aberandi hja pérungunum en er einnig hja dyrum pé pau séu minna aberandi vegna
hreyfanleika peirra, pvi pau geta t.d. skridid undir steina (Kristin Norddahl 1995:2).

Lifverur sem finna méa efst i fjérunni eru t.d. hradurkarlar, en peir eru éhreyfanlegir
eftir ad hafa tekid sér bolfestu a einhverju undirlagi. bar er einnig ad finna
sniglategundina klettadoppu. Nedar i fjorunni finnast pangdoppur. Skrapdyrin halda
sig nedar i fjorunni pvi pau pola illa ad porna. Jardvegur fjérunnar reedur mestu til um
pad hvada lifverur prifast hvar (Kristin Norddahl 2005:3-14).
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Ségupradur

Lykilspurningar

Vinna nemenda

Bekkjarskipulag

Efni og gogn

Afrakstur

7. Lifverur sem lifa i
og vio fjérur

Vid hvada adstedur
lifa pessar lifverur?

Hvad einkennir pessar
lifverur?

Hvernig ma flokka
beer?

Nemendur rannsaka,
flokka og greina
lifverurnar og
fjorugrodurinn.
Nemendur greina
tveer eda fleiri
lifverur, skra i
fjorubdkina og
myndskreyta.

Nememdur lima inn &
fjoru-bakgrunninn
sand, kudunga og
skeljar o.fl. sem peir
fundu i
vettvangsferdinni.

Kennari skilar
lifverunum aftur i
fjoruna.

Hopavinna.

Steekkunargler,
vidsja, tolvur, baekur,
pappir og ritfong.

Lim, sandur,

kudungar, skeljar o.fl.

sem nemendur
sofnudu i
fjoruferdinni.

Skraning i
fjorubdkina.

Bakgrunnur.
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8. FI60 og fjara

Markmid

Ad nemendur:

- Geti utskyrt hvad gerist vid flod og fjoru.

- Lifi sig inn i leikferli med tonlist.

- bjalfist i samvinnu.

Til igrundunar

Umraedupunktar:

- Hvad veldur fl6di og fjoru?

- Hversu oft verdur fl6d og fjara & einum sélarhring?

Nemendur finna eda semja lj6d sem tengjast tunglinu, skrifa nidur i fjérubdkina og
myndskreyta. Daemi: Tunglid, tunglio taktu mig og Stdo ég ati i tunglsljési.

itarefni
Sjavarfoll

Sjavarfoll eru h&d addréattarafli milli tungls og sélar. begar tunglid togar i jordina
gefur sjorinn eftir og flodbylgja myndast a peirri hlid jardar sem snyr ad tungli svo og
& gagnsteedri hlid, en pad er vegna &hrifa midflottaafls. Tvisvar & sélarhring verdur pvi
fl6d og fjara vegna hreyfingar tungls i kringum jérdina sem tekur einn tunglmanud
eda 29 og halfan dag. Timamismunur & fl6di og fjoru eru pvi 50 minGtna seinkun &
degi hverjum vegna hringséls tunglsins (Kristin Norddahl 1995:4). Télf og half
Klukkustund lidur pvi & milli 1agfjéru pegar vatnsbordio er laegst og hafldds pegar
vatnsbordid er hast. A tveggja vikna fresti naer seinkunin alls um 12 timum og pvi eru
sjavarfoll (flod og fjara) pau sému ad tveimur vikum lidnum. A tveggja vikna fresti er
storstreymi en péa er tungl fullt eda nytt (Agnar Ingélfsson 1990:8) og pa er kjorinn
timi til fjoruferoa.
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Ségupradur

Lykilspurningar

Vinna nemenda

Bekkjarskipulag

Efni og gogn

Afrakstur

8. Fl6d og fjara

Hvad & sér stad a
fl6di og fjoru?

Hugstormun.

Skapandi dans —
FI60 og fjara.
Nemendum er skipt i
tvennt, annar
hopurinn talkar fl60,
hinn fjoru. Tonlist er
spilud undir. Einnig
geta bornin unnid tvo
0g tvo saman og
talkao fl60 og fjoru.

Allur bekkurinn.

Allur bekkurinn,
paravinna.

Flettitafla, tusspenni.

Ténlist, t.d. diskur
med sjavarhljédum.

Hugtakakort.

Dansverk — tulkun
nemenda.
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9. Audlindir
Saga lesin um reekjuna Kampalampa - 7. hluti

Markmid
Ad nemendur:
- Geri sér grein fyrir pvi hvad audlindir eru og ad i hafinu felast miklar audlindir.

- Geri sér grein fyrir ad madurinn er hluti af nattarunni og lifsafkoma hans byggist a
samspilinu vid hana.

Til igrundunar

Umraedupunktar:

- Hvada gildi hafa audlindir?

- Hvernig mé nyta peer?

- Hvad geeti gerst ef of mikid af fiski er veitt?
- Hvad einkennir fiska?

- Hver er uppahalds fiskrétturinn ykkar?

Nemendur geta samid 1j6d eda sogu um fiska og myndskreytt. Peir geta leert visuna
Fagur fiskur i sj6 og leitad i ordabok ad merkingu peirra orda sem peir skilja ekki.
Einnig meetti fara i vettvangsferd i fiskb(d og fa ad fylgjast med pegar fiskur er
verkadur. I lokin geeti afrakstur verid sa ad nemendur raedi sin & milli hvada fiskréttir
eru i uppahaldi hja peim og afli sér sidan uppskrifta i matreidslubok bekkjarins. Haegt
veeri ad nota hluta peirra rétta til ad elda i heimilisfraeditimum.

I tengslum vid audlindir hafsins maetti ad auki kynna sjomannadaginn fyrir
nemendum.

itarefni

Audlindir er eitthvad sem madurinn nytir ir umhverfinu s.s. malmar, olia, vatn,
skdgar eda fiskistofnar. Einnig falla undir pessa skilgreiningu hreint loft, landslag og
snjor uppi a fjéllum. A myntinni okkar eru myndir af fiskum, bein skirskotun i
audlindir.
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Ségupradur

Lykilspurningar

Vinna nemenda

Bekkjarskipulag

Efni og gogn

Afrakstur

9. Audlindir

Saga lesin um
raekjuna
Kampalampa
7. hluti

Hvao er att vid med
audlindum hafsins?

Hugstormun.

Nemendur fraedast
um audlindir hafsins
b.e. fiskistofninn.
Vakin er athygli & pvi
ad audlindir hafsins
eru ekki dprjotandi.

Nemendur greina
fiska & peningum og
rissa mynd (taka upp)
af peim i fjérubokina
sina. Nemendur
teikna einnig sina
eigin peninga og velja
fiska & myntina.

Allur bekkurinn.

Allur bekkurinn.

Einstaklingsvinna.

Flettitafla, tusspenni.

Krona, fimm krénur,
tiu kronur, fimmtiu
krénur og
hundradkall.
Skriffeeri, litir og
fjorubok.

Hugtakakort.

Teikning og skraning
i fjorubok.
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10. Hljodfeeragero - Ljédagerd/rapp

Markmid

Ad nemendur:

- Noti hugmyndaflug sitt til pess ad tulka eigin upplifun.
- bjalfist i ad semja 1j60.

- bjélfist i ad njota tonlistar.

- Geti unnid med 6hefdbundna hljédgjafa.

- bjalfist i ad tja sig frammi fyrir bekkjarfélégum sinum.
- Eflist i samvinnu og skapandi hugsun.

Til igrundunar

Umreadupunktar:

- Hvada hljéd ma heyra i fjérunni?

- Hvad mé heyra pegar sjorinn er lygn?

- Hvernig mé tulka 6ldugjalfur?

- Hvernig mé tulka hljodin i brimi?

- Hvad er 1j68?

- Hvada tilfinningar vakti fjoruferdin hja pér?
Undirbaningur

Mikilveegt er ad kennari sé med innlogn i uppbyggingu ljéda adur en nemendur taka
ad semja sjalfir. Zskilegt er ad kennari bryni fyrir bérnunum mikilveegi pess ad tala
héatt og skyrt.

itarefni

Ljodagerd hefur verid érofinn pattur i islenskum bokmentum fra pvi ad land byggaist,
en hefur tekid miklum breytingum i gegnum arin. Lj6d hafa form og akvedid innihald
eins og annar ritadur texti og geta fjallad um allt milli himins og jardar (Kolbran
Sigurdardéttir, Sverrir Gudjonssen og bordis S. Mosesdottir 1988:179).

Vert er ad geta eftirtalinna boka:

Skugginn i tebollanum eftir Kobayashi Issa. Utgafa: Bjartur.

Ljodamal eftir Braga Halldérsson og Knut S. Hafsteinsson. Utgafa: Mal og menning.
Visnabokin en Simon J. Agustsson valdi visurnar. Utgéfa: 1dunn.
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Ségupradur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
10. Hljodferagero Hvernig ma tulka Nemendur talka Hopavinna. Jogurtdosir, eldhus- HIjoofaeri.
Ljodagerd/rapp nattaruhljod i fjérunni | nattaruhljod med og klosettrallur,
med hljodgjéfum? ymis konar efnivid. smaésteinar, sandur,
skeljabrot,
malningarlimband,
karton.
Hvad upplifdud pid i | Nemendur semja 1j68 | Hopavinna, Pappir, ritfong, litir, | Ljodagerd og

fjoruferdinni?

um fjoruferdina,
skrifa pad nidur i
fjorubdkina og
myndskreyta. Sidan
rappa peir 1j6dio fyrir
bekkinn og spila
undir a hljéofeerin.

segulband.

flutningur/rapp. Tekid
upp & segulband.
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11. Myndtalkun

Markmid

- Ad efla lesskilning og ordaforda.

- A0 nemendur eflist i finhreyfingum vid eigin myndskopun.
- A0 efla skapandi hugsun nemenda.

Til igrundunar

Sagan um Kampalampa

Umraedupunktar:

- Hvar gerist sagan?

- Hveneer gerist han?

- Hverjar eru adalpersonurnar?

- Breytast personurnar? (Sbr. Kampalampi breytist i Kampalémpu).
- Hvada hluti ségunnar er mest spennandi? Hvers vegna?

- Hvernig endar sagan?

- Lokadu augunum og imyndadu pér ad pu sért Kampalampi. Hvad séréu?
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Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
11. Myndtalkun Munid pid eftir Nemendur rifja upp Allur bekkurinn. Pappir, ritfong, Myndverk.
sdgunni um sdguna um pappirsbatar, lim.
Kampalampa? Kampalampa.

Nemendur fa
bladrenning med
einni eda fleiri
setningum (fer eftir
getu nemenda) upp Ur
sdgunni um
Kampalampa. Peir
skrifa textann nidur a
blad (sja fylgiskjal
I11) og bua til
Klippimynd i
tengslum vid textann.
Verk nemenda eru
hengd upp i réttri r6d
eftir sdgupraedinum.
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12. Steinar

Markmid

Ad nemendur:

- bjalfi nakveema skodun og eftirtekt.

- Odlist pekkingu & hugtokunum stér/litill, 1éttur/pungur, hrjafur/sléttur.
Til igrundunar

Umreadupunktar:

- Hvernig eru steinarnir vidkomu?

- Hvernig eru peir i laginu?

- Hvernig eru peir & litinn?

Nemendur bera saman steinana, m.t.t. steerdar, aferdar, pyngdar o.fl.
Undirbaningur

Fjorusteinar sem nemendur séfnudu i vettvangsferdinni i fjéruna.
Itarefni

Islenska steinabokin eftir Kristjan Semundsson og Einar Gunnlaugsson. Utgafa: Mal
0g menning.

Islenskir steinar eftir Axel Kaaber, Einar Gunnlaugsson og Kristjan Semundsson.
Utgéfa: Bjallan.

Steinavefurinn: http://www.nams.is/dagsins/steinar/steinar.htm
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Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
12. Steinar Hvad vitid pid um Hugstormun. Allur bekkurinn. Flettitafla, tusspenni. | Hugtakakort.
fjorusteina?
Hver er munurinn a Nemendur skoda og | Einstaklingsvinna. Steinalyklar,

fjorusteinum og
steinum i fjalli?

greina steinana sem
peir s6fnudu i
fjoruferdinni.

Nemendur bua til sina
eigin steinafigaru
med pvi ad lima
saman steina. Sidan
mynda peir
steinafjolskyldur med
6drum steinafigdrum
ar bekknum.

Nemendur velja sér
lifveru sem lifir i
fjoru, s.s. marflo, sem
verour ,,geludyre
steinafjolskyldunnar

steinabaekur, télva.

Steinar, lim, malning,
ullargarn, tolur o.fl.

Steinafigura/
steinafjolskyldur.
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13. S6gugerd

Markmid

- AQ efla malproska, lesskilning, ordaforda og skdpunargafu nemenda.
Til igrundunar

Umreadupunktar:

- Hvernig byrjar sagan?

- Hvad gerist i sdgunni?

- Hvernig endar sagan?

Undirbuningur leikverks

Nemendur i fjdgurra manna hopum (steinafjolskyldurnar) bda til leikrit um ségu
steinanna og flytja i kennslustund og/eda & foreldrakvoldi. Nemendur klaedast
baningum.

Baningagerd - steinabuningur

Saumadur er poki ur lérefti, 2 m I6ngu og 140 cm breidu. Efnid er brotid saman til
helminga og lokad med hlidarsaumum. Pokanum er snuid vid, klippt got fyrir
handleggi & sitt hvorri hlid svo og got fyrir augu i botni pokans.

Frekari hugmyndavinna

[ stad pess ad skrifa ségu geaetu nemendur unnid myndaségu i tengslum vid
steinafigruna sina. Sidan geeti bekkurinn gert i sameiningu sina eigin smasogu-
og/eda myndasogubok.

Einnig maetti bua til lista yfir pad sem steinafigarunni likar eda mislikar. Hugmynd
veeri ad Utbua nafnspjald fyrir hverja steinafigiru med helstu upplysingum, svo sem
feedingardegi og &hugamalum. Einnig veeri haegt ad hugleida hvad myndi gerast ef
steinafiguran keemi heim til nemenda.

29



Ségupradur

Lykilspurningar

Vinna nemenda

Bekkjarskipulag

Efni og gogn

Afrakstur

13. S6gugero

Hver er steinninn
pinn?

Nemendur nefna
steininn sinn og
kynna hann fyrir
bekknum.

Nemendur semja
sogu um
steinafigruna sina og
skrifa hana i
fjorubdkina.

Nemendur sauma sér
baning ar lérefti i
samvinnu vio
textilkennara og mala
hann i likingu vid
steinafigdruna.

Nemendur flytja
leikverk um
steinafjolskyldurnar

Hopavinna.

Einstaklingsvinna.

Einstaklingsvinna.

Einstaklingsvinna.

Steinafigaran.

Skriffeeri, fjorubok.

Léreft, saumavel,
tvinni, malning,
penslar.

Steinafjolskyldurnar,
baningar.

Framkoma og

framsogn.

Saga.

Buningur.

Leikverk.
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14. Skuggaleikhus
Markmid

-A0 efla mélproska, lesskilning og ordaforda nemenda.

-Ad nemendur pjélfist i ad tja talkun sina med hreyfingu, tali og séng.
-Ad koma af stad skdpunarvinnu hja nemendum og efla pé til samvinnu.
Til igrundunar

Umreaedupunktar:

- Hvernig mé nota ljos og skugga til ad baa til leikhds?

- Hvadan etti 1jésio ad koma?

- Hver er uppéhalds sdgupersénan pin i ségunni um Kampalampa?

- Hvernig mé tulka hana og adrar sdgupersénur i skuggaleikhusi?

- Hvernig ma bua til umhverfig?

Til ad lifga upp a skuggabradurnar mé nota splittklemmur til ad hreyfa Gtlimi. Einnig
er haegt ad klippa Ut gét & braduna, t.d. fyrir munni og augum og lima gleerubut aftan
vid i lit. Umhverfi ségunnar mé sidan teikna a gleerur og hafa kveikt @ myndvarpa &
medan & syningu stendur.

AEskilegt er ad blindramminn sé & fétum. Hvitt léreft er strengt yfir rammann og
heftad vid.
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Ségupradur

Lykilspurningar

Vinna nemenda

Bekkjarskipulag

Efni og gogn

Afrakstur

14.Skuggaleikhus

Hvernig er haegt ad
talka séguna um
Kampalampa med
latbragdi?

Nemendum er skipt i
hopa. Hver hopur
semur leikrit 0t fra
sdgunni um
Kampalampa.
Medlimir hpanna
velja sér sbgupersonu
ar sdgunni, teikna
hana & karton, lita og
Klippa ut. Hver hopur
teiknar umhverfi
sogunnar & gleerur.
Hoparnir skiptast & ad
syna skuggaleikritin
um Kampalampa.

Hopaskipt.

Blindrammi & fotum,
hvitt léreft, hefti, hvitt
karton, litir,
grillpinnar eda
koparstangir,
splittklemmur,
gleerur, gleerupennar,
myndvarpi.

Skuggaleikhus.
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15. Bekkjarskemmtun
Markmid

- A0 pjalfa nemendur i framsdgn og leikraenni tjaningu.
- Ad efla ordaforda og malproska nemenda.
- Ad pjélfa gagnryna hugsun nemenda.

Til igrundunar

bad er val nemenda hvad peir vilja syna foreldrum/forradamonnum. I bodi er m.a. ad
nemendur:

- Utskyri vinnu sina vid bakgrunninn - Hafid og fjaran.

- Utskyri vinnu sina vid fjorubokina.

- Segi fra upplifun sinni a fjoruferdinni.

- Kledist steinablningum og flytji steinaleikritin.

- Syni leikritin um Kampalampa i skuggaleikhusi.

- Rappi lj6din sin um fjoruferdina og spili undir & hljédfeerin.
Upplagt vaeri ad bjoda foreldrum/forradamonnum upp a reekjusalat.
Undirbaningur

Bakgrunnur — Hafid og fjaran, fjorubaekur, blindrammi & fétum, hvitt léreft, hefti,
hvitt karton, litir, grillpinnar eda koparstangir, splittklemmur, glerur, gleerupennar,
myndvarpi, steinafjolskyldurnar, buningar, hljéofeeri.
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Soégupréadur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
15. Bekkjar- Hverjum & ad bjéda? | Umradur. Allur bekkurinn.
skemmtun . o
Nemendur skrifa og Einstaklingsvinna. Pappir, ritfong. Bodskort.
myndskreyta bodskort
fyrir gestina sem
bekkurinn akvedur i
sameiningu ad bjoda.
Hvad & ad vera a Umraedur. Allur bekkurinn. Pau gégn sem vid Bekkjarskemmtun.
dagskra? eiga.
Hvad verdur bodid | Umraedur. Allur bekkurinn.
upp a?
Nemendur sja um Allur bekkurinn. Hraefni. Veislufong.

veitingar.
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16. Litid um oxl

Markmid

-A0 Orva og adstoda nemendur vid namio.

-A0 kennari 6dlist vitneskju um stédu nemenda og verkefnid i heild.
Til igrundunar

Umreadupunktar:

-Hvad var dhugaverdast?

-Hvad var erfidast?

-Hvad gekk vel?

-Hvad leerdu nemendur og kennarar & pessu verkefni?
Undirbaningur

Kennari verdur ad vera buinn ad ljosrita eydublad fyrir sjalfsmat sem finna ma i
fylgiskjali 1.
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Ségupradur Lykilspurningar Vinna nemenda Bekkjarskipulag Efni og gogn Afrakstur
16. Litid um oxI Hvad lrdi ég af Bekkurinn redir Allur bekkurinn. Engin gogn.
i i Vi saman um verkefnid
vinnunni vid petta Einstaklingsvinna. Skriffeeri, Sjalfsmat.

verkefni?

Hvada spurningum er
Osvarad?

sem nu er ad lokum
komid.

Nemendur skoda
afrakstur vinnu sinnar
i tengslum vid
vidfangsefnid: Lifriki
hafs og fjoru og gera
sjalfsmat sem peir
lima aftast i
fjorubaekurnar

sjalfsmatsbldd, lim.
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Namsmat

Samkveemt adalndmskra grunnskdéla er megintilgangur ndmsmats ad hjéalpa
nemendum vid namid, 6rva pa og hvetja til ad leggja sig enn betur fram. Brynt er ad
matsadferdir seu sem fjélbreyttastar en peer verda ad endurspegla aherslur i kennslu,
heefa markmidum og vera heidarlegar og sanngjarnar gagnvart nemendum. Meta
verdur alla patti ndmsins; pekkingu, skilning, framfarir og leikni og lata pa vega i
samraemi vid &herslur i ndminu (Adalnamskra grunnskaéla, almennur hluti 2006:16-
17).

Gildismat i listum barna er venjulega skodad med gagnrynum hetti og ekki ad dsekju.
Damigert mat leggur aherslu a samsvorun vid aztladan arangur, p.e. hvort vinna
nemandans passar vid pann arangur sem buaist er vid skv. namskra. Hinn fullkomni
arangur nemandans myndi vera einslaga midad vid markmidin og stadalinn, p.e. alltaf
samskonar. Kennsla og leerdomur eru i edli sinu samhverf ath6fn frekar en sundurleit.
bad fyrirsjaanlega fremur en hid dveenta fer frekari forgang. I listum er sérstodu
einstaklingsins hampad. Matsadferdirnar geta, ad aliti margra listkennara, grafio
undan sérstddu einstaklingsins. Samt sem &dur purfa menn ekki ad vera svo
Osveigjanlegir i mati. Mat fer 6hjakvaemilega fram i skolastofunni jafnhlida kennslu.
Enda hefur mat kennara i skolastofunni & préun vinnu hja nemendum miklu meira
veaegi en pad mat sem einstdk préfutkoma segir til um. Namsmatsadferdir koma best
ad gagni & prja vegu: Hjalpar nemandanum ad leera, kennaranum ad kenna og ad gera
namskrana betri. bessari framfor er ndd med pvi ad beita mati, ekki bara til
einkunnagjafar, heldur adferd til ad tryggja upplysingar um raunverulega stoéou
nemandans (Eisner 2002:238).

Verkefni ségurammans eru fjolbreytt og s&tlud nemendum a aldrinum 7 til 8 ara, eins
og aour hefur verid vikid ad. bvi er aeskilegt ad beita leidsagnarmati en slikt nAmsmat
er samofid nami og kennslu og nemandinn er patttakandi i nAmsmatsferlinu.
Meginpeettir pess eru endurgjof, sjalfsmat og viomid (Gronlund 2003:6-8; Rowntree
1983:110).

[ tengslum vid ségurammann er markmidid ad nemendur vinni verkmdppu, fjérubok,
samhlida hinum ymsu verkefnum. Einnig ma finna sjalfsmatsbldd i fylgiskjali 11 par

sem nemendur geta metid sjalfir frammistédu sina i lok ségurammans.
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Lokaord

Skopunargéafan er einstaklingum naudsynleg til ad maeta peim krofum sem
natimapjodfélag gerir. Hlutverk kennara a ad vera pad, ad bua born undir sibreytilegt

samfélag sem kallar a sveigjanleika i hugsun, lausnarleit og 6likar tjaningarleidir.

Med hagsmuni nemenda ad leidarljosi teljum vid sdguadferdina fysilegan kost i
kennslu. Han er einstaklingsmidud og gefur 6llum taekifeeri til ad nalgast
vidfangsefnid & sinn hatt. Med pvi ad tengja listgreinar vid lifriki hafs og fjéru
veentum vid ad koma megi i rikulegum meeli til méts vid sjalfsteeda hugsun og

skdpunargafu nemenda.

Vid hafi er ad ljuka pessari umfjéllun & haeku eftir japanska 1jédskaldid Kobayashi

Issa:

Skref fyrir skref

upp fjallshlidina-

skyndilega hafid
(Issa 1994:31).
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Fylgiskjal |

Sagan af Kampalampa

I hluti

Einu sinni var litill Kampalampi i djapum, kéldum og dimmum sjo. Ja, pid spyrjid
kannski hvad er Kampalampi? Pad er reyndar enginn lampi eda ljos i undirdjupunum,
heldur litill, hreeddur raekjustrakur sem villtist af leid pegar porskur synti inni midja
reekjufjolskylduna hans og gleypti nokkra af hans bestu breedrum og systrum. Litli
Kampalampi synti eins og hann atti lifid ad leysa til ad komast i burtu fra porskinum.

Ahh, parna var hann sloppinn, en hann var rammvilltur greyid litla.

Hvadan haldid pid ad Kampalampi hafi komid?
Vitid pid hvar er kaldast vid Islandsstrendur?

Pegar Kampalampi hafdi jafnad sig & pvi ad hafa ordid vidskila vid rekjufjélskylduna
sina pa for hann ad lita i kringum sig pvi vid honum blasti nytt umhverfi. Hann sa

betur til, pvi ad solin skein og varpadi birtu sinni ofan i myrkan sjoinn. Slikt 1jés hafdi
hann aldrei séd adur, pvi reekjurnar bua yfirleitt & miklu dypi i koldimmum sjonum og
fordast birtuna. Oft halda peer sig vid hafsbotninn pvi par er mikid um ati i sandinum

og ledjunni.
Il hluti

NU gerdist litli Kampalampi &di forvitinn. Hann hitti fullt af skritnum sjavardyrum
sem létu hann alveg i fridi. Voru ekki eins og porskarnir sem eltu hann hvert sem hann
for. NU purfti hann ad fordast fiska eins og porska og gralidur medan enn var petta
dimmt i sjénum. Hann vissi p6 ad ef hann feeri par sem veeri meiri birta, pa veeri
sjorinn ekki eins djapur. Hann vissi lika ad ef hann villtist inn & sveedi ysanna,
smokkfiskanna og tindabikkjanna, pa yrdi hann ad fela sig fyrir peim, pvi peir fiskar

elska ad borda reekjustraka og reekjustelpur.
1 hluti

Ja, hann velti pvi fyrir sér hvenzr hann myndi breytast i Kampalémpu, pad hlyti ad
fara ad gerast bradum, pvi strakarakjur breytast i stelpuraekjur 5-6 ara og hann var

nyordinn 5 ara. Hann hlakkadi bara til pess og hugsadi um pad hvort honum myndi
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lida eitthvad 6druvisi vid breytinguna. Kampalampi brosti i kampinn og spyrnti sér
heerra upp & yfirbordid, hann langadi ad sja petta skritna parna uppi sem vard skeerara

og skeerara eftir pvi sem hann synti ofar.

petta var 16ng, 16ng leid, en sem betur fer var hann bdinn ad belgja sig Gt & ormum og
6drum lindyrum 0r sjavarbotninum svo hann hafdi naega orku til ad leggja a vit
@vintyranna. A leidinni hitti hann alls kyns lifverur sem hann hafdi aldrei séd adur.
Hann var p6 logandi hraeddur um ad maeta storum fiskum a leid sinni. 1 sjonum eru
svokalladar fiskitorfur. Pad eru fiskar sem synda saman i hopum. Ef fiskur ar slikum
hopi keemi auga a hann myndi hann liklega gleypa Kampalampa i einum munnbita.

1V hluti

Pad var ordid ljémandi bjart i kringum Kampalampa. Hann var ekki jafn ottasleginn
0g &dur pvi hann hlakkadi til ad eignast nyja vini & nyjum stad. NU bloktu heilu
parabreidurnar i kringum hann. petta var eiginlega einhvers konar paraskogur. Hann
horfdi forvitinn i kringum sig. Hvad var na petta? Allt i einu dimmdi skyndilega i
sjonum, stor fiskitorfa var & leidinni fyrir ofan hann. Hvert atti hann ad fara? Hvar gat
hann falid sig?

Hvar geta fiskar og adrar lifverur falid sig i sjonum?

Skyndilega heyrdi hann einhvers konar hvisl. Hann lagdi vid hlustir. bad heyrdist likt
og ,.Blubb, blubb ... fardu, fardu litli Kampalampi, pa att ekki heima hér. Fardu til
heimkynna pinna i djapinu annars verdur pu étinn ... syntu burt medan pu getur ... en
komdu hérna undir parablédkuna mina medan ysutorfan syndir framhja, svo hun komi
ekki auga a pig.*

Kampalampi flytti sér sem mest hann matti undir parablédin og faldi sig.

Hvad er pari?
V hluti

Pa heyrdist 6nnur rodd ,,Feerdu pig, petta er mitt plass!“ Gamli bogkrabbinn var
pirradur & Kampalampa sem hafdi rudst yfir & svaedid hans og allra krabbaunganna
sem voru eins og litlar konguleer i kringum hann. ,,Fyrirgefou herra krabbi, en ma ég
adeins koma hérna undir parann til pin medan ysurnar eru hérna i kring og svo flyti ég

mér i burtu.«
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,, Jeeja pa, syntu i baeinn,* sagdi krabbi gamli og saman hirdust peir undir
parablodunum. ,,Annars parf ég ad fara ad grafa mig undir pennan stein med
krabbaungana mina pvi pad er ad koma fjara“ sagdi krabbinn. ,,Fjara, hvad er n1 pad?
Er pad einhver hraedilega grimmur fiskur? spurdi Kampalampi skelfdur.
Bogkrabbinn hristi hausinn og sagdi: ,,Fardu bara i djapid pitt aftur, pa att ekki heima

i fjorunni. bu sem veist ekki einu sinni hvad fjara er!*
Hvagd er fjara?

NuU var forvitnin vakin ad nyju hja Kampalampa. Hvad var eiginlega fjara? Hann kikti
i gegnum paraskoginn og s& ennpé meiri birtu. Heettan var lidin hja og hann reyndi ad
smeygja sér ut. En hann komst ekki. Hann var fastur i einhverjum skritnum hlut sem

atti ekki heima i sjénum.
Hvad gat pad verid?
VI hluti

Hann bardist um & heel og hnakka til ad reyna ad losa sig. Bar p4 ad 5 arma krossfisk
sem losadi Kampalampa Ur plastfleekjunni sem hann hafoi alpast i. ,,/& takk fyrir
bjorgunina keeri hafbrodir* sagdi Kampalampi. ,,J4, verdi pér ad goédu rekjustrakur.
PU att nattdrulega ekki ad vera hér. Hérna eru miklar heettur & ferd og ekki bara vegna
fiska sem geta étid pig, heldur einnig allt ruslid sem flytur hér um i sjénum og skolast
upp i fjruna.” ,,ZE go6di krossfiskur, segdu mér nt hvad er fjara. Krossfiskurinn
benti i kringum sig med fimm érmum og auga & hverjum peirra i kringum sig. ,,NU, nd
betta er fjaran. Sjadu bara alla pérungana sem na alla leid til lands. Kiktu enn lengra
uppdr og taktu eftir lifverunum sem finnast i fjorunni. Heilsadu upp & klettadoppurnar
0g pangdoppurnar sem bla & pérungum og fjérusteinum. Taktu eftir snddormunum &
pérungunum sem gaegjast uppur gétunum sinum.* Kampalampi horfdi 4 petta
avintyralega umhverfi sem hann var kominn i og fann skyndilega fyrir hungri. Hann
hafdi jii ekkert bordad sidan hann lagdi af stad Gr undirdjupunum. ,,Eg er ordinn
svangur sagdi hann vid krossfiskinn. ,,Er eitthvert ati hérna fyrir mig i sandinum?“
Krossfiskurinn hlo. ,,Hér eru miklar audlindir fyrir reekju eins pig sem lifir 4 okkar
minnstu breedrum. Krafsadu i sandinn og vittu hvad pd finnur.* Krossfiskurinn

smokradi ser aftur ut i sjoinn, pad fjaradi sifellt meir og meir og hann poldi illa
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purrkinn. Kampalampi gréf nidur i sandinn og fann pvilikt losteeti til ad gaeda sér a.

parna voru gomseetir burstaormar af mérgum steerdum og geréum.
VII hluti

Hvad eru audlindir?

Hverjar eru audlindir sjavar?

,»Ahh,“ andvarpadi hann szll og gladur. Nu langadi hann ad leggjast 4 meltuna a
einhverjum blautum og skuggseaelum stad. En pad var ekki svo audvelt ad finna mikla
bleytu eda skugga, pvi pad pornadi sifellt i fjorunni. NG haetti Kampalampa ad litast &
blikuna. Honum var farid ad lida svolitid illa. Honum fannst 6paegilegt pegar sélin
skein a skelina hans og hann fann ad hann vard ad komast i burtu. Kannski var pad
heldur ekki bara sdlin sem olli honum pessari vanlidan. Honum fannst eins og hann
veeri ad tatna at. ,,Bidum vid - er n komid ad pvi?* hugsadi Kampalampi med
glampa i augunum. ,,Er pad nti sem ég fyllist af eggjum og breytist i stelpuraekju?*

/At ég heiti pA Kampalampa?*

pad var einmitt pad sem var ad gerast. Kampalampi var ad breytast i stelpurakju.
Skyndilega fylltist Kampalampa mikilli heimpré & djapsjavarslédir sinar. Hana
langadi heim til reekjufjolskyldunnar sinnar. Kannski myndi hun klekja at 6llum 2000
eggjunum sinum og pa myndi aldeilis fjolga i fjolskyldunni. Nei, nu var
avintyrapranni svalad. Kampalampa var ordin reynslunni rikari af pvi ad hafa villst
af leid og skodad nytt lifriki sem henni var &dur hulid. Han hafdi eignast vini sem
hjalpudu henni i neyd, en nd vard hin med einhverjum hetti ad komast i djdpan
sjoinn sem fyrst aftur, pvi eggin sin vard han ad festa vid sundfaeturnar undir halann

par sem pau myndu proskast medan hun synti heim.

I sému svifum peyttist yfir hana alda og bar hana Gt & milli parabladanna og
bérunganna.

,,BlUbb, blubb ... bless Kampalampa og g6da ferd i djupid...* heyrdist gjalfrad fra
grodrinum sem han synti i gegnum a leid sinni nidur fjéruna og Ut i sjoinn. betta gekk
mjog vel, 6ldurnar baru hana tilbaka i att ad dypinu par sem hdn atti heima. NG var
audveldara ad athafna sig i sjonum, pvi hér pekkti han betur til. Leidin heim gat po
ordid henni erfid. HUn var ja buin ad breytast ur strakarakju i stelpuraekju og bar med
sér um 2000 egg sem hun etladi ad reyna ad klekja ut hja fjolskyldu sinni.
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Vonandi teekist henni ad synda i djapum, dimmum sjénum par sem hettur eru a
hverju strai. En Kampalampa er seig reekja og vid erum viss um ad henni tokst
&tlunarverk sitt - ad komast & leidarenda og klekja ut handa okkur fullt af nyjum

reekjuseidum, sem eiga eftir ad vaxa og dafna i sjonum.

Kannski ad litlu reekjukrilin hennar Kdmpulémpu néi ad vaxa og dafna svo pau verdi
hluti af audlindum sjavar. beer rata jafnvel i net reekjubata sem veida handa okkur

gomseetar reekjur sem vid eigum kannski eftir ad borda i reekjusamlokunum okkar.

Hver veit?

Hvada leerdom drégum vid af pessari sogu?
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Fylgiskjal 11
Sjalfsmat 1

Nemendur lima matid aftast i fjérubsekurnar

Nafn

Dragdu hring utan um andlitid sem lysir best hvad pér finnst um hverja fullyrdingu.
Merktu vid brosandi andlitid © ef p ert alveg 4 sama mali.
Merktu vid andlitid med samanbitnum munni © ef fullyrdingin & vid stundum.

Merktu vid andlitid med skeifunni & ef pba ert 6sammala.

Hversu vel stend © @) ®

ég mig?

Lagdi ég mig © @) ®

fram?

Syndi ég 66rum i © @) ®
hopnum/bekknum
virdingu?

potti mér © @) ®
verkefnid
ahugavert?

Eg hef stjorn & © ® ®
skapi minu po ég
sé ekki sammala

Eg vinn vel ein/n ©

®
®

Eg vinn vel med © ®
6drum

®

Byggt a bokinni Fagleg kennsla i fyrirrami (2005) eftir Hafdisi Gudjonsdottur,
Matthildi Gudmundsdéttur og Ardisi Ivarsdéttur. Bls. 87
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Sjalfsmat 2

Spurningunum svara nemendur aftast i fjérubaekurnar.

1. Hvad leerdi ég af vinnunni vid petta verkefni?

2. Hvada spurningum er dsvarad?
3. Hvad fannst mér ekki gaman?

4. Hvad fannst meér skemmtilegast?
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Kennari getur studst vid eftirfarandi form i leidsagnarmatinu:

Nafn Timasetning

Frumkveadi

Hegdun Virkni

Umsogn:

MG = Mjbg gott

G = Gott

NG = Nokkud gott

S = Saemilegt

Virkniathugun

Nafn

Timasetning

Sinnir
verkefni

Ekki vio
vinnu

Athugasemdir

Ingvar Sigurgeirsson. 1998. Namsmat byggt & traustum heimildum...Netslod:
http://www.ismennt.is/vefir/fjarnogk/namsmatnogk/thkr/thkrist.htm [Sétt 13.3. 2010].

47



http://www.ismennt.is/vefir/fjarnogk/namsmatnogk/thkr/thkrist.htm

Fylgiskjal 111
Myndtalkun
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