Baum til spil
Spilagerd i samstarfi vid nemendur
Greinargerd

Halla Runarsdottir og Kristjana Vilhjalmsdottir

Lokaverkefni lagt fram til fullnadar B.Ed.-gradu
i grunnskdlakennarafraedi vio Haskdla Islands, Menntavisindasvid

April 2010



Lokaverkefni til B.Ed. -profs

Hugmynd ad spili sem haegt er ad nota vid

kennslu
Fraedileg umfjollun og hagnytar upplysingar

Halla RUnarsdottir
130384-3239

Kristjana Vilhjalmsdottir
230686-3439

Haskéli Islands
Menntavisindasvid
Kennaradeild, grunnskolakennarafraedi
April 2010



Leidbeinandi Gudbjorg Palsdottir



Agrip

I pessari greinargerd er fjallad um spilid og tilurd pess. Spilid var baid til af okkur i
samstarfi vid nemendur i 3. bekk i Hateigsskdla. Unnid var Gt fra hugmyndum
nemendanna sem voru ad mestu leyti um steerdfreedi. Spil petta er haegt ad bua til i
samvinnu med nemendum 0r pvi sem til er i skolastofunni. Hugmyndin er st ad
nédmio eigi sér stad pegar nemendurnir bua til spilid i samstarfi vid kennara sinn og
begar peir spila er pad upprifjun & pvi nami. Farid er yfir allt ferlid, hvernig spilid
préadist fra hugmyndum okkar yfir i lokautkomu pess. Spilid er tengt vid fraedin og
hefur kenningar John Dewey og Howard Gardners til hlidsjonar. Adalndmskra
grunnskdla motadi markmid spilsins.



Formali

Vid viljum byrja & pvi ad pakka nemendum 3.KR i Hateigsskdla og Kristinu
Ragnarsdottur, umsjonarkennara peirra fyrir frabeert samstarf. An nemendanna hefdi
spilid ekki ordid til. Einnig viljum vid pakka Birnu borsteinsdéttur og Orvari
Olafssyni fyrir yfirlesturinn. Sidast en ekki sist pokkum vid leidbeinanda okkar,

Gudbjorgu Palsdottur fyrir goda og uppbyggilega leidsdgn.
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Inngangur

Lokaverkefni petta felst i pvi ad bua til namsspil og greinargerd um tilurd pess. Vid
héfum badar mikinn dhuga & spilum. begar vid vorum i grunnskéla fengum vid ekKi
oft ad spila en pegar pad var leyft var gledin vid véld. Spilin sem vid spiludum pa
voru ekki endilega gefin Gt sem namsspil en hagt var ad leera ymislegt af peim. pess
vegna kviknadi st hugmynd ad gera spil sem badi veeri skemmtilegt og freedandi. Ad
okkar mati er ad haegt ad leera ymsa namspeetti med spilum.

Vid vildum bua til okkar eigin utferslu af spili. begar vid forum ad velta fyrir
okkur hvernig vid sttum ad fara ad pvi hugkvemdist okkur ad vinna spilid i samstarfi
vid born. Er pad i samraemi vid margvislegar hugmyndir sem vid h6fum kynnst i nami
okkar um mikilvaegi pess ad nemendur fai tekiferi til ad vera skapandi og ad
kennarar hlusti & nemendur sina. Fannst okkur pvi tilvalid ad vinna verkefnid i
samstarfi vid nemendur og leyfa peim ad hafa sinar skodanir & efninu. Vid vildum
vinna med opinn efnivid, hlusta & vidhorf barnanna og kynnast peirra menningu.
pannig sdum vid fyrir okkur ad vid getum i sameiningu skapad namsefni sem veeri &
forsendum nemenda. Af pvi ad vid erum fullordnar gerdum vid rad fyrir pvi ad vid
mundum fé& adrar hugmyndir og sja spilid fyrir okkur & annan hatt en bérnin. Su vard
lika raunin. Bornin tengdu t.d. hugmyndir sinar um spilid vid persénur Ur barnaefninu
eda pvi sem peim finnst fyndid.

Vid vorum pad heppnar ad fa 3.bekk i Hateigsskola i samstarf vid okkur asamt
Kristinu Ragnarsdottur, umsjonakennara peirra. Bekkurinn tok mjog vel & moti okkur
0g Vvid spurdum hann hvad hagt veeri ad leera i gegnum spil. Vid véldum vidfangsefni
spilsins Ut frd& hugmyndum barnanna og i sameiningu skopudum vid spilid.

Vid gerd spilsins hofoum vid markmid Adalndmskrar grunnskola - sterdfraedi
(2007) ad leidarljési. bar er markmidum sterdfredindms i grunnskola skipt i 10
markmidaflokka en i verkefni okkar er midad vid 4 af peim. Ad okkar mati hentudu
pau markmid vel fyrir spilagerd. Jafnframt hofoum vid hugmyndir  um
fjolgreindakenningu Howard Gardner og virka reynslu og athuganir John Dewey til
hlidsjonar. Mikilvaegt er ad stydja hvern nemenda i ad efla hverja greind fyrir sig
samkvaemt fjélgreindakenningu Howard Gardner. Vid héféum fjélgreindirnar i huga

vid gerd spilsins.



Vid notkun spila verdur leerddmurinn skemmtilegri og félagsandinn styrkist.
Nemendur pjalfast i samvinnu og samhjalp en samt sem adur er alltaf einhver
samkeppni & milli peirra. Ad okkar mati eru spil pvi ekki einungis til gagns heldur
einnig til gamans.

Vid vildum gera spil sem haegt veeri ad baa til ar efnivid sem finnst i flestum
skolastofum. bannig geeti kennarinn i samstarfi vid nemendur sina audveldlega buid
til spil sem peir geetu Gtfeert med pad namsefni sem hentar hverju sinni. Til pess parf
einungis ad vera med opinn huga og vera tilbdinn ad skapa namsgdgn med nemendum
sinum.

Hér & eftir verdur komid ad gildi ndmsspila, tengingu peirra vid Adalnamskra
grunnskdla og hugmyndir Gardner og Dewey. Einnig munum vid tengja steerdfreedi
vid vidfangsefnid, segja fra samstarfi okkar vid nemendur i 3. bekk i Hateigsskdla og

préun spilsins. Ad lokum munum vid velta fyrir okkur heildarferlinu i umradukafla.

Namspil

Steerdfraedingurinn Von Neumann og hagfraedingurinn Morgenstern eru upphafsmenn
leikjafraedinnar. Peir uppgdtvudu ad steerdfreedikenningar maetti nota i leikjum eins og
t.d. poker og ské&k. Leikjafreedi er i stuttu mali ad leera mismunandi leiki, dkveda
adferdir vio spilamennskuna, lausnir, finna leid til pess ad vinna og ekki sist ad skilja
hvernig leikurinn er byggdur upp i raun (Sletsjge an artals).

Hagt er ad flokka leiki a tvo vegu p.e. opna og lokada leiki eda tekni- og
happaleiki. | opnum leik er allt uppi & bordinu og allir leikmenn sja nakvaemlega hvad
hinir eru ad gera. Margir leikir eru af peim toga t.d. skak. pad sem heldur peim
leikjum &vallt spennandi er fjoldi peirra leida sem haegt er ad fara. | lokudum leik eiga
allir leikmenn ad gera & sama tima pannig ad enginn veit hvad pa etlar ad gera. Daemi
um lokadan leik er ,,steinn, skaeri, blad®.

Hinn flokkurinn er teekni- og happaleikir. I teeknileik er ekkert tilviljunum has,
par sjé leikmenn fyrir sér hvad peir eiga ad gera naest. Pa er haegt ad hugsa med sér, ef
bessi gerir petta pa get ég gert eitthvad sem mun koma métherja minum & dvart. |
happaleik byggist allt a tilviljunum, notast er vid teninga eda mynt. Sumir vinselir

leikir eru happaleikir eins og til deemis snakaspilid og yatsy (Sletsjge an artals).



Erlendar rannséknir hafa synt fram a ad namsspil leidi til betri arangurs i
nami. Med spila notkun leera nemendur ad umgangast adra i leik, fara eftir settum
reglum og taka tillit til annarra. Athuganir hafa synt ad nemendur hafi meiri &huga &
namsspilum frekar en ad leera & hefdbundinn hatt. Namsspil koma ad gédum notum
fyrir nemendur sem eiga erfidara med ad lera. Spilid getur dypkad skilning peirra,
rifiad upp fyrri kunnattu og gert leerdominn skemmtilegri (Anna Kristjansdattir,
Ingvar Sigurgeirsson, Jacqueline Fridriksdottir, Matthildur Gudmundsdottir, Stella
Guomundsdottir og bora Kristinsdéttir 1987:3).

,»Hvad sem oOllu pvi lidur er unnt ad fullyrda ad notkun namsspila
studlar ad fjdlbreyttara kennslustarfi og getur att sinn patt i ad skapa
notalegan anda { skolastofunni“ (Anna Kristjansdéttir, Ingvar
Sigurgeirsson, Jacqueline Fridriksdoéttir, Matthildur Gudmundsdéttir,
Stella Gudmundsdottir og Pora Kristinsdottir 1987:3).

Namsspil hjalpa nemendum vid ad greypa i huga sér, rifja upp efni og pjalfa reglur.
Leikir og spil eru ekki adeins fyrir litil born heldur fyrir folk & 6llum aldri. Namsspil
henta mérgum ndmsgreinum & Ollum skdlastigum grunnskolans. bvi midur eru
fullordnir sem born oft med efasemdir um gildi spila. Ad margra mati er ekki haegt ad
leera i gegnum skemmtilegt spil vegna ranghugmyndar um ad nemendur purfi ad opna
bok til pess ad leera t.d. ordflokka, reikniadgerdir, traarbrégd og fleira.

Ekki hefur verid visindalega synt fram & ad spilanotkun bati ndmsarangur
fremur meira en hefdbundin kennsla. Hins vegar hefur verid synt fram 4 ad nemendur
syni namsspilum meiri ahuga en reglubundinni kennslu med sama inntaki (Ingvar
Sigurgeirsson 1999a:82).

Morg spil henta vel til kennslu og pjalfunar i notkun reglna, t.d. i
steerdfraeedinami. Spil henta vel til ad kenna bérnum ymsar reglur og reynast peim gott
hjalparteki vid ad leggja eitthvad & minnid. Samkeppnisandi kviknar oft vid idkun
spila en hafa verdur i huga ad spil geta aukid samvinnu innan hdpsins og henta pvi vel
til pess ad pjalfa nemendur i ad vinna saman.

Mikilveegt er fyrir kennara ad Utskyra vel fyrir nemendum sinum til hvers sé
tlast ad peir leeri af spilinu. Ekki skal eyda of miklum tima i utskyringar a reglum
spilsins vegna pess ad smam saman laera nemendurnir sjalfir og midla reynslu sinni til

samnemenda sinna (Ingvar Sigurgeirsson 1999a:82).



Ekki er gott ad hengja sig um of i spilareglum, frekar ad vera lidlegur og
breyta reglum eftir hentugleika. Hafa parf i huga ad sum spil eldast ekki vel og parf
bvi kennarinn ad kynna sér spilid vel &dur en hann notar pad til kennslu (Ingvar
Sigurgeirsson 1999a:83).

Margir kennslufreedingar telja ad spil geti haft ahrif i skdlastofunni & samskipti
nemenda og kennara, patttoku, aukinn ahuga nemenda, sjalfsaga, samvinnu og
umraedu. Aftur & méti verdur pdgn og einstaklingsmidun undir & medan.

Nemendur verda oftar en ekki gagnteknir af spilum og hentar pad kennurum
mjog vel til pess ad skipuleggja kennslu med tilliti til getu, &huga og hefileika
nemendanna. Nemendur vinna mishratt og pa er gott fyrir kennarann ad hafa gott spil
ad gripa i fyrir pa sem fyrstir ljuka verkefnunum.

Namsgdgn rada oft miklu um framsetningu og réd vidfangsefna og hvernig
tekid er a peim. bad gildir helst um bdknamsgreinar. Rannsoknir a kennsluhattum
syna ad margir kennara stydjast vido Utgefid namsefni i kennslu sinni. Peir velja
einhverja eina bok sem peir kjésa ad nota og fara yfir med nemendum sinum (Ingvar
Sigurgeirsson 1994:5).

Abyrgd sérhvers kennara er ad hafa namsefni fjolbreytt og fara adrar leidir en
hefdbundid er. Spil getur komid i stadin fyrir ndmsbok ef sama inntak felst i spilinu
og i bokinni (Ingvar Sigurgeirsson 1999b:30).

Namsspil eru af ymsum toga og skapa fjolbreytni i kennsluhattum. Audvelt er
fyrir kennara ad bua til namsspil og er pad kjorid verkefni fyrir eldri nemendur ad
hanna og skapa namsspil fyrir pau yngri. Pad gagnast 6llum stigum grunnskélans

(Ingvar Sigurgeirsson 1999b:55)

,Moguleikar 4 ad bua til namspil eru ad kalla 6prjotandi og namspil eru gott
demi um ndmsgdgn sem nemendur geta audveldlega buid til sjalfir. Ad bda til
namspil er krefjandi vidfangsefni, hvort heldur verid er ad bia til spil ad nota

sjalfur eda handa 60rum* (Ingvar Sigurgeirsson 1999b:81).

Hagt er ad gera ndmsspil fyrir hopa, por eda einstaklinga. Mérgum pykir pad dkostur
ad spil skuli byggja & samkeppni. Haegt er ad breyta spilum & pann hatt ad pau byggi
frekar 4 samvinnu heldur en samkeppni. I samvinnuspilum er &hersla 16gd 4 ad vinna
prautirnar saman og audvelda bérnunum ad vinna leikinn i sameiningu (Ingvar

Sigurgeirsson 1994:5).



Inntak spila geta verid fjolbreytt og audvelt er ad adlaga pad ad pvi skolastigi

sem nemendur eru a.

Adalnamskra grunnskola - sterdfraedi

I Adalnamskra grunnskola — steerdfraedi eru sett fram markmid steerdfreedinams og par
er lika umfjollun um bakgrunn, kennsluhatti og namsmat. Markmidum er skipt i
adferdamarkmid og inntaksmarkmid og eru markmidaflokkarnir samtals tiu. Pessir
flokkar eru: Steerofreedi og tungumal, lausnir verkefna og prauta, réksamhengi og
roksemdafaerslur, tengsl vid daglegt lif og onnur svid, tolur, reikniadgerdir,
reiknikunnatta og mat, hlutféll og prosentur, mynstur og algebra, rimfraedi og
tolfraedi og likindafreedi.

Peir sem eiga audvelt med ndm ettu ekki ad vera einir um ad njota
steerofreediiokunar. Leikir, prautir og spil geta gert vidfangsefnin meira spennandi og
ograndi. Heaegt er ad kveikja ahuga allra nemenda a sterdfraedilegum vidfangsefnum
med fjolbreyttum kennsluhattum (Adalnamskra grunnskola, sterdfreedi 2007:9).

Baornin eru ekki autt blad pegar pau byrja grunnskélagéngu sina og parf pvi ad
taka mid af reynslu peirra og pekkingu. Smam saman breytist leikur peirra & pann hatt
ad pau fara ad notast vid sterdfreedileg hugtok. Slik préun felst i pjalfun & ymsum
namspattum likt og flokkun, talnavinnu, rédun, lysingu a eiginleikum hluta og
umradum um pa. Aridandi er ad nota apreifanlega hluti, tengja verkefnin vid nanasta
umhverfi nemenda og nyta ser myndreen hjalparteeki.

Born lita sterofreedi jakvedum augum vid upphaf grunnskolagéngu og er
mikilveegt ad grunnskolinn haldi pvi vidhorfi. Nemendur lera sterofraedi ut fra
daglegu lifi en brynt er ad vidhalda skemmtanagildi hennar. Til pess ad halda uppi
ahuga nemenda parf vidfangsefnid ad vera hefilega 6grandi, spennandi og nota parf
fiolbreytta kennsluhztti. OIl erum vid 6lik og born hafa adra syn & hlutina en
fullordnir. Pess vegna er brynt ad nemendur finni sjalfir lausn i samstarfi vid kennara
sinn og samnemendur (Adalnamskra grunnskdla, sterdfreedi 2007:14).

Mikilveegt er ad nemendur geri sér grein fyrir pvi ad lausnarferlid er jafn

mikilsradandi og lausnin sjalf, fall er fararheill. Gott er ad gefa nemendum teaekifaeri &



ad semja sin eigin verkefni t.d. at fra daglegu lifi. Markmidid med pvi er ad peir atti
sig & pvi ad med vinnusemi, skipulagi og vilja geti peir fundid lausn a ymsum
verkefnum. Nemendur fa aukid sjalfstraust vid pad ad fast vid sterdfreediverkefni
med leikjum og prautum sem hofda til skdpunar og imyndunarafls peirra og hafa
anagju af pvi (Adalnamskra grunnskala, steerdfreedi 2007:15).

Nemendur efla rékhugsun sina og sjalfstaedi i vinnubrogdum med pvi ad fast
vid prautir og verkefni par sem margar adferdir koma til greina vid lausnarleit
verkefnisins (Adalnamskré grunnskola, steerdfraedi 2007:16).

Born lera adferdir vid ad efla samskiptafeerni sina i gegnum spil. Samkvaemt
Adalnamskra, lifsleikni hluta, 6dlast nemendur feerni i tillitssemi, samvinnu, lera ad
bera virdingu fyrir sjalfum sér og 6drum, syna kurteisi, setja sig i spor annarra og
hlusta & adra (Adalnamskra, lifsleikni 2007:8). Vid teljum pvi ad spil hafi god ahrif &
félags- og tilfinningaproska barna en i Adalnamskranni kemur fram studningur vid

notkun a spilum og leikjum i kennslu (Adalndmskra grunnskola, steerdfraedi 2007:8).

Tengsl Adalnamskra grunnskéla - steerdfraedi vid spilid

Afangamarkmid vid lok 4.bekkjar i steerdfreedi eru tiu talsins. Vid unnum med fjora
flokka af tiu vegna pess ad peir tengjast hugmyndum barnanna um vidfangsefni
spilsins. Ef inntakid i spilinu hefdi verid annad hefdu flokkarnir breyst i samraemi vid
pad.

Tengsl vid daglegt lif og 6nnur svid

Born fra unga aldri nota sterdfraedi daglega i leik og starfi. Naudsynlegt er ad tengja
steerofraeedi pekkingu peirra ur skdlastofunni vid daglegt lif og veruleika barnanna sem
hefur djupa merkingu fyrir pau. Pannig skilja pau hvernig steerdfraedin nytist peim og
odrum i samfélaginu (Adalndmskra grunnskola, sterdfraedi 2007:16-17). I spilinu eru
ordadaemi par sem nemendur eiga ad reikna Ut fra peningum. beir purfa ad leysa

reiknisdaemi ut fra daglegum vidburdum.



Inntak- télur

Vid upphaf grunnskolagdongunnar hafa bornin téluverda reynslu af talnatdknum og
télum. Morg hver kunna ad telja yfir tug en skilningur & pvi hvad byr & bak vid téluna
fylgir ekki endilega. Mikilvaegt er ad bryna fyrir peim tengsl a milli talna, takna og
fjolda (Adalnamskra grunnskola, sterdfreedi 2007:17). Spilid snyst ad mestu um
reikniadgerdir en nemendur purfa ad hafa skilning & télum og taknum til ad fast vid

peer.

Reikniadgerdir, reiknikunnatta og mat

A yngra barna svidi er naudsynlegt fyrir nemanda ad tengja saman reikniadgerdir vid
hlutbundin vidfangsefni og geta synt adgerdir sinar & talnalinu. Mikilvaegt er ad
nemendur fai pjalfun i hugarreikningi. Til pess purfa peir ad hafa gédan skilning &
uppbyggingu talnakerfisins, ferni i ad astla og namunda, gdéda tilfinningu fyrir
steroum og skilning a reikniadgerdum (Adalndmskra grunnskola, sterdfraedi
2007:18). I spilinu fast nemendur vid reikniadgerdir i huganum. Heaegt er ad gripa til
hjalpargagna ef parf.

Hlutfoll og prosentur

Bornum er snemma kennt ad nota adgerdir og hugtok sem notud eru i margféldun og
deilingu eins og ad helminga, skipta & milli, tvofalda og fleira. bau purfa ad tengja
saman heild og hluti en su adgerd feerir peim skilning a tengslum par a milli
(Adalndmskra grunnskola, sterdfreedi 2007:19). pessi flokkur a vid spilid vegna pess
ad hann utskyrir hvad felst i margféldun. Naudsynlegt er fyrir nemendur ad skilja ad

margfdldun er endurtekin samlagning.

John Dewey

Bandariski heimspekingurinn, sélfreedingurinn og uppeldisfromudurinn, John Dewey
(1859-1952) var einn af brautrydjendum verkhyggjunnar (Dewey 2000a:27-28).

Undirstada hennar er ad madurinn sé virkur einstaklingur sem er kominn af nattarunni



og er pvi Oadskiljanlegur fra umhverfi sinu. Meginhugmynd Dewey a nadmi og
pekkingu var eigin reynsla einstaklingsins og gagnkvem samskipti hans vid
umhverfid (Dewey 2000a:16). bekking og skilningur verdur til pegar nemendur lera
med pvi ad framkvema i tengslum vid umhverfi sitt. Petta kalladi Dewey ndm i verki
- ,,Jlearning by doing*.

Til pess ad nemendur nai hamarksarangri purfa peir ad hafa 16ngun til ad leera
og sja tilgang med pvi. Virkja parf nemendur & pann hatt sem hofoar vel til peirra.
Samkvaemt Dewey verdur orkan sem knyr nemendur afram ad koma fra peim sjalfum
en Otakmarkadur ahugi kennarans heldur lifi i kennslu hans (Dewey 2000a:310 - 311).

Kennslufredi Dewey byggir a ad unnid sé ut fra ahuga, eigin athugunum,
virkri reynslu og koénnunum nemenda. Ahersla 16gd & proska og samfellu i
vinnubrégdum. Ad hans mati etti kennarinn ad vera leidbeinandi frekar en predikari,
meginverkefni hans er ad spyrja nemendur spurninga og vekja pa til umhugsunar
(Dewey 2000a:14-17). Hugsun er mjog mikilveeg samkveemt kenningu John Dewey.
Huan stjornar seér ekki sjalf heldur er eitthvad sem gerist og kallar hana fram. begar
stadio er frammi fyrir einhverjum vanda er mikilveegt ad kunna ad stjérna huganum til
ad kalla & lausn vandans. Fyrri reynsla skiptir pvi miklu mali og litar paer hugmyndir
sem upp koma vid lausn vandans (Dewey 2000a: 53- 34).

I friminGtum eda i sinum fritima fara bornin i allskonar boltaleiki eins og
fotbolta eda hlaupaleiki sér til skemmtunar. Leikirnir hafa hver sinar reglur sem
bérnin verda ad fara eftir til pess ad leikurinn gangi upp. An reglnanna verdur
leikurinn ekki s& sami. Ef upp kemur einhver agreiningur er leitad til domara ef hann
er med, annars er reynt ad finna lausn i sameiningu. Ef pad gengur ekki upp geeti
leiknum verid lokid vegna pess ad ekki er lengur skemmtilegt i honum (Dewey
2000b:62). Bornin vita ad reglur eru hluti af leiknum og ef reglurnar eru ekki til stadar
veeri leikurinn ekki sa sami. Leikurinn gengur smurt fyrir sig ef allir pekkja reglurnar
og fara eftir peim. Ef upp kemur vandamal i leiknum er pad oft pannig ad einhverjum
finnst vera brotid a ser en hann sér ekkert athugavert vid reglurnar sjalfar.

Hegt er ad draga pa alyktun ad peir sem taka patt i leiknum finnst ekki ad
beim sé stjérnad af einhverri annarri hattsettari manneskju. begar upp koma deilur er
leitad til reglnanna eda ddémarans. Heildaradsteedurnar rada taumhaldi einstaklinga,

begar peir taka patt i einhverskonar leik eru peir patttakendur i sameiginlegri reynslu.



Pegar kennarinn bydur nemendum ad spila, finnst peim ekki kennarinn vera ad
radskast med pa heldur eru peir sjalfir ad stjorna sinni eigin patttoku (Dewey
2000b:63).

Fjolgreindakenning Gardners

Fjolgreindakenning Howards Gardners byggir a pvi ad hver einstaklingur hafi a.m.k.
atta greindir a jafnmoérgum svioum. Greindirnar proskast ekki samtimis hja hverjum
nemanda og parf pvi ad taka tillit til pess. Howard Gardner setti fram
fjolgreindakenningu sina &rid 1983 eftir ad hafa velt lengi vongum og gert rannsoknir
a mannlegum maoguleikum fra pvi a midjum sjéunda aratugnum (Armstrong 2001:9).
Alla tid sidan hefur fjoldi kennara og annars skdlafolks tileinkad sér kenninguna og
notad hana i kennslu sinni. Kennslufraedi fjolgreindakenningarinnar gerir rad fyrir
fjolbreytilegum kennsluhattum pannig ad nemendur fai tekiferi til ad efla 6ll svid

greindar sinnar.
,,Med fjolgreindakenningunni er lagt til ad peer adferdir sem beitt hefur
verio til ad meta arangur nemenda verdi stokkadar upp og métadar fra
grunni.” (Armstrong 2001:100).

Gardner ruddi med rannséknum sinum brautina ad grundvelli pess ad kortleggja
margbreytileika mannlegra hefileika og skipti peim nidur i ad minnsta kosti atta
eftirfarandi greindir (Armstrong 2001:14).

Malgreind
Hefileiki til pess ad hafa ahrif baeedi munnlega og skriflega. Felur i sér melskulist og
ad geta notad pannig malid til ad geta sannfert adra um ad taka afstodu til

fjélgreindakenningarinnar.


http://frontpage.simnet.is/gudrunpet/namsmatid/heimildir.htm
http://frontpage.simnet.is/gudrunpet/namsmatid/heimildir.htm
http://frontpage.simnet.is/gudrunpet/namsmatid/heimildir.htm

Rokgreind
Hefileiki til pess ad hugsa rokrétt og nota télur & mikilfenglegan hatt. Felur i sér

nemni fyrir stadhafingum, roklegum tengslum og mynstrum.

Rymisgreind
Hefileki til ad skynja sjonrent og ramfraedilega umhverfid. Felur i sér nemni &

linum, formi, litum, vidd og tengslum parna & milli.

Likams- og hreyfigreind
Feerni til pess ad nota likamann i ad tja tilfinningar og hugmyndir. Felur i sér

samhafingu, styrk, jafnveegi, sveigjanleika og hrada.

Tonlistargreind
Heefileiki til ad skapa, meta og tja margvislega tonlist. Felur i sér skilningi & tonlist,

teeknilegri kunnattu eda hvoru tveggja.

Samskiptagreind
Hefileiki til ad skilja skap, fyriratlanir og tilfinningar annarra. Felur i sér gdda

samskiptahafileika.

Sjalfspekkingargreind
Heefileiki til ad lifa & grunni sjalfspekkingar. Felur i ser skyra sjalfsmynd og pekkingu

4 eigin sjalfi.

Umbhverfisgreind
Heefileiki til ad flokka tegundir Gr dyra og jurtariki i eigin umhverfi. Felur i sér nemni

fyrir fyrirbeerum nattarunnar (Armstrong 2001:14-15).
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pad sem parf ad hafa i huga pegar fjallad er um fjolgreindakenninguna er ad han er
ekki personugerdarkenning p.e. einstaklingur byr yfir 6llum greindunum. LjOst er ad
flestir einstaklingar geta préad hverja greind fyrir sig en peer vinna saman & mjog
flokinn hatt. Vid purfum pvi ad geeta okkar & pvi ad Utiloka ekki einhverjar greindir
hja einstaklingum sem syna ekki mikla feerni i afmérkudum pattum. Betra er ad reyna
ad proska péa peetti hja viokomandi pannig ad einstaklingurinn nai vidunandi arangri i

Ollum greindum (Armstrong 2001:105).

Steerdofraedinam

Steerdfraedikennsla hefur breyst i gegnum tidina. Kennarar kenna nemendum sinum ad
leita lausna vid sterdfreedideemum i stad pess ad kenna peim hvernig & ad leysa pau.
Nemendurnir purfa ad hafa skilning & pvi sem peir eru ad fast vid til pess ad skila
arangri.

Hlutverk kennara er ad hjalpa nemendum ad lera, skapa gott ndmsumhverfi
og setja efnid fram pannig ad nemendur verdi mottekilegir fyrir ndmsefninu. bess
vegna er mikilvaegt ad gera namid skemmtilegt og spennandi og leyfa nemendunum
sjalfum ad uppgdtva og profa sig afram. Sterdfredi er mikilvegt ad tengja vid
raunveruleikann svo nemendur sjai ad télur og reikniadgerdir hafi einhvern tilgang. |
steerdfraedi leidir eitt af 6dru og hver stadur fyrir sig kalladur varda likt og i gamla
daga pegar folk gekk eftir voroum til ad rata sina leid. Nemendur fara eftir slodum en
ekki fara allir eftir ndkvaeemlega sama sl6danum. beir koma pé allir vid a hverri vorou
fyrir sig. Kennarinn parf pvi ad fylgjast med hverjum og einum nemenda til pess ad
athuga hvar hann er staddur (Dolk og Fosnot 2001:11 og 18).

Nemendur purfa ad préa med sér talnaskilning yfir & peaer vérdur sem nastar
koma sem eru skilningur a reikniadgerdunum samlagning, fradrattur og margféldun.
pad ad kenna hugtak (s.s. fradratt og samlagningu) og strax i kjolfarid formulu eda
adferd vio ad vinna med pau hugtok er drelt. Venlegra pykir ad koma med
raunverulegt demi i ordum rétt eins og ad varpa fram spurningu a nemendur sem
krefst pess ad peir noti samlagningu eda fradréatt til ad svara. Deemi: Kennari segir

nemendum ad pad séu vanalega 21 born i bekknum en nu séu prju bérn veik og spyr
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bvi hversu morg born séu pa mett. barna hefur kennarinn komid af stad hugsun
nemenda um fradratt an pess ad hafa nokkud kynnt hugtakid eda hjalpartaekio
(minus -) fyrir peim. Hann getur komid inn & pad sidar og haft petta deemi & ad byggja
(Dolk og Fosnot 2001:20).

Skdlastofan eetti ad vera samfélag par sem 6llum er frjalst ad koma med sinar
hugmyndir og skodanir. bar sem hlustad er a nemendur og hugmyndir peirra teknar til
greina, par sem virding rikir & milli allra medlima pess og 6llum er treyst til ad vinna
verkefni vel af héndum. Nemendur vita hvenar pad sem peir eru ad fast vid er
spennandi og skiptir mali. Nemendur finna hvener peir eru ad leysa verkefni adeins
til ad poknast kennaranum (Dolk og Fosnot 2001:26 og 29).

Nemendur purfa ad fa4 kost & ad vinna hlutbundna vinnu sem mun styrkja
myndun hugtaka. beir purfa ad vinna med hversdagslega hluti eins og kulur, peninga,
seetisgildiskubba, talnagrindur, meelitaeki eins og vogir, hitamela, malbdnd og fleira
(Adalnamskra grunnskola, sterdfraedi 1999:11-12).

Mikilvaegt er ad tengja verkefnin vid umhverfi sem nemendurnir pekkja og
nyta &preifanlega hluti og hjalparteeki. Nemendur geta betur unnid med haar télur ef
peir hafa hjalpargégn til ad stydjast vid og kunna vel til peirra (Adalndmskra
grunnskola, steerofraedi 1999:20).

Naudsynlegt er fyrir nemenda ad hafa adgang ad fjolbreyttum namsgdgnum i
steerdfraedi. Pegar unnid er ad pvi ad efla skilning & sterofraedi og sterdfreedilegum
hugtokum er gott fyrir nemendur ad hafa apreifanlega hluti sér til adstodar. Pannig fa
peir reynslu sem seinna mun veita peim skilning & Ohlutstedara efni. Med
hlutbundinni vinnu aukast likurnar & pvi ad hver nemandi fai verkefni vid sitt hefi.
Pegar notast er vid hluti gefst tekiferi fyrir bornin til ad dvelja lengur vid
vidfangsefnid og skoda pad fra dlikum sjonarhornum. Pannig geta boérnin mdtad
namid pannig ad pad verdi hefilega krefjandi.

Namsgognin purfa alls ekki ad vera keypt, heldur geta pau komid ar ymsum
attum. Verdlaus efni geta verid jafn god og hver 6nnur, mikilvaegt er ad nyta pad sem
er vid hondina i hvert skipti og lesa i hverjar adstedur fyrir sig. Fjolbreytt og
spennandi safn namsgagna getur gert kennaranum audveldara med ad skapa
forvitnilegt og skapandi namsumhverfi. Namsgogn gefa nemendum moguleika & ad
&fa leiki og feerni i afmoérkudum hlutum sterdfraedinnar.

Verkleg vinna getur oft kveikt ahuga barnanna og hjalpad peim vid ad halda
einbeitingu. Pau 6dlast betri syn yfir ferlid, skilja betur eftir ad hafa notad hluti til ad
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finna lausn & verkefninu. Seinna eiga pau betra med ad rifja upp og utskyra fyrir
6orum (Gudbjorg Palsdattir og Sigrun Ingimarsdottir 2000b:8).

Steerdfraedi er mynstur og reglur sem nemendur purfa ad lera 4. A bak vid
margt i umhverfi okkar er steerdfraedi eins og t.d. & netsioum. Nemendur purfa ad gera
sér grein fyrir pvi ad leera steerdfraedi er eins og ad leera & piano. EkKi er haegt ad spila
fullkomid lag strax, heldur parf fyrst ad leera ad lesa noturnar sidan parf ad &fa sig og
pekkja hljodstigana. Til pess ad skilja sterdfreedi parf ad byggja upp skilning & télum
0g né skilningi sem liggur & bakvid hugtok og adferdir. Ekki er skynsamlegt ad byrja
ad a&fa sig fyrr en skilningnum er nad (Van de Walle 2007:13).

Nemendur attu ad skilja steerdfraedina betur ef kennarinn hjalpar peim vid ad
tengja steerdfreedina sem mest vid daglegt lif peirra (Van de Walle. 2007:20).

Til ad nemendur geti leyst ymsar prautir purfa peir ad adlaga vandamalid ad
sinum hugmyndum. Peir nyta paer hugmyndir sem peir hafa fyrir i lausn vandans og
byggja upp nyja pekkingu um leid og peir kafa dypra i ad leysa vandann (Van de
Walle 2007:5).

Undirstada hugsmidihyggjunnar er st hugmyndafraedi ad bornin byggja sina
eigin pekkingu. Stadreyndin er si ad ekki bara born, heldur allt folk hefur einhvern
timan reist eda byggt upp pekkingu sem gefur peim pydingu & pvi sem peir skynja eda
hugsa um. begar pu lest pessi ord ert pu ad gefa ordunum merkingu. Pu ert ad smida
hugmyndir. Til ad reisa og byggja eitthvad i likamlega heiminum parf verkfeeri, efni
og vinnu. Hvernig vid reisum hugmyndir er haegt ad skoda & hlidstedan hatt.
Verkfearin sem vid notum til pess ad byggja upp skilning eru naverandi hugmyndir
okkar og su pekking sem vid baum nu pegar yfir.

Efnid sem vid notum vid athéfnina byggir & skilningi pess sem vid sjaum,
heyrum eda snertum i nagrenni okkar. Sum efni eru okkar eigin hugsanir og
hugmyndir. bad atak sem parf ad vera til stadar er virk hugsun. Ef hugur okkar er ekki
virkur i ad hugsa, gerist ekkert (Van de Walle 2007:22).

Ad smida pekkingu er afar mikilveegur pattur i lifi nemandans. bPad ad reisa og
skilja ny hugtok krefst virkni hugans. Hvernig virkar petta? Passar petta vid pad sem
ég veit pegar? Hvernig get ég skilid petta ut fra ndverandi skilningi minum &
hugmyndinni? Sterdfreedi hugmyndum er ekki haegt ad kenna dvirkum nemanda.
Born purfa ad vera andlega virk til pess ad leera. I skolastofum purfa born ad vera
hvott afram til ad glima vid nyjar hugmyndir & fjdlbreyttan hatt. Lata bornin glima vid
steerdfreedina i fjolbreyttu umhverfi. Thugul hugsun pydir vinnsla med niverandi
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hugmyndir vid ad finna pad sem virdast koma ad mestu gagni og gefa nyrri hugmynd
merkingu (Van de Walle 2007:23).

Til pess ad skilja samlagningu og fradratt veroum vid ad atta okkur & hvernig
pessi hugtok tengjast. Med pvi ad skoda vel paer adstedur par sem samlagning og
fradrattur koma fyrir eru meiri likur @ ad nemendur skilji og finni réttu adferdina vid
lausn deemanna. | skolastarfi er ahersla & tvaer leidir, par eru skilningur og minni. Ad
skilja hvad pad er ad leggja saman og draga fra er naudsynlegt &dur en stadreyndir
koma sjélfkrafa. Skilningur er naudsynlegur en hann er ekki fullnagjandi.

Samlagningu ma pjalfa & margan hatt. Naudsynlegt er ad mida vid getu
nemenda. Sumir nemendur geetu t.d. purft ad telja saman hluti i pé nokkurn tima adur
en peir rdda vid ad nota taknin fyrir plUs og jafnt og.

Best er ad byrja pjalfun samlagningar & hlutbundinn héatt og notast vid
smahluti og myndir. Ahersla skal 16gd & algeng samlagningar ord eins og til vidbotar,
beetir vid, feer, alls og samtals.

Til ad nemandi skilji hvad felst i fradreetti er naudsynlegt ad hann fai tekifaeri
til ad leysa verkefni med hlutbundnum goégnum t.d. smahlutum. Pad er einnig
naudsynlegt ad tengja verkefnin vid daglegt umhverfi nemendanna. EKki parf ad nota
adgerdataknid i fyrstu heldur skal leggja aherslu a ad nemandinn skilji algeng
fradrattar ord eins og missir, eydir, gefur og tynir. Einnig ad nemandinn &tti sig & ad i
peim ordum felst ad tekid se af. Smam saman parf nemandinn ad leera minus merkid
og hvernig verkefni ur daglegu lifi eru feerd yfir & tungumal sterdfraedinnar (Eirikur
Ellertsson 2003: 30- 32).

Born fra unga aldri telja alls kyns hluti. Med timanum né pau feerni i ad telja &
tveimur, premur, fjorum o.s.frv. Pau telja eyru, ter og fetur & kdngulom med pvi ad
beta alltaf vid. Pessi adferd barnanna fer pau til ad hugsa um endurtekna
samlagningu, p.e. margféldun.

Margfoldun hvilir & hugmyndinni um endurtekna samlagningu og ma
bersynilega gera sér grein fyrir pvi pegar lesid er margféldunardemi, fjorum sinnum
fimm. Talan sem fram kemur kallast margfeldi og veeri pvi talan 20 margfeldid ur
deminu hér fyrir framan. Faldheiti er demid sjalft sem sett er upp eins og t.d. 2 - 3
(Gudbjorg Palsdottir og Sigran Ingimarsdottir 2000a: 19).

14



Ferlid

Hér verdur komid inn & pad hvernig spilid vard til, fra fyrstu hugmyndum ad loka
atgafu pess. Vid hoéfoum myndad vinasamband vid bekkinn sem vid unnum i
samstarfi vid i 60ru namskeidi. Pad gerdi pad ad verkum ad okkur var strax tekid vel
og samstarfid gekk afar vel. Vid lysum hverjum fundi med bekknum itarlega og

hvernig verkefnid préadist.

Hugmyndir okkar um spilid
Hér er listi yfir paer hugmyndir sem vid vorum bunar ad mynda okkur adur en vid
hittum nemendurna. Vid gerdum okkur grein fyrir pvi ad peer geetu breyst og proast en
vildum vera bunar ad bua til einhvern smaramma til ad fara eftir &dur en vid hittum
pa. Sumar hugmyndirnar eru um bakgrunn, adrar um ségusvid og Gtlit vegna pess ad
vid vissum a peim timapunkti ekki hvernig spilid yrai.

Eyja

Frumskogur

Farid i gegnum eyjuna og lent i ymsum avintyrum

Leera steerdfraedi i gegnum spilid

Eldfjall

Hafa spilid myndraent

Apreifanlegt spil

Spil sem kennarar attu ad geta Utbuid sjalfir

Spurningar

Fjolgreindakenningar Gardner

Skifa med 6r sem hegt er ad snla

Spil par sem nokkrir eru saman i lidi

Sjorzningjar sem safna gulli i kistuna sina. Enda i toéfrahellinum og par er loka

demanturinn eda perlan

Spilabordid getur verid sjoraeningjakort, eyja med kortaupplysingum
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Undirbaningur fyrir fund: Vid vorum bdnar ad dkveda ad spilid etti ad gerast a
eyju og pad mundi vera ramminn fyrir bornin ad fara eftir. Vid vildum fa ad vita hvad

bornin vildu ad spilid gengi Ut & og hvernig uppbygging pess &tti ad vera.

11. névember, 2009, fyrsti fundur med nemendum i 3.bekk i Hateigsskola.

Vid hittum allan arganginn & fyrsta fundinum. Vid kynntum okkur og badum bérnin
um ad adstoda okkur. Vid sendum umsjonakennara annars bekkjarins spurningar sem
vid vildum leita svara vid. Okkur fannst betra ef umsjonarkennarinn myndi spyrja
spurninganna vegna pess ad hann pekkir bornin betur en vid. A medan skrifudum vid
nidur hugmyndir barnanna.

Vid s6goum boérnunum fra pvi ad rammi spilsins veeri eyja. Vid vildum fa ad
vita hvad boérnin geetu hugsad sér ad hafa i spilinu og hvad pau geetu leert af pvi. bau
h6fdu margar hugmyndir en misjafnt var hversu langt pau voru komin med peer.

A listanum hér fyrir nedan ma sja ad sumir nemendur nefndu adeins fyrirbaeri
sem etti heima & spilabordinu @ medan adrir utlistudu hvad myndi gerast pegar lent

yrdi & viokomandi reit.

Hvad viljid pid hafa i spilinu? (Nemendur i 3.bekk)

Strénd Skip

Palmatré Talandi tosku

Krossfiskur Gamalt flagg upp Ur sjonum
Mannatur Fjoll

Krabbar Frumskogur

Hékarlar Ledurblokur

Svartfuglar Risa alda

Jurtir Risaedlur

Foss (vatn) Hellir

Krakkar ad leika sér Gott folk i helli sem passar upp &
Dyr fjarsjodinn

Tréhus Tarsan sem byr & eyjunni (hellisbdar)
Skeljar Apar

Grafin gullkista Hlébardar

Beinagrindur Saehestar
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Byflugur sem geta stungid mann
Gorillur

Letidyr (hvild bida i 2 min)

Pafagaukar (heegt ad fljaga yfir reiti)
Kréokaddilar (haegt ad synda yfir &)
Tofrahurd i helli (endapunktur)
Hafmeyja (han getur slegid spordinum
i mann og pa fer madur i sjoinn)
Bananar

Vondir Glfar sem passa téfrahurdina
Sporddrekar sem stinga mann

Fuglar sem fljuga med mann 2 reiti
Snigill sem hegir a manni fer 2 eda 1
tilbaka

Kudungakrabbi

Kindur ( hlyja sér med & veturna)

Risa pardus

Kviksyndi hagir & manni

Jaguar fer hratt, hoppar yfir reiti

Fellibylur feer mann til ad snlast
(Floskustatur)

Pandabirnir

Sverdfiskur

Steinar

Kaktus sem stingur mann (heetta)
Kolkrabbi (par reiknar madur)

Kaninur (margfalda)

Stafaveggur, pu leysir praut og pa
dettur veggurinn (sa sem pu spilar vid
byr til vegginn)

Spurning um Holland, liti @ fanum
Stytta sér leid med demum um

leynigdng
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Urvinnsla af fyrsta fundi

Eftir fyrsta fundinn forum vid yfir allar hugmyndir barnanna. Vid tokum 0t paer sem
okkur fannst ad haegt veeri ad vinna ut fra. Sidan bjuggum vid til spurningar ut fra
peim til pess ad fa enn betri syn & hugmyndir barnanna.

Baérnin hofou flest hugsad sér ad lata spilid fjalla um reikniadgerdir. Pau komu
med hugmyndir um margféldunardemi, samlagningu og fradratt. Vid akvadum pvi ad
leggja mesta &herslu & reikniadgerdir i spilinu en pé i bland vid islensku og
samfélagsfraedi.

Ein tillaga frA& nemendum var fellbylur sem faerdist at i floskustdt og a
endanum varad til skifa sem notud er i stadinn fyrir teninga. Margir nemendur vildu ad
bedid yrdi umferd ef ekki veri svarad rétt i spurningum eda ef spilamadur lenti &
Oheppilegum reit. Vid utferdum pa hugmynd pannig ad ef lent er & fylukalli &

skifunni parf ad bida eina umferd.

Undirbuningur fyrir annan fund: Tokum til hvit A3 bl6d. Vid somdum spurningar
sem vid spurdum og reeddum um & medan ad bornin teiknudu spilabord.
Spurningarnar sem vid smdum voru pessar:

Hvad myndud pid vilja leera af spilinu?

Hvernig er haegt ad vinna spilid?

Hvernig sjaio pid spilabordid fyrir ykkur? ( Teikna & A3 blad)

Eiga ad vera lid eda einstaklingar?

Hvad sjaid pid fyrir ykkur & skifunni?

Hvad langan tima tekur ad spila spilid til enda?

10.februar, 2010, annar fundur med nemendum i 3.bekk i Hateigsskola.
Vid hittum bérnin og badum pau um ad teikna upp a hvitt A3 blad, hvernig pau vildu
hafa spilabordid. Bornin satu & premur sex manna bordum og einu fjégurra manna
bordi. Bekkurinn var ad hluta til kynjaskiptur vid bordin. Vid tvé bord voru einungis
drengir, vid eitt bord bara stulkur og ad lokum var vid eitt bord badi stulkur og
drengir.

A medan bornin teiknudu upp spilabord, spurdum vid pau spurninga um pad
hvernig spilid peirra atti ad vera. Vid reyndum ad f& fram hvada hugsun var & bakvid
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hvern reit og hvort spilid veeri fyrir storan eda litinn hop péatttakenda. Bérnin sdgdu
okkur hvad pau vildu lzera i gegnum spilid en par bar haest steerdfraedin. Athyglisvert
var ad bornin nefndu p6 bara prjar reikniadgerdir, p.e. margfoldun, fradréatt og
samlagningu.

Hugmyndin um ad hafa spurningareiti komu fram hja nokkrum og pa adallega
hja stalkunum. Einnig spurdum vid bodrnin hvort pau vildu hafa teninga, hvort pad etti
ad safna einhverju og hversu langan tima spilid teki. Utferslur barnanna 4
spilabordunum voru mjog fjolbreyttar og kéfudu pau misjafnlega djapt i efnid. Hér

ma sja nokkrar myndir af spilabordum nemendanna.

Urvinnsla af 68rum fundi
Annar fundurinn snerist um ad lata nemendurna teikna upp spilabord og um hvad
spilid etti ad sndast. Flestir vildu hafa marga reiti sem vid akvadum ad vinna Gt fré og
ad eitthvad sérstakt myndi gerast & sumum reitunum.

Nemendurnir vildu margir hverjir safna gulli og sa sem beeri sigur Ur bytum
&tti mesta gullid. pannig kviknadi hugmynd okkar ad hafa marglita gullmola og
spjold sem nemendur purfa ad safna gullmolunum eftir. begar peir hafa safnad 6llum



peim molum sem peir purfa, hafa peir unnid spilid. Pad skiptist nokkurn veginn jafnt
hvort nemendur vildu hafa lid eda einstaklinga ad spila i einu. Vid dkvadum ad hanna
spilid pannig ad pad hentadi badi fyrir lid og einstaklinga.

Nemendurnir satu kynjaskipt i hopum og athugudum vid pvi hvort einhver
munur veeri a hugmyndum peirra eftir kyni. Svo reyndist ekki vera en aberandi var

hversu mikid meira stelpurnar skreyttu sin spilabord.

Undirbaningur fyrir pridja fund

Vid forum yfir allar hugmyndir barnanna og teiknudum at fra peim spilabord. Vid
tokum pé akvordun ad spilio gengi ad mestu leyti Ut & reikniadgerdirnar margfoldun,
fradratt og samlagningu en einnig Ut & almennar spurningar um samfélagid. Vid
undirbjuggum okkur undir ad spila vid fjéra nemendur i einu og hugsudum okkur ad
begar peir lentu & einhverjum reit spurdum vid pa hvada demi eda spurningar haegt

veeri ad hafa par.

25. mars, 2010, pridji fundur med 3.bekk i Hateigsskola.
Vid syndum boérnunum okkar Utferslu a spilinu sem vid unnum Ut frd peirra
hugmyndum. 1 samstarfi vid kennara peirra tokum vid Ut fjégurra manna hopa. Vid
atskyroum fyrir bérnunum reglur spilsins og hvernig pad gengi fyrir sig. Vid leyfdum
bornunum ad spila spilid, spurdum pau hvada verkefni eda deemi haegt veeri ad hafa a
reithum sem pau lentu & Einnig vildum vid kanna hvort bérnin sampykktu okkar
atfeerslu, hvort peim peetti spilid skemmtilegt og hvort vid @ttum ad halda afram a
peirri braut sem vid vorum komin 4.

Baérnin voru 6ll mjog aneegd med utfeersluna a spilinu, vildu ekki breyta neinu

0g voru mjog dhugasém um lokadtgafu spilsins.

Urvinnsla ar pridja fundi

A pridja fundi fengum vid hugmyndir um hvada patti nemendurnir vildu helst spyrja
um en i ljos kom ad flestir vildu ad spurningarnar sneru ad islandi og folkinu i
landinu.  Steerdfreedispurningarnar voru annadhvort ordademi eda venjuleg
reiknisdeemi. Vid vildum nota ad mestu leyti spurningar frd peim en battum vid
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spurningum i svipudum dar. Einnig fengum vid hugmyndir peirra um hvad haegt veeri
ad hafa & aheettureitnum. Flestir vildu fa eitthvad par, t.d. gull eda vera refsad fyrir
eitthvad og purfa pvi ad tapa gulli eda f& ad gera aftur. Liklega nefna bornin gull
vegna pess ad spilabordid er eyja og margir tengja sjoraeningjagullkistur vid hana.
Bornin vildu helst hafa refsingu a ahettureithnum og pa myndi vidkomandi tapa
einhverju. pad teljum vid koma fra 6drum bordspilum.

pad kom okkur & 6vart ad nemendurnir settu ekkert Ut & pad ad spilid og
spilabordid var ekki ndkveemlega eins og hver og einn nemandi hafdi hugsad sér pad.

Vid reeddum i heimsoknum okkar vid umsjonarkennara bekkjarins. bad kom
okkur & dvart ad hann notar litid sem engin spil vid kennslu i steerdfraedi, aftur a moti
attu nemendurnir mjog audvelt med ad reeda um sterdfreedi. Pess vegna gekk vel ad
mota og reeda um spilid. Nemendurnir eru greinilega vanir og opnir fyrir dvenjulegum
leidum. Kennarinn notar pé mikid leiki og deemi ar daglegu umhverfi barnanna. Ad
hans mati er naudsynlegt ad nota fjélbreyttar leidir vid ad nalgast vidfangsefnio til
pess ad auka skilning nemendanna. Ein leid geeti verid ad nota spil vid kennslu i
sterofreaedi.

Spilid sjalft
Spilid er bordspil sem nemendur bua til sjalfir eda med kennara. bad er hugsad pannig

ad haegt er ad Gtfeera spilid fyrir alla namspatti og ad nemendurnir hafi ahrif & pad
hvernig spilid verdur. Vid gerd spilsins fer namid ad mestu leyti fram og pegar

nemendurnir spila spilid byrjar upprifjunin.
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Hér ma sja spilid eins og vid Gtbjuggum pad i samstarfi vid 3.bekk i Hateigsskola.

Mesta aherslan var 16gd a reikniadgerdir en pad for einungis eftir hugmyndum

nemendanna.

Heegt er ad Gtfaera spilid fyrir litla hopa par sem 2-4 nemendur spila saman i lidi &
moti hvor 6drum. Einnig er haegt ad spila i smaerri hdpi par sem ekki eru lid heldur
einstaklingar.

Spilabordid gefur ekki akvedinn sdguramma heldur er pad opid fyrir
nemendur ad skapa sina eigin e&vintyraverdld. Pad er hlutlaust og ekki mjog
myndrant. Pad gefur nemendum frekar teekifzeri til ad imynda sér Ut fra eigin brjosti.
Gott veeri ad hafa sogu sem kveikju fyrir spilid og pa sérstaklega fyrir adra nemendur
sem ekki toku patt i spilagerdinni. Deemi um slika ségu ma finna i vidauka 1.

Leikmenn nota hvad sem fyrir finnst i stofunni fyrir spilamenn, t.d. litla
steerdfraedikubba, strokledur, yddara eda annad smadot.

Byrja parf spilid & pvi ad draga gullspjald en engin tvoé gullspjéld eru
nakvaemlega eins. A hverju spjaldi parf ad safna 10 gullmolum en mismikid af
hverjum lit gullmolanna. Vid gerum okkur grein fyrir pvi ad gullmolar eiga ad vera
gulllitadgir. Nemendurnir hafa meira imyndunarafl en vid og sja ekkert athugavert vid

mislitada gullmola.

Margféldunarreitur = gulur gullmoli.
Minusreitur = appelsinugulur gullmoli.
Plasreitur = greenn gullmoli.
Spurningarmerki = bleikur gullmoli.

22



Fylukarl = bida eina umferd.

Upphropunarmerki = draga ahattuspjald.

Ef svarad er rétt & pessum reitum vinnur leikmadur sér inn gullmola i sama lit og
reiturinn segir til um. Pegar baid er ad fylla gullspjaldid af réttum gullmolum hefur
viokomandi unnid spilid. Vid akvadum ad hafa einungis rétt svor vid spurningunum.
Leikmenn purfa i sameiningu ad komast ad réttu svari vid reiknisdeemunum til pess ad
vita hvort sa sem var ad gera, hafdi rétt fyrir sér. A pennan hatt eru allir ad leera i einu
6had pvi hver a leik.

A upphrdpunarreit eda ahattureitnum parf ad draga aheettuspjald. bar getur
vidkomandi misst eda fengid gullmola, fengid ad gera aftur eda purft ad framkvaema
einhverjar hundakunstir. Ef viokomandi & t.d. ekki pad gull sem spjaldid segir ad hann
missi, parf s& hinn sami ad gera eitthvad eins og t.d. 3 armbeygjur eda froskahopp.
Pessi reitur er hugsadur til ad brjota upp spilid og bda til spennu. Ef lent er a fylukarli
parf ad bida eina umferd.

A fradrattarreit er dregid spjald med demi sem snyr ad fradraetti sem parf ad
koma med rétt svar vid. Deemin eru baedi minusheiti og ordadaemi.

A samlagningarreit er dregid spjald med demi sem snyr ad samlagningu sem
parf ad koma med rétt svar vid. Demin eru badi plusheiti og ordadaemi.

A margfoldunarreit er dregid spjald med demi sem snyr ad margféldun sem
parf ad koma med rétt svar vid. Daemin eru badi faldheiti og ordademi.

A spurningarreit er dregid spjald med spurningu sem parf ad koma med rétt
svar vid. Spurningarnar eru um allt & milli himins og jardar, t.d. hvad heitir forseti
Islands? Hvad eru margir sykurmolar i halfum litra af koki?

Allir spilamenn byrja i midjunni. Skifunni er snuid og lendir 6rin pa & einni af
eftirtdldum sneigum: Fylukarl, spurningarmerki, upphrépunarmerki,

samlagningarmerki, fradrattarmerki og margféldunarmerki.
?14- .
, ", m, : og .

A skifunni eru myndir eda takn til pess ad hafa hana sjonrana.
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Eftir ad leikmenn hafa snuid skifunni feera peir sig & réttan reit en peir mega
sjalfir velja hvar & spilabordinu. Petta gengur svona fyrir sig hja hverjum leikmanni i
hvert skipti sem hann & leik.

Pad mé& segja ad spilabordid sé oOparft, pad eina sem parf eru spjoldin og
skifan. Ad okkar mati hjalpar pé spilabordid nemendum vid ad halda einbeitingu vid
spilio.

Pegar buid er ad fylla gullspjaldid af réttum gullmolum hefur viokomandi
unnid spilid.

Markmiod

Naudsynlegt er ad hafa markmid fyrir hverjum og einum peetti i spilinu. Vid h6fdum
markmid Ur Adalndmskra grunnskdla, sterdfredihluta til hlidsjonar. Spilid er
namsspil og er pvi mikilvaegt fyrir kennara ad skrifa nidur markmid med hverju spili
fyrir sig. Kennarar eiga ekki ad lita & spilid bara sem tdmstund og skemmtun p6 svo
ad pad sé partur af pvi ad spila. beir verda ad gera sér grein fyrir pvi ad markvisst ndm
a4 sér stad vio undirbuning og gerd spilsins. Med pad ad leidarljosi er

markmidarsetning undirstada nams.

Med spilanotkun eru markmid kennarans aé:
e Kenna nemendum i gegnum ahugasvid peirra
e Efla samvinnu milli kennara og nemenda
e Styrkja bekkjarandann
e Hvetja nemendur til ad mynda sér eigin skodanir og tja sig

e Djalfa roksemdaferslu og rokhugsun nemenda

Pessi markmid snua ad pvi starfi sem felst i ad bda til spilid.

Med spilanotkun eru markmid nemenda ad:

e Leraigegnum ahugasvid sitt
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e Dpjélfast i ad standa & eigin skodunum og tja peer

o Efla athygli, minni, hugarreikning, rokhugsun og hlustun

Pessi markmid snda ad pvi starfi sem felst i ad bua til spilid og notkun pess.

Markmid med hverjum peetti fyrir sig:

Spurningar:
AJ nemendur:
e pjalfist i lestri
o tileinki sér ad hlusta og einbeita sér

e leeri um ymsa peetti tengda samfélaginu

Nemendur pjalfast i lestri pegar peir lesa spurningarnar i spilinu. S4 nemandi sem & ad
svara verdur ad temja sér ad goda hlustun og einbeitingu til pess ad finna svar vid
spurningunni. Spurningarnar sntia ad ymsum pattum i samfélaginu, badi islensku sem

erlendu.

Ahztta:

Ad nemendur:
e leeri ad fara eftir reglum
e lzeri ad syna polinmadi

e Dpjalfist i ad taka & motleti

pegar nemendur lenda & ahattu purfa peir ad temja sér ad fara eftir settum reglum po
svo ad peim misliki per. Peir verda ad syna polinmadi og lera pad ad lifid er ekki
alltaf dans & rosum. A ahattureitnum er badi haegt ad tapa einhverju og ad graeda.

Fradrattur:

Ad nemendur:

o laeri fjolbreyttar adferdir vio fradratt baedi a bladi og i huganum
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e Djélfist i ad nota fradratt & stérar télur (100-1000)
o fai aukinn skilning & adgerdinni fradrattur

o efli skilning sinn & fradraetti sem reikniadgerd

e Djalfist i ad nota fradrattartaknio

e geti nytt fradréatt vid lausn verkefna i daglegu lifi

Nemendur purfa ad reikna i huganum til ad finna lausn & demunum. Med
endurteknum frédreetti pjalfast nemendur i pvi hvad felst i adgerdinni og tdknum
hennar. Skilningur peirra verdur betri med afingunni medal annars med pvi ad tengja

fradratt vid daglegt lif.

Samlagning:
Ad nemendur:
e leri fjolbreyttar adferdir vio samlagningu beaedi & bladi og i huganum
e pjélfist i ad leggja saman stérar télur (100 - 1000)
e tileinki sér ad ndmunda vid samlagningu talna
e leeri og pjélfist i ad nota plusmerki fyrir samlagningu
o efla skilning & samlagningu sem reikniadgerd
e geti skrad samlagningardaemi

e geti beitt samlagningu & viofangsefni i daglegu lifi

Nemendur temji sér ad leggja saman i huganum bedi stérar og litlar tolur. Med
aukinni pjalfun lera peir ad tileinka sér ad ndmunda vid samlagningu talna og
skilningu peirra a reikniadgerdinni eykst. Peir pjalfast i notkun samlagningar i

daglegu lifi.

Margfdldun:
AJ nemendur:
e temji sér notkun & margfoldunart6flunum
o skilji ad margfoldun er endurtekin samlagning

e leeri margféldunartéflurnar med endurtekinni upprifjun
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Nemendur notast vid margfoéldun og rifja upp margféldunartéflurnar sér til adstodar.
Peir fa aukinn skilning a pvi ad margféldun er endurtekin samlagning pegar peir muna
ekki strax hvad rétt svar er. Med endurtekinni upprifjun festast margféldunartoflurnar
peim i minni sem gerir pad ad verkum ad peir verda fljotari ad reikna.

Umradur

Pessi vinna var mjog skemmtileg og leerdum vid mikid af henni. Einna mest hvad pad
skiptir miklu méli ad skapa verkefni med nemendum sinum. Med pvi ad vinna svona
verkefni i samstarfi vid nemendur tengjast peir frekar efninu og verda pvi
ahugasamari. peir verda hluta af vinnunni og eiga patt i ad skapa sitt eigid nam. pé
svo ad lokautgafa spilsins veeri ekki nakveemlega eins og hver og einn nemandi hafdi
sé0 spilid fyrir sér setti enginn Ut & pad vegna pess ad allir attu eitthvad i spilinu.

[ spilinu parf baedi heppni og pekkingu. Pannig geta allir nemendur badi verid
heppnir og 6heppnir sem gerir pad ad verkum ad mdguleikar hvers og eins & ad vinna
jafnast Ut. Peir sem eru ndmslega sterkir geta verid éheppnir og peir sem ekki eru eins
sterkir namslega geta verid mjog heppnir.

Spil sem petta hentar vel til ad efla samvinnu, styrkja bekkjarandann og yta
undir skdpunargledi nemendanna. Skemmtunin felst i ad bda til spilid en vid gerd
spilsins @ namid sér stad i umraedum, vid gerd spurninga og dema. begar nemendur
spila spilid fer fram upprifjun a pvi efni.

Mikilveegt er ad nota fjolbreytt kennslugdgn vid kennslu. Spil henta flestum
namsgreinum vel og er pvi naudsynlegt ad temja sér ad nota pau. Stérum hluta
nemenda pykir skemmtilegt ad spila og gera sér i raun ekki grein fyrir pvi hvad peir
eru ad leera margt i gegnum spilid.

Vid upphaf grunnskélagongu lita nemendur sterdfreedi jakveedum augum.
Brynt er ad halda pvi vidhorfi lifandi og er pa mikilvegt ad hld ad pvi med
fjolbreyttum heetti s.s. med spennandi, égrandi og skemmtilegum verkefnum. Ad
okkar mati geta spil og spilagerd verid krefjandi skemmtun sem vidheldur ahuga

nemendanna.
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[ pessu spili er fyrst og fremst unnid med reikniadgerdir vegna pess ad pad
voru hugmyndir nemendanna. Nemendurnir eru i 3. bekk og teljum vid reikniadgerdir
vera peirra hugmyndir um sterdfreedi sem haegt er ad tengja vid spil. Vid hofoum
engin ahrif & pessar hugmyndir, hvorki bein né 6bein. Vid komum p6 einnig inn &
adferdamarkmidin i flokknum tengsl vid daglegt lif og inntaksflokkana tolur, hlutfoll
0og prosentur. betta eru pd einungis fjorir markmidaflokkar af tiu i Adalnamskra
grunnskdla, sterdfredihluta. Audvelt er ad taka hvada markmidaflokk sem er og
utfeera pad inn i spilid. P& pyrfti einungis ad hafa reiti spilsins med videigandi
merkjum og daemi i samraemi vid pau. T.d. ef vinna & med mynstur og algebru geetu
reitir 4 spilabordi verid merktir ), og demin sntid ad algebru.

Vid adkvadum ad nota kenningar John Dewey vegna pess ad per snla ad
leerdomi i gegnum hlutbundid efni og ad ahuginn verdur ad koma fra& nemendunum
sjalfum. Kennslufredi Dewey snyr ad ahuga, virkri reynslu og eigin athugun. Ad
okkar mati a petta vel vid um pa vinnu ad bua til spil med nemendum.

Fjolgreindakenning Gardners & vel vid vegna pess ad spilid kemur inn & flestar
greindir kenningarinnar. bannig komum vid til mots vid hvern og einn. Allir hafa
einhverja sérgreind en haegt er ad proska adrar greindir med ymsum leidum. Til pess
ad virkja allar greindir nemendanna parf namsefnid ad byggja a fjolbreytileika i
kennsluadferdum og namsefni.

I steerdfreedi er mikilvaegt ad tengja namsefnid vid raunveruleikann til pess ad
nemendur sjai ad reikniadgerdir hafi tilgang. Hlutverk kennarans er ad gera namsefnid
skemmtilegt og spennandi. bad gerir hann t.d. med pvi ad leyfa nemendum ad
uppgdtva og proéfa sig afram.

Samfélag etti ad rikja i skolastofunni par sem hver og einn feer ad koma med
sinar eigin hugmyndir og skodanir. Virding & ad rikja milli allra medlima pessa
samfélags og etti 6llum ad vera treyst til pess ad vinna verkefnid vel. Vid
spilagerdina er naudsynlegt ad kennarinn hlusti & hugmyndir hvers og eins nemenda
og einnig ad peir hlusti hver & annan. bad er hlutverk hans ad skapa pannig
andrumsloft ad allir vilji vera patttakendur og séu tilbanir ad hlusta & adra.

i spilinu er 16gd &hersla & algeng samlagningarord eins og til vidbotar, alls, fer
og samtals. Einnig er 16gd ahersla & pjalfun & orédademum i samlagningu og
hugarreikningi. Veigamikill hluti i fradraettinum er ad nemendur skilji fradrattarord
eins og eyadir, tynir, gefur og missir. Vio reyndum ad nyta pessi ord sem mest i

ordademunum auk pess ad tengja demin vid umhverfi barnanna. |
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margféldunarhlutanum reynir a pjalfun og getu i marféldunartéflunum. Ordadaemin
efla rokhugsun nemendanna. Adeins er 16gd ahersla a pessar prjar reikniadgerdir
vegna pess ad nemendurnir nefndu einungis paer. Nemendurnir hafa ekki enn kynnst
hugtakinu deilingu beint p6 svo ad peir séu banir ad leera ad skipta jafnt & milli og
geeti pad verid asteda pess ad peir nefndu hana ekki med hinum reikniadgerdunum.
Okkur potti ahugavert ad nemendurnir 16gou mesta aherslu & margféldun. pad kann
ad vera vegna pess ad peir lifa svo mikid i ndinu og voru ad fast vid margfoldun &
peim tima pegar vid hittum pa. Merkilegt var ad peim datt ekki i hug ad nefna nein
onnur svid sterdfredinnar eins og t.d. form, talnaskilning, mynstur og speglun. Vid
teljum ad pad sé ad miklu leyti vegna pess ad i samfélaginu er pad svo rikt ad telja
reikniadgerdirnar mikilveegasta hluta steerdfreedinnar.

Hefdum vid gert spilid an samstarfs vid nemendur hefdi Gtkoma spilsins ordid
allt énnur. Okkar hugmyndir voru per ad gera spil sem snerist um islensku og jafn vel
onnur tungumal. Pad voru nemendurnir i 3. bekk sem leiddu okkur ad pvi ad fjalla um
steerdfraedi. Peirra dhugi & sterdfraedi vard til pess ad spilid proadist i pessa att vegna
pbess ad vio gafum peim algjorlega lausan tauminn. Hefdum vid verid banar ad akveda
hvada namsgrein spilid atti ad snda ad hefdu peir vaentanlega komid med hugmyndir
innan pess ramma. Haegt er ad Utfera spilid fyrir adrar ndmsgreinar og pvi mjog
hentugt fyrir kennara ad bda til slikt spil med nemendum pegar tekid er fyrir akvedio
vidfangsefni. Vid sjaum fyrir okkur ad spilid veeri kjorid i kennslu ordflokka i
islensku. ba geaetu reitir spilsins verid lysingarord, nafnord, sagnord og einnig geetu
verid almennar spurningar til pess ad brjota spilid 6gn upp. Einnig veeri tilvalid ad
nota spilid vid kennslu i natturufreedi. P4 geetu reitir spilsins verid randyr, spendyr,
klaufdyr, fuglar og annad slikt. Reitirnir geta verid eins margir og kennaranum og
nemendunum dettur i hug. Okkar utfersla er einungis eitt deemi um slikt spil.

Fjarhagsleg stada grunnskolanna og sveitarfélaganna i dag er ekki ykja god.
Nidurskurdur og sparnadur er daglegt mal inni a kennarastofu sem annarsstadar. Sem
medlimir i samfélaginu erum vid mjog medvitadar um pad. Pess vegna vildum vid
gera spil sem allir geetu baid til ar pvi sem faest i skélastofunni en eins og flestir vita
parf kennarinn ad vera duglegur ad safna verdlausu efni. Spilabordid er gert Gr
punnum, hvitum A3 pappir en i sjalfu sér vaeri haegt ad sleppa pvi alveg. Vid dkvadum
ad hafa spilabord til pess ad halda einbeitingu nemendanna. Ef vid ynnum afram med
somu nemendum faeru peir sma saman ad pekkja spilid pad vel ad audveldlega meetti
sleppa spilabordinu an pess ad raska einbeitingu peirra. Ef akvedid er ad hafa
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spilabord er haegt ad nota hvada smadét sem fyrirfinnst sem spilakarla. Skifan er gerd
ar pappir og visirinn Gr einhverjum pappa eda pykkum pappir. Haegt er ad gera
allskonar Utfaerslur & skifunni med pvi ad nota tituprjon, teiknibdlu eda nal til ad festa
visinn & skifuna. Einnig veeri haegt ad bjarga sér med floskustat en pa er flosku snuid
og notad steerra blad fyrir skifu. Spjoéldin, baedi spurningaspjoldin og gullspjoldin eru
gerd a venjulegan ljosritunarpappir en baedi er hagt ad fondra pau i héndunum og
tolvugera pau. Gullmolarnir eru gerdir Ur pappir sem vid litudum i eftirtéldum litum:
gulur, bleikur, greenn og appelsinugulur. Heegt er ad nota hvada liti sem er og
gullmolarnir geta verid ur t.d. Quality street umbGdum eda 63rum salgatisbréfum. |
sjalfu sér er haegt ad nota hvad sem er, pad eina sem parf er ad leyfa imyndunaraflinu
ad leika lausum hala. Kostnadurinn vid gerd spilsins er pvi sama og enginn.

Allt petta ferli hefur gefid okkur gdda innsyn i mikilvegi pess ad vera
skapandi i sterdfredikennslu. Hugmyndir nemendanna voru Oprjotandi og peim
fannst spennandi og skemmtilegt ad vera partur af pvi sem var verid ad skapa.
Greinilegt er ad nemendur tengja & pessum aldri steerdfreedi vid reikniadgerdir. Einnig
hugsa peir mjog mikid i ndinu. bad sem var ad gerast hja peim pa fléttadist inn i
spilid. Okkur fannst mjog anaegjulegt ad hafa fengid teekifaeri til ad vinna pessa vinnu
med peim. Vid gerum okkur grein fyrir pvi ad vid roskudum skipulagi
umsjonakennarans med pvi ad koma i heimsoknir til bekkjarins. Avallt var po tekid
vel & moti okkur og hagreett skipulaginu okkur i vil. Fyrir pad erum vid mjog
pakklatar.

Pad var mjog gaa tilfinning ad sja spilid prdast og verda ad pvi sem pad er i
dag. Sem verdandi kennarar munum vid nyta okkur spil sem petta og 6nnur spil i
kennslu. Ein litil hugmynd getur ordid ad einhverju svo miklu meira ef henni er fylgt
eftir.
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Vidauki 1

Kveikja

Stutt saga

Fyrir morg hundrud arum bjuggu born a litilli eyju i Atlandshafi. Einn gédvidrisdag
hertdku sjoraeningjar fra Svartahafi eyjuna. Til pess ad endurheimta eyjuna sina purftu
bornin ad safna 10 gullmolum. Sjéreeningjarnir feerdu bérnunum litil gullspjold med
myndum af mismunandi litudum gullmolum sem peir vildu eignast.Til pess ad finna
alla gullmolana purftu bérnin ad ferdast um eyjuna og leysa allskyns prautir. Mun

bornunum takast ad bjarga eyjunni fra illskeyttum sjéreeningjunum?
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Vidauki 2

Spurningar:

Hvag heitir forseti Islands?
Svar: Olafur Ragnar Grimsson

Hvad heitir forsatisradherra Islands
Svar: Jéhanna Sigurdardottir

Hvad heitir forseti Bandarikjanna?
Svar: Barack Obama

Hvad heitir pjalfari Liverpool?
Svar: Rafa Benitez

Hver er minnsti peningur i notkun & islandi?
Svar: 1 krona

Hvar er Reydarfjordur & islandi
a) A sudurlandi
b) A vesturlandi
¢) A nordurlandi
d) A austurlandi
Svar: d) a austurlandi

Hvad er Hallgrimskirkjuturn har?
a) 60 metrar
b) 105 metrar
c) 73 metrar
d) 2 metrar
Svar: ¢) 73 metrar

Hvada land vann Eurovisionkeppnina arid 2009?
Svar: Noregur

I hvada jokli byrjadi ad gjosa 20. mars 2010?
a) Vatnajokli
b) Solheimajokli
c) Myrdalsjokli
d) Eyjafjallajokli
Svar: d) Eyjafjallajokli
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Hvad er Esjan ha?
a) 500 metrar
b) 709 metrar
c) 914 metrar
d) 376 metrar
Svar: ¢) 914 metrar

Hvad heitir Sveppi fullu nafni?
Svar: Sverrir Por Sverrisson

Hver 1ék Kalla & pakinu i Borgarleikhusinu arid 2005?
Svar: Sveppi

Hvad lét Soffia freenka i Kardimommubanum raningjana gera eftir ad peir reendu
henni?

a) brifa

b) Syngja

c) Leeraheima

d) Skila ljéninu

Svar: a) prifa

Hvad heitir Ing6 i Vedurgudunum fullu nafni?
Svar: Ingdlfur Pérarinsson

Vid hvada hitastig frys vatn?
Svar: 0° a celcius

Vid hvada hitastig sydur vatn?
Svar: 100° & celcius

Hver fann upp ljésaperuna?
a) Thomas Edison
b) Vigdis Finnbogaddttir
¢) Michael Jackson
d) Humphry Davy
Svar: a) Thomas Edison

Hvad eru margir sykurmolar i halfum litra af Coke gosdrykki?
a) 6
b) 16
c) 26
d) 36
Svar: c) 26

Hvad heita afkvemi hunda?
Svar: Hvolpar
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Hvad heitir karlkynssvin?
Svar: Goltur

Hvad heita afkveemi hesta?
Svar: Folold

Hvor fuglinn er steerri, alft eda gees?
Svar: Alft

Hvada blom er pjodarblom islands?
a) Fifill
b) Hvonn
c) Holtaséley
d) Gleymmérei
Svar: ¢) Holtasoley

Hvad heitir h6fudborg Frakklands?
Svar: Paris

Hvad heitir h6fudborg Danmerkur?
Svar: Kaupmannahofn

I hvada landi er Eiffelturninn?
a) Svipjod
b) byskalandi
¢) Islandi
d) Frakklandi
Svar: d) Frakklandi

Vid hvada porp stendur Ingolfsfjall?
Svar: Selfoss

Hvada litir eru i bandariska fananum?
Svar: Blar, hvitur og raudur

I hvada sati lenti islenska karlahandboltalidid & Olympiuleikunum i Peking &rid
20082
Svar: 2. sati

Hvenar er pjodhatidardagur islendinga?
Svar: 17. jani
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Vidauki 3

Aheatta

Amma pin gefur pér afmeelisgjof. bu feerd einn bleikan gullmola.

PU vannst i Lottd. bu feerd einn graenan gullmola.

Pabbi pinn gefur pér sumargjof. bu feerd einn gulan gullmola.

I dag er pinn happadagur, pa finnur einn appelsinugulan gullmola.

PU hjalpar pabba ad taka til og feerd einn bleikan gullmola ad launum.

pu stendur pig vel og feerd pvi einn graenan gullmola.

PG selur skéna pina fyrir einn gulan gullmola.

Afi pinn gefur pér einn appelsinugulan gullmola.

PG heldur tombolu og gradir einn bleikan gullmola.

PuU vannst i leik & Ras 2 og feerd pvi einn greenan gullmola.

PG semur 1j6d og feerd fyrir pad einn gulan gullmola.

Heppnin er med pér og feerd pu pvi einn appelsinugulan gullmola.

PU passar brédur pinn og feerd ad launum einn bleikan gullmola.

Vinningshafi kvéldsins ert pa og feerd pvi einn graenan gulimola.

bu fannst fjograbladasmara og dskadir pér. Oskin rettist og pa faerd einn gulan
gullmola.
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Pa forst i gullmolaleit og fannst einn appelsinugulan gullmola.

pU parft ad borga icesave og missir pvi einn bleikan gullmola.

Pad er drasl i herberginu pinu og pd missir pess vegna einn graenan gullmola.

Hundurinn pinn &t einn gulan gullmola fra per.

PG dettur og tynir einum appelsinugulum gullmola.

PU ert keerulaus og tynir pess vegna einum bleikum gullmola.

Pjofur reenir pig um midja nétt og pu tapar einum graenum gullmola.

Olanid eltir pig og pd tapar einum gulum gullmola.

PU parft ad kaupa pér Lysi og borgar med einum appelsinugulum gullmola.

pu kaupir afmeelisgjof handa vini pinum og borgar med einum bleikum gullmola.

PU gefur einn greenan gullmola i hjalparstarf.

Pa ferd i Gtsynisflug & gossveaedid og borgar med einum gulum gullmola.

/E & & pu ert eydsluklo. Tapar einum appelsinugulum gullmola.

Afi pinn a afmaeli og pu kaupir gjof handa honum fyrir einn bleikan gullmola.

Spara, spara, spara, 0jj bara. bu eydir einum graenum gullmola i sjalfan pig.

Pa ferd i leikhds og eydir einum gulum gullmola i pad.

pu ferd i bié og eydir einum appelsinugulum gullmola i pad.
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Vidauki 4

Margféldun

3.7

5.5

4.9

66
T+7+7+7=4.7=
8+8+8+8=4.8=
9+9+9=3.9=
10-8

2-3

5-7

8.2

Hvada tolu vantar? - 8=148
Hvada télu vantar? - 6=18
Hvada tolu vantar?4 .- =36
Nefndu 3 faldheiti t6lunnar 40?
9-4=4.9=___

8.7=7-8=

Hvada tolur geetu stadid & strikunum? -

Hvada télur vantar? - =18
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Halla byr i sveit. [ fj6sinu eru 3 radir af basum og 9 bésar i hverri r6d. Hve margar
kyr komast & bas i fjosinu?

Kristjana safnar frimerkjum. A hverri sidu eru 4 radir af vosum og pad komast 7
frimerki i hverja r6d. Hver morg frimerki komast & hverja siou?

Jon vill hafa kerti & 6llum bordum & veitingastadnum sinum. bar eru 6 lengjur af
bordum og i hverri lengju eru 8 bord. Hvad parf Jon morg kerti?

Nonni bakar kokur fyrir afmaelid sitt. | hverja koku parf prjd egg. Hann atlar ad
baka 7 kbkur. Hve morg egg parf Nonni?

Sigga prjonar 4 peysur. Hun etlar ad hafa 8 tolur & hverri peysu. Hvad parf Sigga
ad kaupa margar tolur?

Kotturinn Gullbrandur fann 6 kassa. Hver kassi innihélt 4 sili. Gullbrandur gerdi
sér litid fyrir og at 6l silin. Hve morg sili 4t hann?

Finnur var ad leika sér uti med 8 bestu vinum sinum. Mamma hans baud 6llum
inn ad fa isblom. I hverri pakkningu voru 4 isblom. Hvad parf mamma hans Finns
ad eiga margar pakkningar af isblomum?
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Vidauki 5

Samlagning

34 +22=
54+19=
20+__ =65

11+ =37
5+5+3+2=
7+10+23=
22+3+14=
11+3+9=
13+4=12+___
30+8=31+__
1+2+3+4=
5+5+5+5=
110+ 77 +13=
86+56=85+__
7+7+11+11=

Johanna maladi 36 styttur i fyrra. [ ar er hiin bain ad mala 17 til vidbotar. Hvad er
Johanna buin ad mala margar styttur?

Sveppi bordadi 18 hlaupkarla fyrir hadegi og 34 hlaupkarla eftir hadegi. Hvad
bordadi Sveppi marga hlaupkarla?

Ari & 12 bila, Gunni & 7 bila og Valli & 21 bil. Hvad eiga peir marga bila samtals?

Elsa safnar gullpeningum. Hun feer 8 gullpeninga fra 6mmu sinni, 17 fra afa
sinum og 20 fra pabba sinum. Hvad fekk hin samtals marga gullpeninga?

Drofn a 23 raudar rosir. Mamma hennar gefur henni 36 résir til vidbotar. Hvad &
Drofn pa samtals margar résir?
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Elli bakar 56 smakodkur & manudegi, 24 smakokur a pridjudegi og 100 sméakokur &
midvikudegi. Hvad bakar hann margar smakokur samtals?

Stina & 66 kronur. Han selur gamla bangsann sinn fyrir 32 krénur. Hve margar
krénur & hun pa?

Egill & 170 kronur. Hann feer 230 kronur fyrir ad passa systur sina. Hvad & Egill
pa margar kronur?

Gugga fékk i afmeelisgjof einn 100 kronu pening, tvo 50 krénu peninga og prja
500 kronu sedla. Hvad fékk Gugga mikinn pening i afmaelisgjof?

Helena for Ut i sjoppu ad kaupa sleikjé og safa. Sleikjoéinn kostadi 48 kronur en
safinn 160 krénur. Hve mikid purfti Helena ad borga?

Axel & 734 fétboltaspjold. Siggi vinur hans gefur honum 126 fétboltaspjold. Hvad
a Axel pa morg fétboltaspjold?

Ester las 107 bladsiour & einu kvoldi. Daginn eftir las han 92 bladsidur. Hvad
hafdi hun pa lesio margar bladsiour?

Larus leigdi sér mynd & 460 kronur. Hann keypti sér Mix til ad hafa med
myndinni, pad kostadi 210 kronur. Hvad borgadi Larus fyrir petta?

Olga & 17 kj6la. Han fér i verslunarferd og keypti sér 6 kjola til viobétar. Hvad &
Olga pa marga kjola alls?

Raggi horfdi & sjonvarpid i 78 minGtur og Tinna i 42 minGtur. Hvad horfdu pau
samtals a sjonvarpid i margar minatur?
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Vidauki 6

Fradrattur

50 -23

24 -12

38-14

140 -120

82-32

390 — 250

66 — 54

72 -50

43-12

81-60

75-13

163 —142

20-7

48 — 14

92-61

Hvad tolu vantar?56 - =51
Hvad tolu vantar? 74 - =36
Hvad tolu vantar? _ -18=49
Hvad tolu vantar? 85-55=84 -
Hvad tolu vantar? 71 -66 =72 -
Hvad tolu vantar? 57 - 44 =58 -

Mamma hans Péturs bakadi 57 hafrakokur. Pétur at strax 11 kokur. Hvad voru pa
margar hafrakokur eftir?
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Erla atti 15 Bingokulur. Han gaf Hilmari 6 kalur. Hvad atti han pa eftir margar
Bingdkulur?

Porunn atti 25 armbond en tyndi 12 armbondum i Gtilegu. Hvad atti han pa morg
armbond eftir?

Haenurnar hans Jons verptu 34 eggjum & einni viku. Jon bordar sjalfur 12 egg &
viku. Hve morg egg atti Jon pa eftir?

Kyrin Huppa mjolkar 24 litra af mjolk & dag. Fjolskyldan & Holi drekkur 11 litra
af mjélk & dag. Hvad eru pa margir litrar eftir af mjolkinni hennar Huppu?

Sveinn & 93 saltstangir. Hann missti 60 stangir & jordina. Hvad & hann margar
stangir eftir?

Heidrdn eyddi 287 kronum i bland i poka. Hian borgadi med 500 kréna sedli.
Hvad fékk hun margar kronur til baka?

Grétar ma vera Uti ad leika sér i 180 minatur. Hann spilar fétbolta i 73 minutur.
Hve margar minGtur & Grétar eftir pegar hann er hattur i fotbolta?

Gunna hleypur 100 metra & 20 sekindum en Ranar & 34 sekindum. Hve mérgum
sekandum er Ranar lengur ad hlaupa 100 metrana?
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