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Handbok kennara

- hugmyndir ad vinnu med [joo i leikskolum -

Brosandi snjor

Eg sd brosandi snjo,
ég sd sl 1 fjallinu.
Eg teiknadi rautt,
ég teiknadi skyin.
Batur, himinn, stadur, gras.
Petta er bekkur,
petta er klaki.
Petta er gott,
og petta er ekki gott.
Petta er klaki,
rondéttur klaki.
betta er engill,
petta er bekkur.
Mjog gott, mjog gott, mjog gott,
en petta er vont.
Hof. Born 1 leikskélanum Undralandi, Hveragerdi



Ljod i leikskdla — handbok kennara

[ pessari handbdk eru settar fram hugmyndir ad vinnu med 1j60 1 leikskSlum. I daglegu
starfi purfa leikskélakennarar stodugt ad huga ad fjolbreyttu kennsluefni med mismunandi
kennsluadferdum og er pessi handbok hugsud sem hjalpartaki fyrir kennara. Henni er
@tlad ad vera leidbeinandi en ekki ndkvamur leidarvisir ad vinnu med 1j6d. Valin hafa
verid prja 1j63: ,,Vont og gott* eftir Pérarinn Eldjérn, fyrsta erindi ur ,,Krummavisum*
eftir Jon Thoroddsen, og ,,Vindurinn* sem nokkur leikskélaborn somdu.

Hverju 1j60i fylgja sex verkefni sem eiga ad efla dkvedin proska barna samkvamt
Adalndmsskrd leikskdla.” Vinna med hvert 1j63 um sig tekur prjar vikur, verkefnin eru
Gitbdin med bérn 4 aldrinum priggja til sex dra { huga. Aztlad er ad hvert verkefni taki um
30 — 50 mindtur, en timinn midast vid aldur og proska peirra. Adurnefnd 1j6d urdu fyrir
valinu vegna pess ad liklegt er ad pau hofdi til barna en jafnframt er par ad finna nokkur
ord sem hugsanlega parfnast skyringa vid.

Megin markmidid er ad vinna med 1j6din i 6llum ndmssvidum leikskdla en pau
gefa moguleika 4 ad efla alhlida proska barna sem getid er um { Adalndmskrd leikskola.
Pessir proskapattir eru tilfinningaproski, likams- og hreyfiproski, malproski, félagsproski
og félagsvitund, vitsmunaproski, fagurproski og skopunarhafni, sidgedisproski og
sidgaedisvitund.”® Pad er einnig markmid med verkefnunum ad gefa bérnum tekifzeri 4
pvi ad tj4 tilfinningar sinar 4 innihaldi [j60a.

Gert er rad fyrir ad 1 lok hvers verkefnis sé vinna barnanna metin en fram kemur {
Adalndmskrd leikskéla ad pad skuli gert.”” Pegar verkefnavinna leikskélabarna er metin
parf ad hafa onnur vidmid en hefdbundna einkunnagjof eins og gert er { grunnskélum.
Kennari getur t.d. spurt eftirfarandi spurninga og metid starfid 1t frd pvi: Virkni: tekur
barnid patt { verkefninu ad fullum hug? Starfsgledi: hefur barnid dnagju af verkefninu?
Samvinna: synir barnid samvinnu vid onnur boérn og kennara? Skopun: tekur barnid patt
peirri skopunarvinnu sem fram fer? Frumkvedi: synir barnid frumkvadi { vinnu sinni?

Markmidid med ndmsmati af pessu tagi er fyrst og fremst pad ad kennari geti gert
sér grein fyrir pvi hvar hvert barn stendur ndimslega séd. Pess héttar mat @tti ad hjdlpa
kennaranum ad gera sér grein fyrir hvada pettir eru sterkir hja barninu og hvad purfi ad

styrkja. Aftast { handbdkinni er matsblad sem kennari getur haft til hlidsjonar vid matid.
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Pema - ,, Vont og gott ¢

Vont og gott

Pad er svo vont ad liggja 4 koldum klaka
kalin 1 gegn og skjalfa allur og braka.
Hugsa bara petta:-Svaka svaka
svakalega er vont ad liggja 4 klaka

Pad er svo gott ad liggja { mjukum mosa
mana upp { himininn og brosa.
Hugsa bara petta:- Rosa rosa

rosalega er gott ad liggja { mosa
Hof. Pérarinn Eldjarn™
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Vinna med 1j68id ,,Vont og gott* er sett upp sem sex verkefni og fara pau inn a 611
namsvid leikskéla. Markmidid er ad styrkja mélproska barna, auka ordaforda peirra og
hugtakaskilning. Pad samrymist Adalndmskrd leikskola en par segir ad efla skuli
malproska barna.” Mikilvagur pattur { verkefninu er einnig ad 4 born til ad tjd sig um
tilfinningar sinar 4 innihaldi 1j6dsins. Verkefnunum hér ad nedan er &tlad ad vera

leidbeinandi og Oparfi er ad vinna pau endilega { peirri rod sem pau koma fyrir.

1. Verkefni- malraekt

Markmidin { pessu verkefni eru pau ad efla malproska og auka hefni barna i ad greina
andstedur orda. P4 er @tlunin ad kenna bornum ad pekkja mun 4 1j6di og ségu pegar pau
sja texta 1 peim tilgangi ad pau leri smd saman ad gera sér grein fyrir muninum 4 pessum
tveimur formum. I Adalndmskrd leikskdla segir ad pegar lesid er fyrir born fai pau pjalfun
i hlustun og med pvi ad kynnast bokum sem hluta af daglegu umhverfi lera pau ad njéta
peirra.'®

Markmidid med verkefninu er ad:

» Auka ordaforda
» Hvetja til samradna
> Utskyra 6kunn ord

» Kynna andstedur orda

Kennari les 1j6010 ,,Vont og gott* og 1 framhaldinu eru bornin hvott til ad skoda form
1j60sins eins og pad kemur fyrir { bokinni. Gera ma rad fyrir ad nokkur ord 1 1j6dinu purfi

utskyringar vid t.d.:

Kalin
Skjalfa
Braka
Mana

Mosi

YV V V V V
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Kennari utskyrir ordin fyrir bornunum med pvi ad kenna peim sambheiti ordanna par sem
pad 4 vid. Deemi: samheiti ordsins skjdlfa er titra, mena er horfa. 1 kjolfarid hvetur
kennari bornin til ad segja fra eigin reynslu par sem pessi ord koma vid sogu. Ad lokum
utskyrir kennari einnig hvad andstedur eru med pvi ad taka demi af peim ordum sem eru

i [j6dinu, t.d.:

Vont — gott
Liggja — standa
Ko6ldum — heitum

Mjuikum — hérdum

vV V V VYV V

Upp — nidur

AdQ pessu verkefni loknu er stefnt ad pvi ad ordafordi barnanna og hugtakaskilningur hafi
aukist med pvi ad kynna peim andstedur orda eins og t.d. vont og gott. Einnig @tti hafni

peirra i tjaningu ad hafa eflst vid samradurnar.

2. Verkefni- nattara og umhverfi

Markmidin med pessu verkefni eru ad efla tengsl barna vid natturu og umhverfi med pvi
ad fara med pau 1 vettvangsferdir par sem pau geta tengt sina upplifun af 1j6dinu vid
umhverfid. { pessum ferdum eflist likams- og hreyfiproski sem og mélproski par sem
spjallad er um pad sem fyrir augu ber. I Adalndmskrd leikskéla segir ad kynna eigi
umhverfi og nattiru fyrir barninu.'"!

Markmidid med verkefninu er ad:

» Rada um umferdarreglur og 6ryggi i umferdinni
» Vekja dhuga barna 4 umhverfinu og nattirunni

» Hvetja til samraedna med opnum spurningum

G690 hugmynd er ad leyfa bornunum ad velja dfangastad ut fr4 peim myndum sem pryda

1j6010. Mogulegir stadir sem koma til greina eru t.d.:
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> Grasflatir
» Snjébreidur
> Leikskolalodin

Eftirtalid er gott ad hafa { sameiginlegum bakpoka og fa bornin til ad vera med 1 pvi ad
pakka:

» Myndavél
» Nesti

» Sjukrakassa
» Lj6dabok

Kennari les 16019 ,,Vont og gott* pegar komid er 4 stadinn. Par upplifanir sem bornin
verda fyrir vid lesturinn eru ra&eddar. Eftir pad eru bornin hvott til ad leggjast nidur og

upplifa muninn 4 heitu, kéldu, hordu og mjiku t.d.:

» Hvort er kaldara ad liggja 4 steini eda 4 grasi?

» Hvort er pegilegra ad liggja 4 hordu eda mjiku?

I lok verkefnisins er stefnt ad pvi ad bornin geri sér grein fyrir pvi ad { ndttdrunni eru efni
sem eru Olik vidkomu. Einnig ad pau upplifi 1j6did og hugtok tengd pvi med likama

sinum. Einnig &tti malproski ad hafa aukist vid umradur.

3. Verkefni- myndsképun

Markmidid med pessu verkefni er ad efla skopunarhafni barna med pvi ad fa pau til ad tja
peer tilfinningar og upplifanir sem 1j60id vekur med peim med myndskopun. |
Adalndmskrd leikskola er talad um ad gefa eigi bornum takiferi til skopunar med

102

margskonar efnividi. ~ Atlunin er ad bornin skapi ur ymsum efnivid upplifanir sinar af

1j60inu.
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Hlutverk kennara eru ad:

» Sja bornunum fyrir fjolbreyttu efni til skopunar
» Vera virkur patttakandi  vinnu barnanna

» Sja um ad allir fai verkefni vid hafi
Born og kennari hjélpast ad vid ad finna pad efni sem nota skal vid vinnuna t.d.:

» Leir
> Ymis konar milning

» Trékubbar og afsag

Kennari les 16919 ,,Vont og gott* og rifjar upp med bérnunum pad sem gert hefur verid {
fyrri verkefnum. Petta er gert til ad efla minni peirra. Upplifanir barna geta verid
mismunandi og tilvalid ad leyfa peim ad skapa sina eigin mynd par sem peirra tilkun
kemur fram. Skdpunin eflir fagurproska og skopunarhafni peirra.'® begar bornin hafa
skapad sina mynd er tilvalid ad kennari fai hvert og eitt barn til ad segja fra sinu verki. En
vid pad orvast mal- og vitsmunaproski ]Jeirra.lo4

Bornin fé ad setja upp leikrit med hjalp kennara par sem vont og gott takast 4.

Hugmyndir ad verkum eru t.d. eftir ségunum:

» Geiturnar prjar
» Raudhetta
» Litlalj6t

Markmidid med samvinnuverkefnum af pessu tagi er ad efla félags- og sidgadisproska
barna.'® Ad loknu pessu verkefni er stefnt ad pvi ad skopunargledi barnanna hafi eflst.
Pau geri nu sér grein fyrir pvi ad hagt er ad skapa myndverk dr margskonar efnivid. Auk

pessa er markmidid aukin samvinna milli barnanna.
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4. Verkefni - tonlist

Takmarkid med pessu verkefni er auka nemni barna fyrir hlj6dum og hrynjanda en um
pad er fjallad { Adalndmskrd leikskéla.'" Petta er gert med pvi ad f4 bornin til ad hlusta
eftir hljomfalli og rimi { 1j6dinu.

Markmid verkefnisins eru ad:

» Kynna rim fyrir bornunum
> Auka ordaforda barnanna

» Gefa bornunum tekiferi til ad gera tilraunir med tonlist

Kennari les fyrir bornin 1j6810 ,,Vont og gott* og bidur pau um ad fylgjast med pvi hvada

ord rima eins og t.d:

» Klaka — braka — svaka

» Mosa — brosa — rosa

AQ pessu loknu eru lesin fleiri 1j60 1 peim tilgangi ad fa bornin til ad hlusta eftir hrynjanda
og rimi, en telja md ad pad auki ordaforda peirra.

Morg 1j60 er haegt ad nota eins og t.d:

> Bokki sat { brunni /hof. 6kunnur
» Sigga litla systir min /h6f. 6kunnur
> Afi minn f6r 4 honum Raud /hof. ékunnur

» Buxur, vesti, brok og ské /hof. Jonas Hallgrimsson

Eftir upplestur hjalpast born og kennari ad vid ad setja saman 1j6d ur peim ordum sem
bornin toldu ad rimudu. Petta er gert med pvi ad bornin bua til setningar 1 kring um ordin
og rada peim sidan saman. Pegar 1j68i0 er tilbtiid er upplagt ad fa pau til ad velta fyrir sér
hvernig tonlist passar vid pad. Kennari spyr bornin hvernig pau telji ad hagt sé ad flytja

1j6019, er kannski haegt ad:
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» Syngja pad?

» Segja 1j60i0 og sl4 takt vid pad?
» Rappa pad?

» Leika pad? (leikrit)

Kennari hvetur bornin og hjalpar peim vid ad gera tilraunir med pvi ad préfa ofantaldar
adferdir. Ad pessu verkefni loknu er stefnt ad pvi ad bornin hafi 6dlast pekkingu 4 rimi og
einnig er gert rdd fyrir ad pau geri sér grein fyrir hrynjanda sem einkennir lestur flestra

lj60a.

5. Verkefni - hreyfing

Markmidid med pessu verkefni er ad efla likams- og hreyfiproska barna med pvi ad fara i
génguferd um heimabyggd peirra. [ Adalndmskrd leikskéla segir ad hreyfing efli
likamlega og andlega vellidan og born hafi porf fyrir ad hreyfa sig.'”’ Einnig ad freeda pau
um pé starfsemi sem fram fer { nasta ndgrenni vid pau. Atlunin er ad skoda mismunandi
byggingar og velta fyrir sér sterd peirra.

Markmid verkefnisins er ad:

» Efla athyglisgafu barnanna
» Hyvetja til tillitsemi vid hvert annad
» Kenna leikinn prautakéng

» Koma med tillogur ad hreyfingu

Adur en lagt er af stad til ad skoda nagrennid les kennari 1j63id ,,Vont og gott* fyrir
bornin og per andstedur sem koma fram { pvi eru reddar. Kennari kennir bérnunum
leikinn prautakéng en hann gengur tt 4 ad eitt barnid leidir hopinn og gerir ymsar @fingar
sem hin herma eftir. I pessum leik verda pau ad taka tillit til hvors annars og eflir pad

sidgaedisproska.'® Mogulegar hreyfingar { pessum leik eru:
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Ganga aftur 4 bak

Valhoppa

Hoppa 4 6drum feti

Veifa hondunum { kringum sig

Fara { kollhnis

YV V. V V V

A pessari leid getur kennari einnig fengid bornin til ad velta fyrir sér hvad fram fer { peim
hisum sem pau ganga framhja. Kennari kemur pa kannski med uppastungur og spyr hvort

petta séu t.d.:

» Heimili

» Verslanir
» Grodurhus
» Verksmidjur

Einnig redir kennari vid bornin um hvort pau telji ad haegt sé ad finna 1t hvort heitt eda
kalt sé { hlisunum, { peim tilgangi ad tengja vid 1j6d10. Tillogur ad pvi hvernig flokka ma
hus eru t.d.:

Huas sem er heitt 1:

» Grodurhis
» Dbvottahis
» Bakari

» Gufubad

Hus sem er kalt {:
> Isverksmidjur
» Frystihuds
» Keliklefar { verslunum

> Hlada



I lok pessa verkefnis er stefnt ad pvi ad bornin hafi 6dlast vitneskju um pd starfsemi sem
fram fer { n@sta ndgrenni. Einnig er markmidid ad skilningur peirra hafi aukist fyrir pvi

ad mismunandi starfssemi kallar 4 6likt hitastig 1 hlisum.

6. Verkefni - menning og samfélag

Markmidid i pessu verkefni er ad efla umhverfisvitund barna med pvi heimsakja
listasafn. [ Adalndmskrd leikskéla segir ad kynna eigi fyrir bornum pad samfélag sem pau
lifa 7.'% Tilgangurinn med pessu verkefni er ad hjalpa bornum ad skynja og skilja list.

Markmid verkefnisins er ad:

Kanna hvada listaséfn eru { nesta nagrenni
Freda bornin um tiltekid listasafn
Undirbta heimsoékn 4 safnid

Skoda nokkur listaverk med bornunum

YV V. V VYV V

Samredur um listaverkin

Kennari les 1j6010 ,,Vont og gott* og ra&dir vid bornin um listasatnid sem heimsakja 4.
Utskyrir fyrir bérnunum hvada starfsemi fer par fram. Hann hjalpar peim einnig ad leita
upplysinga um hvers konar verk eru 4 safninu. Vid munnleg samskipti eflist malproski og

félagsproski.''” Hagt er ad finna upplysingar um listaverkin med pvi ad:

> Leita{tolvu

> Leitaibokum

Eftir leitina ad upplysingum faer kennari eitt barnid til pess ad hringja 4 safnid og f4 leyfi

111

til ad koma 1 heims6kn. Med pessu er verid ad hvetja til sjalfstedis barna. " Pegar komid

er 4 safnid er pad skodad en par getur verid um margskonar list ad reda eins og t.d.:

» Hoggmyndir
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» Malverk

» Leirverk
A safninu eru bornin bedin um ad leita ad einhverju sem minnir pau 4 1j69id. Pegar heim
er komid eru pau hvott til ad endurskapa pad verk sem peim leist best 4. Ad verkefninu
loknu @ttu bornin ad gera sér betur grein fyrir pvi hver tilgangur listasafna er. Einnig er

stefnt ad pvi ad pau hafi fengid ad upplifa ymiskonar listaverk.



2. Pema - ,, Krummavisur ¢

Krummavisur

Krummi svaf i klettagja
kaldri vetrarnottu 4,
verdur margt ad meini.
Fyrr en dagur fagur rann
fredi10 nefid dregur hann

undan storum steini.
Hof. J6n Thoroddsen''?
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Vinna med 1j68i0 ,,Krummavisur* er sett upp sem sex verkefni og fara pau inn 4 61l
namsvid leikskodla. Markmidid er ad kynna fyrir bornum hrafninn og kanna umhverfid par
sem hann er ad finna med pvi ad fara { vettvangsferdir. I Adalndmskrd leikskéla segir ad
gefa skuli bornum taekifzri til ad upplifa nttiruna og pad lif sem { henni byr.'"?
Bornunum er pa gefid feri 4 ad tjd sig um innihald 1j6dsins { méli, myndum og hreyfingu.

Ekki er naudsynlegt ad vinna verkefnin { peirri r6d sem sett eru fram hér ad nedan.

1. Verkefni - malorvun

I verkefninu er markmidid ad efla malproska barna med pvi ad skapa umrzdur ut fra
1j6dinu ,,Krummavisum®. Samkvemt Adalndmskrd leikskola skal leggja dherslu &
samradur og opnar spurningar i pvi skyni efla malproska barna.'"* Kennsla fer fram med
umredum sem kennari styrir.

Markmid kennslunnar er ad:

» Hvetja til umredna
» Gefa ollum tekiferi til ad tja sig
» Auka ordaforda

Kennari les 1j68id og fer yfir innihald pess med bornunum { peim tilgangi ad kanna hvort
pau hafi skilid 61l ordin 1 pvi og viti um hvad pad fjallar. Ord og ordatilteki sem
hugsanlegt er ad bornin skilji ekki eru t.d.:

» Klettagja
» Vetrarnéttu
» Margt ad meini

» Dagur fagur rann

Kennari utskyrir ordin fyrir bornunum med samheimtardemum, t.d. margt ad meini=

margt getur komid fyrir krumma.
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I lok verkefnisins er stefnt ad pvi ad bornin hafi 6dlast aukin ordaforda med pvi ad
reda um 6pekkt ord og kynna fyrir peim andheiti. Einnig er @&tlunin ad farni peirra {
tjaningu hafi aukist med pvi ad reda um innihald 1j6dsins og hvernig tilfinningar pad

vekur hja peim.

2. Verkefni - myndskopun

Myndskopun er yfirskrift pessa verkefnis og er markmidid ad fa born til ad tja sig
myndrent, med pvi ad bua til klippimynd af upplifunum sinum af 1j6dinu. Petta er gert til
ad auka hafni peirra { ad tilka tilfinningar sinar, en vid pad ma &tla ad tilfinningaproski
og skopunarhafni peirra eflist. [ Adalndmskrd leikskdla kemur fram ad born hafi mikla
porf 4 ad tjd sig med myndskopun.''

Hlutverk kennara eru ad:

» Sja bornunum fyrir peim efnivid sem purfa pykir

» Hvetja til umredna um upplifun barnanna af 1j6dinu

Kennari byrjar timann 4 pvi ad lesa 1j6010 ,,Krummavisur* fyrir bornin og fyrri umraeda er
rifjud upp. Bornin @fa sig { myndranni tjdningu og rifja upp merkingu ordanna sem pau
skildu ekki, vid petta pjalfast minni peirra. Spurningar sem geta komid upp 1 tengslum vid

pennan tima eru t.d:

» Er hagt ad bda til myndir 6druvisi en ad mala paer?
» Ma4 bara hafa krumma svartan?

» Hvar er haegt ad finna krumma?

Born og kennarar reeda um hvada efnivid er best ad nota { pessari vinnu. Hugmyndir ad

efnisnotkun:

> Ymiskonar efnisafgangar

» Mismunandi form tr pappir
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» Myndir dr timaritum

» GoOmul pusluspil

Allir hjalpast ad vid ad finna pad efni sem pau vilja nota vid vinnuna, en med pvi er verid
ad hvetja bornin til samvinnu sem eflir samskiptah&fni peirra. Bornin gera sidan
klippimyndir af pvi sem pau sja 1t ur 1jodinu. Ad verkefni loknu er stefnt ad pvi ad bornin
hafi batt hafni sina til ad tja upplifanir sinar med myndskopun. Mélproski hafi einnig
aukist vid umradur sem fram fara pegar bornin segja fra sinu verki. Finhreyfingar barna

eru Orvadar med pvi ad pau klippa nidur efnivid.

3. Verkefni - nattira og umhverfi

Markmidid er ad vekja dhuga barna 4 umhverfinu, f4 pau til ad velta pvi fyrir sér og reda
um pad. Petta eykur mélproska, vitsmunaproska, félagsproska og félagsvitund peirra og er
pad { samraemi vid Adalndmskrd leikskdla.'' Einnig er @tlunin ad leita ad krumma.

Markmidid med verkefninu er ad:

» Vekja dhuga barnanna 4 umhverfinu
» Koma med spurningar um hvar krumma sé ad finna

» Hvetja bornin til hjalpsemi vid hvort annad

Kennari hefur kennslustundina 4 pvi ad lesa upp 1j60i10 ,,Krummavisur* fyrir bornin, en
vid endurtekningu mé gera rad fyrir ad minni peirra pjélfist. Reikna md med pvi ad upp
komi spurningar um hvad parf ad hafa med { for.

Eftirtalid er gott ad hafa { sameiginlegum bakpoka:

Myndavél
Sjénauki
Fuglabok
Nesti
Sjukrakassa

YV V V V V
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Adur en haldid er af stad er ratt vid bornin um umhyggjusemi og pau hvoétt til ad hjalpa
hvort 6dru { ferdinni, vid pad eflist siégeeéisproski.m Bornin og kennarinn r&da saman
um hugmyndir peirra hvar krumma geti verid ad finna. Kennari hvetur til umredna med

pvi ad spyrja bornin opinna spurninga t.d.:

Eiga krummar heima { trjim?
Eda synda krummar 4 dm?
Buda krummar { klettum?

Eiga krummar kannski heima { kirkjunni?

YV V V V VY

Hvar eru hreidur krummanna?

Pegar buid er ad dkveda 1 sameiningu hvar leita skuli ad krumma er allt sem vera 4 {
bakpokanum sett { hann og haldid af stad. Med pvi ad fa bornin til ad taka sameiginlegar
dkvardanir er unnid med félagsproska og samskiptahzfni peirra. A leidinni er kjorid ad
segja bornunum fra stadhattum, 6rnefnum og benda peim 4 athygliverda stadi {
umhverfinu. Einnig skal hvetja bornin til ad staldra vid og vekja athygli hvors annars og
kennara ef pau sja eitthvad sem peim finnst athyglivert eda eitthvad sem pau vilja spyrja
um. Ef krumma er ad finna 4 peim stad sem bornin stungu upp 4 ma telja liklegt ad pau
sjai hann { fjarska, pd er gott ad geta gripid i sjonaukann. Kennari getur hvatt til umradna

med pvi ad spyrja bornin:

» Hvort eitthvert peirra hafi séd krumma { navigi?

» Vilja pau skoda myndir af honum?

Ef ekkert barn fer pa hugmynd ad haegt sé ad nalgast myndir af honum 4 békasafninu
getur kennarinn komid pvi inn hja peim, med pvi er verid ad vekja athygli barnanna & pvi
safni sem er { heimabyggd peirra. AEskilegt er ad kennari gefi bornunum tekiferi til ad
koma med lausnir med pvi ad spyrja opinna spurninga sem leidi til nidurstodu. Ef
krumma er aftur 4 méti ekki ad finna 4 peim stad sem bornin vildu fara 4 er tilvalid ad

velta peirri spurningu upp hvort:
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» Bornin viti um einhvern stad par sem hagt er ad finna upplysingar um hann?

Sama hvort hrafninn finnst eda ekki er kominn visir ad heimsékn 4 bokasafn. Ad
verkefninu loknu er stefnt ad pvi ad bornin pekki umhverfi sitt betur og hafi 6dlast
pekkingu 4 pvi hvar krumma er ad finna. Einnig ad pau geri sér grein fyrir mikilvagi pess
ad vera hjalpsom hvort vid annad. Athyglisgafa peirra hefur verid aukin med pvi ad vekja

athygli peirra & pvi sem byr 1 umhverfinu.

4. Verkefni - menning og samfélag

Markmidin med verkefninu eru ad born fai ad kynnast bokasafninu og ad einhverju leiti
f4 tekiferi til ad freedast um hvernig leitad er ad efni 4 bokassfnum. [ Adalndmskrd
leikskola segir ad haegt sé ad vikka sjondeildarhring barna med heimséknum {

118

menningarstofnanir.

Markmid verkefnisins er ad:

» Hyvetja til samskipta vid annad félk

» Kynna fyrir bornum menningarstofnun

Kennari les 16019 ,,Krummavisur* fyrir bornin og spurningum peirra fra fyrri tima er velt
upp til ad undirbia pau sem best fyrir bokasafnsferdina. Til ad undirbuia ferdina er eitt
barnid fengid til ad hringja 4 békasafnid og fa leyfi til ad koma 4 stadinn.
Bokasafnsvordurinn faer upplysingar um pad sem bornin vilja fredast um, { peim tilgangi

ad geta undirbdid komu peirra. Mogulegar spurningar sem bornin vilja f4 svor vid eru:
» Gera krummar hreidur?
» Kunna peir ad synda?

» Hversu marga unga eignast peir?

Einnig segir kennari peim pjédsdgu um krumma sem de&mi um slika sdgu er sagan:
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> Herjélfur og Vilborg { Vestmannaeyjum.'"”

Pegar komid er 4 békasafnid er 1j6did lesid og rett um pad sem adur hefur verid gert.
Sidan hjédlpar bokasafnsvordurinn og kennarinn bérnunum ad finna peer baekur sem geta
svarad spurningum beirra. I lok verkefnisins er stefnt ad pvi ad bornin hafi kynnst
menningastofnun { heimabyggd sinni og pvi hvernig hegt er ad leita sér upplysinga a

békasafni.

5. Verkefni - tonlist

Markmidid i pessu verkefni er ad f4 born til ad velta fyrir sér hvernig tonlist passar vid

. Krummavisur®. Einnig ad gefa peim takifzri 4 ad upplifa mismunandi ténlist. T
Adalndmskrd leikskola segir ad leggja beri dherslu 4 ad born fai ad njota ténlistar.'*® Med
pvi er verid ad efla tilfinningu barna fyrir tonlist.

Markmid verkefnisin er ad:

» Kynna fjolbreytta tonlist fyrir bornunum
» Sja bornunum fyrir adgangi ad hljéoferum

» Kenna bornunum ad umgangast hljédferi

Kennari kennir bérnunum lagid vid ,,Krummavisur®. Haegt er ad spyrja hvernig peim

finnist ténlistin hljéma. Er hun t.d.:

Dimm?
Bjort?
Hrod?
Heg?
Glod?
Sorgleg?

Passar ad hafa sinféniu?

vV V V V V V V V

Eda korsong?
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bPegar bornin hafa velt pessu fyrir sér og fengid ad heyra mismunandi tegundir tonlistar,
sem spilud er fyrir pau af geisladiskum, taka pau afstodu til pess hvernig hljomur og
tilfinning passar 1j6dinu. Med pessu er verid ad fa bornin til ad tja tilfinningar sinar med
ordum, en pad eflir mal- og tilfinningaproska.'*' Fundin eru ymis hlj6dfzri sem til greina
koma til ad skapa p4 tonlist sem bornin hafa valid. Vid pad lera bornin ad rada saman
mismunandi hljémum. AJ verkefni loknu er stefnt ad pvi ad bornin hafi fengid ad kynnast
fjolbreyttri tonlist og ad pau geti tjad tilfinningar sinar gagnvart henni. Einnig ad pau

kunni ad ganga um hljédfari og hafi fengid ad profa ad spila & pau.

6. Verkefni - hreyfing

Markmidid med pessu verkefni er ad fa born til ad likja eftir hreyfingum krumma. |
Adalndmskrd leikskola segir ad hreyfing og hreyfileikir efli styrk og getu barna.'** Einnig
er markmidid ad kenna peim fareyskan hringdans en hann gengur ut 4 pad ad ganga tvo
skref til vinstri og eitt til hagri. Vid petta eflist hefni barna i ad samhafa hreyfingar.

Markmid med verkefninu eru ad:
» Hvetja bornin til hreyfingar
» Kenna bornunum hringdans

» Hvetja til umreedu um krumma

Kennari les 1j6010 ,,Krummavisur® fyrir bornin pegar allir koma saman { sal skolans.

Sidan er upplagt ad spyrja hvort pau viti hvernig krummi hreyfir sig:
» Hoppar krummi?
» Gengur krummi?
» Eda flograr krummi?

Bornin eru hvott til ad:

» Hreyfa sig eins og pau telja krumma gera
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» Hoppa yfir sla
» Hoppa a trompdlini

» Ganga 4 jafnvegissla

Ut fra pessu vakna 4n efa einhverjar vangaveltur um hvernig fuglar almennt hreyfa sig.
EkKki er 6liklegt ad bornin vilji f4 ad rannsaka petta betur og er pad kennara ad gefa peim
moguleika 4 pvi. T lok verkefnis er stefnt ad pvi ad bornin hafi 60last betri likamsfarni og
samhafing hreyfinga peirra hafi batnad. Einnig ad pau 6dlist aukna feerni 1 tjaningu med

pvi ad hreyfa sig frjalst.



3. Pema - ,,Vindurinn*

Vindurinn

Eg heyri
eitthvert hlj6d.
bad heyrist

i vindinum.
Vindurinn fer
i lekinn.
Hann klifrar
i klettana.
Vindurinn er
med augu.
Eg s pad.
Hann klappar
fjallinu.

Hof.: Gunnar Sveinn Runarsson, 3. ara
Linda Bjork Halldérsdottir, 3. dra
Vilhjalmur Rinar Vilhjalmsson, 3. 4ra'*
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Vinna med 1j601d ,,Vindurinn* er sett upp sem sex verkefni sem framkvamd verda {
Ollum ndmsvidum leikskola. Markmidid er ad kynna fyrir bornum ord sem tengjast vedri
og vedurfari. | Adalndmskrd leikskola segir ad gefa skuli bornum taekifari 4 ad upplifa
nattiruna og freeda pau um vedurfar o.f.'** Bérnum eru gefin feri 4 ad tjd sig um
tilfinningar sinar 4 innihaldi 1j6dsins { mali, myndum og hreyfingu. Ekki er naudsynlegt

ad vinna verkefnin { peirri r60 sem bau er sett fram hér ad nedan.

1. Verkefni - malraekt

Markmidid med pessu verkefni er ad efla malproska og skilning barna 4 pvi ad allir geti
buid til 1j60. [ Adalndmskrd leikskdla er kvedid 4 um ad efla skuli mélproska barna med
pvi ad auka ordaforda og fara med pulur og kvadi.'” Kennslan fellst adallega {
samra&dum en { peim er 16g0d dhersla 4 ad hofundar lj6danna { Ljodabdk barnanna séu
born.

Hlutverk kennara er ad:

» Stjérna umredum og leida per afram med opnum spurningum
» Sja til pess ad 61l bornin taki patt { umraedunum

» Svara spurningum barnanna

Kennari les fyrir bornin 1j66i0 ,,Vindurinn* og ad pvi loknu stjérnar hann umraedum um
innihald pess. Hann parf ad spyrja um hvad 1j6did fjallar og leita eftir skilningi 4 pvi hja
bornunum. Liklegt ma4 telja ad bornin skilji petta 1j6d ad mestu leyti. P6 mé gera rad fyrir

spurningum fra bornunum 4 bord vid:

» Hefur vindurinn virkilega augu?
» Getur vindurinn klifrad i klettum?

» Getur vindurinn klappad fjollum?

Kennari hvetur bornin til a0 koma med sinar skodanir & pessum spurningum og hlusta 4

skodanir annarra. Vid pad ma telja ad sidgadisproski, félagsproski og vitsmunaproski
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126 f lok verkefnisins er stefnt ad pvi ad bornin geri sér grein fyrir pvi ad allir

peirra eflist.
geta samid 1j6d. Einnig ad pau 6dlist aukna ferni { tjdningu med pvi ad reeda um innihald

1j60sins og hvernig tilfinningar pad vekur hja peim.

2. Verkefni - myndskopun

Markmidid i pessu verkefni er ad f4 born til ad skilja, ad vindinn og umhverfid ma nota til
myndskopunar en 1 Adalndmskrd leikskola er 16g0 dhersla 4 ad born fai ad njota reynslu
sem Srvar hugmyndaflug peirra.'*’ Einnig er 16gd ahersla 4 samvinnu med pvi ad bidja
born ad skapa sameiginlegt verk ur verdlausu efni.

Hlutverk kennara eru ad:

Spyrja opinna spurninga
Sja bornunum fyrir peim efnivid sem purfa pykir
Vera virkur patttakandi { starfi barnanna

Frada bornin um nattiruvernd

YV V. V V V

Sjé um ad allir fai verkefni vid hefi

Undirbuningur fer pannig fram ad kennari les 1j68i0 ,,Vindurinn®, sidan eru bornin hvott

til umradu um vindinn. Kennari spyr opinna spurninga eins og t.d.:

» Getur vindurinn mdlad mynd?

» Getur hann feykt hisum um koll?
» Er hann hettulegur?

» Er hann gédur?

ber leidir sem hagt er ad fara pegar notast 4 vid vindinn { myndskdpun eru:
» Malning sett 4 greinar trjda og vindurinn latinn hreyfa per.

» Lim sett 4 stora ork og vindur sér um ad feykja laufi og fl. 4 6rkina.

» Hengja langar tauremur { tré eda girdingu og lata vindinn flekja peim saman.
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Farid er ut og hentugur trjdgrédur fundinn, en telja m4d ad lagvaxin tré eda runnar séu
kjorin fyrir p4 vinnu sem framundan er. T6luverdur vindur verdur ad vera og ekki er
@skilegt ad blautt sé 4. Kennari minnir bérnin 4 ad fara varlega { umgengni sinni vid
grédurinn til ad hann skemmist ekki. Bornin hjalpast ad vid ad lita greinar trjanna med
pekjulitum, sidan halda pau stifri pappirsork upp vid greinarnar og vindurinn sér um ad
feykja greinunum til og fra.

Med pessu geta bornin upplifad vindinn og tréd og méalad mynd { sameiningu. Pau
fa tekifeeri til ad njota marghéttadrar reynslu vid listskopun en @tla ma ad pad efli
fagurproska og skopunarhzfni peirra.'*® Bornin hjalpast ad 1 lok timans vid ad prifa
madlninguna af greinunum. Telja m4 ad sidgaedisvitund barnanna eflist vid samvinnu.'? Ef
ekki gengur ad lita greinarnar md festa pensla 4 peer. I lok verkefnisins er stefnt ad pvi ad
bornin hafi leert ad med samvinnu vid hvort annad og umhverfid sé hegt ad skapa
myndverk. Skilningur peirra & ad allir hafi eitthvad fram ad fera ®tti ad hafa aukist sem
og samkennd med 6drum. Einnig er stefnt ad pvi ad pau leri ad ganga vel um umhverfi

sitt.

3. Verkefni — nattiara og umhverfi

I pessu verkefni er markmidid ad f4 born til ad velta fyrir sér umhverfi sinu og vekja
dhuga peirra 4 pvi, en { Adalndmskrd leikskola er kvedid 4 um ad pad skuli gera."*® Pad
getur kennari gert med pvi ad fa pau til ad reda hvort og pa hvar fjoll sé ad finna {
nagrenni peirra. Med samtdlum Orvast malproski, vitsmunaproski, tilfinningaproski,
félagsproski og félalgsvitund.131 Stefnt er ad pvi ad born 6dlist betri pekkingu 4 umhverfi
sinu.

Hlutverk kennara eru ad:

» Vekja dhuga barnanna a4 umhverfi sinu

» Leida pau afram med opnum spurningum
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Stefnt er ad pvi ad finna vindinn sem klappar fjallinu, eda ef ekki eru nein {joll {

nagrenninu b4 ma leita ad vindinum sem klappar t.d.:

Huisum
Steinum
Trjdm

Hoélum

YV V. V VYV V

Klettum

Kennari les 1j6010 ,,Vindurinn*“og hvetur til umradna um innihald pess en @tla m4 ad pad
efli médlproska.'** Pegar vindurinn er fundinn eru bérnin bedin um ad koma sér fyrir og
finna hvort og pa hvernig vindurinn klappar peim. Kennari skrdir nidur upplifanir
barnanna { peim tilgangi ad nota { frekari vinnu med 1j6819. Ad verkefninu loknu er stefnt
ad pvi ad umhverfisvitund barnanna hafi aukist. Telja m4d ad likams- og hreyfiproski

peirra aukist med gonguferd sem bidur upp 4 klifur og adra likamlega areynslu.

4. Verkefni - tonlist

Markmidid i pessu verkefni er ad efla neemni barna fyrir hlj6dum med pvi ad vekja
athygli peirra & pvi sem heyrist { umhverfi peirra, en um pad er talad i Adalndmskrd
leikskéla.">® Einnig ad vekja athygli peirra 4 mismunandi ténlist.

Markmid kennslunnar i pessu verkefni eru ad:
» Vekja dhuga barnanna a hlj6dum { umhverfi peirra
» Gefa bornunum tekifaeri 4 ad hlusta a fjolbreytta tonlist
» Vera opinn fyrir peim tekifeerum sem gefast

Leidir ad pvi ad vekja eftirtekt barnanna 4 hlj6dum i umhverfinu eru t.d. ad hlusta eftir:

» Bilhlj6dum
> Hurdaskellum

32 Adalndmskrd leikskéla 1999:9
33Adalndmskrd leikskéla 1999:9



» Vedurhlj6dum
» Hlj6dum fra folki

Kennari les 1j60id ,,Vindurinn® fyrir bornin. ZAtlunin er ad hlusta 4 vindinn og pvi er farid
ut { nattdruna til ad athuga hvort vindurinn hljémi eins par og inni { hisi. Bornin eru

fengin til ad velta fyrir sér hvort umhverfid skipti méli, t.d.:

» Hvernig hljémar vindurinn i skégarrjédri?

» Hvernig hljémar vindurinn 4 berangri?

Med pvi ad vera opin fyrir tekiferum ma leida athygli barnanna ad pvi hvort hegt sé ad

finna einhverja hlj6dgjafa sem hljéma likt og vindurinn t.d.:

» Trjagrein sem sveiflad er 1 kringum sig
» Steinar sem skella saman
» Gosdésir sem smellur {

» Plastpoka sem skrjafar {

begar bornin hlusta 4 hlj6din sem koma frd pessum hlutum ma spyrja hvort pau telji ad
hagt sé ad bua til ténverk med peim. Upplagt er ad hlusta & margskonar ténlist sem spilud
er af geisladiskum sem og flutt af bornunum sjalfum. Til ad vekja athygli peirra 4 ténlist
par sem vindurinn er { adalhlutverki, mé benda a Arstidarnar eftir Vivaldi.

[ lok verkefnisins er stefnt ad pvi ad bornin geti greint 4 milli umhverfishljéda. Pau hafi
fengid tekiferi 4 ad hlusta 4 margskonar ténlist. Og hafi upplifad pann mun sem er 4

hlj6dum vindsins eftir pvi hvar hann blzas.



5. Verkefni - hreyfing

Markmidid i pessu verkefni er ad gera born medvitud um likama sinn med pvi ad fa pau
til ad tilka mismunandi hreyfingar eftir tilfinningu peirra af vindi. [ Adalndmskrd
leikskéla segir ad leggja beri dherslu 4 hreyfingu barna.'*

Hlutverk kennara er ad:

» Vera virkur patttakandi 1 leik og starfi barnanna
»  Sja bornunum fyrir peim efnivid sem purfa pykir

» Hvetja til samvinnu

Lj60id ,,Vindurinn® er lesid fyrir pau og eftir pad er umrada um vindinn. Bérnin eru

fengin til ad tdlka vindinn med pvi ad:

» Ruiilla sér eftir gélfinu eins og gosdds sem vindurinn feykir afram
» Sveiga sig eins og tré { miklum vindi

» Likja eftir laufbladi sem fykur i vindinum

Eftir petta f4 bornin ad leika sér med blodrur og bldsa sdpukilur. Framkalladur er vindur

med pvi ad:

» Sveifla teppi

» Nota viftu

» Blasa kroftuglega
» Opna glugga

begar petta er gert upplifa bornin hvernig mismikill vindur hefur dhrif 4 svif bladranna og
sdpukilnanna. T lok verkefnisins er stefnt ad pvi ad bornin hafi 6dlast aukinn
hreyfiproska. Einnig ad pau 6dlist aukna farni 1 tjaningu med pvi ad tilka vindinn med
hreyfingu. Samvinna hafi aukist vid ad vinna saman ad pvi ad bua til vind sem og

skilningur peirra & ahrifum vindsins.
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6. Verkefni - lj6dagero

Markmidid med pessu verkefni er ad efla skopunargafu sem og ad auka malproska barna.
[ Adalndmskrd leikskéla segir ad gefa skuli bdrnum margskonar tekifzeri 4 ad tjd sig med
skopun.'® Ztlunin er ad bornin semji 1§60 um tilfinningar sinar pegar pau upplifa
vindinn.

Markmid verkeftnisins er ad:

» Hvetja til umredna
» Gefa bornunum tekiferi til ad tilka upplifanir sinar
» Djélfa hugtakaskilning

» Hvetja til samvinnu

Kennari les 1j6010 ,,Vindurinn® fyrir bornin og hvetur pau til umradna um pad. Hann spyr

pau opinna spurninga eins og t.d.:

» Hvernig er vindurinn 4 litinn?
» Er einhver lykt af honum?

» Erhagt ad sja hann?

» Er hagt ad koma vid hann?

Med pessum spurningum m4d @tla ad kennari sé ad 6rva hugmyndaflug og gagnryna

hugsun. Farid er ut a leikskdlal6dina par sem bornin eru hvott til ad:

» Reyna ad finna lykt af vindinum
» Koma vid vindinn
» Sja vindinn

> Greina lit vindsins

Eftir pad er farid aftur inn 1 leikskélann par sem umradur um upplifanir barnanna eru

reeddar og eflir pad mélproska peirra.'*® Tilgangurinn med pvi er ad bornin, med hjdlp
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kennara, radi saman { 1j60 peim upplifunum sem pau urdu fyrir. Sidan er 1j6d barnanna
lesid og hvert og eitt barnanna teiknar mynd vid pad.

I peim tilgangi er hagt ad nota t.d.:

» Ol{ukritar
> Tréliti
» Vaxliti
» Vatnsliti

AQ verkefninu loknu er stefnt ad pvi ad bornin hafi 6dlast einhverja faerni { pvi ad bua til
1j60. Einnig 4 samvinna peirra ad hafa batnad. Bornin eiga ad hafa fengid tekiferi til

skopunar og malproski peirra hefur verid 6rvadur.



Matsblao

Nafn barns: Mj6g g6d G6d Semileg | Slok

Virkni

Starfsgledi

Samvinna

Skopun

Frumkveaoi

Athugasemdir kennara:
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