1. Inngangur

Undanfarin ar hefur stadid yfir markviss préun i att nyrra og fjolbreyttari kennsluhatta
i grunnskélum landsins. [ peirri préun hafa ymsar kenningar verid hafdar til hlidsjénar
sem medal annars snda ad fjolgreindakenningu Howards Gardner, einstaklingsmidun
og flokkunarkerfi Benjamins Bloom. Vid gerd ndmspils sem kennsluefnis er vert ad hafa
bessi atridi i huga par sem pau studla ad pvi ad hver og einn nemandi eigi ad geta notid
sin i kennslustofunni. Samfélagsfreedi hefur pvi midur ekki alltaf skorad hatt a
vinsaeldarlistum grunnskélanema og pad er okkar von ad med spili sem pessu pa séu
auknar likur @ ad nemendum pyki skemmtilegt og dhugavert ad leera um jardfreedi,
landafraedi og natturufraedi. | pessari greinargerd munum vid leitast vid ad tengja petta
namspil vid ymsa kennismidi og fjolbreyttar kennsluadferdir asamt pvi ad lysa pvi
hvernig ndmspil petta tengist markmidum adalnamskrar grunnskdla. Einnig munum vid
skyra Ut vaegi namspila, markmid pessa spils og hvad ber ad hafa i huga vid gerd sliks
kennsluefnis. Pa verdur skyrt stuttlega fra efnisvali 4@ spurningum og hvad liggur ad baki
okkar hugmyndum um petta namspil. Eins og fram kom i agripi okkar hér ad ofan pa
verdur haegt ad notast vid petta spil i tveimur mismunandi dtgdfum. Vid munum svo ad

endingu utskyra leikreglur hvorrar atgafu fyrir sig.



2. Namspil

Notkun namspila er leid til ad midla dkvednu efni 4 skemmtilegan hatt. bau eru goad til
upprifjunar, pau hjdlpa nemendum ad festa efni i minni og er alhlida pjalfun & vissum
battum t.d. reglum (Ingvar Sigurgeirsson, 1999a:81-82). | heftinu Ndmspil sem er
hugmyndasafn um notkun nadmspila kemur fram ad algengt vidhorf manna sé ad leikur
og ndm fari ekki saman en pad teljum vid rangt. Mikilveegt sé ad lita 4 notkun ndmspila
sem edlilegan part af skélastarfinu sem glaedir kennsluna lifi og einnig er bent & ad
athuganir syni ad nemendur hafi meiri dhuga a pvi ad laera ndmsefni i gegnum leid sem
peim finnst skemmtileg og frjalsleg heldur en med hefdbundnari adferdum. Namspil
geta pvi verid kaerkomin tilbreyting fra hefdbundnari kennsluadferdum par sem leikur
raedur rikjum og nam fer ekki einungis fram med pvi ad svara spurningum heldur lika
med pvi ad fylgjast med og vera patttakandi. Nemendur sameinast i ath6fn sem lengi
vel var talin til 6hefdbundinna kennsluhatta og pjalfa pannig frjéa hugsun sina,
imyndunarafl, sjalfstaeeda hugsun, minni og beaeta vid pekkingu sina 3 tilteknu efni. Adrir
félagslegir paettir koma hér einnig vid ségu sem hverjum og einum er hollt ad pjdlfa
med sjalfum sér eins og frumkvaedi, samskiptafaerni, umgengni vid adra i leik og heaefni
til samvinnu vid adra. (Anna Kristjansdéttir o.fl. 1987:1-3) | Vegpresti, handbék um
kennslu i fdmennum skoélum fjallar borbjérg Arndrsdéttir medal annars um leiki sem

kennsluadferd. bar segir hun eftirfarandi:

,,Leikir eru pydingarmiklir fyrir métun persénuleikans baedi vitsmuni, tilfinningalif,
félagsmétun og félagsproska, sidgaedisvitund og malproska. Ymsir algengir leikir
hafa proskagildi svo sem hefdbundnir namsleikir, namspil, prautir,
hugproskaleikir, hlutverkaleikir, hermileikir, leikreen tjaning, bruduleikur,
skuggaleikur, svidsettir leikpaettir og ymsir blandadir leikir.“ (Porbjorg
Arndrsdottir. 1995:)

Ungmenni 4@ 6llum aldri hafa gaman af leik, peir breytast pd vissulega og prodast i
samraemi vid proska barnanna. Aukinn samskiptaskilningur og vitproski kallar a
fastmotadri reglur og floknar leiki en a6ur. begar born spila reynir pad a fjolpaetta
vitrena hafni t.d. athygli, minni, mal og einnig 4 samskiptaskilning leikmanna

(Hrafnhildur Ragnarsdéttir, 1993:56) Oll eigum vid audveldara med ad laera med
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adferdum sem vid hofum gaman af, draga ma pvi pa alyktun ad ndmspil atti ad hofda
til fjolmargra nemenda og avinningur af notkun peirra geti verid téluverdur i ljosi pess

sem komid hefur fram.

Engar akvednar reglur eru uppi um hvernig beri ad nota namspil i kennslu, enda engin
ein leid rétt vid pad. Heegt er ad nyta pau & margvislegan hatt, svo sem til upprifjunar a
efni, sem namskveikjur, til ad dypka skilning og pjalfunar 4 vissum faernipattum svo fatt
eitt sé nefnt. Pad er pvi i hondum kennarans ad sjd moguleikana sem spil af pessu tagi
veita og hafa i huga ad notkun peirra styrist téluvert af vidfangefni og markmidum,
aldri, proska og dhuga nemenda. Sidast en ekki sist hafa adsteedur i skélastofunni mikid
ad segja. Fjolmargir kennarar telja gildi ndmspila i kennslu gifurlegt og ad pau hafi m.a.
ahrif & samskipti i skélastofunni, yti undir ahuga nemenda 4 namsefninu, auki virkni og
patttoku, sjalfsaga og samvinnufaerni. (Anna Kristjansdéttir o.fl. 1987:3-4). Namspil ma
einnig nota sem kennslutaeki sem gott getur verid ad gripa til vid vissar adstaedur pd
svo ad vissulega eigi pau ekki ad pjona pvi hlutverki eingéngu ad vera uppfyllingarefni.
Pau geta i pessu sambandi verid gdd til ad pjalfa nemendur sem illa gengur ad halda sig
vid efnid pegar um hefdbundnari adferdir er ad raeda nu eda eins og Anna
Kristjdnsdottir og félagar nefna i hefti sinu nyst peim vel til upprifjunar og aukins
skilnings sem eru fljétari en adrir ad vinna (1987:3). Namspil geta verid af ymsum
gerdum, tilgangur og markmid peirra misjofn en eins og Ingvar Sigurgeirsson nefnir i
handriti sinu Nafnord — fram um prjd reiti pa studla pau ad fj6lbreyttri ndmsreynslu og
geta gert skolann skemmtilegri (1976:3). Pad hlytur ad teljast gott par sem
pbumalputtareglan er su ad anaegdir starfsmenn skila alla jafna betri afkdstum en peir

sem danaegdir eru.

2.1 Gerd namspila

Vid gerd namspils er ymislegt sem hafa ber i huga. Hvada tilgangi pjonar spilid, hvada
nemendahdp er pad xtlad og hvad er atlast til ad nemendur leeri af pvi? (Sugar,
1998:10) betta eru allt spurningar sem verdur ad svara adur en farid er Ut i ad Utbua
spilid sjalft. Vanda parf til verksins eigi spilid ad pjona sinum tilgangi p.e. markmidin

verda ad liggja ljds fyrir, framsetning og allt pad sem vid kemur reglum og 6dru sliku



verdur ad vera vel Gt hugsad. Oll undirbdningsvinna skipti miklu mali, einfaldlega til
pbess ad spilid gangi upp, sé dhugavert i augun nemenda og pad geti ndd ad pjoéna
tilgangi sinum. Spurningagerdin sjalf er ekki sidur mikilveegur pattur sem parf ad vanda
til og hugleida parf vel hvernig spurningum er hattad. Hvada pattum viljum vid ad
nemendur beiti i ferlinu og hvada faerni eiga spurningarnar ad pjalfa? Flokkunarkerfi
Benjamins Bloom er an efa eitt pekktasta flokkunarkerfi namsmarkmida (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999:18) og er pad kerfi sem vid byggjum spurningar okkar ad hluta til
a. Fjolgreindakenning Howards Gardner var einnig hofd til hlidsjénar vid
spurningagerdina og byggist val okkar og roksemdir fyrir spurningarflokkunum fimm &

pessum kennismidum. Um petta verdur fjallad nedar i greinargerdinni.

[ békinni Games that teach, eftir Steve Sugar, eru ad finna abendingar um
spurningagerd. bar er m.a. bent 4 ad gott sé ad hafa ordalag sem likast talmali. Oftast
eru spurningarnar lesnar upp en pad audveldar spyrjandanum lesturinn og peim sem &
ad svara ad skilja spurninguna. Vertu stuttordur, hafdu spurninguna eins stutta og
haegt er og svarid lika. Malalengingar eiga ekki heima i spurningum ndmspila. betta
sjonarmid Sugar’s skiljum vid en erum ekki sammadla pvi ad ollu leyti. Vid gerd
spurninganna i spilinu okkar reyndum vid ad koma auka frédleik ad pegar feeri gafst.
Vid berum pvi fyrir okkur ad nemendur eru oftast einbeittir og veita pvi sem sagt er
fulla athygli par sem peir purfa ad svara spurningunum. barna er kjorid taekifeeri sem
nyta ma til frekara ndms en naudsynlegt er pé ad vara sig & pvi ad spurningarnar verdoi
ekki of ruglingslegar. | bokinni er bent & mikilveegi pess ad hafa spurningarnar i
misjofnum pyngdarflokki. pPad sé letjandi fyrir nemendur ad geta ekki svarad nema litlu
broti spurninganna rétt. Zskilegt er ad pumalputtareglan sé si ad a maéti hverri pungri
spurningu sé ein |étt spurning og prjar i edlilegum pyngdarflokki, p.e. i samraemi vid
bad sem nemendur hafa lzert. | hverri spurningu skal einblina 4 adeins eina stadreynd.
Ef hugtakid, eda annad pad sem spurt er um, krefst vidari umfjollunar til ad gefa
fullnzegjandi svar skal bua til fleiri en eina spurningu um efnid til ad nd fram helstu
atridunum (Sugar, 1998:11-12). Flestu pvi sem fram kom hér ad ofan erum vid

sammala og hofdum m.a til hlidsjonar vid spurningagerd okkar. Vid |6gdum a pad



aherslu ad hafa spurningarnar i blondudum pyngdarflokki, baedi hvad vardar efni og

framsetningu en pé er adal aherslan a8 efni sem nemendur hafa pegar leert.

2.2  Markmid spilsins

Tilgangur namspilsins er ad pjona dkvednum kennslufreedilegum markmidum. bessi
markmid okkar eru skyr og teljum vid ad spilid henti 6llum nemendum & unglingastigi
pbar sem parna er ad finna baedi parfar og gagnlegar upplysingar sem dregnar hafa verid
saman Ur namsefni nemenda allt frd 10 ara aldri og fram til 14 4ra aldurs. pessi
markmid eru m.a. pau ad allir nemendur eiga ad geta tekid patt, haft gaman af og
00last nyja pekkingu dsamt pvi ad renna styrkum stodum undir pad sem nemendur
hafa pegar leert. Arid 2001 var gerd vidhorfakénnun i Borgarskéla & pvi hvad
nemendum i 2. bekk paetti skemmtilegt og hvad peim peetti sidra ad gera i skélanum.
Leikjaval, samvera og a0 laera med 6drum komst a lista yfir pad sem skemmtilegt pykir
en samfélagsfraedi var efst & lista yfir leidinlega hluti (Ardis ivarsdéttir o.fl. 2005:94).
Midad vid pad gifurlega urval kennsluefnis sem til er i dag og paer hugmyndir sem uppi
eru i skélakerfinu um gildi fjolbreyttra kennsluhatta pa teljum vid ad haeglega sé haegt
ad vidhalda jdkvaedu hugarfari nemenda til greinarinnar. Ef lagdur er metnadur i ad
gera efnid dhugavert med ymsum adferdum, & samfélagfraedi ekki ad purfa 4 lenda a
lista nemenda yfir leidinlegar ndmsgreinar. Vid hofdum til hlidsjonar pa stadreynd ad
nemendur eru mjog misjafnlega vel ad sér i ndmsefninu en spilid er einmitt utfaert
pbannig ad ekki skiptir mali hvort um sé ad raeda brddgera nemendur eda nemendur
sem hugsanlega hafa att erfitt med ad nd tokum & namsefninu. Fimm mismunandi

spurningaflokkar eru i spilinu og skiptast peir eftirfarandi:

+ Rétt/rangt spurningar par sem nemendur fa ad heyra fullyréingu og purfa ad
giska 4 pad hvort ad hun sé rétt eda rong.

4+ Beinar spurningar par sem nemendur f4 beina spurningu og purfa ad svara
henni.

+ Fjolvalsspurningar par sem nemendur fa ymist prja eda fjora valmoguleika par

sem einungis einn er réttur.
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+ Visbendingaspurningar par sem nemendur geta fengid allt ad bprjar
visbendingar til pess ad koma med svarid vid spurningunni.
+ Leiktu/teiknadu. i pessum flokki purfa nemendur ad leika eda teikna pad sem

stendur a spjaldinu.

Med pessu viljum vid meina ad fjolbreytileiki spilsins eigi ad stydja vid peer fjolbreyttu
kennsluadferdir sem fyrirfinnast og eru zetladar til ad koma til méts vid mismunandi
parfir nemenda. Spurningarnar eru margar hverjar samdar pannig ad i spurningunni
sjalfri finnist gagnlegur frédleikur nemendunum sjalfum til géda. pad er okkar trd ad
slikur frédleikur sitji eftir i hugum nemenda par sem peir purfa ad vera vel einbeittir 4

medan ad spurningin er lesin upp.

2.3 Efnisval

Pegar vid férum af stad med pessa hugmynd okkar um ad dtbda ndmspil kom i raun
ekkert annad til greina en ad Utbua spil ur samfélagsfraeditengdu efni, pvi eins og adur
kom fram pa hofum vid baedi langt stund 4 nam a pvi kjorsvidi. Jardfraedi sem og
landafraedi er okkur baedi hugleikin f6g og hofum vid haft gaman af pvi ad freedast um
bessi efni i gegnum nam okkar vid skdlann. bad hefur pd borid & einu sem mjog oft
hefur komid upp i umradum okkar i gegnum ndmid og pad er hversu mikilveegt er ad
atta sig @ akvednum grunnpattum tengdum jordinni okkar, gerd hennar og jardfraedi.
Petta er pad sem vid sjalf hofum verid ad leera upp 4 nytt i ndminu og su nalgun sem
vid viljum leggja aherslu @ ad nemendur upplifi i nami sinu pegar vid sjalf hefjum storf
sem kennarar. [ spili pessu er einblint 4 jérdina sem heild, hvernig vissum jardfraedi- og
landfraedilegum pattum er hattad til ad reyna auka skilning nemenda & samhengi
umhverfisins og auka skilning peirra & vissum ahrifapattum nattdrunnar. Litié er spurt

ut i einstok 16nd enda dherslan meiri 4 jordina sem heild eins og adur sagdi.

3. Kennsluaodferdir

Pad er sama hvar drepid er nidur feeti, allar helstu kenningar og kennismidir eru
sammala um ad fjolbreyttar kennsluadferdir séu forsenda pess ad nemendur nai sem

bestum arangri. | 1. kafla bokarinnar Fagleg kennsla i fyrirrumi raeda héfundar, Ardis
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fvarsdéttir, Hafdis Gudjénsdéttir og Matthildur Gudmundsddttir, um kenningar sem
aberandi hafa verid undanfarna daratugi og hafa haft ahrif & skipulagningu kennslu

beirra. bar segir:

., gegnum tidina hofum vid leitast vid ad finna Ut og skilja hvernig nemendur lzera
best og hvernig vid getum best styrt peim i nami. pad hefur oft valdid okkur
heilabortum hvernig born i raun lzera og kallad a8 ymsar vangaveltur, ytt okkur at i
meira ndm baedi 4 namskeidum og sjalfsnam og kallad eftir botnlausum
umraedum um ndm og kennslu okkar i milli. begar vid skodum starfskenningu
okkar sjaum vid ad megin leidarljés okkar i kennslu hefur alltaf verid ad finna leidir
til ad adstoda nemendur okkar til ad na sem bestum arangri vid pad sem peir eru
ad glima vid hvort sem pad hefur verid ad leera ad lesa, hafa stjérn a eigin hegdun

eda eignast vini.“ (Ardis fvarsdéttir o.fl. 2005:13)

Ad okkar mati segir ofangreindur texti til um einleegan dhuga hofunda & starfi sinu og
ad umfram allt sé peim mikilvaegt ad leita leida til ad adstoda nemendur sina vid ad na
arangri & sem flestum svidum lifsins. | dag er umraedan i skélakerfinu st ad ekki sé
radlagt ad setja alla nemendur undir sama hatt. Félk sé misjafnlega sterkt & ollum
svidum, taka beri tillit til pess, reekta skal gefna hefileika og leita leida til ad styrkja pad
sem betur ma fara. Enginn er fullkominn og pad er allt i lagi ad vera ekki gédur i 6llu.
Mikilveegt er ad hjdlpa nemendum ad lzera ad meta sjalfan sig Ut fra haefileikum sinum i
stad pess ad einblina a veikari hlekki. Fram eftir 6llum aldri geta heaefileikar okkar verid
okkur huldir en med fjélbreyttum kennsluhattum og breyttum dherslum er géd von til
pbess nemendur uppgotvi hvar ahugasvidid liggur og haefni sina @ dkvednum svidum fyrr
en ella. Ad okkar mati er einstaklingsmidad nam mikilvaegur pattur i aherslubreytingum
pbessum og fjolbreytt nalgun i kennslu zetti ad gefa fleiri nemendum takifaeri a ad
uppgotva sjalfan sig og lata ljos sitt skina. Hugmynd pessi byggir fyrst og fremst a pvi ad

hver og einn eigi rétt 4 ad laera pannig ad eiginleikar hans nytist sem best.

Sidustu aratugi hafa hugmyndir um einstaklingsmidad nam verid ad rydja sér til rams
med ageetum darangri. Uppeldisfrumkvodlar & bord vid Jean-Jacques Rousseau, John
Dewey, Mariu Montessori og Jean Piaget eiga trilega mestan patt i métun pessara
hugmynda pd raetur hugmyndafraedinnar megi rekja vidar. NU ordid ma sja ad
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unnendur einstaklingsmidads nams sakja mikid i kenningu Hugsmidihyggjunnar. Mikid
er horft til fjdlgreindakenningar Howards Gardner (Ingvar Sigurgeirsson, 2003), en
hann hélt pvi fram ad vestreen menning hefdi skilgreint hugtakid greind of prongt
(Armstrong, 2000:13), og Roberts Sternberg og pripattakenningar hans um greind (The
Triarchic Theory of Human Intelligence). Um Gardner verdur fjallad betur hér 4 eftir en
kenning Sternbergs byggir a pvi ad greind hafi prjar mikilvaegar hlidar, hina roklegu,
hina skapandi og hina hagnytu. Hann telur skdlana hafa lagt of mikla dherslu a roklegu
hlidina en samkveemt kenningu hans purfi nemendur ad takast & vié verkefni sem
reyna 4 oll prju svidin eigi vel ad vera. Lykilatridid i kenningu Sternbergs er haefni
einstaklingsins til ad takast 4 vid raunveruleg vidfangsefni en pa kemur hin eiginlega

greind mannsins fram (Ingvar Sigurgeirsson, 1999:27-28).

Einstaklingsmidad ndm er falleg hugsjon en pé eru uppi paer raddir sem segja hana ekki
eins audvelda i framkvaemd og margir vilja lata. Vidhorf hvers og eins hefur eflaust
eitthvad med pessa hluti ad gera sem og skilgreining @ einstaklingsmidudu nami. Ad
sjalfsogdu er pad svo ad ef kennari aetlar sér ad ganga skrefid til fulls 8 einum degi pa
er ekki éliklegt ad hindranir verdi i vegi hans og viss vandamal komi upp. Oft eru pad
litlu atridin sem telja i pessu sambandi sem vid kannski attum okkur ekki alveg 4 en
geta engu ad sidur haft mikid vaegi. Ef kennari pekkir nemendur sina vel, kosti peirra og
veikari hlekki pa er vel haegt ad nyta vissar adstaedur til eflingar. Nemandi sem a erfitt
med skrift geeti t.d. verid ritari i samvinnuverkefni og svo meetti endalaust telja. Ef
kennari er vakandi fyrir teekiferum sem nyta ma til almennrar pjalfunar nemenda
sinna, par sem hennar er helst porf, er um vissa einstaklingsmidun ad raeda. Mikilvaegt
er ad velja ur peer leidir sem kennari telur ad henti sinum nemendahdp i stad pess ad
missa ma&dinn og lata gridarlegan fjolda adfer6a og hugmynda tengdum

einstaklingsmidun draga ur sér kjarkinn.

Sem daemi um adferdir sem taldar eru studla ad einstaklingsmidun og fjélbreytni eru
m.a samvinnundm af ymsu tagi, kennsla sem byggd er a fjolgreindakenningum,
pbemanam, ymis kennsluforrit, pyngdarskipt efni, jafningjakennsla, notkun fjélbreyttra
namsgagna, vinnu & ahugasvidum og dahugasvidsverkefnum, lausnaleitarnam,

samreaeduadferdir, sjalfstaed vidfangsefni, soguadferd, frjals verkefni og val (Ingvar
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Sigurgeirsson, 2003). Fjolbreyttar kennsluadferdir eru lykilatridid i framkveemd pess
sem raett hefur verid um hér ad ofan. Kennsluadferdir henta kennurum misvel likt og
nemendum en astadulaust er ad hraedast og mikilvaegt ad profa sig afram. bad sama
vid um nemendur, peim henta mismunandi adferdir og pvi skal kappkosta vid ad hafa
kennsluna hafilega fjolbreytta. Pad gefur nemendum taekifaeri 4 ad vinna eftir dlikum
leidum sem ymist liggja vel fyrir peim eda styrkja pa & 6drum svidum (Ingvar

Sigurgeirsson, 1999:67).

3.1 Fjolgreindakenning Howards Gardner

Eins og vid hofum pegar talad um pa eru nemendur mjog dlikir og bua yfir mis mikilli
pbekkingu a flestum svidum. Fjoldi nemenda eru ekki sterkir 4 békina en hafa peim mun
meiri haefileika 4 68rum svidum. AJ sama skapi geta peir sem eiga audvelt med bdklegt
nam att erfidara med ad fdta sig @ ymsum 6drum svidum svo sem leiklist, ipréttum og
samskiptafaerni svo eitthvad sé nefnt. Mikilvaegt er ad hafa i huga ad nemendur fai
vidfangsefni sem hentar peim og ad peir fai ad kljast vid vidfangsefni sem styrkir pa a

pbeim svidum sem parfnast styrkingar vid.

Arid 1983 setti Howard Gardner fram pa kenningu ad pad veeru i pad minnsta sjo
mismunandi greindir sem menn byggju yfir. Sidar baettist vid su attunda og hann nefndi
einnig ad hugsanlegt veeri ad paer vaeru niu talsins. Greindirnar atta sem Howard
Gardner setti fram eru eftirfarandi: mdlgreind, rék- og staerdfraedigreind, rymisgreind,
likams- og hreyfigreind, tonlistargreind, samskiptagreind, sjdlfsbekkingargreind og
umhverfisgreind (Armstong, Thomas, 2001:13-15). bessar greindir syna vel fram &

mismun einstaklinga og mikilvaegi pess ad allir fai ndmsefni vid sitt heaefi.

| spilinu okkar J6rdin og himingeimurinn komum vid inn & flestar pessarar greinda.
Pegar nemendur lesa upp spurningar pa er verid ad pjalfa upp mdlgreind, badi hja
pbeim sem les og einnig peim sem hlyda a. R6k- og steerdfraedigreind kemur lika vid
sOgu i spurningum par sem nemendur purfa ad reikna U4t mismun & timabeltum a
jordinni og einnig purfa nemendur ad geta attad sig a pvi hvort ad fullyrdingar séu
réttar eda rangar i par til gerdum spurningaflokkum. i flokknum leiktu/teiknadu purfa

nemendur ad nyta pa rymisgreind sem peir hafa med pvi ad teikna upp pad sem
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spurningaspilid segir til um. A8 sama skapi notast nemendur vid rymisgreindina pegar
um myndaspurningar er ad rada eins og kemur fyrir i flokknum beinar spurningar.
Flokkurinn leiktu/teiknadu kemur einnig inn a likams- og hreyfigreind pegar nemendur
burfa ad leika pad ord sem bedid er um. Vid hofum mikid fjallad um i greinargerd
pessari  hvernig svona namspil eykur samskiptafeerni hja nemendum.
Samskiptagreindin er pvi vissulega stér hluti af pvi sem ndmspil okkar kemur inna i
fjdlgreindakenningunni. Nemendur eru i st6dugum samskiptum sin & milli, hvort heldur
sem um er ad raeda spilabordsutgadfuna eda utsvarsutgafuna. Margir nemendur njéta
sin best i hdpi par sem peir geta midlad af pekkingu sinni og leert af 68rum. Spil petta
kemur einnig inn & sjdlfspekkingargreindina par sem nemendur leera ad vega og meta
sina eigin pekkingu og taka til hlidsjonar pekkingu nemenda sinna. Hverjum er hollt ad
lera ad atta sig 4 sinum styrkleikum og veikleikum og taka pad til hlidsjonar vid
akvordun hépsins pegar svara parf spurningum i spili pessu. Sidast en ekki sist er pad
umhverfisgreindin. Namspil petta er ad mestu byggt 4 jardfredi, landafraedi og
natturufraedi. Born leera med pessu spili ad atta sig & samspili manna og nattdrunnar
sem og ad leera um hin ymsu nattarufyrirbaeri. Umhverfi okkar og landfraedilegir paettir
sem snerta okkar daglega lif er stér hluti af spili okkar og pvi ma med sanni segja ad

umbhverfisgreind hafi mjog mikil ahrif.

3.2 Benjamin Bloom

Arid 1956 kynnti Benjamin Bloom fyrstu hugmyndir sinar ad pvi er sidar vard eitt
pbekktasta flokkunarkerfi ndmsmarkmida (Ingvar Sigurgeirsson, 1999:18). Fyrrverandi
nemandi Blooms vid Chicago hdaskdlann, Elliot W. Eisner, ritadi um hann grein og
minnist hans sem bjartsynismanns sem leit & menntun sem ferli par sem kanna skyldi
moguleika mannsins til hlitar. Ndm var pjalfun i bjartsyni ,ad hans mati, en
skuldbinding hans og ahugi fyrir pvi ad kanna moguleika mannsins til ndms var mérgum

nemendum hans innblastur (Eisner, 2000).

Eitt pekktasta flokkunarkerfi ndmsmarkmida er flokkunarkerfi Bloom og félaga.
Hugmynd pessa kerfis midast vid ad hafileikum mannsins megi skipta i prju meginsvid:

bekkingarsvid, vidhorfa- og tilfinningavid og leiknisvid. Hvert pessara svida hafa
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akvedin markmid, a pekkingarsvidi er leitast vid ad pjalfa andlega hafileika nemenda,
hugsun peirra sem og rékhugsun. Markmid vidhorfasvids er ad reekta tilfinninga proska
nemenda og ad efla med peim dhuga og jakvaed vidhorf. A leiknisvidinu er svo leitast

vid ad pjalfa likamlega feerni (Ingvar Sigurgeirsson 1999:18-19).

Vid flokkun spurninga er algengt ad studst sé vid flokkunarkerfi Blooms og félaga a

namsmarkmidum a pekkingarsvidinu (Ingvar Sigurgeirsson 1998:21).

MNokkunarkerfi ndmsmarkmida
a pekkingarsvioinu

Efii =tig hug=sunar W
& Hynwndun [Synthesis]
Greining [Analysis]
W
e e e Tt

Skilningur [Comprehension]

Minni [Knowledge | Recall]
T ——

Lz=gri stig hiagsunar Bloom, B, Ehgishart B, Furst B HIL W, B Krahiwahl, 89, 1868, Tas nomy of
Edunaicnal Ob poiva siCogniive Dorminl Mew York: Dawd Mo Kay

Mynd 1

Hugmyndir Blooms og félaga hafa haft mikil ahrif 3 pa préun sem ordid hefur i
namskrar- og namsefnisgerd. Samkvaemt kenningunni er audveldast ad na fyrsta
pbrepinu en erfidast ad na pvi sidasta og byggist meginhugmyndin upp a pvi ad hvert
stig hugsunar byggi a 6llum nedri stigunum. Einstaklingur parf pvi ad vera buin ad na
faerni 4 hverju prepi til ad eiga moéguleika 4 pvi ad pjalfa med sér feerni & pvi naesta. bau
efstu gera mestar krofur til hugsunar einstaklingsins, gildismats, feernis og annars

andlegs og likamlegs proska (Ingvar Sigurgeirsson 1999:19-20).

A t6flunni hér ad nedan ma sja stigin sex og hvada faernividmid hvert og eitt peirra

felurisér.



Flokkun nadmsmarkmida d pekkingarsvidi
Minni muna, pekkja, nefna, rifja upp, velja
Skilningur lysa, umorda, pyda, skyra, umskrifa
Beiting beita, reikna, flokka, syna
Greining greina, skilgreina, tengja, rokstydja
Nymyndun mota, semja, skapa, breyta, préa
Mat meta, gagnryna, taka afstédu

(Ingvar Sigurgeirsson 1999:19-20)

Eins og 46ur kom fram er algengt ad byggja spurningar upp af flokkun a pekkingarsvidi
bessu. Vid gerd spilsins Jordin og himingeimurinn studdumst vid ad nokkru leyti vid
flokkunarkerfi petta. Af hinum tveimur svidunum i flokkunarkefi Bloom koma einnig
adrir peettir til sogu. Athygliseftirtekt, svorun og patttaka og alud og raekt sem eru prju
nedstu prepin 4 vidhorfa og tilfinningasvidinu fa vissa pjalfun pegar spilad er par sem
nemendur purfa vissulega ad beita pattum sem tilheyra peim flokkum t.a.m. hlusta,
fylgjast med, taka patt og syna dhuga og tillitsemi. A leiknisvidinu koma einna helst prju
svid vid sogu. Tvo nedstu stigin sem eru skynjun og vidleitni reyna a pa faerni ad taka
eftir, velja, byrja, reyna og syna. Efsta og fléknasta stigid i pessum flokki er skapandi
tjianing. A hana reynir vissulega pegar nemendur lenda & spurningarreitnum leiktu-
teiknadu pvi par fa skopunarhafileikar nemenda ad njota sin pegar tulka 4 pad sem

spurt er um.

Vissulega reynir spilid mis mikid a hvern pessara flokka, suma meira og adra minna. Vid
gerd pess reyndum vid pd eftir fremsta megi ad bua til fiolbreyttar spurningar sem
nadu yfir flesta af flokkum Blooms par sem peir eru allir til pess fallnir ad efla faerni

nemenda & mikilvaeegum og vidtaekum svidum.

3.3 Jordin og himingeimurinn — Kennsluadferdir

Margar kennsluadferdir koma vid sogu pegar nemendur spila namspil sem petta.
Myndsképun eda myndraen tjdning er ein peirra adferda, er Ingvar Sigurgeirsson bendir
a i bok sinni Litréfi kennsluadferdanna, sem ekki parf ad vera flékin eda umfangsmikil

til ad skila tilteknum arangri. Nemendum er parna falid ad tulka eitthvad akvedié med
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pbvi ad teikna pad fremur en ad svara beinum spurningum skriflega eda munnlega
(1999a:106-107). | Jérdinni og himingeimnum er akvedinn flokkur spurninga sem
byggist & pvi ad nemendur nota myndraena utferslu og reyna med henni ad koma
samnemendum sinum i skilning um hvada akvedna vidfangsefni/hlut um er ad raeda.
Sa flokkur heitir leiktu/ teiknadu og ymsar kennsluadferdir tengjast honum. { bk Onnu
Jeppesen og Asu Helgu Ragnarsdéttur kemur fram ad leiklist geti studlad ad styrkingu &
sjalfsmynd unglinga par sem peir taki sjalfstaedar dkvardanir en ekki at fra skodunum
annarra. Einnig tala paer um ad leiklist geti verid adferd til forvarna (2006:8). Ingvar
talar einnig um ad spurningaleikir og ndmsleikir flokkist undir pulunam og
bjadlfunaraefingar par sem verid er ad kanna pekkingu, auka vid hana og festa i minni
asamt pvi ad pjalfa upp adra leikni. Innlifunaradferdir og tjaning er sa flokkur
kennsluadferda sem tengist kannski best vid pennan flokk spurninga. Ingvar talar um
ad nemendur lzeri ad lifa sig inn i mismunandi adstaedur og tulki eda tjai sig med
skapandi haetti (1999a:43-44). Anna og Asa tala um ad slikar adferdir séu mikilvaegar
fyrir proskaferli barna par sem pad leerir ad vinna Ut frd sinum reynsluheimi og ad

skilningur og ndm eigi sér stad pegar barnid rifjar upp slikar adstaedur (2006:24).

Pulundm og pjalfunaradferdir er ein peirra kennsluadferda sem tengist einnig vel vid
spilid okkar. Sérstakur undirkafli um namspil er i peim kafla hja Ingvari Sigurgeirssyni
par sem hann talar um ad namspil séu hentug til upprifjunar og pjalfunar. Einnig kemur
hann inn & pa stadreynd ad namspil geti hentad bornum 4 6llum stigum og i 6llum
namsgreinum. Ad endingu fjallar hann um ad mikilvaegt sé ad spilareglurnar stjorni ekki
Ollum leiknum heldur parf kennarinn ad hafa dkvedna innsyn i pad hvad nemendum

pykir skemmtilegt og breyta reglunum eftir pvi sem purfa pykir (1999a:81-83).

Adrar kennsluadferdir ma vafalitid tengja vid petta ndmspil en hinir spurningaflokkarnir
fjorir eru allir lesnir upp sem bein spurning, ymist med valmoguleikum 3 réttu svari eda
ba ad verid er ad leitast eftir pvi ad nemendur viti hvert rétta svarid er an pess ad fa
gefna upp moguleika & réttum svérum. | bok Ingvars Sigurgeirssonar fjallar hann um
umraedu- og spurnaradferdir en par kemur fram ad litlir umraeduhdpar fai dkvedin
umraeduefni til umraedu og raeda pad sin @ milli til pess ad fa nidurstodu (1999a:95).

Pegar Utsvarsutgafan af pessu spili er spilud vinna nemendur i hdpum og raeda sin a
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milli og komast ad sameiginlegri nidurst6du svo ad vissulega ma tengja pessa adferd
vio okkar spil. Hann talar einnig um i Utlistunaradferdinni ad par sé kennarinn i
hlutverki hins aldna fraedimanns sem m.a. spyr beinna spurninga og hlutverk nemenda
sé ad storum hluta ad fylgjast med af athygli, leggja @ minnid og reyna ad nd tokum a

namsefninu (1999a:43).

4. Tenging vid Adalnamskra grunnskdlanna

[ Adalnamskrda grunnskélanna, almennum hluta, frd rinu 2006 segir:

,,Namsgogn, sem sérstaklega eru gerd eda valin til notkunar i grunnskélum, verda
ad hofda til nemenda, vera adladandi og ahugavekjandi, efni peirra skyrt og
skipulega fram sett og taka mid af pvi sem aetla md ad nemendur hafi adur
tileinkad sér. Namsgogn eiga ad vera fjolbreytt og vondud, auka pekkingu
nemenda, dypka skilning peirra 4 sjalfum sér og umheiminum, pjalfa pd i
margvislegum vinnubrogdum og studla ad pvi ad peir méti sér heilbrigd og holl

lifsviohorf.” (AGalnamskra grunnskdla — almennur hluti, 2006:16)

Ofangreint markmid, sem tekid er Ur almenna hluta adalnamskrar, var haft ad
leidarljési vid gerd spilsins. Eins og adur hefur komid fram laera nemendur vel i gegnum
leiki og peir yta alla jafna undir dhuga peirra @ namsefninu ad pvi gefnu ad efnid sé
vandad og vel sett fram. Spil sem petta atti pvi ad vera vel til pess fallid ad virkja dhuga
nemenda og bjalfa pad peetti sem spilinu er atlad ad gera. Leitast var vid ad hafa
fidlbreytileika radandi vid spurningagerd og val efnisflokka, baedi til ad gera spilid
skemmtilegra og einnig til ad allir nemendur hafi teekifaeri til ad spila pad 6had
pbekkingu sinni & efninu. Efnisvalid sjalft var hugsaé med pad fyrir augum ad dypka
skilning nemenda @ umheiminum, p.e. jordinni sem peir lifa 4 og freeda pd um vissa
grunnpaetti tengdum henni. Ekki stendur a pvi markmidi. Spil sem petta veitir géda

pjalfun i vinnubrogdum sem og vissum félagslegum pattum.
[ Adalnamskra grunnskdla, samfélagsfraedi, fra arinu 2007 segir:

,5em ndmspattur innan samfélagsgreina gegnir landafraedi hlutverki lykils ad

tengingu milli manns og natturu. Visad er til landfraedilegrar pekkingar i daglegu
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lifi og rokraedu um dUrlausnarefni samtimans, t.d. um préun og skipulag
heimabyggdar, breytingar i fer8apjénustu landsmanna eda umfjéllun um
hnattreen umhverfisvandamal. bar hefur skélinn pad hlutverk ad dypka pekkingu

og auka skilning” (Adalndamskra grunnskéla — samfélagsfraedi, 2007:20).

Eftirfarandi markmid, sem finna ma i almennum inngangi landafraedi 5.-10. bekkjar,
eru mjog goéo og gild markmid. Vid teljum ad spilid okkar Jérdin og himingeimurinn
stydji vid eftirfarandi markmid og su pekking sem spilid 4 ad veita nemendum sé ad
hluta grunnforsenda pess ad nemdendur geti attad sig & pvi samspili sem hér er leitast
vid ad nd. begar pessum grunni er ndd, sem naudsynlegt er ad tileinka sér, eiga
nemendur ad geta tekid gagnryna og upplysta afstodu til patta sem snerta viss

Urlausnarefni samtimans.

[ Adalndmskra grunnskdla, nattirufreedi og umhverfismennt, fra arinu 2007 kemur
fram ad afangamarkmidum hefur verid skipt i prja meginflokka. peir eru edlisvisindi,
jardvisindi og lifvisindi. Jardvisindin og landafraedi eru ndskyldar greinar og efnisval
okkar midast vid sampaettingu pessara tveggja namsgreina. Pessi tiltekni pattur
jardvisinda skiptist i eftirfarandi undirflokka samkvaemt adalnamskra: (Adalnamskra

grunnskéla — natturufreedi og umhverfismennt, 2007:7).

£ Uppbygging jardar, t.d. lofthjupur, jardskorpa, flekar
+ Orka jardar, t.d. orkugjafar, vedur, jardhiti
& Motun jardar, t.d. landmaotun, jardvegseyding

L 16rdin i alheimi, t.d. sélkerfid, tunglid

| Adalnamskra kemur einnig fram eftirfarandi:

,Vert er ad undirstrika ad markmid adalnamskrar i natturufreedum einskordast
ekki vid pa namspaetti sem hér eru taldir upp. Eins og fram hefur komid i pessum
inngangi og skyrist enn frekar i naestu koflum leggur pessi ndmskrd ekki sidur
aherslu a vidhorf og faerni. Einnig er pvi beint til kennara ad peir hugi ad

sampzettingu greina eins og kostur er. Hlutverk nattirufraedikennslu er ekki sist
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folgid i pvi ad hjalpa nemendum ad sja skoginn fyrir trjdnum, atta sig @ heiminum
sem heild og hvernig hlutirnir verka hverjir & adra.” (Adalnamskrd grunnskdla —

natturufraedi og umhverfismennt, 2007:7).
Sidari hluti pessarar tilvitnunar 4 einkar vel vid markmid okkar. Vié leggjum mikla
aherslu 4 ad nemendur atti sig @ heiminum sem heild og er pad skodun okkar ad
kennsla samfélagsgreina eigi ad byggja upp med pad ad leidarljési. bess vegna er spilid
byggt upp a akvednum grunnpattum sem vid teljum vera nemendum naudsynlegur
frédleikur eigi peir ad geta 4attad sig a jardkringlunni sem vid bdum & og spilar

sampeaetting vissra ndmsgreina stérann patt i ad vel takist til ad okkar mati.

Vid gerd spilsins J6rdin og himingeimurinn var studst vid akvedin prepamarkmid ur
adalnamskrd samfélagsgreina. Eftirfarandi prepamarkmid i landafreaedi 8.-10. bekkinga
voru hofd til hlidsjénar vid gerd spilsins og eru spurningarnar m.a unnar upp Ur efni

sem tengist eftirfarandi markmidum.
Prepamarkmid i landafraedi, 8. — 10. bekkur:

& fai yfirlit yfir solkerfid, gongu jardar og tungls, arstidaskipti, sdlarhaed, daegraskipti,
timabelti og sjavarfoll

& pekki innri gerd jardar i grofum drattum, p.e. skiptingu hennar i jardskorpu, mottul og
kjarna

+ fjalli um hvernig jardskorpan skiptist i fleka og atti sig @ ad landrek er orsok jardskjalfta
og eldgosa

L lzeri um helstu nattaruferli sem geta valdid hamférum 4 islandi, s.s. eldgos, jardskjalfta,
snjofléd og vinda

+ skilji ad urkoma orsakast af pvi ad rakt loft ris og kdlnar

& lzeri hvernig vedrun og rof verdur af véldum vinda, vatns og jékla

& 4tti sig & ahrifum vedrunar annars vegar og rofs hins vegar med pvi ad lsera um hvernig
berg slithar og molnar fyrir ahrif t.d. frostvedrunar, sélsprengingar og efnavedrunar og

hvernig rof veldur flutningi efnis langar leidir
+ lzeri ad greina a milli endurnyjanlegra audlinda og forda (t.d. jardefnaeldsneytis)

(Adalnamskra grunnskoéla — samfélagsfraedi, 2007:49-50)
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Afangamarkmid vid lok 7. bekkjar i natturufraedi og umhverfismennt:

£ gera sér grein fyrir hvernig jar8skorpan skiptist i fleka og hvernig landrek getur orsakad
jardskjalfta og eldgos

+ pekkja stodu og hreyfingu jardarinnar og reikistjarnanna i sélkerfinu

L geta Utskyrt sél- og tunglmyrkva og mismunandi Gtlit tungls séd fra jordu

# geta lyst & einfaldan hatt hvernig hreyfingar jardar orsaka arstidir og sjavarfoll

(Adalnamskra grunnskéla — natturufraedi og umhverfismennt, 2007: 22)

Afangamarkmid vid lok 10. bekkjar i natturufraedi og umhverfismennt:

L gera sér grein fyrir muninum & endurnyjanlegum orkugjéfum og jardefnaeldsneyti
& kynnast hugmyndum manna um uppbyggingu alheimsins
+ pekkja gerd og eiginleika séla og reikistjarna

(Adalnamskra grunnskéla — natturufraedi og umhverfismennt, 2007:27)

Spurningarnar i J6rdin og himingeimurinn eru samdar med hlidsjon af ofangreindum
markmidum en spilid uppfyllir vissulega fleiri markmid eda hluta Ur 66rum markmidum

bo pau séu ekki sett fram hér.
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5. Lokaord

[ greinargerd pessari hofum vid farid vitt og breitt yfir svidid og reynt ad koma inn 4 pa
helstu peetti sem vid teljum mikilvaega. Vinnan ad spilinu hefur gefid okkur mikid og
verid einkar laerdédmsrik. Allt ferlid vorum vid ad uppgoétva eitthvad nytt sem ymist
stadfesti fyrri hugmyndir okkar eda leiddi okkur inn & nyjar brautir. Fyrri hugmyndir
okkar um gildi leikja hafa p6 ekkert breyst, adeins styrkst vid pessa vinnu. Gildi
fiolbreyttra kennsluhatta er gifurlegt og su raunhafa leid sem vid héfum i héndunum
til ad na til sem flestra. bessu sjénarmidi viljum vid halda & lofti, sem hluta af okkar

fagmennsku og hafa ad leidarljosi sem starfandi kennarar.

Vid hofum hér leitast vid ad rokstydja gildi namspila i kennslu og pad vonandi 3
sannfeerandi hatt. Vid heimildaleit gatum vid ekki betur séd en ad flestir helstu
menntafromudir veeru @ sama mali, ad spil veeru fullgild namsgogn ef vandad veeri til
peirra likt og krofur gera um allt annad namsefni. Vid spurningagerd var pad okkur
mikilveegt ad lata sem flestar spurningar innihalda ymsan frédleik sem vid bindum
vonir vid ad skili sér til nemenda og auki ahuga 4 efninu. Hvert teekifeeri skal nyta til
nams og pad er okkar skodun ad nam geti att sér stad med pessum heetti sem og
00rum. Pad er von okkar ad spilid geti nyst framtidar nemendum okkar sem og okkur
sjdlfum til endurskodunar & eigin vinnu. £tla ma ad eftir nokkur ar hafi hugmyndir
okkar tekid dkvednum breytingum og vid proskast i starfi. ba getur verid gaman og
gagnlegt ad hafa i hondunum namsefni sem hannad var med pa vitneskju og reynslu {
farteskinu sem vid bdum yfir i dag. Med pessu erum vid pé ekki ad grafa undan eigin
vinnu eda gildi spilsins sem kennsluteaekis, en stadreyndin er su ad lifid er leerdémur og

einstaklingar proskast og proéast i lifi og starfi svo lengi sem peim endist aevin.
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