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Utdrattur

A undanférnum arum hafa verid opnadir leikskolar vida um land sem eru kenndir vid
Hjallastefnuna. Pessir leikskolar bjoda bornum einungis upp & 6motadan efnivid.
Omotadur efnividur eru leikfong sem eiga sér ekki eftirlikingar i veruleikanum og er
hlutverk peirra opid og medferd frjals. Daemi um émdtadan efnivid eru leir, vatn og
trékubbar. Mdétadur efnividur eru mun préadari leikfong sem eru litlar eftirlikingar af
raunverulegum hlutum sem hafa hefdbundna virkni. Demi um motadan efnivid eru
dukkur, leeknadot og Matchbox bilar. Hjallastefnan notast vid 6mdtadan efnivid til
pess ad leyfa bornunum ad skapa pann veruleika sem pau sjalf kjosa og er par med
reynt ad yta undir imyndunarleik peirra. Pad vard pvi tilefni pessarar rannsoknar ad
skoda hvort mismunandi efnividur hefdi ahrif & fjolda leikathafna i imyndunar- og
hlutverkaleik. Rannsdknarspurningarnar voru tveer: Ad athuga hvort pad veeri munur &
fjolda leikathafna ungra barna i imyndunar- og hlutverkaleik eftir pvi hvort pau eru
med mdtadan eda Omabtadan efnivid. Spurning tvo: Ef munur kemur fram, eru fleiri
leikathafnir i imyndunar- og hlutverkaleik pegar notadur er dmétadur efnividur? Auk
pess var tilgangur rannsoknarinnar ad athuga areidanleika maliteekis, sem var proad
var af Kristinu Gudmundsdottur, til pess ad mala og skra leikhegdun barna. Farid var
inn & leikskdla sem starfar undir merkjum Hjallastefnunnar og voru prja bérn rimlega
priggja ara gomul bérn myndud vid leik i hefobundinni leikstund par sem pau Iéku sér
med dmotadan efnivid i fimm skipti. Sidan voru bérnin myndud i 6nnur fimm skipti
vid sému adsteedur nema med motadan efnivid. Nidurstodur leiddu i 1jos ad munur var
a fjolda leikathafna hja boérnum i imyndunar- og hlutverkaleik eftir pvi hvort pau voru
med 6motadann eda motadan efnivid. Fjoldi leikathafna var haerri i imyndunar- og
hlutverkaleik pegar bornin Iéku sér med ématadan efnivid. Munurinn var pé ekki
mikill og pvi verdur ad taka nidurstodunum med fyrirvara. Nidurstodur
rannsoknarinnar gefa til kynna ad 6motadur efnividur auki fjolda leikathafna i
imyndunar- og hlutverkaleik.



Ahrif mismunandi efnividar iii
Abstract

In recent years a number of preschools have been opened in Iceland that adhere to the
Hjalla-approach. These preschools provide children with only unstructured materials.
Unstructured materials are toys that do not represent real-world objects and their
purpose and use is not prescribed. Examples of unstructured materials are clay, water,
and wooden blocks. Structured materials are more developed toys that are replicas of
real-world objects and operate accordingly. Examples of structured materials are
dolls, doctor play sets, and matchbox cars. The Hjalla-approach uses unstructured
materials to allow children to create their own reality in order to try and encourage
symbolic toy play. The purpose of this study is to examine the effects of different
materials on the number of play actions in symbolic toy play and symbolic role play.
Two research questiones are presented. Question one is that the type of play materials
affect the number of play actions children show in symbolic toy play and symbolic
role play. Question two is that children will show a greater number of play actions in
symbolic toy play and symbolic role play when unstructured materials are used. An
additional purpose of the study is to examine the reliability of an instrument,
developed by Kristin Gudmundsdottir, used to document children’s play actions.
Three children approximately three years old from a preschool that adheres to the
Hjalla-approach were observed for the purpose of this study. The children were
videotaped during regular playtime while playing with unstructured materials on five
separate occasions. The children were then videotaped under the same conditions
playing with structured materials, also on five separate occasions. The results show
that there is a difference in the number of play actions in symbolic toy play and
symbolic role play depending on the type of materials, structured or unstructured. The
number of play actions was greater when the children played with unstructured
materials. However the difference is not large so the results must be taken with
caution. The results indicate that unstructured materials increase the number of play
actions for symbolic toy play and symbolic role play.
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pakkarord

Vid viljum pakka Margréti Palu Olafsdéttur fyrir ad hafa gefid okkur leyfi til
ad koma og gera pessa rannsokn & leikskélanum Hoélmasoél. Einnig viljum vid pakka
starfsfolki Holmasolar og sérstakar pakkir til Olfu Bjarkar Kristinsdottur
leikskolastyru fyrir einstaklega vingjarnlegt viomot og hjalp. Keerar pakkir til foreldra
barnanna sem voru hluti af pessari rannsdkn og til barnanna sjélfra sem gerdu petta ad
einstaklega skemmtilegu verkefni.

Vid viljum pakka Kristinu Gudmundsdottur fyrir adstodina og leidbeinslu. Ad
lokum viljum vid pakka fj6lskyldum okkar og pa sérstaklega Séru Omarsdottur fyrir

Omelda adstod og polinmadi.
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Inngangur

Leikur barna

Leikur er ekki einungis eitthvad sem vid hofum okkur til afpreyingar heldur skiptir
hann miklu mali i proskaferli barna (Lifter, 2000). Freedimenn hafa mismunandi
skodanir & hvers vegna born leika sér en allir eru peir p6 sammala um gildi hans i lifi
peirra. Born ddlast aukna faerni og leikurinn eflir og ytir undir malfaerni (Umek,
Musek, Pecjak og Kranjc, 1999; Lewis, Boucher, Lupton og Watson, 2000;
Tomopoulos o.fl., 2006). Hann eykur einnig félagsproska barna (Smilansky og
Shefatya, 1990; Piaget, 1972) og hugranan proska (Umek og Musek, 2001;
Tomopoulos o.fl., 2006, Smilansky og Shefatya, 1990).

Samkvaemt Smilansky og Shefatya (1990) pa er fyrsta tegund leiks
svokalladur hefdbundinn leikur (functional play) en hann snyr fyrst og fremst ad
hreyfiporf barnsins. Hreyfingar eru i byrjun einfaldar og endurteknar en svo fer barnid
ad reyna nyja hluti med likama sinum og ad herma eftir. Nasta tegund leiks sem
barnid neer tokum & er svokalladur samsetningarleikur (constructive play) en par
Odlast barnid aukna skdpunargafu asamt pvi ad einbeiting verdur meiri og leikur
verdur skipulagdari. Par a eftir lerir barnid ad fara eftir leikreglum hinna ymsu leikja
(games with rules) badi & likamlegan og hugranan hatt. | pvi sambandi er sjalfsstjorn
mikilvegur pattur. Ad lokum fer barnid ad geta imyndad sér hluti sem ekki eru til
stadar og kallast sa leikur imyndunarleikur (symbolic play). Skilningur barnsins &
umhverfinu eykst og pad fer ad geta sett sig i hlutverk annarra.

Leikur gegnir einnig mikilvaeegu hlutverki i greiningu og medferd salfreedinga
0g gedlaekna a salreenum kvillum hja bérnum. P4 er helst skodadur efnividur sem og
innihald leiksins til ad skyggnast inn i hugarheim peirra og getur mismunandi

medhdndlun efnividar verid einkenni kvilla. Sem demi méa nefna getur harkaleg
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medhdndlun leikfanga verid einkenni hja bornum sem pjéast af afallastreiturdskun,
ahugaleysi & leikfongum er einkenni hja einhverfum bornum og litil leikhegdun hja
bunglyndum bérnum (Keren, Feldman, Namdari-Weinbaum, Spitzer og Tyano,
2005). Einnig hafa rannsoknir synt fram a nytsemi leiks til ad hafa ahrif & hegdun.
Santarcangelo, Dyer og Luce (1987) syndu fram & ad haegt var ad minnka éaskilega
hegdun hja einhverfum bérnum med pvi kenna peim ad nota mismunandi efnivid.

Svokollud leikmedferd (play therapy) er notud sem medferd hja salfredingum,
gedleknum og radgjofum i skdlum og leikskélum. par eru born 1atin nota leik sem
tjaningarform og fer hann fram & peirra forsendum til ad pau geti tjad reynslu sina og
tilfinningar 6hikad (Landreth, 1993). Margar medferdarnalganir byggjast upp a pvi ad

efnividur érvi imyndunarleik barna (Smilansky og Shefatya, 1990)

Anrif mismunandi efnividar & leik
Efnividur sem notadur er vid leik hefur breyst mikid & undanférnum arum. Fyrir ekki
svo léngu sidan 1éku born sér med bein, 6skasteina og efnispjotlur ar ull en med
aukinni teekniveedingu og proun hefur pessi efnividur vikid fyrir ymis konar figarum,
teeknidéti og télvuleikjum. Til eru mismunandi flokkar efnividar og eftirfarandi eru
skilgreiningar & peim flokkum sem fjallad verdur um i pessari rannsokn. Hefdbundin
leikfong eins og bilar og dukkur eru litlar eftirlikingar af raunverulegum hlutum sem
eru med fyrirfram &kvedna notkun sem flest born pekkja. bessar tegundir leikfanga
verda skilgreind sem moétadur efnividur. Ométadur efnividur eru hins vegar hlutir sem
eiga sér ekki eftirlikingar i raunveruleikanum og hlutverk peirra og notkun er
algjorlega frjals. Demi um o6maétadan efnivid eru: leir, vatn, pudar og trékubbar.
Einangrud leikfong (isolated toys) eru leikféng sem adeins eitt barn getur
leikid sér med & hverjum tima og pau auka pvi likurnar & pvi ad barn leiki sér einungis

eitt og einangrist. Félagsleg leikfong eru leikfong sem tvo eda fleiri born geta leikid
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sér med samtimis og hvetja til samvinnu. Rannsoknir hafa synt fram & ad mismunandi
tegundir efnividar hvetja til mismunandi tegunda leikja. Quilitch og Risley (1973)
ranns6kudu hvada ahrif pessi munur leikfanga hafdi & samvinnu barna i leik.
Félagsleg leikfong reyndu mun meira & samskipti barnanna og samvinnu en einangrud
leikfong. Logdu peir dherslu & ad velja réttan efnivid til ad préa félagshegdun barna
og ad mismunandi tegundir efnividar er taldar vera misvel til pess fallnar ad yta undir
samvinnu barna. Svipadar nidurstédur hafa komid fram i rannsoknum a ahrifum
einangradra og félagslegra leikfanga & samskipti hja einhverfum bérnum (lvory og
McCollum, 1999).

Leikfong eru dberandi i umhverfi ungra barna. Margar rannsoknir hafa verid
gerdar & dhrifum umhverfis & proska barna og eru ahrif mismunandi efnividar hluti af
peim rannséknum (McLoyd, 1983; VVandenberg, 1981 og Umek og Musek, 2001).

Feerni barna i imyndunar- og hlutverkaleik og notkun & mismunandi efnivid er
proskaferli. Smilansky og Shefatya (1990) syndu fram & ad notkun efnividar hja
bérnum fer stighaekkandi i fimm stigum. I upphafi handfjatlar barn efnivid til pess ad
finna Ut hvernig vidfangsefnid er i laginu og hvernig heagt er ad beita pvi & einfaldan
hatt. A nasta stigi fer barn ad herma eftir fullordnu folki. Pad leikur sér med efnivid
sem likist alvoru hlutum og notar hann likt og peir fullordnu eins og til deemis
verkferi sem likist hamri og barnid notar til ad lemja & hluti. A pridja stiginu fer barn
ad taka ad sér hlutverkahegdun. A pessu stigi er pad komid med skilning & tengslum
hlutverka og mismunandi efnividar. A fjorda stiginu er barn ordid fert i ad nota
6métadann efnivid. Omatadur efnividur hentar hér betur en venjuleg leikfong pvi
barnid getur nytt hann & svo margan hatt. A pessu stigi notar barn ad miklu leyti
munnleg samskipti til pess ad utskyra ut & hvad leikurinn gengur. Fimmta stigid snyr

ad pvi ad barn parf engin leikfong vid leikinn, heldur einungis ord.
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McLoyd (1983) gerdi rannsokn & ahrifum mismunandi efnividar & mismunandi
tegundir og mismunandi peetti i imyndunarleik hja ungum bérnum. Bérnunum var
skipt upp eftir aldri og kyni i tvo 12 manna hopa. | 68rum hépnum voru priggja og
halfsars gémul bdrn og i hinum voru fimm ara bérn. Fylgst var med peim i fjérum 30
minGtna leikstundum. I tveim leikstundum var métadur efnividur til deemis tesett,
bilar og dukkur. I hinum tveim var 6métadur efnividur svo sem pipuhreinsir og
kubbar. Rannsoknin syndi fram & ad motadur efnividur hvatti til einangrads leiks hja
briggja og halfsars bornum en ekki hja fimm ara bérnum. Motadur efnividur leiddi af
sér meiri imyndunarleik & heildina litid en hinsvegar skipti efnividurinn ekki mali
vardandi samvinnu barnanna i imyndunarleik. Auk McLoyds eru fleiri rannséknir sem
syna fram & ad born syni meiri imyndunarleik med métadan efnivid heldur en
omatadan. Jeffree og McConky, (1976) syndu fram & ad motadur efnividur kalladi
fram meiri einangradan imyndunarleik og vandadari leikathafnir en dmotadur
efnividur. bessar nidurstddur attu vid eins og hélfs til priggja ara gémul born. bessi
ahrif minnkudu pegar bornin urdu eldri.

Samkvaemt McLoyd (1983) getur greining Piagets & proun imyndunarleiks
leitt til tvenns konar forspar um ahrif 6métads og motads efnividar 4 leik. I fyrsta lagi
adlagast mjog ung born raunveruleikanum adeins ad litlu leyti pegar kemur ad pvi ad
samlaga hluti sjalfinu. P4 myndum vid &tla ad mismunandi motadur efnividur hefdi
engin ahrif & imyndunarleik priggja og halfs ars barna pegar pau leika sér prjd saman.
Ef vid til deemis myndum adstaedur par sem einn etti ad vera sjuklingur og annar
leeknir pa attu bornin ad vera alveg jafn likleg til ad nota spytu fyrir sprautu eins og
leikfangasprautu. | 68ru lagi meetti atla ad motadur efnividur samsvari talkun eldri
barna & raunveruleikanum og uppfylli krofur peirra um sannindi efnividarins. Par sem

ométadi efnividurinn hefur ekki pessa samsvorun vid raunveruleikann pa atti métadur
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efnividur ad kalla fram meiri samvinnu i imyndunarleik heldur en s& opni hja fimm
ara gdbmlum boérnum.

Umek og Musek (2001) gerdu samanburd & imyndunarleik hja bérnum eftir
mismunandi aldri og Iéku pau sér baedi med démdbtadan og motadan efnivid.
Rannsoknin syndi fram a ad born priggja til fjogurra ara og fjogurra til fimm &ra voru
lengur i imyndunarleik og voru lengur i hlutverkum pegar pau léku sér med motada
efnividinn. begar pau léku sér med dmatada efnividinn pa entist leikurinn i styttri
tima, meira var um eftirhermur og endurtekningar. Fimm til sex ara bérn gatu
hinsvegar leikid sér med badar tegundir efnividar og verid i miklum imyndunarleik
auk pess sem pau syndu fjolbreytta notkun efnividarins. broski yngri barnanna var pvi
ekki nzegilega mikill til ad geta leikid sér med 6motada efnividinn og pvi var mdtadur
efnividur meira vid peirra hefi.

Vandenberg (1981) syndi fram & ad born fjogurra til fimm ara eiga i meiri
erfidleikum med ad leika sér med dmotadan efnivid midad vid eldri born.
Efnividurinn sem bdrnin fengu voru pipuhreinsir annars vegar og spytur med gétum &
badum endum hinsvegar. Hagt var ad nota hlutina saman eda hvorn i sinulagi. Eldri
bornin voru faerari i ad nota pessar tveer tegundir saman og samsetningarnar voru
floknari en hja yngri bérnunum.

McLoyd (1985) rannsakadi ahrif mismunandi efnividar & leik 33 svartra barna
ar nedri stéttum pjodfélagsins og var peim skipt jafnt eftir aldri og kyni. Fyrst 1éku
bdrnin sér med motadan efnivid og i seinni leikstundum med émotadan efnivid.
Helstu nidurstddur voru ad métadur efnividur jok tidni imyndunarleiks par sem bornin
léku sér bara ein en ekki vid adra 6had kyni og aldri. Omotadi efnividurinn jok tidni
imyndunar- og hlutverkaleiks, notkun talads mals og hljéda hja stalkum en ekki
strakum. Kyn var pvi sterkari ahrifapattur & imyndunarleikinn heldur en aldur midad

vid hvada efnividur var i bodi. Yngri stalkur Iéku sér meira tveer saman i
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imyndunarleik midad vid yngri strdka sem Iéku sér frekar prir saman 6had pvi hvada
efnivid pau léku sér med. Eldri stulkurnar voru helmingi oftar i imyndunar-og
hlutverkaleik med 6motada efnividinn midad vid métada efnividinn. Almennt léku
bdrnin sér meira ein i imyndunar- og hlutverkaleik med métada efnividinn.
Efnividurinn er pvi mishvetjandi fyrir sameiginlega leiki.

Samkvaemt Smilansky og Shefatya (1990) er métadur efnividur litlar
eftirlikingar af raunverulegum hlutum. Hann & pad pvi til ad bjoda upp & einhafa og
fyrirfram dkvedna notkun. Sum leikfong eru lika til pess fallin ad koma i veg fyrir
préadri tegundir leiks eins og imyndunar- og hlutverkaleik frekar en ad yta undir
hann. imyndunar- og hlutverkaleikur pjonar 68rum tilgangi en hefdbundinn leikur og
pad skiptir barnid ekki htfudmali hvada efnivid pad notar vid imyndunar- og
hlutverkaleik. pad getur tekid handahofskenndan hlut og notad hann a fjélbreyttan
hatt. Motadur efnividur kemur peim vissulega ad gagni, en pa sérstaklega hja yngri
boérnum par sem hann er oft hluti af hlutverkahegdun en pegar pau fara ad vera feer um
ad nota imyndunaraflio skiptir pau ekki mali hvers konar efnivid pau nota. Pegar barn
er i imyndunar- og hlutverkaleik hefur pad ekki huga & efnividnum sem slikum pad
er ad segja, hvad hann gerir eda hvernig er haegt ad nota hann heldur pvi sem hann

getur stadid fyrir.
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imyndunarleikur og hlutverkaleikur
A leikskolum verja born miklum tima i ad leika sér og fara samskipti peirra ad miklu
leyti fram i gegnum imyndunarleik og pa sérstaklega i leikjum sem fela i sér notkun
leikfanga. begar barn er i imyndunarleik myndar pad hljod eda talar fyrir hluti,
athafnir eda adsteedur sem eru ekki i raunveruleikanum en pad er ad imynda sér.
Barnid notar pa ymis takn og hluti sem stadgengil annarra hluta, athafna eda adstedna
og eru pessi stadgenglar kalladir hlutgervingar. betta krefst mismunandi hugartengsla,
malnotkunar og felagsfeerni. pad ad barn purfi ad gera sig skiljanlegt fyrir leikfélaga
sinum um hvada imyndada hlut pad er ad handfjatla hvetur barnid til skyrari
malnotkunar og malfaerni eykst. Samhlida pvi verdur barnid feerara i ad leika sér an
aukahluta og leikfanga (Umek og Musek, 2001).

I imyndunarleik er algengt ad barn fari i hlutverk og er leikurinn pa kominn Gt
i hlutverkaleik. Hlutverkaleikur er pvi natengdur imyndunarleik en frabrugdinn ad pvi
leyti ad barn fer ad hegda sér, tala og reyna ad lita Ut eins og einstaklingur eda figura
og byr til adstedur sem likjast raunveruleikanum. bad reynir ad tileinka sér tungumal
og hegdun fullordinna. Par sem barnid er oft ekki med nagan hugraenan proska til ad
likja nakveemlega eftir folki, adstedum eda umhverfi verdur pykjustuleikur hluti af
hlutverkaleiknum. Barnid notar pvi baedi raunverulega hluti og imyndada hluti i
leiknum. Pad & audvelt med ad skipta um hlutverk sem og fara ur og i hlutverk
(Smilansky og Shefatya, 1990).

imyndunarleik er hagt ad skilgreina & ymsan hatt en pad sem flestar pessar
skilgreiningar eiga sameiginlegt eru viss einkenni. Pessi einkenni eru medal annars:
talkun, stigvaxandi proun & breytingum hluta og sterk ahrif imyndunarleiksins a

hugranan og félagslegan proska barnsins (Umek og Musek, 1997). imyndunarleikur
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er pvi i gangi pegar barn setur imyndada virkni i hluti eda hegdun og hagar sér eins og
hluturinn sé til stadar (Wulff, 1985).

Samkvaemt Vygotsky (1967) er imyndunarleikur hluti af proskaferli barns og
krefst &edra hugarstarfs sem born hafa ekki proska til fyrr en um priggja ara aldur. pau
purfa ad vera feer um ad mynda afsteeda hugsun i tengslum vid formfasta hluti til ad
skynjun hlutarins geti tekid yfir tilvist hans. VVygotsky (1967) heldur pvi fram ad
pegar born verda feer um imyndunarleik pa byrji pau ad hafa hlutgervinga sem svipar
til pess hlutar sem pau eru ad imynda sér eins og til deemis prik i stadinn fyrir skeid.
Sidar geta pau imyndad sér skeid an pess ad hafa hlutgervinginn likan skeidinni og
loks an pess ad hafa nokkud i héndunum.

I rannsokn Overton og Jackson (1973) kom fram ad priggja og fjogurra ara
bérn notudu likamshluta sina til ad takna fjarverandi hluti en atta ara bérn syndu
einfaldlega imyndada notkun. Yngri bornin notudu sem deemi fingurna & sér til ad
takna tannbursta en eldri bérnin pottust halda & imyndudum tannbursta. Pessar
nidurstddur eru i samraemi vid kenningar Vygotsky um ad bérn purfa ad nota
hlutgervinga &dur en pau geta imyndad sér hluti &n peirra.

Samvaemt kenningum Piagets (1972) er barn komid med 61l helstu
undirstdduatridi i imyndunarleik um priggja ara aldur. Samkveemt stigum Piagets
(1972) um vitsmunaproska endurspeglar imyndunarleikur barna fra 18 manada aldri
fram til fjégurra ara sjalfleegni i hugsun. Einnig endurspeglar leikurinn ad tengsl
barnsins vid hvad er raunverulegt og hvad ekki er i lagmarki. Piaget talar um algengi
hlutgervinga & pessu stigi og er pad i samraemi vid kenningar Vygotsky. Notkun
hlutgervinga pegar barn er ad byrja ad nota imyndunarleik er mikilvagt einkenni pess
ad barn geti adskilid hlut fra etludu hlutverki hans. Eftir pvi sem barn eldist fer pad
ad feerast fra pvi ad stunda imyndunarleik ad mestu i einrimi og félagsleg samskipti

aukast. petta eykur faerni pess i félagslegum samskiptum og eflir sjalfstraust peirra.
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Fra um pad bil fjogurra til sjo ara aldurs fara bornin ad feerast yfir & naesta
vitsmunastig, pad dregur ur sjalfleegninni sem gerir peim betur kleift ad leika vid
onnur born. Asamt pvi ad verda feer um ad nota videigandi ord og athafnir ar
raunveruleikanum, verdur peim mikid i mun ad leikurinn sé sem likastur honum
(Piaget, 1972).

P4 virdist sem heagt sé ad auka imyndunarleik hj& bérnum med pvi ad blanda
saman mismunandi aldurshépum. I ranns6kn Umek og Musek (1997) voru jafnaldra
bdrn annars vegar og born & mismunandi aldri hins vegar latin leika sér med métadan
efnivid. Rannsoknin syndi fram & ad born sem voru i mismunandi aldurshépum syndu
fléknari imyndunarleik, pau voru oftar i hlutverkaleikjum, hver leikur entist i lengri

tima en hja hinum bérnunum og bérnin skiptu oft um hlutverk sin & milli 6had aldri.

Notkun 6matads efnividar samkvemt Hjallastefnunni

Holmasol er leikskoli & Akureyri sem starfar eftir kenningum Hjallastefnunnar.
Héfundur stefnunnar er Margrét Pala Olafsdottir og stofnadi hun einkahlutafélag i
kringum stefnuna arid 2000. Hjallastefnan rekur pegar petta er skrifad sex skola; einn
barnaskdla og fimm leikskéla. Barnaskola i Gardabe, tvo leikskola, Asa og
Réanagrund i Gardabe, Hjalla i Hafnarfirdi, Hraunborg i Borgarbyggd og svo
fyrrnefndan HAlmasal & Akureyri. Einnig nyta fjélmargir leikskolar hluta ar ndmskra
stefnunnar og borist hafa fréttir af sklum erlendis sem nyta namskra Hjallastefnunar
(Hjallamidstoain, e.d.).

Ho6lmasol hefur pé sérstédu a Akureyri ad vera kynjaskiptur leikskdli ad mestu
leyti, ad undanskildum einum kynjablondudum hépatima og ad kynin leika sér saman
i atistund. A leikskolanum eru born & aldrinum 18 manada til 6 ara.

Hjallastefnan & reetur sinar ad rekja til leikskola sem ber heitid Gardavollur,

sem er i Hafnarfirdi og fékk sa leikskoli gaelunafnid Hjalli. bar var Margrét radin sem
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leikskolastyra arid 1989. Margrét hof fljott ad beita nyjum adferdum & leikskdlanum
eins og ad skipta bornunum inn & deildir eftir kyni, notast meira vid dmaétadan efnivid
en adur var gert, par var mikill agi og fleira i peim dur sem ekKki var & 6drum
leiksk6lum (Fraedsluvefur, e.d.).

Pessi somu markmid auk annarra eru ennpa i havegum hofd & peim leikskolum
sem starfa undir merkjum Hjallastefnunar en meginmarkmid Hjallastefnunar eru sex.
Pessi markmid felast i megindrattum i pvi ad taka hverju barni eins og pad er og
vidurkenna olikar parfir aldurshépa, kynja og einstaklinga og ad leikskolinn reyni ad
laga sig ad pessum misjéfnu porfum. Ad jakveadni, gledi og kerleikur séu pau vidhorf
sem rikja i samskiptum vid bornin, foreldrana og & milli starfsfélks. Ad
leikskolasamfélagid sé svo einfalt og gagnsatt ad bornin skilji og radi vid pad i
samraemi vid aldur sinn, proska og getu. Ad leyfa imyndun barna ad rdda med pvi ad
bjoda peim einungis uppa 6motadan efnivid par sem pau geta skapad sinn eigin
veruleika og leikheim, p6 innan ramma leikskdlans. Ad kenna bérnunum ad virda
umbhverfi sitt, hirda vel um nattiruna og ad endurvinna. Sidasta markmidid er ad
hjalpa boérnunum ad temja vilja sinn med pvi ad kenna peim aga og hegdun & hlylegan
0g jakvedan hatt (Fraedsluvefur, e.d.).

I fjorou meginreglunni er fjallad um efnividinn sem Hjallastefnan notar og par
kemur fram ad stefnan hafi ekkert & méti leikféngum sem slikum. Gildi leikfanganna
reedst af pvi hve mikid er af peim og hvernig pau eru notud. Samkvaemt
Hjallastefnunni er mo6tudum efnivid atlad ad koma i stad pess ad bjéda upp a
innantoma afpreyingu eda handavinnu sem krefst ekki samskipta, skopunar eda
lausna. Samkveemt stefnunni kenna leikfangaframleidendur bérnum ad handleika
efnivid sem veldur pvi ad pau lzera ad vantreysta eigin getu. Métadur efnividur felur
pbvi alltaf i sér tilbana leid um hvernig notast & vid og pad er ekki skapandi fyrir

bornin. Leikskélinn er uppeldisstofnun og sem slik & hin pvi ad bjoda upp & annars
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konar efnivid en pann sem bornin geta néalgast heimafyrir. Motadur efnividur er til
pess fallinn ad koma i veg fyrir samskipti barnanna. Med pvi ad nota 6motadan og
einfaldan efnivid i 6llum leik er reynt ad lata bornin skapa pann veruleika sem pau
sjalf kjosa (Freedsluvefur, e.d.).

I grein Margrétar Palu Olafsdottur (1995) er fjallad um hvernig Hjallastefnan
er tilkomin. [ starfi sinu & leikskélum tok han eftir pvi ad pegar bérnin voru ad leika
sér med motadan efnivid var samkeppni mikil, pau hoppudu Ur einu i annad, havadi
og spenna voru i hdmarki og mikid ruslad til. Margrét hof ad fjarleegja leikféngin og
eftir pvi sem leikfongunum faekkadi fannst henni astandid réast. bad sem eftir vard af
leikfongum voru einfaldari efnividur svo sem leir og kubbar. Med pessum adferdum
fannst henni sem einbeiting barnanna ykist, pau urdu rélegri, imyndunaraflid jokst og
samskiptin urdu betri. Med pvi ad fjarleegja einhaf leikfong sem budu upp &
einangrun i leik og veita bérnunum efnivid sem gaf allt adra mdguleika urdu tjaskipti
barnanna & milli meiri.

Namskra Hjallastefnunnar hefur notid sivaxandi vidurkenningar og hlaut
stefnan vidurkenningu Jafnréttisrads Islands arid 1997 fyrir sérstakt atak i
jafnréttismalum og leikskdlinn Hjalli hlaut hvatningarverdlaun Jafnréttisnefndar

Hafnarfjardar arid 2001 (Fraedsluvefur, e.d.).

Melingar & leik

Flest maeliteeki eru byggd & préunarkenningum um leik og er tilgangur peirra ad
fylgjast med leikhegdun sem og ad greina préunar- og proskafravik (Kristin
Guomundsdottir, 2002). bratt fyrir ad ymis meeliteeki hafi komid fram & undanférnum
aratugum eru pau ekki mérg sem mela leik med beinu ahorfi. Lengi vel hefur vantad

yfirgripsmikid skraningarkerfi sem malir mismunandi tegundir leiks og viddir hans.
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Algengar maliadferdir til ad meta leikhegdun eru medal annars ad nota ymis konar
kvarda, leggja fyrir spurningalista og taka viotol (Glitlin-Weiner o.fl., 2000).

Adeins er vitad um tvé meliteki sem nota upptokur af tioni hegdunar og eru
pau annars vegar Play Observation Scale (POS) eftir Rubin (Coplan, 2000) og hins
vegar The Developmental Play Assessment (DPA) (Lifter, 2000). POS kvardinn
meelir baedi félagshegdun og uppbyggilegt innihald leiks og byggir & kenningum
Piagets. Kvardann er haegt ad nota baedi i klinisku starfi og einnig sem teeki til ad
skoda leikhegdun hja bornum med edlilegan proska, bérnum med proskafravik og
fotludum bérnum (Coplan, 2000). DPA malitaekid er hannad til ad meta leik hja
fotludum bdrnum og bérnum med proskafravik til ad haegt sé ad meta hvad pau kunna
og hvad pau eru faer um ad leera. Gognin eru svo notud til ad hanna inngrip og akveda
medferd (Lifter, 2000).

Til er meeliteeki sem meelir imyndunarleik hja bérnum med badi eigindlegum
og megindlegum haetti. Maliteekid er notad til ad meta stig imyndunar- og
hlutverkaleiks med beinu ahorfi. Skrad er hvort viss tegund leiks sé til stadar og pa
hve mikid dsamt pvi ad skré fjolda munnlegra samskipta. Einn athugandi fylgist med
einu barni i einu og eru bdrnin hvott til ad leika sér i imyndunar- og hlutverkaleik.
Konnun er 16g0 fyrir baedi fyrir og eftir athugun. Meelitekid er notad & leikskdlum
sem og Vvid stadladri adsteedur (Smiliansky og Shefatya,1990).

Flest meeliteeki sem eru hénnud til ad mela leik leggja ekki dherslu a pann
efnivid sem bornin eru ad leika sér med. En paer upplysingar geta verid mikilveegar til
ad skoda hvernig born leika sér med mismunandi efnivid og hvort leikhegdunin
alhafist yfir & mismunandi efnivid. Kristin Gudmundsdottir (2002) préadi
yfirgripsmikid meeliteeki sem byggir & adferdum atferlisgreiningar og er notad til ad
fylgjast med og skra fjolda leikathafna hja bérnum med einhverfu og bornum med

edlilegan proska. Tilgangurinn er ad mela margbreytileika leiks vid adsteedur par sem
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bdrn hafa sama adgang ad 6likum efnivid. Med meeliteekinu eru skrddar ymsar
tegundir leiks: Hefdbundinn leikur (functional manipulation), einfaldur leikur (simple
manipulation), imyndunarleikur med leikféngum (symbolic toy play) og
hlutverkaleikur (symbolic role play). Jafnframt er timalengd mismunandi leikpema
meld og notkun mismunandi efnividar skrdd. Hefdbundinn leikur (funtional
manipulation) er pegar barn kemur vid efnividinn og handfjatlar hann i samraemi vid
hefdbundna notkun hans. Einfaldur leikur (simple manipulation) er pegar barn kemur
vid efnividinn en notar hann ekki eins og hefébundin notkun hans er og ekKi i
samraemi vid leikinn, ad pvi tilskildu ad hann komi ekki med munnlegar stadhafingar
sem tengja imyndada virkni vid efnividinn. imyndunarleikur med leikféngum
(symbolic toy play) er pegar barn tengir imyndada notkun vid efnividinn og
hlutverkaleikur (symbolic role play)er pegar barn pykist vera eitthvad eda einhver
annar eda gefur 6drum hlutverk.

I 1j6si pess ad namskra Hjallastefnunar hefur notid sivaxandi vinsalda og
sifellt fleiri skolar tileinka sér pessa stefnu er pad skodun rannsakenda ad naudsynlegt
sé ad kanna hvort munur er & notkun mismunandi efnividar hja ungum bérnum.
Rannsoknarspurningar pessara verks eru tveer: Ad athuga hvort pad er munur & fjolda
leikathafna ungra barna i imyndunar- og hlutverkaleik eftir pvi hvort pau eru med
motadan eda 6motadan efnivid? Spurning tvo: Ef munur kemur fram, eru fleiri
leikathafnir i imyndunar-og hlutverkaleik pegar notadur er 6métadur efnividur? Auk
pess er tilgangur pessara rannsoknar ad athuga areidanleika meelitekisins. Par sem
areidanleiki milli tveggja mismunandi matsmanna var ekki meeldur vid gerd

meelitekisins verdur hann gerdur hér.
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Aoferd

Umbhverfi

Rannsdknin fér fram a leiksk6lanum H6lmasol sem er stadsettur i nybyggingu vid
Helgamagrastraeti a Akureyri. Leikskolinn er kynjaskiptur ad mestu leyti og er
bérnunum skipt i deildir eda kjarna eins og Hjallastefnan kys ad kalla paer. Kjarnarnir
eru sjo talsins og par er bérnunum skipt eftir aldri og kyni. Eldri kjarnarnir eru fjorir
0g eru peir stadsettir i sitt hvorum helmingnum i byggingunni og eru peir spegilmynd
hvor af 6drum. Drengirnir eru & raudum og gulum kjarna og stulkurnar & greenum og
blaum. Haegt er ad ganga inna forstofu stdlkna annars vegar og forstofu drengja hins
vegar par sem (tifot og leikskolatdskur eru geymdar. begar gengid er inn i
sttlknakjarnana er komid inn i sameiginlegt rymi par sem kjarnarnir snseda saman og
utfra pessu rymi er haegt ad ganga inn & eldri og yngri kjarnana.

Hver kjarni er uppbyggdur af einu storu rymi og er litid padaherbergi (kallad
leikstofa) innbyggt i ryminu. I leikstund barnanna er ryminu skipt upp i fimm
leiksvaedi ad medtalinni leikstofu og auk pess er eitt leiksvaedi fyrir framan herbergid
og eitt utandyra. Leiksvadin inni i herberginu eru eftirfarandi: Sullkrokur (svadi 1),
kubbakrokur (sveedi 2), fondurkrokur (svaedi 3), leirkrokur (sveedi 4) og leikstofa
(svaedi 5). A leiksveedinu fyrir framan herbergid er einnig kubbastofa med
svokoélludum kappla kubbum (svedi 6) (sja vidauka A) (Margrét Pala Olafsdottir,
1999).

Einnig er Gtisvadi en pad svadi var ekki hluti af pessari rannsokn.

patttakendur
patttakendur voru prir, ein stdlka og tveir drengir. Bornin verda kollud dulnéfnum i

rannsokninni. Stalkan verdur kollud Alis og hun var priggja ara og sj0 manada. Annar
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drengurinn verdur kalladur Eilifur og hann var priggja ara og fjogurra manada en
hinn, Hrolfur var priggja ara og ellefu manada. Bérnin voru valin af handahofi og var
fengid leyfi hja foreldum til ad fylgjast med bérnunum. Bréf sem sent var til
vidkomandi foreldra méa sja i vidauka B. EkKi er vitad um nein fravik i proska hja

pessum bornum.

Efnividur
Viss fastabtnadur er & hverju leiksvaedi fyrir sig auk pess sem bérnin geta fengid
itarefni. pessi fastablinadur sem og itarefnid eru allt 6métadur efnividur svo sem vatn,
kubbar, efnisbtar og leir. I vidauka C er nakvaem lysing & pessum efnivid.
Rannsakendur komu inn med motadan efnivid en sa efnividur er annars ekki
til stadar & leikskolanum. Métada efnividnum var skipt upp i sex flokka.
Kubbaflokkur, figuruflokkur, samsetningarflokkur, farartekjaflokkur, og svo voru tvo
leikpemu sem voru eldhis og leeknado6t. Sem demi um leikfong i flokkunum voru
bilar, legokubbar, dukkur, dyr og fleira. Nanari lysingu & motada efnivionum er ad

finna i vidauka D.

Framkveemd

| upphafi var sent bréf til leikskolastyru par sem bedid var um leyfi til ad gera
rannsoknina & Holmasél, bréfid ma sja i vidauka E. Eftir ad leyfi var fengid og adur
en rannsokn héfst var bréf sent til allra foreldra sem attu bérn & viokomandi kjérnum
par sem peim var sagt fra rannsokninni, bréfid ma sja i vidauka F. Allir starfsmenn
voru upplystir um ad rannsokn &tti sér stad en einungis leikskolastyra vissi tilgang
hennar. Rannsakendur myndudu bérnin vid leik vid tvenns konar adsteedur og voru
rannsakendur stadsettir ymist fyrir utan eda inna leiksvaedinu. Rannsakendur fylgdu

bérnunum eftir med myndavélinni en po alltaf &n pess ad blanda sér i eda trufla
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leikinn hja peim. Leikskolakennari var avallt vidstaddur & medan & myndatdékum stéo.
Notud var myndbandsupptokuvél af gerdinni Panasonic NV-GS 250. Tekid var upp i

10 skipti & 11 daga timabili.

Gagnasdfnun

Annars vegar voru bérnin myndud i hefdbundinni leikstund par sem pau fengu ad
velja sér leiksvaedi og notudu einungis dmétadan efnivid. Hefobundna leikstundin
hofst klukkan 10:30 og lauk klukkan 11:45. I upphafi leikstundar satu bornin saman i
hring 4samt leikskolakennara og i midju hringsins voru 16gd spjold, sem & stéd hvert
leiksveedi fyrir sig. Eitt barn byrjadi ad velja sér leiksveedi svo fékk naesta barn ad
velja sér og svo koll af kolli hinn hefdbundna hring. Akvedinn fjoldi spjalda var fyrir
hvert leiksvaedi og gatu pvi ekki 6ll bérnin valid pad sama. Eftir ad valid hafdi fario
fram foru bornin a sitt svaedi og leikurinn hofst. pad var pvi tilviljunarkennt hvada
born 1éku sér saman.

Hins vegar voru bérnin myndud i adsteedum par sem rannsakendur komu inn
med motadan efnivid. bar var leikfongunum stillt upp, hver flokkur auk tveggja
leikpema i gleerum kassa i kubbakroknum (sveedi 2)(sja vidauka A). Bornin fengu
frjalst val um hvada leikfong pau l1éku sér med og var leiknum haldid innan svedisins.
Leikstundin hofst klukkan 12:30 og var hvert barn myndad i fimmtan minutur i senn.

par sem kjarnar leikskélans eru kynjaskiptir foru upptokur fyrst fram &
stulknakjarnanum og sidan & drengjakjarnanum. Valinn var leikfélagi af handahofi til
ad leika vid Alis med moétada efnividinn en drengirnir Iéku sér saman. Alis var
myndud fyrst i fimmtan minuatur og sidan drengirnir i fimmtan minatur hvor i

handaho6fskenndri rod.
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Meeliteeki

Notast var vid meliteki sem var hannad af Kristinu Gudmundsdottur. Maliteekid var
hannad til ad meela fjorar tegundir leiks barna med beinu &horfi af
myndbandsupptoku: Hefdbundinn leik, einfaldan leik, imyndunarleik med leikfongum
og hlutverkaleik. Fjoldi leikathafna i hverri tegund leiks var skradur i fimm mindtur
og samhlida skraningu & tegundum leiks var notkun mismunandi efnividar skrad.
Nidurstddur areidanleikamalinga & teekinu eru: 93,8% ad medaltali fyrir hefdbundinn
leik (sponn 71,4-100%), 96,3% ad medaltali fyrir imyndunarleik med leikféngum
(spdnn 69,2-100%), og 90,6% ad medaltali fyrir hlutverkaleik (spénn 84,6-100%)
(Kristin Gudmundsdattir, 2002). Areidanleikamalingar voru framkvaemdar af sama
matsmanninum en samraemi i malingu hans & mismunandi timum skodad. Melitekid
hefur ekki verid pytt yfir a islensku og var upprunalega enska utgafan notud i pessari
rannsokn.

I pessari rannsokn var einungis skradur hefdbundinn leikur, imyndunarleikur
med leikfongum og hlutverkaleikur. Ein hefdbundin leikathdfn er fra peim tima pegar
ad barn handfjatlar eda snertir efnivid og lykur pegar ad barn sleppir efnivionum eda
snyr sér ad einhverju 6dru. Barnid parf ad leika sér med efnividinn samkvaemt
hefdbundinni virkni hans til pess ad hegdunin geti talist hefdbundin. Hver leikathdfn
var skréd a par til gert skraningarblad (sj& nanar i vidauka G). pad telst ein
imyndunarleikathofn med leikféngum pegar barn snertir hlut og segir eitthvad eda
gefur fra sér hljod sem & ad takna imyndada virkni hans. imyndunarleikathtfn med
leikfongum lykur pegar barn sleppir efnividnum, gerir eitthvad annad med hann,
beinir hegdun sinni ad 6drum efnivid eda breytir med ordum eda hljodum pvi sem
efnividurinn & ad takna fyrir (sja nénar i vidauka H). Hlutverkaleikathofn hefst pegar

barn segir eitthvad, myndar hljod eda gerir eitthvad sem setur pad eda leikfélaga pess
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i hlutverk. bad getur verid eitthvad eda einhver. Leikath6fn lykur pegar barnid heettir
ad tala eda gefa fra sér hljod, gefur fra sér ny hljod eda nyjar hreyfingar sem gefa til
kynna ad hlutverkinu sé lokid eda pad hafi breyst (sja nanar i vidauka 1) (Kristin
Gudmundsdottir, 2002). Efnividurinn sem barnid notar vid leikinn var einnig skradur.

Gognin voru skrad fyrir hverja tegund leiks fyrir sig og par sem areidanleiki
matsmanna meldist har skr&di annar athugandi hefdbundna og hlutverkaleikinn en
hinn imyndunarleikinn med leikfongum.

pratt fyrir ad imyndunarleikur med leikfongum og hlutverkaleikur hafi verid
skradir hvor i sinu lagi voru pessir tveir flokkar sameinadir vid urvinnslu gagna og er

sameiginlegur flokkur peirra kalladur imyndunar- og hlutverkaleikur.

Areidanleikamaling

Hofundur meeliteekisins meeldi areidanleika hja sjalfri sér og var hann maeldur i um
34% af leikstundum. Var sa hattur ekki hafdur & i pessari rannsokn heldur tekinn
areidanleiki & milli matsmanna (Interobserver aggreement). Areidanleiki matsmanna
var meeldur & leikstund prju, fimm, sjé og niu eda i um 40% af leikstundum, eda tveer
leikstundir med motadann efnivid og tveer leikstundir med 6maétudum efnivid.
Matsmenn meldu leikstundinar hvor i sinu lagi og sidan var reiknadur Ut areidanleiki.
Areidanleiki var reiknadur fyrir hvert barn og fyrir hverja tegund leiks.
Areidanleikamelingin sem notudu var heitir heildarareidanleiki (total agreement).
Hann er reiknadur pannig ad fjoldi skraninga hja 6drum athuganda (leegri fjoldi
skraninga) er deilt med fjélda skraninga hja hinum athugandanum (heerri fjoldi
skréninga) og su tala sidan margféldud med 100 (Poling, Methot og LeSage, 1995).

Einnig var reiknadur areidanleiki & dmotudum og motudum efnivid med sému adfero.
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Nidurstoour

Areidanleikamalingar
Tafla 1 synir areidanleika milli matsmanna & métudum og émétudum efnivid. Mestur
er areidanleikinn fyrir hlutverkaleik med émétadan efnivid (97,35%) en laegstur var

areidanleikinn fyrir hefdbundinn leik med maétadan efnivid (96,67%).

Efnividur
Ométadur Motadur Medaltal
imyndunarleikur 93,95%  90,07% 92,01%
Hefobundin leikur 92,28%  87,46% 89,87%
Hlutverkaleikur 97,35% 96,67% 97,01%
Medaltal 92,96%

Tafla 1. Areidanleiki matsmanna & 6métudum og métudum efnivid

Tafla 2 synir areidanleika fyrir allar leiktegundir, hefdbundinn leik, imyndunarleik
med leikfongum, hlutverkaleik og hvert barn fyrir sig. Areidanleikinn var mestur fyrir
hlutverkaleikinn (97,01%) og laegstur fyrir hefdbundinn leik (89,87%). Areidanleiki

fyrir hvert barn fyrir sig var haestur fyrir Hrélf (95,3%) og leegstur fyrir Eilif

(89,68%).

Alis Hrolfur  Eilifur Spoénn
imyndunarleikur 95,00% 97,60% 83,44%  50-100
Hefdbundin leikur 88,51% 90,79% 90,31%  75-100
Hlutverkaleikur 98,53% 97,50% 95,00%  80-100
Medaltal 94,01%  95,30% 89,58%

Tafla 2. Areidanleiki matsmanna fyrir hvert barn og hverja tegund leiks

Leikathafnir

Alis
Mynd 1 synir fjolda leikathafna hja Alis i imyndunar- og hlutverkaleik, annars vegar

med 6motadan efnivid og hins vegar moétadan. Fjoldi leikathafna var breytilegur &
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fyrra timabilinu en peim for fjélgandi pegar leid a leikstundirnar. Fjoldi leikathafna

var einnig breytilegur & seinna timabilinu, p6 dregur Ur fjolda leikathafna eftir pvi sem

[idur & timabilid. Pessi mynd synir litinn mun & fjolda leikathafna i imyndunar- og

hlutverkaleik eftir pvi hvort er notadur émétadur eda motadur efnividur, en fjoldin

stefnir po nidur & vio med motada efnividinn.

Ométadur
efnividur

= N N w w B
ul o ul o a1 o
I I I I I ]

Fjoldi leikathafna

10

Métadur
efnividur

Leikstundir

Mynd 1. Fjoldi leikathafna i imyndunar- og hlutverkaleik Alisar

I mynd 2 er borinn saman imyndunar- og hlutverkaleikur vid hefdbundinn leik i hverri

leikstund fyrir sig. Pegar Alis 1€k ser med 6motadan efnivid var fjéldi leikathafna i

imyndunar- og hlutverkaleik meiri en i hefdbundnum leik i premur leikstundum af

fimm. Hins vegar var fjoldi leikathafna i imyndunar- og hlutverkaleik meiri i adeins

einni leikstund med métada efnividinn.
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Mynd 2. Samanburdur & hefébundnum leik og imyndunar- og hlutverkaleik Alisar

Mynd 3 synir fjolda leikathafna i eingéngu imyndunar- og hlutverkaleik og pann
efnivid sem Alis notadi. I leikstundum med 6métada efnividinn er einungis notadur
einn flokkur af efnivid en i leikstundunum med motada efnividinn fékk hun ad velja
um mismunandi flokka. Eins og sja ma & mynd prja var enginn skrddur imyndunar-
og hlutverkaleikur i leikstundum eitt og prjd. | peim leikstundum Iék hin sér annars
vegar med kubba og var hins vegar i fondri. I leikstund tvo var einungis imyndunar og
hlutverkaleikur skradur en par 1€k han sér med kubba. Med motada efnividinn voru
alltaf feerri athafnir i imyndunar- og hlutverkaleik en hefdbundnum leik nema i

leikstund atta par sem hun 1ék sér med eldhispemad, samsetningar og figarur.
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Mynd 3. Fjoldi leikathafna i hverri leikstund og notkun efnividar i imyndunar- og

hlutverkaleik Alisar

Eilifur
med 6mabtadan efnivid og hins vegar métadan. Leikathofnum fjélgadi & fyrra
timabilinu med 6métada efnividinn. beim faekkadi hins vegar pegar komid var inn
med maétada efnividinn en for svo fjolgandi pegar leid a timabilid. Pessi mynd synir
ad pad er munur & imyndunar- og hlutverkaleik hvort sem er notadur 6métadur eda

motadur efnividur en sa munur er litill.



Ahrif mismunandi efnividar 26

Ométadur Métadur
30 1 efniviour efniviour

Fjoldi leikathafna

Leikstundir

Mynd 4. Fjoldi leikathafna i imyndunar- og hlutverkaleik Eilifs

Mynd 5 synir samanburd & hefdbundnum leik og imyndunar- og hlutverkaleik eftir
pvi hvada efnivid var verid ad nota. A henni sést ad fjoldi leikathafna i imyndunar- og
hlutverkaleik var meiri i premur leikstundum af fimm med 6métada efnividinn. Med
mdtada efnividinn var fjoldi leikathafna i imyndunar- og hlutverkaleik meiri i tveimur

af fimm leikstundum.

Ométadur Matadur
7 efnividur efnividur
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Mynd 5. Samanburdur & hefdbundnum leik og imyndunar og hlutverkaleik Eilifs
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Mynd 6 synir fjolda leikathafna i eingéngu imyndunar- og hlutverkaleik og pann
efnivid sem Eilifur notadi. Eins og sja ma pa notadi Eilifur einungis kubba i
leikstundum tvo, fjogur og fimm par sem imyndunar- og hlutverkaleikurinn var meiri
en hefdbundinn leikur. I leikstundum sex og tiu var imyndunar- og hlutverkaleikurinn

meiri en hefdbundni en par 1€k hann sér med figlrur og adeins med eldhlispemad.

45 -

40 -

35 | Ométadur — Métadur o
‘:-f a0 | efnividur efnividur 8 Annar efnividur
£ ” | B Eldhas
E B Farateeki
S 20 1 B Figarur
EL% 15 1 B Fondur

1f51 ] H 0 Kubbar

o M L1

1 2 3 4 5
Leikstundir

Mynd 6. Fjoldi leikathafna i hverri leikstund og notkun efnividar i imyndunar- og

hlutverkaleik Eilifs

Hrolfur
Mynd 7 synir fjolda leikathafna hja Hrolfi i imyndunar og hlutverkaleik annars vegar
med 6motadan efnivid og hins vegar moétadan. Fjoldi leikathafna & fyrra timabilinu
var breytilegur. Fjoldinn leikathafna minnkadi pegar komid var inn med motada

efnividinn en fjolgadi pegar leid a timabilid, nema i sidustu leikstund.
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Mynd 7. Fjoldi leikathafna i imyndunar- og hlutverkaleik Hrdlfs

Mynd 8 synir samanburd & hefébundnum leik og imyndunar- og hlutverkaleik eftir
pvi hvada efnivid var verid ad nota. Pad voru fleiri leikathafnir i imyndunar- og
hlutverkaleik i premur af fimm leikstundum med émétada efnividinn. Pad voru einnig
fleiri leikathafnir i imyndunar- og hlutverkaleik i premur leikstundum af fimm med

motada efnividinn.
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Mynd 8. Samanburdur & hefébundnum leik og imyndunar- og hlutverkaleik Hrélfs

Mynd 9 synir fj6lda leikathafna i eingdngu imyndunar- og hlutverkaleik og pann

efnivid sem Hrolfur notadi. bar er misjafnt hvad hann velur sér i leikstundum med

omotada efnividinn en mest leikur hann sér med kubba og annan efnivid i
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leikstundum eitt, fjogur og fimm pegar imyndunar- og hlutverkaleikurinn er meiri.
Hann leikur sér svo langmest med figurur med motada efnividinn par sem imyndunar-
og hlutverkaleikurinn er meiri i leikstundum sj0, atta og niu. Einnig notar hann adeins

leeknapemad, eldhuspemad og loks farataekin.
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Mynd 9. Fjoldi leikathafna i hverri leikstund og notkun efnividar i imyndunar- og

hlutverkaleik Hroélfs
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Umrada

Markmid pessara rannsdknar var ad athuga hvort munur veeri & fjolda leikathafna i
imyndunar- og hlutverkaleik eftir pvi hvort born nota émotadan eda métadan efnivid.
Ymsar erlendar rannsoknir hafa synt fram & mun & leik barna eftir pvi hvernig efnivid
pau nota (Quilitch og Risley, 1973; McLoyd, 1983; Vandenberg, 1981; Ivory og
McCollum, 1999 og Umek og Musek, 2001) og er pvi dhugavert ad skoda hvort eins
sé farid hér & landi.

Nidurstddur pessarar rannsoknar syndu ad pad var munur & fjélda leikathafna
hja bornunum i imyndunar- og hlutverkaleik eftir pvi hvort pau voru med 6motadann
eda motadann efnivid Leikathafnir voru fleiri pegar pau léku sér med d6mdtada
efnividinn. Munurinn var p6 6verulegur og hann var mismikill & milli barna. bessar
nidurstddur eru i andstddu vid rannsoknir McLoyd (1983) og Umek og Musek (2001)
par sem born & svipudum aldri syndu meiri imyndunar- og hlutverkaleik med métadan
efnivid en 6mdtadan.

Gaognin syna ennfremur ad innan hvorrar tegundar efnividar, motads og
omatads hvetja sumar tegundir meir til imyndunar- og hlutverkaleiks en adrar. Sem
demi ma nefna ad pad voru kubbarnir og leirinn i émotada efnivionum sem virtist
hvetja einna helst til imyndunar- og hlutverkaleiks og figarurnar og eldhispemad i
matada efnivionum.

par sem einungis er notadur ématadur efnividur & leikskdlanum komu
rannsakendur inn med motadan efnivid og leyfou bérnunum ad leika sér med hann.
Athygli vakti ad i fyrstu tvo skiptin sem bornin fengu ad leika sér med métada
efnividinn var litid um imyndunar- og hlutverkaleik heldur féru pessi tvo skipti hja
bérnunum i pad ad skoda efnividinn og préfa hann. Er pad i samraemi vid kenningar

Smilansky og Sheafatya (1990) ad born purfa ad skoda og handfjatla efnivid &dur en
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ad imyndunarleikur getur att sér stad. Eftir adra leikstund fér imyndunar- og
hlutverkaleikurinn ad aukast. | rannsékn McLoyd (1985) var bérnum leyft ad skoda
efnividinn nokkrum dégum adur en pau voru myndud vid leik og hefdu rannsakendur
hugsanlega att ad gera slikt hid sama i pessari rannsokn. bad hefdi hugsanlega komid i
veg fyrir ad bornin eyddu tveimur fyrstu leikstundunum i ad skoda efnividinn.

Pegar borin var saman hefdbundinn leikur og imyndunar- og hlutverkaleikur
ma sja ad tioni hefdbundins leiks er almennt meiri en tioni imyndunar- og
hlutverkaleiks hvort sem notadur er dmdtadur eda moétadur efnividur. Mogulegar
astaedur pess er ad pegar born leika sér med motadan efnivid er hann med fyrirfram
akveona notkun og pvi ekki naudsynlegt fyrir bornin ad baa til imyndadan veruleika.

pad vakti athygli rannsakenda ad andramsloftid og leikurinn var mun rélegri
pegar bornin Iéku ser med 6motada efnividinn. Minna var um asing og samkeppni
barnanna & milli og eru nokkrar mégulegar astaedur fyrir pvi. I fyrsta lagi pegar bérnin
eru med ématada efnividinn er tvennt til af 6llu og bdrnin purfa ekki ad keppast um
mismunandi leikfong en pannig er pad ekki med moétada efnividinn. | 6dru lagi var
meiri fjoldi leikhluta i moétada efnivionum en 6motada og attu bornin pad til ad hoppa
Ur einu i annad pegar pau Iéku sér med motada efnividinn. pad er i samraemi vid
kenningar Smilansky og Shefatya (1990) ad of mikid af métudum efnivid auki
likurnar & pvi ad bornin geri litid annad med efnividinn en ad handfjatla hann og snui
sér sidan ad 6dru. Par sem litill munur fannst & tegundum efnividar og ahrifum hans a
imyndunar- og hlutverkaleik ma velta pvi fyrir sér hvort pad geti verid ad pad sé fjoldi
leikfanga (efnividar) sem er ahrifavaldur en ekki tegundirnar.

Pegar leikur er meeldur med pessum hatti koma upp adstedur sem
rannsakendur hafa ekki stjorn &. Sem deemi ma nefna ad i einni leikstund hja Hrolfi
var hann einungis ad skoda efnividinn @ medan & skraningartima st6o en ef skraning

hefdi farid fram a 6drum timapunkti & myndbandinu hefdi leikurinn malst mun meiri.
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peer rannsoknir sem skoda ahrif mismunandi efnividar & leik eru flestar ad
skoda leik i adsteedum par sem motadi efnividurinn er almennt notadur og komid er
inn med 6motadan eda badar adsteedurnar eru bunar til (McLoyd, 1983; McLoyd,
1985 og Umek og Musek, 2001). Flestir leikskdlar eru ad nota mestmegnis motadan
efnivid i starfi sinu og er pad hugsanleg asteda pess ad bornin & Holmasdl syndu
meiri imyndunarleik med 6matada efnividinn ad pau eru vanari ad leika sér med hann
en born & 6drum leikskolum. petta geeti skyrt af hverju nidurstadan er ekki i samraemi
vid adrar rannsoknir pvi pad eru fair leikskdlar sem notast einungis vid 6mdtadan
efnivid.

Aldur barnanna gaeti mégulega verid ahrifavaldur. Samkvaemt kenningum
Piagets (1972) eru born ekki feer um imyndunarleik fyrr en eftir priggja &ra aldur og
pbvi eldri sem bornin eru pvi feerari eru pau. Nidurstddur pessara rannsoknar syndu
fram & ad elsti drengurinn syndi af sér mestan imyndunarleik og geeti pad verid
aldurinn sem skiptir par miklu mali. Einnig tdku rannsakendur eftir pvi ad yngri
drengurinn fylgdi hinum eldri eftir i imyndunar og hlutverkaleiknum med métada
efnividinn og virtist vera feerari um floknari leik en pegar hann var einsamall. bad er i
samraemi vid nidurstodur rannsékna Umeks og Musek (1997) um ad ef born &
mismunandi aldri eru sett saman i hdp pa syna pau floknari tegundir imyndunarleiks
en ef bérn a sama aldri eru saman i hop.

Rannsoknir hafa synt fram & ad fjogurra og fimm ara born skortir proska til
pbess ad nyta efnividinn & fjdlbreyttan hatt (Vandenberg, 1981) en ef til vill eru bérnin
a Holmasol par undantekning.

Greinilegur munur var & tegundum leikja & milli kynja og voru drengirnir
frekar i leikjum sem krofdust hreyfingar, bardagaleikir voru par vinszlir baedi med

Oomdtada sem og motada efnividinn @ medan stalkan var meira i rélegum leikjum svo
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sem mémmuleik og eldhdsleik. betta er i samraemi vid rannsokn Keren o.fl. (2005)
um hvernig leiki kynin adhyllast.

pad virtist einnig skipta mali hvada tegund efnivids bornin voldu badi med
ométada efnividinn og moétada hversu mikid var um imyndunar- og hlutverkaleik.
Sem daemi méa nefna var mjog litid um imyndunar- og hlutverkaleik hja Eilifi pegar
hann var i fondri og enginn imyndunar- og hlutverkaleikur pegar Alis var i fondri.
Kubbarnir virtust einna helst hvetja til imyndunar- og hlutverkaleiks i 6motada
efnivionum ad undanskildri einni leikstund hja Alis. Med motada efnividinn voru pad
figarurnar hja drengjunum sem hvatti einna helst til imyndunar- og hlutverkaleiks en
figarur og eldhispemad hja Alis. bad er pvi ekki einungis mismunandi efnividur, pad
er métadur vs dmotadur, sem virdist hafa ahrif & fjolda leikathafna heldur er einnig
munur innan flokkana.

Ahugavert veri ad skoda fleiri aldurshopa & Holmasol med svipadri adferd og
notud var i pessari rannsokn. Haegt veeri ad fara inn a eldri barna kjarnana med pad ad
markmidi ad bera saman aldurshdpa sem og bera saman pessa hdpa med mismunandi
efnivid. Rannsoknir hafa almennt synt fram & ad ad eldri born eru feerari i floknari og
lengri imyndunar-og hlutverkaleik en yngri born (Umek og Musek, 1997). ba veeri
einnig frodlegt ad gera rannsokn & leikskolum sem notast einungis vid métadan
efnivid og skoda pennan mun par med sama snidi og hér var gert. Munur &
samskiptum og samvinnu barnanna var ekki maeldur en ahugavert veeri ad skoda pad
nanar.

Gallar rannsoknarinnar eru hugsanlega nokkrir. [ fyrsta lagi ber ad nefna fjolda
leikstunda sem voru teknar upp. Askilegt hefdi verid ad taka upp fleiri stundir badi
med dmotadan efnivid sem og motadan. b4 hefdi kannski sést meiri stédugleiki i
fjolda leikathafna og minna verid um breytileika. ba hefdu nidurstédurnar jafnvel

ordid meira afgerandi. Einnig hefdi verid moéguleiki ad nota fjéllidasnid (alternating
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treatments design) vid s6fnun gagna par sem pad hefdi audveldad samanburd milli
motads og 6motads efnivids.

Hugsanlega matti einnig skoda skilgreiningar meelitaekisins fyrir
imyndunarleikinn med leikféngum. begar maldar voru leikathafnir fyrir
imyndunarleik med leikfongum toku athugendur eftir pvi ad ef barn var ad leika sér
med pott og leikfangamat var pad ekki melt samkveemt skilgreiningu meliteekisins
sem imyndunarleikur par sem leikfangamaturinn var til stadar. Hefdi barnid verid ad
hraera i tdmum potti hefdi pad verid malt sem imyndunarleikath6fn.

Skraningarbldd fyrir leikathafnirnar voru ekki pydd yfir & islensku og geeti pad
einnig haft ahrif & skilning rannsakenda a skilgreiningunum.

pegar maldur var areidanleiki milli matsmanna var maldur heildar
areidanleiki eins og tekid hefur verid fram. Viss veikleiki & peirri maelingu er ad ekki
er haegt ad tilgreina hvort petta séu sému leikathafnir sem matsmenn eru ad skra.

Nidurstédur pessara rannsdknar syndu ad born syna meiri imyndunar- og
hlutverkaleik ef notadur er dmotadur efnividur og pad stydur spurningu rannsakenda.
Frekari rannsokna er p6 vissulega porf samhlida fjélgun barna & leikskdlum og

frambodi af mismunandi leikskélum.
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VIDAUKI A

SKIPULAG KJARNA A HOLMASOL
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Skipulag kjarna & Holmasol
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VIDAUKI B

LEYFISBREF FRA FORELDRUM/FORRADAMONNUM
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Leyfisbréf fra foreldrum/forradaménnum
Kera foreldri/forradamadur
Vid undirritud erum nemendur a pridja ari i salfreedi vid Haskdélann a Akureyri.
Vid erum ad vinna ad rannsokn fyrir lokaverkefni okkar undir leidsdgn Kristinar
Gudmundsdéttur MS,BCBA, adjunkt vid Félagsvisinda og lagadeild.
Rannsokn okkar snyst um ad skoda leik hj& bornum og viljum vid bidja pig/ykkur um
leyfi til ad fa ad mynda barnid pitt vid leik i leikskolanum. Myndb6éndin munum vid
svo nota til ad meela leik peirra.
Vid munum koma 6 daga i rod fyrir paska og 4 daga eftir paska og mynda pau vid leik
i leikstundinni. Vid munum einnig koma med venjuleg leikfong inni leikinn hja peim
og bidja pau ad leika sér med pau i nokkrar minatur og er pad hluti af rannsdkninni.
Vid munum ekki nefna bérnin med nafni i rannsokninni og einungis vid og
leidbeinandi okkar munu skoda upptokurnar.
Hugsanlegt er ad nidurstddur rannsoknarinnar verdi birtar & radstefnum og i
rannséknargreinum. Ef ahugi er fyrir hendi pa bydst ykkur ad hafa samband vid okkur
0g sja gognin sem tilheyra ykkar barni ad rannsokn lokinni. Einnig ef pad eru
einhverjar spurningar pa er ykkur velkomid ad hafa samband vid okkur.
Virdingarfyllst
Heida Brynja Heidarsddttir, netfang ha040261@unak.is
Kristjan Bergmann, netfang ha040387@unak.is

Vinsamlega skrifid nafn ykkar og skilid til leiksk6lastarfsmanna ef pid veitid

sampykki ykkar.

Undirskrift
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VIDAUKI C

LISTI YFIR OMOTABAN EFNIVID
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Listi yfir 6moétadan efnivid
Sullkrokur: (2 born).

Fastabunadur-2 sullsvuntur, 2 floskur, 2 dallar, 2 sléngubdtar, 2 trektir, 2 svampar.

itarefni- Freydibad, matarlitur, sogror, steinar, dropateljarar og plast sprautur.
Kubbakrdkur: (2b6rn).

Fastabinadur- Einingarkubbar og tréfigarur.

itarefni- Pappir, malningarlimband, efnisbutar, télur og steinar.
Fondurkrokur: (4 born).

Fastabunadur- 12 trélitir, 4 skeeri, 1 blad & barn af steerdinni A3 eda A4 og

endurvinnslukassi.

itarefni- Mismunandi steerdir af pappir, vatnslitir, yddari, strokledur, reglustrika,
heftari, gatari, limbandsstandur, malningarlimband auk annara tilfallandi féndurefna

sem tilfellu ar eldhusi.

Leirkrokur: (4 born).

Fastabunadur- Loftpétt ilat fyrir leir, 4 tréhnifar, bali.

itarefni- Trépinnar, eldspitur, rallukefli, tolur, jardleir og verdlaust fondurefni.
Leikstofa: (2-4 born).

Fastabunadur- Svampkubbar og dynur af mismunandi steerdum og 4 leikteppi.

itarefni- Efnispjotlur, mjikir boltar og vasaljos.
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Kubbastofa: (2-4 born).
Fastabunadur- Kapla kubbar og 2 leikteppi.
Itarefni- Efnispjotlur, mjukir boltar og vasaljos.

Annar Efnividur

Sa efnividur sem & ekki heima i ofangreindum flokkum.
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VIDAUKI D

LISTI YFIR MOTADAN EFNIVID
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Listi yfir motadan efnivid

Faratekjaflokkur: 39 Macthbox bilar, pyrla, 3 flugvélar, batur, 10 kerrur og 4

motorhjol.

Figdruflokkur: Risaedla, ljon, kind, Batman kall, Siperman kall, 2 Spiderman kallar,
2 hékarlar, lodin kdngullo, skjaldbaka, hundur, 3 hestar, 6 Playmobil kallar, ofurmas,
2 ddkkur og Monsa.

Kubbaflokkur: Hefdbundnir Legokubbar.

Samsetningarflokkur: Geomag segulleikféng og Playmobilhus.

Laeknapema: Sjukrataska sem i var flisatong, 3 lyfjabrasar, klukka, 2 plastrakassar,

skeid, hamar, skurdarhnifur, skeeri, sprauta, plastdallur og hlustunarpipa.

Eldhispema: Stor eldhissamstaeda med afastri eldavél, ofn, isskap, vask og viftu.
Fylgihlutir voru 2 hamborgarar, 3 greenmeti, tveir avextir, salt og pipparstaukar,
sykurkar, 2 kaffibollar, 5 matardiskar, 5 hnifapor, 2 pottar, 2 ponnur, steikarspadi,

tong, sigti, hraera og meeliglas.

Annar Efnividur

Sé efnividur sem & ekki heima i ofangreindum flokkum.
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VIDAUKI E

LEYFISBREF TIL HOLMASOLAR
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Leyfisbréf til HoImasolar

Vid undirritud erum nemendur Kristinar Gudmundsdottur adgjunkts i
felagsvisindadeild vid Haskolann a Akureyri, & 3 ari i salfreedindmi. Hun hafdi
samband vid pig simleidis fyrir nokkru sidan vardandi B.A. verkefni sem vid erum ad
skrifa undir hennar leidsdgn um ahrif leikfanga a leik hja leiksk6labérnum. Med pessu
erum vid m.a. ad meta areidanleika maliteekis sem Kristin hannadi i mastersnami i
atferlisgreiningu til ad meta leik barna. Rannsdknarverkefnid ma finna a eftirfarandi
sl6d: http://www.unt.edu/etd/all/May2002/gudmundsdottir_kristin/index.htm

Tilgangur rannséknar: vid héfum dhuga & ad skoda leik barna og 6métadan efnivid.
Adferd: Rannsakendur myndum koma ad morgni til, eda eftir hentugleika
leikskolastjora, & leikskdlann og fa ad fylgjast med bornum ad leik & leiksveaedi peirra.
Vid pyrftum ad fa ad taka leik barnanna upp & myndband (vided). Rannsakendur
keemu med upptokuvél og teekju upp i c.a. fimmtan minatur i senn. Gott veeri ef vid
geetum fengid ad koma i nokkur skipti adur en vid faeerum ad taka upp til ad bérnin
veeru von pvi ad hafa rannsakendur nélaegt sér, p6 myndum vid reyna ad vera eins og
fluga a vegg.

Fjoldi patttakenda: 3-4 born

Aldur: 4 ara

Agtladur timi i verkefni: Vid myndum vilja reeda vid pig um hversu oft i viku pad
myndi henta leiksk6lanum ad vid kemum og aztla heildartima i framhaldi ad pvi.

Gognin verdur farid med sem tranadarmal, bornin veeru ekki greind med nafni og
eingdngu rannsakendur og leidbeinandi myndu sja upptokurnar.

Vid myndum gjarnan vilja hitta pig og reeda moguleikann & pessu verkefni.
Ker kvedja

Heida Brynja Heidarsdéttir, ha040261@unak.is
Kristjan Bergmann Toémasson, ha040387@unak.is
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VIDAUKI F

BREF TIL ALLRA FORELDRA
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Bréf til allra foreldra

Kera foreldri/forradamadur

Vid undirritud erum nemendur & pridja ari i salfreedi vido Haskolann a Akureyri.

Vid erum ad vinna ad rannsokn fyrir lokaverkefni okkar undir leidsogn Kristinar
Gudmundsdottur MS,BCBA, adjankt vid Félagsvisinda og lagadeild.

Rannsokn okkar snyst um ad skoda leik hja bornum og hofum vid valid fjogur bérn a
ykkar leikskdla til ad fylgjast med.

Vid munum koma 6 daga i r6d fyrir paska og 4 daga eftir paska og mynda pessi fjogur
born vid leik i leikstundinni. Vera méa ad barn ykkar muni lenda i mynd ef pad er ad
leika sér vid eitt pessara fjogurra barna en peer upplysingar verda ekki notadar ad
neinu leyti. Rannsoknin snyst um ad skoda leik pessara barna sem hafi ordid fyrir
valinu en ekki annara barna. Einungis rannsakendur og leidbeinandi munu f4 ad sja
upptokurnar.

Ef pad eru einhverjar spurningar, pa er ykkur velkomid ad hafa samband vid okkur.
Virdingarfylist

Heida Brynja Heidarsddttir, netfang ha040261@unak.is

Kristjan Bergmann, netfang ha040387 @unak.is
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VIDAUKI G

SKRANINGARBLAD FYRIR HEFDBUNDINN LEIK
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Skraningablad fyrir hefdbundin leik

FUNCTIONAL MANIPULATION

Child: Tape Phase Observer:
Session Date: Tirne: ta Sconng Date
Play Action

When counting all play actions, the onset of an action will be counted when the child touches an object. The offset of an
action will be counted when the child drops or lets go of the objecthe is manipulating, does something different with the
objed, touches ormanipulates another object, stops making contact with a second object or fumniture, or the teacher or
peer intervenes or stops the acton in any way.

Functional Manipulation

Child makes physical contact with play materials according to their conwventional characteristics or function such as
{rejcreating combinations of objects, pushing and pulling toys, and generally manipulating objects according to their unigue
characteristics such as pushing, pulling and turning parts of a toy to actvate sounds, motion or to complete the designed
activity.

Scorirng Rude

Siashone box affier each unprompled play action occurs. Mark %" in ane bax afier each prompled play aclion acours. White
the lefler ofthe categony ofthe play matarial thal the child uses during that piay aclion In the box directly below the one you
slashed. Listthe maferials that fall info the cafegony of ‘Clher Materials' atthe boffom ofthe page. When child uses malerials
from maore than one cafegony, write leffers of both categories.

Nete

Do nof scare play acfion when fhe view ofthe child’s hands or the material he [s manipulating Is blocked or the maleriais
blend info child’s clothing so the play acion can nof be seen clearly.

Materials

b-Blocks  m-hanipulatives f- FHgurines and Dalls v- Vehicles t-PlayTheme Props  o- Other Materials

atetials

aterials

aterials

aterials

atetials

Unprompted Play Actions l:l Prompte d Play Actions |:| TOTAL Functional Manipulation D

Other Materials With Blocks (b) I:l nith Vehicles ()

[
Whith Wanipulatives {m) I:l With Play Theme Props (t) I:l
[

With Figurines and Dalls {f) I:l With Cther Materials (o)

S isdéttiv and Ala'FRosal
December 2007
Afritun dhaimil @n leyfis hofunda,
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VIDAUKI H

SKRANINGARBLAD FYRIR IMYNDUNARLEIK MED LEIKFONGUM



Ahrif mismunandi efnividar 54

Skraningablad fyrir imyndunarleik med leikféngum

SYMBOLIC TOY PLAY

Child: Tape: PRASEL v v v wnn o s Ohserer_
Sessign:Dater v w0 o e w TR e v vome T cmmmm covm o Scorng Bates oo s e w s
Play Action

When counting all play actions, the onset of an action will be counted when the child touches an object or makes a verbalization or
vocalization or engages in some type of physical moverments. The offset of an action w il be counted when the child drops or lets go of the
object he is manipulating, does something different with the object, touches or directs his actions to another object, stops making contact
with a second object or furniture, makes a different verbalization ar vocalization, engages in different physical mov ernents or teacher or
peerinterv enes or stops the action in any way

Number of actions: A physical movement and a verbalization or vocalization that immediately precedes or follow s the movement and
that makes the mov ement 2 symbolic toy play action are scored as one play action. Other movements that occur later during the
observation perind and are same or similar to the previous mov erent are scored as separate play actions.

Symbolic Toy Play

Child assigns thematic or imaginative function to play materials or behaves as if an absent object is present. The chid does this by
verbalizing# ocalizing the thematic/imaginative function, and/or by using mov ements to indicate the presence of an absent object or an
activity or specific function, such as the child using one object to represent another object, attributing false or absent properties to an
object, assigning a character to an object or assigning properties to an object that is absent

Scoring chid's mov ements as syrbolic toy play w hen supported by his own v ocalizations or verbalizations:

Child's moverments are scored as symbalic toy play w hen v ocalizationsA erbalizations that support the mov ements ocour w thinthe 5
minute observation period

Scoring chid's mov ements as syrrbalic toy play w hen supported by adult's or peer's vacalizations or verbalizations:

When the chid doesn't use verbalizationsfvocalizations to indicate the thematic Aimaginative function, the child's mov ements are scored as
symbolic toy play w hen an adult or peer thatis present, vocalizes or v erbalizes the imaginative/thermatic function before or while the chid
engages in the response.

Scoring chid's mov ements as syrrbolic toy play w hen no vocalizations or verbalizations (framchild or adult) take place:

Child's movements are scored as symbaolic toy play w hen the child relates his or her movements to a physical object (play materials or
clothes) w hich attaches an imaginative function o the movement ar by which the child's rovements animate the object or assign the object
another property

Scoring Kule

Slash one box after each unprompted play action occurs. Mark "x" in one box after each prompled play action occurs. Write the latter of
the category of the play material that the child uses during the play action in the box directly below the one yow slashed or circled. List
the materials that fall into the category of 'Other Materials' at the bottom of the page. When child uses materials from more than one

cateaons. write lefers of both cateaories.
Note

Do not score play action when the wew of the child's hands or the material he Is manipulating s blocked, the materials blend into child's

clathing and the play action can not be seen clearly, or the child's, peer's or adult's verbalizations can not be understood.
b - Blocks m - Manipulatives f - Figurines and Dolls v - Vehicles t- Play Theme Props 0 - Cther Materials

1 | |

herials

aterials

aterials

aterials

aterials I

Unprompted Play Actions l:l Prom pted Play Actions I:l TOTAL Symbolic Toy Play I:I
Other Materials
"Wih Blocks () |:| With Wehicles (v) |:|

With Manipulatives (m) I:I With Play Theme Props (1)

With Figurines and Dolls (f) |:| With Other Materials (o)
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SYMBOLIC ROLE PLAY

Child Tape: Fhase Observer
Session Date: Time: to Scoring Date:
Play Action

Y¥hen counting all play actions, the onset of an actionw il be counted w hen the child makes a verbalization or v oc alzation or engages in
s0MMe type of prysical movements. The offset of an actionw il pe counted w hen the child stops making a verbalization ar voc alization or
makes a different verbalz ation or vocaliz ation, states the activity has ended oris changing, engages in different physical movements,
touches or manipulates another object, stops making contact with & second object or furniture, or teac her or peer intervenes or stops the
action in any w ay

Number of actions: A physica movermnert and averbaliz ation or vocaliz stion that immediately precedes or follow 5 the moverment and
that makes the movement a symbolic role play action are scored as one play aclfon . Cther movernents that occur [ater during the
obs ervation period and are same or similar to the previols movement are scored as separate play actions.

Sym bolic Role Play

Child pretends to be something or someone else (afamiliar rale, a fantasy character ar an animal) and/or assigns a role ta someane else.
The chid does this by verbalzingiocalz ing the adopted rale or an activity that pertains to the adopted rale and/or by using actions before
or follow ing the verbaliz ation to indicate an activity or imaginative function that portrays the role

Scoring child's movements as symbalic role play w hen supparted by his ow n vocalz ations or verbaliz ations

Child's movements are scored as symbaolic role play w henvocaliz ationsAserbaliz ations that support the movements w ithin the 5 minute
observation period

Scoring child's movements as symialic role play w hen supported by peer's or adult's voc alizations or verbalz ations:

When the child is engaged in physical movements but doesn't use verbaliz ationsa/acalz ations to indic ate the adopted role, the chid's
movements are scored as symbolic role play w hen an adult or peer thatis present, vocalizes or verbalizes the adopted role either by
stating the adopted role, an activity that pertains to the adopted role or makes suggestions regarding props that pertain to the role before or
whife the child engages inthe response

Scoring Ruie
Siash one box affer each Lrprompted play action ocours. Mark %* in one box after each prompted play action ocours. Write the fetter
you have assigned to the role the child is playing inthe box directly befow the one you slashed

Note
Do not score piay action when the view of the childs hands or body part he s using during play Is blocked or the child's, peer's or adult's
verbalizalions can not be understood.

Roles

Roles

Roles

Roles

Roles I

Unprom pted Play Actions |:| Prom pted Play Actions |:| TOTAL Symbolic Role Play

Reles
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