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Agrip

Hér er fjallad um ferli adlogunar fra skaldsogu til kvikmyndar. Til pess ad kanna pad ferli
verdur studst vid skaldséguna Wild at Heart: The Story of Sailor and Lula eftir Barry
Gifford og kvikmyndina Wild at Heart eftir leikstjorann David Lynch. Notast verdur vid
Kerfi (e. the system) leikhusfromudarins Konstantin Stanislavski vid samanburd &
skaldsogunni og kvikmyndinni. Verkid verdur kannad ut fra premur hringum Kerfisins,
stéra-, midju- og innsta hring, og héfudspurningum héfunda svarad.

Farid verdur i frasogn kvikmyndamidilsins og kannad hvad hann eigi sameiginlegt
med skaldsogunni og leikhdsinu. Par sem Kerfid byggir ad mestu leiti & persénuskdpun
verdur horft til pess sérstaklega pegar ferli adlogunar er skodad. Kerfid midast vid
leikarann sem er midill leikhassins, en midill kvikmyndarinnar er kvikmyndavélin. Kerfid
er hér sett fram sem einskonar teeki sem pydir Ur einni listgrein yfir i adra — einu formi yfir i
annag.

Stiklad er a stéru vardandi Gtfeerslu Kerfisins og notkun. Skaldsaga Gifford og
kvikmynd Lynch eru settar inn i Kerfid Gt frd hringunum premur. Ennfremur eru skodadar
fimm kringumstaedur sem tilheyra midju-hring. Loks er kannad hvad sé dlikt og hvad sé
likt med skéldsdgunni og kvikmyndinni. H6fundarnir tveir eru bornir saman adsamt pvi ad
personuskdpun er tekin til sérstakrar skodunar. Loks er reynt ad svara med adstod

Kerfisins hvad einkenni g6da adlégun almennt og hvort ad Wild at Heart falli par undir.
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1.  Inngangur

Hér verdur fjallad um adlogun bokmenntaverks ad formi kvikmyndar. Til ad kanna pad
ferli verdur skaldsaga Barry Gifford Wild at Heart* tekin fyrir og samnefnd kvikmynd sem
leikstjorinn David Lynch gerdi eftir henni.? Margt parf ad hafa i huga pegar kemur ad
umraedu um adldgun verks i einum midli ad 6drum. Munurinn & békmenntum og
kvikmyndum felst einmitt i dlikri frasogn i pessum tveimur midlum. I hverju felst pa
adlégun? Hvener er haegt ad tala um ad adlogun hafi heppnast vel eda ekki og er haegt ad
tala um gdéda adlogun? ROk verda feerd fyrir pvi ad gott sé ad nota greiningarkerfi rassneska
leikhasfrémudarins Konstantin Stanislavski, Kerfia®, pegar kemur ad ferli adlégunar,
asamt pvi ad meta kvikmyndina sem slika pannig ad hin standi med sjalfri sér og nyti sér
sina eigin peetti til frasagnar.

Mat ahorfenda & adlogun er jafn mikilvaegt og hver énnur gagnryni. Engu ad sidur
eru alla jafna & pvi margvislegir vankantar. Ahorfendur benda oft & ad peir hafi ekki séd
adalpersonuna svona fyrir sér heldur & annan hatt, ad peir sakni pess ad hafa ekki séd pessa
personu eda hina auk pess ad arétta ad hinir eda pessir atburdir ar skaldségunni hafi ekki
skilad sér i kvikmyndinni. Petta kann ad vera gott og gilt en pé verdur ad athuga hvers
vegna sagan og frasdgnin i skaldsdgunni er sett upp & pennan hatt i kvikmyndinni.
Venjulegur syningartimi kvikmyndar er um 90 minutur ad lengd sem samsvarar um pad bil
100 bladsioum i handriti. Skaldsaga er idulega yfir 100 bladsidur og inniheldur oft margar
personur og fleiri en eina sdgu. Frasdgninni ma pa skipta i adalfrasdogn og jafnvel eina eda
fleiri hlidarsogur. Kvikmyndin byr yfir 6drum frasagnarméta og hefdbundin lengd hennar
veldur pvi ad erfidara reynist ad hafa margar hlidarsogur en ef skaldsaga a i hlut. P fer
petta eftir hverri mynd fyrir sig sem og peim frasagnarmata og efnivid sem valinn er.

Sérhver lesandi skaldsogu byr til eigin heim ar pvi sem hann les. Huglaegt byr hann
til sitt eigid umhverfi og personur Gt fra lysingum héfundar. Leikstjorar og
handritshofundar skapa ekki heim lesandans heldur verdur til heimur sem byggir & upplifun

! Barry Gifford, Wild at Heart. (London: Grafton Books, 1990).

2 David Lynch, Wild at Heart. (Bandarikin: PolyGram Film Entertainment og Propaganda Films, 1990).

® Studst verdur vid fyrirlestur og samantektarefni sem notast er vid kennslu i Listahaskéla islands. Egill
Heidar Anton Palsson pyddi samantekt af Martin Lyngbo. Fyrirlesturinn ,,Greiningarkerfi gerda“ hélt Egill {
Haskola fslands i september 2010 i afanganum ,,Einn og halfur: Ad skrifa kvikmynd.*



lesandans af sogunni. Rétt eins og adrir lesendur lesa leikstjorar og handritshofundar verkid
0g sja pad fra sinum bajardyrum. I framhaldi verda peir svo ad akveda hvada sdgu peir
&tla ad midla ur skaldsdgunni, t.d. hvad sé adalfrasdgn og hvad aukafraségn og hvad
kvikmyndin eigi ad segja ahorfandanum. A hin ad vera astarsaga eda politisk adeila? Velja
verdur hvora sdguna eigi ad segja og pa parf ad komast ad pvi hvad ahorfandinn eda
samfélagid vill og hvort adeila eda romantik seljist betur. Allt eru petta peaettir sem eiga vel
vid i umraedu um adlégun. Einnig parf ad skoda hvernig persénurnar eiga ad birtast og
hverjir eigi ad leika peer, hvernig nota eigi kvikmyndatokuveélina sem hluta af frasogninni
0g a hvada tokustéoum.

Kvikmyndir og békmenntir midla efnivid sinum a 6likan hatt og formid skilur peer
medal annars ad og par af leidandi getur frasognin ekki verid st sama. Kvikmynd gerir
frasdgnina sjaldnast betri eda verri; hun er fyrst og fremst 6druvisi en frasdgn
skaldsogunnar. Réttast veeri ad skoda kvikmyndina Gt fra kvikmyndaforminu sem sliku og
hvort frasagnarpeettir og moguleikar pess séu nyttir. Par sem peir eru mjog fjélbreyttir atti
beinn upplestur Ur skaldségunni ekki ad eiga sér stad, svo ad ykt demi sé tekid. Slik
kvikmynd byggai ekki & pvi formi sem midillinn hefur upp 4 ad bj6da. Annad mal veeri ef
slikt veeri akvedinn still a framsetningu verksins. Hér & eftir verdur farid yfir 6likan
frasagnarmata bokmennta, leikhuss og skaldsagna, og paer bornar saman vid kvikmyndina.

Vid greiningu & adlogun Wild at Heart verdur einkum studst vid Stanislavski og
Kerfid (e. the system). bad skiptist i ,,Greiningarkerfi gerda og Kerfi likamlegra gerda“ og
eru pau 6adskiljanleg. ,,Greiningarkerfid er fyrir leikstjorann, eins konar heimavinna og
handverk med textann.** bad leitast eftir pvi ad svara ,,héfudspurningu verksins®. f henni
felst ,,hugmynd verksins, par sem utgangspunkturinn er okkar samtid. Hvada tilkall &
hugmynd verksins vid okkar tidaranda eda tilfinningalega veruleika.“® Er pad kallad ,,kvol
hofundar®. Med pvi er att vid pa frasogn sem hofundur reynir ad birta i verki sinu. ,,Vid
nalgun & verki er beitt Greiningarkerfi gerda. Rannsékninni i kerfinu méa skipta upp i hringi
sem hver um sig hefur sitt verksvid og spurningar sem leida svo ad lokum til svidsetningar.

6‘6‘6

beir kallast ,,hringirnir prir*> og eru stori-, midju- og innsti-hringur. Hinn hluti kerfisins er

kerfi likamlegra gerda sem tengist vinnu leikarans med textann og pvi ma skipta i prennt:

* Greiningarkerfi gerda, fyrirlestur eftir Egil Heidar Anton Pélsson. 1. hluti, s. 2.
® Sama.
® Sama, 2. hluti, s. 3.



gerdir hugsana, orda (texta) og likama.” Kerfi likamlegra gerda tilheyrir innsta-hring og er
hluti af golfvinnunni, p.e. svidsetningu verksins. ,,[Kringumstedur eru krufdar] svo Ur peim
verdi likamleg athofn med djupsteedum vilja [...] Skyggnst er undir yfirbordid og dypt
textans konnud.“® Hringirnir prir eru veigamiklir vid notkun & Kerfinu og verdur pvi
adallega horft Gt fra peim pegar kemur ad sjalfri greiningunni. beir eru yfirfeerdir a pann att
ad hofundur verksins er skodadur (stori-hringur), rynt i verkid sjalft (midju-hringur) og
kringumstaedur kannadar (innsti-hringur). Kerfi Stanislavski er i stddugri proun en pannig
lifir listin best, med pvi ad komast hjé pvi ad stadna. Hefur Kerfid pvi verid batt af
samtima- og eftirménnum hans, nemendum hans og jafnvel nemendum nemenda hans.
Stanislavski og Kerfid eru nokkud pekkt innan freedaheims leikhussins. Konstantin
Stanislavski (1863-1938) var rassneskur leikstjori, leikari og leikhusstjori og var hann
medal stofnenda Listaleikhtssins i Moskvu (1898).° Eftir margra ara leikferil fannst
Stanislavski hann hafa stadnad sem leikari. H6f hann pa ymsar tilraunir og fylgdist medal
annars med storleikurum sem skdpunargafan virtist vera i bl6d borin. Stanislavski vildi
finna einhverskonar Kkerfi fyrir sjalfan sig og adra, nokkurskonar verkferakistu til ad leita i
begar verid veeri ad undirbua sig fyrir syningar.'® Hann segir um leiklistina: ,,En
hoéfudmarkmid allra leiklistar er ad talka i listreenu formi pann anda og hugsjén er byr i
hlutverkinu eda leikritinu f heild.<™ pannig leitadist Stanislavski vid ad skoda ytra og innra
umfang verka sinna, par sem persénusképun, hofundur og umhverfid skipta miklu mali.
s Kerfid® mitt [...] er akvedin vinnuadferd, sem komid getur leikurunum ad gagni vid ad
mota peer personur, sem peir leika. Pad getur hjalpad peim til ad syna pann anda, er i
hlutverkinu byr og gada pad edlilegu lifi og listreenu formi 4 leiksvidinu.«'? Sé gengid Gt
frd pvi ad personur knyi séguna &fram purfa leikarinn og leikstjorinn ad étta sig &
meginefni sdgunnar. Hvad er pad sem knyr personu &fram, hverjar eru hindranir hennar og
vilji og hvers vegna & pessi tiltekna saga vid i dag? pétt Lynch notist ekki med beinum
heetti vid pessar adferdir er pd ahugavert ad skoda hvort ekki megi mata paer inn i verk hans

og kanna ferli adlogunar ut fra pvi. ,,Greiningarkerfi gerda er i raun pyding 4 einu listformi,

" Sama, 1. hluti, s. 2.

% Sama, 4. hluti, s. 7.

® Ymsir, islenska Alfraediordabékin p-6. (Reykjavik: Bokattgafan Orn og Orlygur hf., 1990), s. 299.

1% Konstantin Stanislavski, Lif  listum. 2. bindi, pyd. Asgeir B. MagnUsson. (Reykjavik: Holar hf., 1956), s.
135-142.

' Sama, s. 262-263.

12 5ama, s. 275-276.



s.s. bokmenntum og leikritum, yfir 4 tungumal annarrar listgreinar, p.e. svidslistar.«™ Ogi
pbessu tilfelli er pad bokmenntaverk yfir i kvikmynd. bannig hjalpar Kerfid vid ad greina
yfirfeerslu frasagnar skaldsdgunnar yfir i kvikmyndina.

Hér verdur pvi leitast vid ad kanna ferli adlogunar Gt fra hringjunum premur auk
pbess ad skoda hofudspurningu verksins par sem unnid er Ut fra ymsum adur tilgreindum
pattum Kerfisins. Lagt verdur jafnt Gt fra skaldségunni sem og kvikmyndinni. Skodad
verdur hvernig handritshéfundurinn og leikstjorinn Lynch byggir kvikmynd sina at fra
skaldsogunni par sem hann til deemis beetir vid frasogn hennar. Skaldsagan hefur heega
uppbyggingu og litla spennu. Kaflarnir eru stuttir og oft a tidum litid ad gerast en margar
personur koma vid sogu. Sumar peirra eru adeins nefndar a nafn og hafa ekkert med
sOgupradinn ad gera. Lynch gefur peim aukid veegi i myndinni auk pess ad beeta nokkrum
vid. Sérstok ahersla verdur 16gd & hvernig persdnurnar mota kvikmyndina og framvindu
hennar, par sem Kerfid midast vid ad skoda personur verksins og pann anda sem byr i
pbeim. I 1j6si pess hvernig Kerfid virkar verdur ekki komist hja endurtekningum i
greiningunni vid notkun pess.

David Lynch er bandariskur kvikmyndaleikstjori sem hof feril sinn fyrir alvoru med
kvikmyndinni Eraserhead (1977), en hun var hans fyrsta mynd i fullri lengd. Adur hafdi
hann gert stuttmyndir og stundad myndlist. P6 ad margir telji kvikmyndir hans vera
6hefdbundnar pé flokkast peer einnig til meginstraumskvikmynda (e. mainstream) fra
Hollywood. Olikt mérgum 6drum 6hefdbundnum kvikmyndum eru myndir hans syndar i
almennum kvikmyndahtsum. Einnig hefur hann hlotid prjar Oskarsverdlaunatilnefningar
fyrir leikstjorn; fyrir The Elephant Man (1980), Blue Velvet (1986) og Mulholland Dr.
(2001). Kvikmyndir Lynch hafa oft truflandi &hrif & &horfendur, studa pa & einhvern hétt
vegna ymissa imynda (e. image) sem birtast peim. Petta eru sérstok einkenni &
kvikmyndum hans og hafa peer akvedid form og stil sem gefur til kynna ad um sé ad reeda
,,Lynch-kvikmynd®. betta birtist oft i métsagnakenndum og veegdarlausum persénum;
svidsmynd, klippistil og frasagnarformi. Par ma nefna sem deemi Wild at Heart (1990)
begar Lula verdur fyrir kynferdislegri aras af hendi Bobby, Lost Highway (1997) sem hefur
ohefobundinn frasagnarmata og Blue Velvet sem byr yfir sérstaedri atburdaras. Vegna pessa
geta myndir hans oft virst truflandi og furdulegar, p6tt hann reyni ad hafa paer sem nast
raunveruleikanum.** He is, in a word, bizarrely normal.“*® Annad einkenni eda pema &

3 Greiningarkerfi gerda, Egill Heidar Anton Palsson. 1. hluti, s. 2.
 Todd McGowan, The Impossible David Lynch. (New York: Columbia University Press, 2007), s. 10-12.
15

Sama, s. 12.



kvikmyndum Lynch er vidfangsefni peirra, par sem hann tekur jafnan fyrir tvo heima,
heima girndar og draumdra. bessir heimar tengjast sidan personum myndarinnar og pvi
samfélagi sem paer bua i: ,,Lynch is a filmmaker of proximity. But [he] does not create
proximity in the way we might expect-by deconstructing the binary opposition between
fantasy and daily reality, between the outside world and the cinema.“*® Lynch synir
ahorfendum heimana tvo an pess ad Utskyra hvad sé hvad og kys ad tulka ekki pad sem
fyrir augum ber. bad skapar akvedna fjarlaeegd & vidfangsefnid pvi ad hann vill halda sinni
sérstodu nalaegd vid ahorfendur. Med talkun fjarleegjast ahorfendur vidfangsefnid, peir
reyna ad skilgreina pad eins og personur og séguprad. Heimunum er pvi haldid adskildum:

[His films] create a division between the realm of desire and the realm of

fantasy, between the exigencies of social reality and our psychic respite

from those exigencies. This near-absolute division in Lynch’s films plays

a major part in the quality of the bizarre that we find in them, and yet this

type of separation between social reality and fantasy represents the very

definition of normality.'’
Lynch er leikstjéri kvikmynda sem fjalla um girnd og draumdra perséna sinna. bessi
einkenni & kvikmyndum hans, sem sja ma Ut i gegn, gera pad ad verkum ad hagt er ad
greina hann med adstod hofundarkenningarinnar (e. author theory/f. auteur). | inngangi ad
greinasafninu Theories of Authorship fjallar John Caughie um héfundarkenninguna:

auteurism shares certain basic assumptions: notably, that a film, though

produced collectively, is most likely to be valuable when it is essentially

the product of its director [...]; that in the presence of a director who is

genuinely an artist (an auteur) a film is more than likely to be the

expression of his individual personality; and that this personality can be

traced in a thematic and/or stylistic consistency over all (or almost all)

the director’s film.'®
Wild at Heart er ein af mérgum kvikmyndum Lynch og par méa vel greina pa peetti sem
einkenna myndir hans. Vegna pess ad Lynch er héfundur mynda sinna er Kerfid vel til
pess fallid ad stydjast vid i greiningu a Wild at Heart. bad hjalpar til vid ad leysa
hofudspurningu verksins: hver hofundur s€ og hver sé ,,kvol* hans. bannig spilar
hofundarkenningin og Kerfid saman pegar rynt er i stodu hofundar i verkinu og framvindu

frasagnar hennar.*®

1° Sama.

" Sama, s. 13.

'8 John Caughie, ,,Introduction®, Theories of Authorship: A Reader. (London og New York: Routledge Taylor
og Francis Group, 1981), s. 9.

9 Margir koma ad vinnslu kvikmyndar og ma segja ad margir hofundar standi ad baki hverri kvikmynd; til ad
mynda handritshéfundur, framleidandi, leikstjori, klippari, hljédmadur, kvikmyndatokumadur, ljésamenn o.fl.



2.  Frasogn kvikmyndarinnar

Pegar raett er um adlégun frasagnar ar einum midli i annan vaknar upp su spurning um
hver sé mdguleiki bokmennta og hver sé kvikmynda. Osjaldan er kvikmyndin borin saman
vid skaldsdguna sem hun er gerd eftir og oft & kostnad hennar. bvi atti fremur ad beina
sjonum ad pvi hvernig kvikmyndin ,,segir fra og hvernig skaldsagan geri pad. Hefdbundin
frasogn i skaldsogu hefur upphaf, midju og endi. bad er alls ekki 6likt pvi sem einnig
tiokast i hefdbundnum kvikmyndum og sama ma segja um leiksyningar.
Kvikmyndafrasognina mé almennt rekja til frasagnahefdar i nitjandu aldar bdkmenntum:
»dnemma 4 tuttugustu 6ldinni pegar kvikmyndin for ad préast urdu leikhts og bokmenntir
ad undirstdu og vidmidum 4 uppbyggingu hennar.“?° b6 ad kvikmyndafrasogn eigi raetur
sinar ad rekja til bokmennta pa eru midlarnir tveir mjog olikir eins og adur segir.
Frasagnarmati peirra er ekki sist olikur pegar kemur ad framsetningu. Ytir pad undir ad
skoda pa hvorn i sinu lagi og ut fra eiginleikum sinum.

Kvikmyndamal er myndmal sem notast vid kvikmyndavélina i frasogn sinni. Hin
rammar inn vidfangsefnid sitt sem getur verid fjdlbreytt. Til deemis er grunnurinn kassalaga
en inn i hann er haegt ad setja ymiskonar brellur eins og himnuskot (e. iris) og annad pess
héttar. Pannig getur kvikmyndaveélin bodid ahorfandanum upp & ymis sjénarhorn.
Kvikmyndavélin synir pad sem persénan sér og sér ekki asamt pvi ad syna dhorfandanum
adstaedurnar sem hun er i. Sjalf lysingin er svo lifed kvikmyndarinnar en an birtunnar veeri
litid heegt ad taka upp. Ljosid er forsenda pess ad efnid festist & filmu. Enn fremur skapar
lysing akvedna stemningu i frasdgn myndarinnar. Priggja punkta lysing er stadallysing.
Hun er bjort par sem hver hlutur sést vel. Sé lysingin dimm, og pa faerri ljos eda dempud,
skapar han drunga og skugga. Slika paetti parf pvi ekki ad segja med ordum eins og i
skaldsogu, til ad skapa stemningu. Hefd er fyrir pvi ad hafa myndskeid ekki mjog 16ng og
er hafdur i huga s& moguleiki ad haegt sé ad klippa inn i atridin til ad beeta vid pau eins og
ad gefa nermynd til ad komast naer persénum. Kvikmyndin getur p6 nytt sér pad ad hafa
skotin 16ng par sem atburdarasin er samfleytt og oklippt i lengri tima. Skapar petta viss
hughrif i myndinni, an orda, og getur gert taktinn i henni haegan sé pad atlunin. Sé viljinn
ad hafa hrada atburdaras er medal annars notast vid klippingu. HUn getur einnig pjonad

Allir leggja til sinar hugmyndir og vinnu pott leikstjérinn hafi idulega sidasta ordid. Lynch er hofundur ad
myndum sinum pratt fyrir petta, pvi ad hann dregur saman efni peirra i sina syn. Eins gerir hann bok Giffords
Wild at Heart ad sinni i kvikmyndinni.

2 Timothy Corrigan, Film and Literature: An Introduction and Reader. (Bandarikin: Prentice-Hall Inc.,
1999), s. 18.



peim tilgangi ad rada ségunni upp a nytt. Ekki ma heldur gleyma hljédrasinni par sem ymis
hljod og tonlist skapa ahrif fyrir ahorfandann. bad eykur & upplifun hans & myndinni og
beetir vid frasdgnina sem kvikmyndavélin hefur pegar sett fram. Pannig getur til deemis
hroo tonlist skapad spennu, gladleg tonlist &naegju og jakveedni, og drungaleg tonlist ytir
undir dramatik og 6tta i myndinni. Allt eru petta peettir sem vekja akvedin hughrif
ahorfandans. Svidsmyndin er somuleidis mikilveeg og oft um ad raeda raunverulega stadi.
pannig setur kvikmyndin saman sfguna & einstedan hatt og midlar svo med syningarvél til
ahorfandans sem upplifir sig i stad og stund, i ntid med myndinni.

2.1 Munurinn a skaldségum og kvikmyndum

Bokmenntir og kvikmyndir segja & dlikan hatt fra peim heimi sem sagan gerist i. Helsti
munurinn liggur i forminu sem midlarnir tveir byggja . Asamt pvi eru til stadar
mismunandi teeki og tél sem adskilja pa. Gott er ad byrja ad skoda pessa petti til ad atta sig
a hversu olikir midlarnir eru. Bokmenntir nota ord sem prentud eru & pappir. Frasogn peirra
er skrifud. Han getur veitt margvisleg sjonarhorn & personur og adstedur peirra og helsti
eiginleiki frasagnarinnar er ad geta sagt fra & huglaegan héatt, p.e. midla hugsunum perséna.
Sjonarhornid sem skaldsagan setur upp er einnig oftast tengt adalpersénu ségunnar.
Sjonarhornid getur verid misjafnt eftir pvi hvada perséna sdgunnar & i hlut. Einnig getur
huglaegt mat persénu skipt mali vid skilning og upplifun lesanda, en er vidfangsefni sem
erfitt er fyrir kvikmyndina ad notast vid.*

Form kvikmyndarinnar er 6llu 6likara skaldsdgunni. bad byggir ad mestu leyti &
kvikmyndavélinni sem synir fraségnina a raunseaejan hatt, og stydst sem daemi vid leikara
og svidsmynd. Kvikmyndin er synd i kvikmyndahasum par sem ahorfendur horfa & hana.
Hlutfallslega tekur lestur bokmennta lengri tima en syning kvikmyndar, en han er idulega
um 90-100 minutur ad lengd. Kaflaskiptingar, malsgreinar og setningar eru notud i
bokmenntum til ad brjota upp frasdgn. Setningar geta verid stuttar og langar, sem fer allt
eftir peim &hrifum sem héfundurinn vill skapa. Margar stuttar setningar geta sem deemi
byggt upp hrada og spennandi atburdaras. Kvikmyndin notast vid klippingu, og stydst
stundum vid teknibrellur eins og myndbirtingu (e. fade-in) og mynddofnun (e. fade-out),
til ad brjota upp frasdégnina. I hefdbundnum kvikmyndum & klippingin ad vera ésynileg.

Akvedin préun i kvikmyndagerd atti sér stad upp ur aldamétunum 1900 sem sja matti &

2l Sama.



klippingu og i aukinni hreyfingu kvikmyndaveélar. Baud hun upp & 6lik og fjolbreyttari
sjonarhorn sem einnig matti finna i skaldségunni og sérstaklega i fyrirmyndinni, nitjandu
aldar skaldsogum.

Eins og fjallad verdur um i kafla 2.2 hér a eftir gefur leikhasid kvikmyndinni
akvednar fyrirmyndir fyrir atok og sjonarspil. En pad er skaldsagan sem Utvegar
kvikmyndinni efnivid og fyrirmyndir ad tveimur grundvallareinkennum sinum, ségupradi
0g gjoréum. Ségupradurinn proast i gegnum vitund persénunnar og sagan og atburdarasin
eru drifnar &fram i gegnum gjordir hennar. pad er pvi personan sem drifur séguna afram 0t
fra peim akvorounum sem han tekur.

Bdkmenntir bda einnig yfir 6likum frasagnaradilum t.d. i fyrstu, annarrar og pridju
personu frasogn en pad val getur kvikmyndin alla jafna ekki leyft sér. Fyrstu personu
frasogn i kvikmyndum faest adallega med sdgumannsrdddinni sem lysir atburdum eda
hugsunum persona. bessi rodd helst pé ad jafnadi ekki Ut kvikmyndina; dettur adeins inn
vid og vid. Pad peetti eflaust ekki god adlogun, eda g6d kvikmynd almennt, ef
sdgumannsrodd veeri rikjandi i frasogn myndarinnar. Roddin myndi yfirtaka frasdgnina,
pbvi ad adalfrasogn kvikmyndarinnar stydst ad mestu leyti vid kvikmyndavélina. Einnig
yrdi vaegi sjénarhorna, leiks og klippingar minna.

Margt byr ad baki kvikmyndatékuvélinni pvi ad hun er eins og auga lesandans. |
stadinn fyrir ad lesa staf fyrir staf, mynda ord og merkingarbarar setningar, synir
kvikmyndavélin dhorfandanum pad sem er ad gerast i sogu peirra perséna sem verid er ad
fylgjast med. A petta hefur kvikmyndafraedingurinn Brian McFarlane lagt aherslu:

,» Tokuvélin verdur i pessari merkingu ad sdgumanninum. Hun beinir til demis athyglinni
ad pattum i svidsetningunni eins og Gtliti leikaranna, hreyfingum peirra [...] Ad pessu leyti
kann tokuvélin ad fanga ,,sannleika® sem fjallar um og afmarkar pad sem persoénurnar segja
i raun og veru.“?* Ségumannsrodd i kvikmynd tilheyrir oft adalpersénu, likt og i skaldsogu,
en segir oft minna eda meira en pad sem ahorfandinn sér. Rdddin er huglaegt mat
persénunnar 4 adsteedur og getur tekid burt pa upplifun sem fyrir er: ,.I kvikmyndum sem
nota sogurddd sprettur tilfinning okkar fyrir persénunni sem réddin er eignud sennilega af
patttoku hennar i atburdum ségunnar fremur en af slitrottum athugasemdum hennar um pa.

bessu er hins vegar idulega annan veg farid f fyrstu-personu skaldsogum.“* A svipadan

22 Brian McFarlane, ,,Fra skaldsogu til kvikmyndar«, pyd. Gardar Baldvinsson, Afangar i kvikmyndafradum,
ritstj. Gudni Elisson. (Reykjavik: Forlagid, 2003), s. 117.
% Sama, s. 116.
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hatt ma hugsa sér ferli adlégunar. God adldgun getur adeins studst takmarkad vid
skaldsoguna. Fai hun of miklu radid getur frasdgnin haft of mikil ahrif & upplifun
ahorfandans & pvi sem fram fer. Kvikmyndavélin eetti fyrst og fremst ad vera i hlutverki
sdgumannsins par sem hlutverk hennar skipar storan sess i frasagnarmata
kvikmyndarinnar. bad er myndmalid sem raedur for.

Pridju personu frasogn er sennilega algengust i kvikmyndum par sem stadid er utan
vid atburdina sem eiga sér stad og peim lyst med hjalp kvikmyndavélarinnar og
,ahorfandinn fer baedi sjonarhorn persénunnar og adeins vidara sjonarhorn sem inniheldur
personuna.“** Kvikmyndin byr pvi yfir sjalfstaedri framsetningu frasagnarinnar, hvort sem
han tengist adlégun & bokmenntaverki edur ei. Velja parf hvernig sagt er fra i
kvikmyndinni, hvad er synt og hvernig eigi ad syna pad ahorfandanum til ad midla
sogunni: ,,Kvikmyndalega s6gu parf a vissan hatt ekki a0 segja vegna pess ad han er sett
fram. Med pessu faest mikilvaeg naleegd en & moti kemur missir frasagnarraddar sem virdist
reyndar vera pad mikilveegasta sem glatast Gr framsogn skaldségunnar.“*® Frasdgn i ordum
sem lesandinn les sjalfur einkennir form bokarinnar. Kvikmyndin setur pessi ord i myndir
0g nytir pannig pad huglaega sem & sér stad i og vid lestur skaldsogu. bad er svo i hondum
adstandenda kvikmyndar, t.a.m. leikstjéra, ad gera petta vel, p.e.a.s. ad nyta
kvikmyndamidilinn og pa frasagnarteekni og form sem hann hefur upp & ad bjoda.

Anhorf, lestur, mat og upplifun einstaklinga & kvikmyndum og bokmenntum er mjog
misjafnt. Hafa parf pvi i huga pann reynsluheim sem stendur ad baki hverjum einstaklingi.
I honum felst medal annars mismunandi hugsanahéattur folks ut fra 6likum salfraedi-,
félags- og efnahagslegum adstaedum. Pannig nalgast kvikmyndir og bokmenntir einnig
lesendur sina og &horfendur & 6lika vegu.?®

Ad lokum meetti segja ad bokmenntaverk og kvikmyndir seu hvort um sig midill
sem midla frasdgnum & afar dlika vegu. Lita ma svo & ad bokmenntir hafi eitthvad fram yfir
kvikmyndina eins og ad midla hugsunum perséna. En er rétt ad tala um ad kvikmyndina
skorti eitthvad? Kvikmyndin hefur yfir ymsum 6drum frasagnarhattum ad rada. Eflaust
veeri réttara ad segja ad form og fraségn kvikmyndar byggi medal annars a

kvikmyndavélinni, hljédrasinni og klippingunni. Skaldsagan samanstendur aftur a méti af

 Sama, s. 119.
% Sama, s. 129.
% Timothy Corrigan, s. 12.
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prentudum ordum & pappir og engu 60ru. bvi ma segja ad kvikmyndin ,,syni* en skaldsagan

,,Segi®.

2.2 Munurinn & leikhuasi og kvikmynd

Leikhusformid, eins og pad pekktist & upphafsddgum kvikmyndarinnar & nitjandu 6ld,
nyttist vid proun a frasagnarformi fyrir kvikmyndina. Leikhs og kvikmynd eiga nokkra
beetti sameiginlega likt og kvikmyndafraedingurinn Timothy Corrigan hefur rakid: Leikhis
og kvikmyndir hafa frekar hép af ahorfendum en einstaklingum. Leikhus bjé yfir
aldalangri hefd af ahorfi & syningar og ahorfendur kvikmynda pekktu pvi p4 menningu sem
byr ad baki pvi ad sitja i myrkvudum sal og horfa & pad sem fyrir augum ber. Sjénarhornid
sem kvikmyndin baud upp a liktist mjég ahorfi i leikhusi vegna pess ad i upphafi var
kvikmyndavélin ekki hreyfanleg, likt og pekkist i dag. Einnig voru pettir eins og leikarar,
leikmynd og tonlist eiginleikar leikhussins sem kvikmyndin nytti sér. Annad sem
kvikmyndin notadist vid fra hefd leikhussins var frasagnarmatinn. ,,Medal annars er pad
kynning { upphafi sdgu, flakjur, straumhvorf, hapunktur og arlausn.“*’ Helsta muninn &
midlunum tveim ma sja i leik en upplifun & kvikmyndaleik er allt énnur en leik & svidi
vegna peirrar naleegdar sem neermyndin gefur. Einnig eru leikmynd og tokustadir oft mun
raunseerri sem gerir pad ad verkum ad flutningur verka er olikur. Leikrit eru synd & svidi,
par sem leikarar standa i eigin persénu frammi fyrir ahorfendum, en kvikmyndir eru teknar
upp & filmu, eda stafrant, og sidar syndar i kvikmyndahtsum. 1 kjoIfar pess ad kvikmyndin
festi sig i sessi hofst umraeeda medal kvikmyndagerdarmanna um ad greina sig fra
leikhusinu og peir hvottu adra samstarfsmenn sina til pess sama. peir vildu yta undir

vitundina um 6likt form midlanna par sem raunsei kvikmyndarinnar skipadi stéran sess.?®

2.3 Kerfid, personur og fraségn

Kvikmyndin & margt sameiginlegt med leikhusinu og pad er af peim sokum ad hér verdur
gerd tilraun til ad greina adlogun (jafnvel pétt hun sé gerd eftir skaldsogu) i 1josi hugmynda
Stanislavski. Kerfid er hugsad sem hjalpartaeki vid ad skapa mannlegt lif & svidid. pannig
ad leikarinn verdi sem raunverulegastur i framkomu sinni og frasogn. Frasagnarform
leikhussins er um margt svipad kvikmyndinni pott ymsir peettir greini pau lika i sundur.
Talad hefur verid um ad kvikmyndavelin midli og syni fraségn kvikmyndarinnar. Midill

leikhassins er leikarinn. Hver syning er lifandi og veltur pvi frasognin a frammistodu og

2" Sama, s. 18.
2 Sama.
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undirbaningsvinnu leikarans. Formid er ad leika 4 svidinu: ,,pad kerfi sem hér um raedir [...]
sér syninguna Ut fra sjonarhorni persénanna. Pad ma likja pvi vio ad leikhusfélki er gert
kleift [sic] ad upplifa syninguna ut fra personum verksins.“*® Hér verdur pvi litid til pess ad
leikarinn og persona hans eigi ekki sidur storan patt i ad moéta fraségnina hvort sem um
reedir i kvikmynd eda leikhdsi. Framvinda frasagnarinnar veltur pvi a personum ségunnar.
I leikhusi, [bokmenntum og kvikmyndum] eru pad personur sem ttu ad mota st')guna.“30
Personurnar afhjlpast og opinberast smatt og smatt i framvindu ségunnar. Asamt pvi syna
gjordir persénunnar pann persénuleika sem hin hefur ad geyma.®! Leikarinn parf ad hafa
vald yfir akvedinni teekni til ad mota leik sinn og vinna med frasdgnina og midilinn i
gegnum sig: ,,Leikarinn getur nytt sér pessa taekni til ad skapa mannlegt lif, lifreent lif, [...]
personu [...] med mannlegar hugsanir og gerdir. Fyrir leikstjorann nytist pessi hluti
teekninnar vel til salfraedilegra patta personuleikstjornar.“** Hér er verid ad vitna til
Kerfisins sem verkfaerakistu fyrir leikarann og leikstjorann. Leitast verdur vid ad svara
pbeirri spurningu hvort haegt sé ad skoda ferli adlégunar ut fra peirri persénuproun sem a ser
stad i verkinu. Kerfid er byggt upp fyrir leikarann og leikstjorann til ad vinna med
persdnupréun og persdnuskdpun. Pad er gert med pvi ad fara i gegnum verkid sjalft, skilja
ba sdgu sem verid er ad segja og hvernig og hvers vegna personurnar haga sér 4 akvedinn
hatt. Unnid er med akvednar spurningar sem tengjast hdfundi og verkinu sjalfu. ber nytast
til ad atta sig a umfangi verksins, um hvad pad er og hvernig persénurnar takast & vid
adsteedur i ségunni. Grunnurinn felst i pvi ad skilja hvad pad er sem héfundur vill koma &
framfaeri med verki sinu. Ut fra pvi er svo unnid med verkid i premur hlutum, stori-, midju-

og innsti-hringur.

Kerfid og ferli adlogunar
pad fyrsta sem parf ad gera pegar Kerfid er notad er ad svara og atta sig & pvi hver sé

,.hofudspurning verksins®. Ut fr4 henni er unnid afram med greininguna. Hofudspurningin
grundvallast 4 nokkrum spurningum: ,,Hver er hugmynd verksins? Utgangspunkturinn i
verkinu er okkar samtid og hvernig tengist pad okkar tidaranda eda tilfinningalegum
veruleika? [Sem sagt] af hverju ad setja petta verk upp i dag? > Leikstjérinn vinnur med

pessar spurningar og verdur héfudspurningin ad veruleika med kerfi likamlegra gerda.

2 Samantekt, Egill Heidar Anton Palsson, s. 4.

% Sidney Lumet, Making Movies. (New York: Vintage Books, 1996), s. 31.
*! Sama, s. 37.

%2 Samantekt, Egill Heidar Anton Palsson, s. 3.

% Greiningarkerfi gerda, Egill Heidar Anton Palsson. 1. hluti, s. 2.
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Hringirnir prir, stori-, midju- og innsti-hringur, eru hjalpartaeki til ad komast ad
hofudspurningunni og tilheyra peir greiningarkerfi gerda. Hver um sig hefur eigid verksvid
0g spurningar sem varda svidsetningu verksins.

Hofudspurningin tilheyrir stéra-hring. Par er heimur héfundar og hans samtimi
kannadur. Einnig parf ad atta sig a hvener verkid er skrifad og undir hvada ahrifum. Sem
deemi parf ad taka mid af samtima hofundar Gt fra stjornmalum, listum, einkalifi og
samfélagi hans.>* Spurningum i stora-hring er svarad jafnt og pétt at greiningarferlid. Ekki
er alltaf haegt ad svara peim spurningum fyrr en byrjad er ad vinna med verkid sjalft sem
hefst i innsta-hring.

Midju-hringur er verkid sjalft og allt sem gerist i pvi, fra fyrsta til sidasta bokstafs.
Baratta verksins er fundin, beinar og 6beinar lysingar & persénum og vandamalum. Notast
er vid verkid sem atgangspunkt. Hofundurinn og hans samtid koma ekki vid sogu nema pa
til ad adstoda vid ad leysa gatuna.*®> Midju-hringurinn felur i sér greiningu & verkinu sjalfu.
Par eru ,,atok og hindranir kannadar og skodud merking peirra og virkni. Hér er notast vid
,.fimm mikilveegustu kringumstaedur i verkinu: ,,(1) Inngangs-kringumstaedum, (2)
byrjunar-kringumstaedum, (3) radandi-kringumstaedum, (4) ljukandi-kringumstaeedum og (5)
mikilvagustu-kringumstaedum.«*® Fyrstu og sidustu kringumstaedurnar finnast oftast ekki
verkinu, en hinar prjar eru par. Unnid er ad pvi ad leysa gatuna par sem hverjar
kringumstaedur hafa nokkrar spurningar og pegar peim hefur verid svarad er hagt ad hefja
vinnuna med kerfi likamlegra gerda, p.e. leikarann.*” Jafnframt pvi er notast vid kerfi sem
leidir i 1j6s prja paetti sem fela i sér hindranir og atok. I ,,undirliggjandi hindrun* er
heimurinn sem verkid gerist i skodadur og hverjar hegdunar- og atferlisreglur hans séu. Til
ad skilgreina petta i stuttu mali er fyllt inn i eftirfarandi setningu: ,,I heimi par sem [...] er
ekki plass fyrir [...]“. Vid ,,innkomandi barattu* gerist eitthvad i fyrsta sinn. Skilgreiningin
par sem fyllt er inn i er: ,,barattan fyrir [...]*. A0 lokum er pad ,,innkomandi drifandi
hindrun® sem leidir i jos hvatann fyrir innkomandi barattu og pad sem hun knyr afram.
betta er ,,tilfinningalegs edlis og stendur i métsdgn eda spennir upp undirliggjandi
hindrun.“® Greiningin & verkinu felst i pessum hugtdkum og tengir saman greiningarkerfi

gerda og kerfi likamlegra gerda. Helsta markmidid er ad gera verkid og textann leikberan.

% Sama, 2. hluti, s. 3.
% Sama.

% Sama, 3. hluti, s. 5-6.
3" Sama.

% Sama.
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Innsti-hringurinn tekur fyrir hverjar kringumstaedur fyrir sig.>® Hér fer fram
sameiginleg vinna leikstjorans og leikarans. Ut fra hverjum kringumstaedum eru hindranir
ar midju-hringnum notadar af leikaranum vid leik sinn og personusképun. I
kringumstaedum er vilji persénu kannadur, asamt pvi fylgir ein ,,drifandi hindrun®. Sé vilja
personu nad hefjast nyjar kringumstaedur en einnig ef ny drifandi hindrun kemur inn. Vilji
personu leidir til likamlegra athafna. Drifandi hindrun er oftast tilfinningalegs edlis og
tengir alla vidstadda saman.*® Hér lifnar persénan vid og leikarinn attar sig & hvad han vill,
hvernig hun bregst vid adsteedum og hvernig han préast ut verkid.

Greiningarkerfi gerda og kerfi likamlegra gerda hafa pad ,,[markmid] ad leysa ar
leedingi djupa og skarpskyggna listreena hugsun. betta eru radir af spurningum sem madur
verdur ad ganga f gegnum til ad geta leyst gatuna sem hofundur hefur lagt fyrir okkur.**
Markmid Kerfisins er ad gera linurnar skyrari til ad audvelda vinnuna og adgang ad

verkinu.*

% Sama, 2. hluti, s. 4.
0 Sama, 4. hluti, s. 7.
1 Sama, 5. hluti, s. 8.
2 Sama.
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3. Skaldsagan Wild at Heart

Skaldsagan verdur kénnud Ut fra spurningum i Kerfinu en sému spurningar verda notadar
vid kdnnun a kvikmyndinni. Pannig munu pessar spurningar leida i ljos ferli adlogunar.
Hvert leikrit, skaldsaga eda kvikmynd hefur einhverja sogu ad midla til ahorfanda og skoda
parf pvi hver su saga sé og hvad hun segi lesandanum. begar pessari spurningu hefur verid
svarad med eftirfarandi Kerfi er haegt ad feera skaldsdguna yfir & pann midil sem vinna &
med. Hér verda pessir peettir pvi fyrst kannadir i skaldségunni Wild at Heart og sidar i
samnefndri kvikmynd og bornir saman.

Fafla verksins er sagan um parid Sailor og Lulu. Pau pré ekkert heitar en ad vera
saman. Marietta er médir Lulu og hun er ekki satt vid samband Lulu og Sailors. Sailor er
fyrir nedan hennar virdingu og jafnframt mordingi. Hann drap mann ad nafni Bob Ray
Lemon. Sagan hefst pegar Sailor er nykominn Ur tveggja ara fangelsisvist vegna mordsins
og hann og Lula &kveda ad fara til Kaliforniu. Marietta vill ekki ad pau séu saman og sendir
Johnnie keerasta sinn a eftir peim. Han feer pvi framgengt med pvi ad héta ad hringja i
leigumordingja og gamlan vin, Santos. Johnnie & ad drepa Sailor og koma med Lulu heim.
Hann er pé ekKi til i ad drepa Sailor en felst & ad finna pau, tala vid pau og reyna ad fa Lulu
heim. A leidinni til Kaliforniu verda pau peningalaus og stoppa i baenum Big Tuna til ad
verda sér Ut um meira fé. par uppgétvar Lula ad hun er olétt. Sailor feer tilbod fra Bobby
Peru um ad reena med sér banka. bad er stysta leidin til ad verda sér it um peninga og koma
beim fljott & afangastad. Petta verdur til pess ad hann lendir i fangelsi nastu tiu arin. Lula
heldur p6 afram tryggd vid Sailor og seekir hann ad loknum fangelsisddminum asamt syni
pbeirra Pace. Pad er tilfinningaprungin stund fyrir Lulu sem fer ad gréata. Sailor akvedur ad

petta muni ekki ganga upp hja peim og fer.

3.1  Stori-hringur

I skaldsdgunni var lesid i samtima hofundar og pad sem hann vill segja med sogunni Gt fra
pvi sem personurnar reeda sin & milli. Helst verdur midad vid adalpersonur sdgunnar, Sailor
og Lulu. Ymiskonar midlar skipan storan sess i umraedum peirra. Pad er mikid vitnad i
lestur Lulu a timaritum, ahorfi Sailors a sjonvarp og hlustun peirra & Gtvarp. betta er
upplysing natimans par sem samfélagid byggir pekkingu sina mikid & pvi. betta er mat
hofundar i skaldsdgunni og ma par nefna sem demi Lulu. HUn hefur mikla en mishaldbzera
bekkingu sem han hefur 68last med lestri sinum & timaritum og greinum i peim. Han talar

um ad hitinn sé gédur fyrir hidina pvi ad han hafi lesid pad i timariti. Sailor segist vera
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med fallega had pvi ad hann steiki sig ekki i sélinni eins og han. Lula veit pé ad solin er
ekki gdd fyrir hadina pvi ad han hafi lesid svo margar greinar um pad; pau verdi enn
fremur ad passa 6sonlagid og henni finnst ad rikisstjornin atti ad gera eitthvad i pvi. Sailor
bendir Lulu aftur & moti & ad trda ekki 6llu sem hun lesi. Sjalf agnuast han Gt i ahorf hans &
sjonvarpid og bendir honum & ad lesa frekar bok. Hun polir ekki hvernig folk litur Gt og
hegdar sér i sjonvarpi. Lula hafdi &dur heyrt hlatur sem minnti hana & hyenu, en Sailor
segist ekki vita hvernig peer hljoma. Lula segist pa hafa heyrt hann i sjonvarpi.

Samfélagid er Lulu hugleikid en hun skilur stundum ekki hvernig pad virkar. Henni
finnst ad Sailor hefdi ekki att ad fara i fangelsi fyrir ad drepa Bob Ray Lemon, par sem
Sailor hafi verid ad verja sig. Hun sér ekki ad samfélagid sé neitt betra p6 ad Bob Ray
Lemon hafi daid. ,,The world is really wild at heart and weird on top, Lula thought.“*?
Marietta sér hlutina & annan hatt; fyrir henni er Sailor avallt mordingi. Stada folks i
samfélaginu er reedd Gt fra astar- og vinasambondum. Lula rifjar upp ségu af afa sinum sem
stal peningum til ad brodir hans geeti lifad. Afinn nadist, for i fangelsi, konan for frd& honum
og bréadir hans do. Lula skilur ekki af hverju reglur samfélagsins eru ekki alltaf pegnum
pbess i hag.

Andstaedan vid ast er hatur og ofbeldi, andsteda sem skaldsagan tekur fyrir. Astin
er & milli Sailors og Lulu, Mariettu og Lulu og Johnnie sem elskar Mariettu. Johnnie er
tilotinn ad fara & eftir Lulu fyrir hana. Margar sogur tengjast ofbeldi & einhvern hatt; ségur
sem Sailor heyrdi i fangelsinu og midlar &fram sem og fréttir i Utvarpinu og ségur sem
Marietta og Johnnie heyra. Fréttir, bl6d og timarit geta gefid einstaklingum fimmtan
mindtna freegd sem moérgum pykir mikid til koma, eins og George Kovich sem pau hitta
fyrir. Hann rifjar upp freegd sina premur &rum adur pegar hann var tekinn fyrir drép &
dafum sem hann framdi af greidasemi vid nagranna sina og sjalfan sig. Hér er enn 6nnur
samfélagsadeila: Margt sem samfélagid akvedur ad gera pegnum sinum i hag kemur peim
lika illa. Raudi pradurinn i ségunni eru tveir ungir einstaklinga sem vilja 6dlast sjalfsteedi
og hvernig samfélagid er villt og skritid, eins og Lula kemst ad ordi. Lula reynir ad slita sig
fr& modur sinni en Sailor missti sina foreldra ungur ad arum og hefur ekki haft mikla
tilsogn fra fullordnum, sem er ef til vill hluti af akvordun hans i lok ségunnar.

Hér er reynt a0 skilja samtima og samtimasyn hofundar er kallast ,,kvol hofundar®.

Atla ma ad hofundi séu hugleikin samskipti folks, ast pess og ofbeldi hvert gegn 6dru og

* Barry Gifford, s. 6.
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hvernig pad birtist i samfélaginu.Einnig einblinir hofundur & hegdun folks sem er tilbuid ad
brjéta 16g til pess eins ad vera naer astvinum sinum, likt og Marietta, eda framfleyta
fjolskyldu sinni likt og Sailor. Eina néttina dreymir Lulu draum og i kjolfarid segir han:
,.How even if you love someone it isn’t always possible to have it change your life.«** petta
meetti kalla utgangspunkt ségunnar. bott madur elski einhvern er ekki alltaf haegt ad breyta
sér i nafni astarinnar. Og pad er pad sem gerist med Sailor i lokin; pott hann elski Lulu pa
fer hann einhverra hluta vegna fra henni. Ef til vill er &steedan st ad hann hefur ekki fengid
mikla leidsdgn fra fulloronum. Samfélagid sem birtist i sk&ldsdgunni synir fram & ad pott
begnarnir vilji fara ad 16gum pess er pad ekki alltaf haegt pvi ad stundum parf ad brjota pau

til ad astvinir geti lifad. Sterkt deemi um petta er sagan um afa Lulu.

3.2 Midju-hringur

Hér fer fram greining & verkinu par sem atok og hindranir eru kannadar dsamt
kringumsteedunum fimm. Undirliggjandi hindrun felst i peim heimi er sem persénur
sbgunnar bua i, auk peirra innbyggdu hegdunar- og atferlisreglna sem par rikja. bessar
spurningar hjalpa til vid ad finna toninn sem er sleginn i verkinu. Marietta er yfirméata
stjornsém og tilfinningalega ur jafnveegi. Han vill stjérna déttur sinni, hafa hana hja sér og
skiptir sér af pvi hvada karlmenn hdn hittir. Lula & ad velja sér maka af svipadri
samfélagsstodu og hennar. HUn & ad vera vond ad virdingu sinni og & alls ekki ad vera med
Sailor sem er laegra settur en hun. Setningin sem skilgreinir pessi atok er: i heimi par sem
Lula elskar Sailor er ekki plass fyrir stjornsama og eigingjarna modur hennar.

Marietta vilar ekki fyrir sér ad vilja drepa Sailor; pad er i lagi pvi ad hann tok déttur
hennar fra henni auk pess sem hann er sjalfur mordingi. Lula parf ad komast i burtu fra
maodur sinni til ad ddlast sjalfstaedi og virdingu hennar. Lula elskar Sailor og pad er ekkert
sem mamma hennar getur gert til ad breyta pvi. Ast Lulu er svo mikil ad han er tilbtin ad
bida eftir honum a medan hann afplanar dom i fangelsi.

Innkomandi baréatta gefur til kynna pa barattu sem adalpersénan berst fyrir.
Lesandinn hefur kynnst heimi frasagnarinnar og peim I6gmalum sem i honum rikja, og
fyrsta hindrunin kemur i ljos sem setur atburdarasina af stad. Hvad er pad sem gerist i
fyrsta sinn og hefur ekki gerst &dur? Sailor losnar ur fangelsi og til ad hann og Lula geti
verid saman fara pau i burtu. Til pess purfa pau ad flyja Mariettu. Skilgreiningin er:

barattan fyrir ad vera saman og fyrir Lulu ad 6dlast sjalfsteedi fra modur sinni.

* Sama, s. 75.
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Innkomandi drifandi hindrun er radandi hindrun verksins en hvert verk hefur eina
slika. Han er mikilveaegari en allar hinar og asteedan fyrir pvi ad adalpersonan leggur upp i
ferdalag sitt. Jafnframt er hin hvatinn fyrir innkomandi barattu. Marietta er asteedan fyrir
pvi ad Lula og Sailor flyja. Lula parf ad 6dlast sjélfsteedi en getur pad ekki nema med pvi
ad fara. bannig synir hin médur sinni ad hdn kemst af an hennar. Hvad er pad sem knyr
innkomandi barattu &fram? Marietta vill leita pau uppi pvi Lula & ekki ad vera med Sailor.
Marietta er einnig hraedd vid ad Lula purfi ekki lengur & henni ad halda, henni finnst
madgnasambandid vera i uppnami og ef Lula fari verdi hun ein eftir. Neest parf ad finna
pad sem er ,.tilfinningalegs edlis og stendur i moétsdgn eda spennir upp undirliggjandi
hindrun.«* Ast Mariettu & Lulu og stjérnsemin spennir upp heiminn sem verkid gerist i.
Marietta er ekki satt vid pann heim sem Lula vill bda i. Han vill ad heimurinn sndist um
hana og Lulu.

[ grunninn snyst skaldsagan um ast milli médur og déttur og ast milli Lulu og
Sailor. Hjortu peirra eru 6tamin, pau eru tvd ungmenni sem eru yfir sig astfangin hvort af
6dru og reyna ad vera saman. Pau berjast fyrir pvi ad heimur peirra snuist adeins um pau

ein og ast peirra.

Fimm kringumstaedur skaldsdégunnar
Inngangs-kringumstaedur draga fram undirliggjandi hindrun eda pann heim sem sagan

gerist i. Heimurinn er stadur par sem Lula og Sailor elska hvort annad en pad er erfitt fyrir
pau ad na saman. MOdir Lulu sér til pess med pvi ad elta pau, en pannig ytir han lika Lulu
lengra i burtu. Vid pad verda Lula og Sailor peningalaus. I pessum heimi vilar folk ekki
fyrir sér ad fremja glaepi til ad né sinu fram. Titill skaldsdgunnar visar til pess hvernig saga
og heimur petta geeti verid, Wild at Heart: The Story of Sailor and Lula. betta segir
lesandanum ad sagan fjalli um tvo einstaklinga og sé astarsaga. Jafnfram er gefid til kynna
ad pau seu villingar med 6tamin hjortu.

Byrjunar-kringumsteedurnar snda ad einhverju i heiminum sem gerist i fyrsta sinn
0g setur atburdarasina af stad. Innkomandi baratta hefst og par med innkomandi drifandi
hindrun. Hvad og hvar gerist eitthvad i fyrsta sinn? Lula sakir Sailor i fangelsid. bau etla
sér ad vera saman og fara a hotel. Marietta vill finna Lulu og koma upp & milli hennar og
Sailors. Eftir néttina & hotelinu akveda Lula og Sailor ad fara til Kaliforniu. Marietta

hringir i Johnnie og bidur hann ad finna Lulu, koma henni heim og drepa Sailor. HUn hétar

*® Greiningarkerfi gerda, Egill Heidar Anton Palsson. 3. hluti, s. 5.
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honum ad hringja i Marcellos Santos ef hann adstodi hana ekki. Johnnie sampykkir ad
finna Lulu en vill ekki drepa Sailor. Honum stendur 6gn af Santosi, Marietta veit pad og
notar hann til ad fa sinu framgengt gagnvart Johnnie. Lulu og Sailor grunar ad Marietta hafi
sent Johnnie & eftir peim.

Radandi-kringumsteedur innihalda hapunktinn i innkomandi barattu. Jafnframt pvi
er atburdarasin i hamarki og hlutirnir geta ekki ordid verri en peir eru. Skoda parf hvenar
liklegast sé ad atokin i innkomandi barattu nai hamarki. Hvengr er pad sem Lula og Sailor
burfa hvad mest ad berjast fyrir pvi ad vera saman? bad er i Big Tuna sem atburdarasin neer
hamarki, hlutirnir geta ekki farid verr. bau eru naestum auralaus og Lula uppgétvar ad hun
er olett. Forsendur i lifi peirra hafa breyst og hin veit ad vandamalid verdur erfidara
vidureignar vid pad. Pau koma sér fyrir & hotelherbergi og hitta fyrir allskonar folk. Par &
medal er Bobby Peru en hann bidur Sailor ad taka patt i rani. Oléttan ytir undir ad Sailor
reenir banka med Bobby sem verdur til pess ad Lula og Sailor na ekki saman. Hann sa petta
sem audvelda leid til ad eignast peninga er keemi peim eitthvad aleidis. Fyrst er pad
peningaleysid sem kemur peim & stadinn Big Tuna. Sidan er pad 6léttan sem breytir 6llu.

Naestsidustu kringumstaedurnar er ljukandi-kringumstaedur. Hér hattir innkomandi
baratta og virkni hennar. Barattu adalpersénunnar sem hefur sett svip sinn a allt verkid
Iykur. Sailor er tekinn héndum vid peningaranid og Bobby Peru deyr. Marietta og Johnnie
hafa komist ad pvi hvar Lula er og s&kja hana. Lula fer heim med maédur sinni en vid
fléttann hefur han ddlast virdingu hennar sem hefur einnig rdast talsvert & taugunum.
Lesandinn veit ad Lula er sjalfsted pegar hiin skrifar Sailor bréf: ,,Im feeling fine its not so
terrible being with mama cause shes calmed down a lot. | think our running off that way
scared her plenty and she has more respect for me now.“*® Marietta er ekki lengur 6gn vid
sambandid.

Fimmtu og sidustu kringumstaedurnar eru paer mikilvaegustu. ber innihalda kjarna
héfudspurningarinnar og hugmyndin med sdgunni verdur 1jos. Hver eru 6rlég heimsins
eftir togstreitu og baréattu vid personur og innkomandi drifandi hindrun? Hefur heimurinn
breyst eda ekki? Sailor elskar Lulu en getur ekki verid med henni pvi ad hann sér enga
framtid i peim heimi sem hefur skapast 4 medan hann var i fangelsinu. I heimi par sem Lula
a soninn Pace er ekki plass fyrir Sailor. Heimurinn hefur breyst og Sailor vill ekki valda

Lulu meiri ama. Hann er villtur ad edlisfari og getur ekki breytt pvi pétt hann elski hana.

“® Barry Gifford, s. 149.
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pott pau elski hvort annad pa getur villingurinn i Sailor ekki breyst og pau na ekki saman i
lokin. Heimurinn i upphafi soégu hefur breyst i lokin vid barattuna fyrir pvi ad vera saman,

vegna innkomandi drifandi hindrunar.

3.3 Innsti-hringur
Pessi pattur snyr ad vinnu leikarans og verda personurnar Lula, Sailor og Marietta kannadar
at fra akvednum spurningum til ad atta sig a personuskdpun og préun personunnar i

verkinu.

Lula:

Hvad gerir persénan? Lula elskar Sailor og vill ad pau séu saman. Til pess ad pad gangi
upp parf hin ad komast i burtu fra stjornsamri modur sinni.

Hverju vill hin na fram med pvi? Lula vill 6dlast sjalfstedi og med pvi ad fara med
Sailor i burtu synir hin modur sinni ad han getur stadid & eigin fotum.

Hver er pa viljinn? Vilji Lulu er sa sami Ut verkid, ad vera med Sailor. bott hann fari i
fangelsi vid lok ségunnar bidur han aftur eftir honum. Fyrst vildi Lula ekki vera 6létt, en
begar Sailor fer i burtu akvedur hun ad eignast barnid. bannig heldur hin 6beint i Sailor &
medan hann afplanar dom sinn nastu tiu arin.

Hvada hindranir eru i veginum fyrir viljanum? Marietta stendur i vegi fyrir pvi ad Lula
og Sailor nai saman. En ad lokum er pad hjarta Sailors sem er adalhindrunin pvi ad hann er
villtur ad edlisfari og pad breytist ekki préatt fyrir ast peirra.

Hvener neer persona fram vilja sinum? Viljinn er ad vera saman og hann helst allt par til
Sailor fer i burtu fra Lulu og Pace vid lok sdgunnar. P4 er pad Sailor sjalfur sem akvedur ad
pau geti ekki verid saman og Lula leyfir honum ad fara.

Hvener lykur vilja personu? Nadist hann eda fékk persénan nyjan? Vilja Lulu er
fullnzegt alla séguna, pvi ad han og Sailor eru saman. Honum lykur vid sogulok pegar
Sailor akvedur ad fara fra Lulu og Pace. Vid pad fer Lula nyjan vilja en hann kemur ekki i

1jés pvi ad ségunni um Lulu og Sailor er lokid.

Sailor:
Hvad gerir persénan? Sailor elskar Lulu og er tilbdinn ad fara i fangelsi fyrir hana. Hann
ver hana fyrir skarkum eins og Bob Ray Lemon og tilbdinn ad raena banka svo ad pau

eignist pening.

21



Hverju vill hin na fram med pvi? Sailor gerir pessa hluti til ad verja Lulu. Hann er
tilbdinn til ad brjota skilord til ad koma peim i burtu fra Mariettu. Hann parf ekki ad slita a
nein sambond til ad vera med Lulu, en hun parf ad slita tengslin vid modur sina. Sailor er
tilbdinn ad forna mannordi sinu og vera gleepamadur til ad pau geti verid saman.

Hver er pa viljinn? Viljinn er s sami nerri alla séguna, Sailor elskar Lulu og berst fyrir
bvi ad pau séu saman. Eftir ad Sailor hefur afplanad tiu a&ra dom og Lula og Pace s&kja
hann &kvedur hann ad slita sambandi sinu vid Lulu. Hann vill ekki gera hlutina fl6knari en
beir eru, hann pekkir ekki strakinn sinn og telur best ad leidir skilji.

Hvada hindranir eru i veginum fyrir viljanum? Marietta er drifandi hindrun en i
framvindu ségunnar eru pad medal annars peningar sem valda pvi ad Sailor fer i fangelsi. [
lok sogunnar er pad villt hjarta Sailors og ast hans & Lulu sem hindra hann i pvi ad berjast
fyrir sambandi peirra og mynda tengsl vid Pace.

Hvener naer persona fram vilja sinum? Viljinn helst hinn sami Gt verkid par til eftir
fangelsisvistina, pegar Sailor akvedur ad fara fra Lulu og Pace.

Hveneer lykur vilja personu? Nadist hann eda fékk personan nyjan? Viljinn fyrir pvi
ad vera saman gengur ekki upp i lok ségunnar. Sailor berst ekki lengur fyrir pvi ad vera
med Lulu og nu fjolskyldu sinni. Hann vill ekki gera hlutina fléknari en peir eru; hann geeti
aftur leidst Ut & glaepabrautina og er ekki tilbdinn ad fara aftur i fangelsi og missa
fjolskylduna. Hann pekkir auk pess litid til foreldrahlutverksins pvi ad hann umgekkst eigin

foreldra litid sem barn.

Marietta:

Hvad gerir persénan? Marietta feer Johnnie til ad seekja Lulu. HGn vill einnig ad hann
drepi Sailor.

Hverju vill hin na fram med pvi? Hun vill hafa Lulu hja sér, &tlar ad skilja Lulu og
Sailor ad pvi ad pau heefa ekki hvort 6oru.

Hver er pa viljinn? Marietta vill ekki missa Lulu fra sér. | hennar augum er Sailor
mordingi og lagt settur. Han vill ekki ad déttir sin sé med slikum manni.

Hvada hindranir eru i veginum fyrir viljanum? Sailor og ast Lulu & honum eru hindranir
hennar. HGn verdur ad koma Sailor i burtu til ad fa Lulu til sin.

Hvengar nar persona fram vilja sinum? Marietta er svo heppin ad Sailor nast vid ad

reena banka og lendir i fangelsi. Pannig feer han Lulu aftur. Han missir hana svo pegar hin

22



tlar ad saekja Sailor en geeti fengid tekifeeri til ad fa hana til baka pegar Sailor fer fra Lulu
vid lok sdgunnar.

Hvener lykur vilja personu? Nadist hann eda fékk persénan nyjan? Viljinn helst sa
sami Ut sdguna, ad f& Lulu aftur til sin. Honum er ndd pegar Sailor lendir i fangelsi og
begar hann fer svo fra Lulu.
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4.  Kvikmyndin Wild at Heart

Pao fyrsta sem leikstjori spyr sig pegar hann setur upp verk er ,,hvers vegna petta verk i
dag“? Skaldsagan Wild at Heart hefur verid greind og mikilveegustu peettir hennar
tilgreindir. b4 er ad greina kvikmyndina Wild at Heart og athuga mikilveegustu peetti
hennar. Sidar verda pessir pattir lagdir saman og kannad ferli adlégunarinnar.

4.1  Stori-hringur

Hér verdur lesid i samtol perséna myndarinnar til ad skoda heim og samtima héfundar. Likt
og Gifford notast Lynch vid ténlist, Gtvarp og sjonvarp sem ahrifavalda & ségupersonur
sinar. Lula talar um ad dsonlagid sé ad eydast pegar han rifjar upp hvernig Pooch fraendi
doé. Henni finnst vera of mikil umferd og 6sonlagid muni pvi hverfa einn daginn. Hér er
umraeda um mengun og ad samfélagid verdi ad vara sig. Pad er mikid um reykingar i
myndinni og nokkrum sinnum er umraeduefnid tileinkad peim. Foreldrar Sailors dou fyrir
aldur fram ur sjukdomum tengdum &fengismisnotkun eda reykingum. Heimurinn sem Lula
og Sailor bua i er heimur sem leidir til ofbeldis og skynvillu. Sailor talar um ad New
Orleans sé brjaladur stadur, Bobby Peru var i Cao Ben par sem margir voru drepnir, Santos
er i drapsstudi og fadir Lulu do i eldsvoda. Dell freendi pjadist af ofskynjunum og hélt pvi
fram ad geimverur stjérnudu rigningunni. Johnnie er sa eini sem sést horfa & sjonvarpid.
Par eru hraeaetur ad bitast um brad. betta er tenging vid heiminn sem pau bda i. Hann er
ofbeldisfullur par sem margt félk vilar ekki fyrir sér ad fremja glaepi i eigin pagu, pvert a
reglur samfélagsins. Sailor og Lula vitna oft i séguna um The Wizard of Oz og peninga.
Sailor fer med pau ut af ,,the yellow brick road* til ad fa upplysingar frd& gémlum kunningja
um hvort pad eigi ad drepa hann. Pau koma sér fyrir og &tla ad eignast dalitla peninga til ad
komast afram. Sailor trair pvi ad med pvi ad reena bankann komist pau aftur a beinu
brautina. Utvarpid er fullt af hrikalegum fréttum um pad sem f6lkid i heiminum er ad gera,
Lula frikar Ut vid pad og vill adeins hlusta & tonlist. A samtélum peirra ma pvi sja hvad er i
gangi & peim tima sem myndin er gerd. betta er heimur ofbeldis, greedgi og peninga en peir
eru naudsynlegir til ad komast eitthvad afram i lifinu.

Lynch er pekktur fyrir ad vinna med heima girndar og draumdra. bannig notast
hann vid &vintyraheiminn Oz sem er fyrir ofan regnbogann. Petta er 6sk folks um ad pad sé
til galdrakarl sem getur med t6frum sinum hjalpad folki ad komast a rétta braut. Fari madur
at af gula veginum sem liggur til hans er vodinn vis. Sagan um Dell undirstrikar pessa 6sk

og heim drauméra. Hann vildi lifa i heimi jolanna, alltaf. Lula hugsar til pess hversu
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yndislegt pad veeri ef ast hennar og Sailors vardi ad eilifu. Hun heldur i hann pvi ad ef ast
pbeirra varir myndi framtidin lita svo vel Ut, einféld og bjort. Lula er pvi ekki 6lik freenda
sinum Dell ad pessu leyti. Pad eru hugarorar folks sem gerir pad skritid, peir eru hins vegar
Olikir i edli sinu og ekki eru allir draumorar vel sampykktir i samfélaginu. Sjonvarp, fréttir,
atvarp og ymiskonar midlar yta undir raunveruleikann i samfélaginu sem gerir pad ad
verkum ad folk kemur ofan ur skyjunum, nedan ur regnboganum og dettur inn i heim
raunveruleikans sem sumum pykir svo erfitt ad takast a vid. Sailor og Lula vilja fordast
raunveruleikann. bannig notar Lynch midlana til ad undirstrika umfjéllun sina um
draumdra folks: Draumorarnir eru einskonar haldreipi pess.

Verkid er samansett ir nokkrum tungumalum. Talada malid er enska en einnig er
notast vid tonlist, neermyndir og tilvitnanir i The Wizard of Oz. bad hjalpar til vid
sogupradinn og heimana tvo sem Lynch vinnur med. [ pessari mynd notast hann vid heima
draumdra og raunveruleika. Linuleg frasogn er brotin upp med endurlitum sem gerir hana
6hefdbundna. A nokkrum stédum ma sja endurlit inni i endurliti hja persénum.
Kvikmyndin fjallar um ofbeldi, hlutverk fjéImidla og hugaréra einstaklinga og hvernig
ymiskonar midlar hafa ahrif & folk.

4.2  Midju-hringur

Undirliggjandi hindrun skilgreinir pann heim sem persénur myndarinnar bua i. I heimi par
sem Marietta er tilfinningalega Ur jafnveegi og stjérnsom, er ekki plass fyrir ast & milli
Sailors og Lulu. Pessi stadheafing dkvardar toninn sem sleginn er fyrir verkid. Ténninn er
einskonar undirbdningur fyrir &horfandann. Hann parf ad vera undirbdinn fyrir pann heim
sem hann mun medtaka vid ahorf sitt. Hann parf ad skilja og sampykkja 16gmal heimsins til
ad pad seé audveldara ad medtaka, samsama sig og skilja séguna. petta audveldar honum
ahorfido & myndina.

Innkomandi baréatta skilgreinir pad sem gerist i fyrsta sinn i ségunni og heiminum.
Eitthvad sem ekki hefur gerst adur og setur atburdarasina af stad og barattan hefst. Sailor
akvedur ad brjota skilord og fara med Lulu til Kaliforniu til ad komast i burtu fra Mariettu.
Fyrir vikid sendir han Johnnie & eftir peim og sidan Santos til ad drepa Sailor.
Skilgreiningin er barattan fyrir ad vera saman, ad komast undan Mariettu.

Innkomandi drifandi hindrun er st hindrun sem er rddandi i myndinni. Marietta er
hvatinn fyrir innkomandi barattu. Hin knyr hana afram med pvi ad vinna gegn sambandi

Lulu og Sailors. Astedurnar eru nokkrar: hann er ekki nogu gédur fyrir Lulu og Marietta
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heldur ad hann hafi ordid var vid radabrugg sitt og Santos, kvoldid sem fadir Lulu do.
Hindrunin sem veri0 er ad leita ad hér er , tilfinningalegs edlis og stendur i motsdgn eda
spennir upp undirliggjandi hindrun.«*” Sa hindrun er ast og gleepir. Marietta elskar Lulu en
drap pabba hennar med adstod fra Santos. Marietta verdur ad losna vid Sailor vegna

tveggja astedna; annars vegar glaepsins og hins vegar til ad missa ekki Lulu.

Fimm kringumstaedur kvikmyndarinnar
Inngangs-kringumstaedurnar draga fram og taka mid af innihaldi undirliggjandi hindrunar. i

heimi par sem Marietta vill rada, er ekki plass fyrir Lulu og Sailor til ad vera saman. betta
er heimur par sem Marietta vill ekki ad upp komist um gleep sinn og gerir allt til ad svo
verdi ekki. Pannig telur hin sig ekki missa &st Lulu.

I byrjunar-kringumstaedunum hefst innkomandi baréatta og par med virkni
innkomandi drifandi hindrunar. Hér gerist eitthvad i fyrsta sinn sem setur atburdarasina af
stad. Pad sem gerist i fyrsta sinn er ad Sailor og Lula akveda ad fara i burtu til ad geta verid
saman. betta er akvordun sem ekki hefur verid tekin &dur i sambandi peirra. Sailor attar sig
a ad pannig komist pau fra Mariettu. Hann grunar hvers vegna hun vill hann feigan. Vid
pad upphefst leit Mariettu ad Lulu og saga myndarinnar hefst. Marietta atlar sér ad lata
Santos drepa Sailor. Pad er eina lausnin sem hin sér; hin pekkir ekkert annad en ad beita
ofbeldi og mordum til ad losa sig vid Oaskilegt folk i kringum sig.

Radandi-kringumstaedur innihalda hapunkt innkomandi baréattu i atburdarasinni.
Skooda parf hvener liklegast er ad innkomandi baratta eda vilji nai fram asetningi sinum.
Petta er pegar Sailor og Lula purfa hvad mest ad berjast fyrir pvi ad vera saman. bad er
begar Lula uppgdétvar ad han er 6létt. Forsendurnar breytast med pessum fréttum. bau eru
blafateek ad fara ad hefja nytt lif og stofna fjolskyldu. Bobby Peru bydur Sailor ad raena
med sér banka. bad lita Gt fyrir ad vera audfengnir peningar sem &ttu ad koma peim
eitthvad aleidis, en Bobby &tlar sér annad. Hann vinnur fyrir Santos og & ad drepa Sailor.
Hér neer innkomandi baratta hapunkti, ekkert er peim i hag til ad na til Kaliforniu, hefja par
nytt lif og halda afram ad vera saman. Pad er 6léttan sem ytir Sailor Gt i ranid med Bobby.

I ljukandi-kringumstaedunum lykur innkomandi baréttu og par med virkni hennar.
Petta er su baratta sem hefur sett svip sinn & allt verkid. Henni lykur ad hluta til pegar
Sailor er enn einu sinni kominn i fangelsi og Marietta og Santos s&kja Lulu. HGn hefur

fengid dottur sina aftur og Sailor er kominn a bak vid las og sla. Barattunni lykur ad fullu

*" Greiningarkerfi gerda, Egill Heidar Anton Palsson. 3. hluti, s. 5.
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pegar Lula talar vid mddur sina i simann. Hun hefur stadid upp i harinu & henni. Vonda
nornin sem hefur elt hana & rondum gufar upp fyrir fullt og allt. Spennan i ségunni losnar
svo pegar Sailor hittir godu nornina sem segir honum ad fylgja hjarta sinu og berjast fyrir
ast sinni & Lulu, pvi ad Lula elski hann.

Mikilveegustu-kringumstaedurnar innihalda kjarna héfudspurningarinnar og
hugmyndirnar ad baki myndinni verda ljosar. Hver eru 6rlég heimsins eftir togstreitu og
barattu vid personur og innkomandi drifandi hindrun? Hefur heimur verksins breyst eda
ekki? Af hverju velur héfundur petta verk og hvad & pad ad segja okkur um okkur?
Heimurinn breytist i blalokin & myndinni pegar Sailor akvedur ad berjast fyrir pvi ad vera
med Lulu. bau na loksins saman og Marietta er ekki lengur til stadar til ad égna peim.
Leikstjorinn fjallar um &stina og pad sem folk gerir fyrir hana. begar astin er annars vegar
endar allt vel likt og i evintyrunum, &stin sigrar allt.

Astin feer folk til ad gera ymislegt hvert fyrir annad og sagan er samansett af
persénum og pérum sem elska hvert annad a misjafnan hatt. Ast Mariettu 4 Santos leiddi
hana (t & gleepabrautina og vard til pess ad hin drap eiginmann sinn. Ast Santos & Mariettu
gerir pad ad verkum ad hann hjalpar henni en losar sig vid keppinaut sinn Johnnie. Hann er
jafnframt égnun vid pau pvi ad fyrr eda sidar geeti hann komist ad radabruggi peirra.
Johnnie er astfanginn af Mariettu en pad leidir hann til dauda. Marietta elskar Johnnie lika
og reynir ad koma i veg fyrir ad Santos drepi hann. Ast Mariettu & Lulu ytir henni i burtu.
Lula er mjog astfangin af Sailor og er tilbdin ad gera allt fyrir hann, jafnvel forna lifi sinu
til ad pau geti verid saman. Han bidur eftir honum medan hann afplanar déma sina. Ast
Sailors & Lulu kemur honum i vandraedi. Hann ver sig og Lulu pegar Bob Ray Lemon radst
ad peim. pad verdur til pess ad hann lendir i fangelsi. Hann lendir svo aftur i fangelsi pegar
hann atlar ad reena banka til ad geta stofnad fjolskyldu med Lulu og komid peim & rétta
braut i lifinu. Sailor &tlar ad gefast upp pegar hann sér hversu mikil tilfinningaleg ahrif
endurfundir peirra hafa a hana. Hann misskilur eldinn i hjarta sinu gagnvart henni. pagd er
ekki fyrr en hann hittir gédu nornina ad hann attar sig & pvi ad hann parf ad berjast fyrir ast
sinni & Lulu og ad han elski hann. Sailor sannar svo ast sina a henni er hann snyr vid og
syngur til hennar Love Me Tender eftir Elvis Presley, en pad lag syngur hann adeins fyrir
eiginkonu sina, eins og hann hafdi adur sagt i kvikmyndinni. Med pessu undirstrikar hann

alvarleika sambands peirra.
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4.3 Innsti-hringur

Hér verda persénurnar Lula, Sailor og Marietta teknar fyrir pvi ad peer skipta mestu mali
fyrir framgang sogunnar i kvikmyndinni. Lula og Sailor eru adalpersénurnar og Marietta er
andsteedingur peirra. Han reynir allt til pess ad hindra pau i ad na &tlunarverki sinu.

Lula:

Hvad gerir personan? Lula fer frA médur sinni til ad vera med Sailor pvi ad han elskar
hann.

Hverju vill hin na fram med pvi? Hun 6skar sér pess ad pau verdi astfangin ad eilifu.
Lula fer med Sailor til ad geta verid med honum an pess ad madir hennar valdi peim ama.
Hver er pa viljinn? Viljinn er ad vera med Sailor.

Hvada hindranir eru i veginum fyrir viljanum? Marietta modir hennar stendur i vegi
fyrir pvi ad pau geti verid saman. pvi purfa pau ad komast i burtu fra henni.

Hvener naer persona fram vilja sinum? Viljanum er fyrst ndd pegar hun sakir Sailor i
fangelsid eftir tveggja ara dom, pvert a vilja médur sinnar.

Hvener lykur vilja personu? Nadist hann eda fékk persénan nyjan? Sami viljinn helst
at allt verkid par til Sailor lendir aftur i fangelsi, i petta sinn i sex &r. Lula er pd stadradin i
pvi ad halda afram ad vera med Sailor og sakir hann. HUn missir hann svo aftur i stutta
stund pegar Sailor akvedur ad sambandid gangi ekki en faer hann til baka eftir ad hann hittir

g6du nornina.

Hvad gerir persénan? Hann berst fyrir pvi ad vera med Lulu og stingur upp & pvi ad hann
brjéti skilordid sitt og pau fari til Kaliforniu.

Hverju vill han n& fram med pvi? Lula er eina manneskjan sem stendur med honum og
elskar hann. Hann meetir alls kyns félki sem getur stiad peim i sundur en med pvi ad fara i
burtu fra peim geta hann og Lula verid saman.

Hver er pa viljinn? Viljinn er ad komast i burtu fra Mariettu sem égnar sambandi hans og
Lulu.

Hvada hindranir eru i veginum fyrir viljanum? Marietta vill ekki ad pau séu saman.
Hun er steersta hindrunin pvi ad hun sendir folk eins og Santos og Bobby Peru a eftir
honum til ad drepa hann. Peningar eru einnig hindrun pvi ad an peirra komast Sailor og
Lula ekki langt. beir, &samt Mariettu og hennar sendimdnnum, eru asteedan fyrir pvi ad
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hann endar aftur i fangelsi. Marietta er adalasteedan fyrir pvi ad Sailor og Lula nai ekKi
saman.

Hvener ner persona fram vilja sinum? Viljanum er nad pegar Lula s&kir hann eftir
naestum tveggja ara fangelsisvist. pau yfirstiga hindranir sinar, stadradin i pvi ad komast i
burtu og vera saman.

Hvener lykur vilja personu? Nadist hann eda fékk persénan nyjan? Sailor missti um
stund vilja sinn pegar hann &tladi ad fara fr4 Lulu. Hann finnur hann pé aftur vid lok
myndarinnar pegar hann hittir gédu nornina sem fer hann til ad snda vid. Pad er Lula sem

elskar hann og stendur med honum.

Marietta:

Hvad gerir persénan? Marietta sendir Johnnie og sidar Santos og hans gengi & eftir Lulu
og Sailor til ad sekja Lulu og drepa Sailor.

Hverju vill hin na fram med pvi? Hun vill ekki ad Lula og Sailor séu saman og etlar
pannig ad stia peim i sundur.

Hver er pa viljinn? Viljinn er ad fa Lulu aftur heim og losna vid Sailor. Marietta telur ad
hann viti af pvi ad han hafi drepid Clyde eiginmann sinn med adstod Santos.

Hvada hindranir eru i veginum fyrir viljanum? Sailor er adalhindrun hennar. Hann
heldur Lulu i burtu frd henni og geeti komid upp um hana.

Hvener neer persona fram vilja sinum? Marietta ner fram vilja sinum i baedi skiptin sem
Sailor lendir i fangelsi.

Hvener lykur vilja personu? Nadist hann eda fékk persénan nyjan? Viljanum lykur
pbegar Lula stendur uppi i harinu @ médur sinni og slitur & tengslin milli peirra med pvi ad
seekja Sailor. Ast Lulu & Sailor er p6 svo sterk ad Mariettu tekst ekki ad koma i veg fyrir ad

Sailor hverfi.
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5.  Ferli adléogunar

Hér verdur med adstod Kerfisins dregid saman pad sem er likt og 6likt med skaldségunni
og kvikmyndinni Wild at Heart. pannig verdur skodad ferli adlogunar ar einum midli yfir i
annan og peaer &herslur sem Lynch hefur sett & verk sitt Gt fra skaldségunni.

Likindin med ské&ldségunni og kvikmyndinni samkveamt stéra-hring eru ad Lynch
nytir sér beint pa midla sem Gifford fjallar um i texta sinum. Lynch skodar frekar 6lika
heima raunveruleika og draumora en ahrif natimaupplysingar a einstaklinginn og pekkingu
hans. Hann notast vid svipud umraduefni pétt hann feeri eilitid i stilinn. Jafnframt beetir
hann vid heiminn sem Lula og Sailor bua i. Med pvi ad gleeda adeins fyrrnefndar persénur
skaldsogunnar lifi, en ekki adrar, og gefa peim vilja verdur fraségn kvikmyndarinnar a
vissan hatt 6nnur en skaldsdgunnar. Samfélag og kvol Lynch eru einnig allt 6druvisi en hja
Gifford. S& sidarnefndi tekur fyrir midlana, ast og ofbeldi i samfélaginu og hvernig
gedunum er misjafn skipt medal pegna pess og 6rlég manna geta leikid pa gratt. Lulu
finnst t.d. heimurinn vera villtur i hjarta sinu. Heimurinn bidur ekki upp & ad heaegt sé ad
breyta sér pott viokomandi elski einhvern. Draumar félks og raunveruleikaflétti skipa
storan sess i myndinni sem er jafnframt einkenni leikstjorans. Sailor og Lula vitna oft i
setningar ur The Wizard of Oz. Lynch tekur fyrir heima skynvillu, astar og ofbeldis sem
verdur eins konar orolegur heimur ykts ofbeldis. Enn fremur eru pegnar pessa heims
gradugir og peningar koma félki aleidis.

Ut fra midju-hring eru heimarnir likir en hafa p6 6likar aherslur. Kvikmyndin
leggur meiri aherslu & pa 6gnun sem Marietta er vid samband Sailors og Lulu. HUn er steerri
hindrun ad pvi leyti ad Santos lifnar vid i kvikmyndinni og faer vilja, sem er ad drepa Sailor
og Johnnie. Petta gefur myndinni meiri spennu, ytir undir heim truflads ofbeldis og
gleepamanna. Persénur myndarinnar eiga meira undir: pad er hattulegra fyrir paer ad vera i
kvikmynd Lynch heldur en i rolegri uppbyggingu skaldségunnar sem bydur ekki upp a eins
mikla 6gn par sem Johnnie einn leidir leitina og litil heetta stafar af honum. Ogn Mariettu i
kvikmyndinni er einnig meiri par sem pad er ekki einungis Lula sem parf ad komast undan
henni heldur Sailor lika, vilji hann halda lifi. Petta virdist mjog afgerandi pegar Sailor talar
hreint Gt um malid og rifjar upp samskipti sin vid Mariettu. I kjoIfarid segist hann tla ad
brj6ta skilord sitt og pau halda & brott. [ skaldségunni er petta ekki mjég skyrt, atburdarasin
er lausari og pau eru einhverra hluta vegna, an nokkurrar utskyringar, 1690 a flétta fra

Mariettu. I kvikmyndinni hefur verid beett vid frasdgnina sogunni um Sailor og Bob Ray
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Lemon. Olikt skaldségunni er pad sagt berum ordum ad Marietta standi fyrir pvi ad hann
eigi ad drepa Sailor. I radandi-kringumstaeedunum er Big Tuna hapunktur beggja sagnanna,
par sem 6léttan ytir Sailor Ut i bankaranid. Forsendurnar eru paer somu en vilji Bobby Peru
er olikur. I skaldségunni stendur bankaranid adeins fyrir peim asetningi ad 6dlast meiri
peninga. | kvikmyndinni er pad svidsetning med pad ad markmidi ad drepa Sailor vegna
skipunar fra Santos. | hvorugu tilfellinu fyrir sig gengur p6 bankaranid upp og Sailor endar
i fangelsi. Einnig eru ljukandi-kringumstaedurnar paer somu pegar Sailor endar i fangelsinu
og Lula fer aftur heim til Mariettu. Eini munurinn er ad pegar han seekir Lulu er han i fylgd
Johnnies i skaldségunni en Santos i kvikmyndinni. Astaedan fyrir pvi er st ad hann hefur
latid drepa Johnnie sem er 6gn fyrir hann a tvo vegu: Annars vegar geti hann komid upp
um radabrugg Santos og Mariettu og hins vegar getur Santos ekki nalgast Mariettu sem
hann elskar & medan Johnnie stendur i vegi fyrir honum.

Sidustu og mikilveegustu-kringumsteedurnar hafa pvi breyst i kvikmyndinni. pad
sést Ut fra heimunum tveimur sem Lynch setur upp, p.e. ad notast vid heim draumora sem i
pessu tilviki er girndin eftir heiminum fyrir ofan regnbogann, Oz. Med pvi ad notast vid
pann heim, sem inniheldur géda og vonda norn, 6dlast Sailor nyja syn & 1éngun hins villta
hjarta sins. Vonda nornin, Marietta, hefur elt hann og Lulu. Hér hefur han verid unnin og
g6da nornin kemur og hjalpar Sailor ad yfirstiga og skilja 6tamid hjarta sitt og berjast fyrir
sambandi sinu vid Lulu, og nG einnig Pace. I skaldségunni hefur Sailor engan til ad hjalpa
sér. Lula er su eina i lifi hans sem hefur stadid med honum. Hjarta hans er p6 hindrun sem
hann kemst ekki yfir einn og 6studdur og hann fer i burtu. Leikstjorinn gefur til kynna ad
heimur draumora sé avallt til stadar og geti stutt folk i erfioum akvordunum, pétt sumir fari
illa at ar drauméraheiminum likt og Dell. Ad lata sig dreyma verdur svar vid erfidum
samfélagsadsteedum.

Innsti-hringur snyr ad personupréun og persénuskdpun og hér er 16gd ahersla a
innra ferdalag persdnanna med hlidsjon af atoékum og hindrunum. betta eru atridi sem
leikarinn, og leikstjorinn, purfa ad hafa i huga vid uppsetningu & verkinu. Lula breytist litid.
Vilji hennar og asteedurnar fyrir honum eru hinar sému i skaldsogu og kvikmynd. Innra
ferdalag hennar helst 6breytt og Marietta heldur afram ad vera hindrun. Vilji Mariettu er
einnig sa sami i kvikmyndinni en astaedurnar adrar fyrir pvi ad vilja Sailor burt. Viljinn er
mun sterkari, pvi ad ef Sailor verdur ekki drepinn, geti han lent i fangelsi asamt Santos
fyrir ad drepa manninn sinn. bannig gati hun misst algjort vald a adsteedum sinum sem hin

stjérnsama og tilfinningarika Marietta getur ekki hondlad. I skaldségunni heldur Marietta
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vilja sinum og naer honum 6beint fram. I kvikmyndinni verdur henni aftur & moti ekki ad
6sk sinni pvi ad Sailor breytist. Vonda nornin Marietta hefur verid sigrud, likt og gerdist i
gvintyrinu um galdrakarlinn i Oz, og g6da nornin kemur til bjargar.

Innra ferdalag Sailors greinir einna skyrast i sundur skaldségu og kvikmynd og
leidir til Olikra nidurstadna. Persona hans lerir og prdast i gegnum séguna sem veraur til
pess ad hann ner fram vilja sinum. Hann vill vera med Lulu en i skaldségunni gengur pad
ekki upp vegna pess ad hann skilur ekki hjarta sitt. Hjarta hans er pvi stersta hindrunin og i
skaldsogunni tekst honum ekki ad yfirstiga hana. I kvikmyndinni lzrir hann ad berjast fyrir
astinni og temja hjartad og sameina pad Lulu sem elskar hann lika. Pad er pvi
personuprounin sem verdur til pess ad Sailor og Lula nd saman i lok kvikmyndarinnar og
pbvi endar hin & annan veg. Persénuproun a sér stad hja Sailor pvi ad hann stigur inn i heim
draumora ad fullu, kemst aftur & gula veginn, hittir gédu nornina sem visar honum aftur
leidina heim til Lulu. Pad er handritid; kvol hofundar sem leidir Sailor &fram.

Kval Lynch felst i pvi ad hann tekur fyrir heima girndar og drauméra en peir eru
jafnframt eitt af einkennum hans. Heimarnir tveir eru vidfangsefni margra kvikmynda hans
og pa mé sja i flestéllum verkum hans. betta einkenni sést einnig i Wild at Heart par sem
heimur raunveruleikans er & milli hinna tveggja heimanna. Fyrir natimamanninn er audvelt
ad verda sér um upplysingar og eftir pvi sem teeknin proast verdur audveldara fyrir folkid i
samfélaginu ad fara Ur heimi raunveruleikans yfir i heim drauméra. Hofundurinn er
samkveemur sjalfum sér i frasogn sinni & efninu. Framsetning evintyraveraldar Oz sem
heim draumora leidir til pess ad endir kvikmyndarinnar verdur annar. Persénupréun Sailors
hefdi aldrei att sér stad ef hann hefdi aldrei dreymt um ad fara til Oz pvi ad pa hefdi enginn
komid og hjalpad honum ad skilja hjarta sitt. Pad hefdi hann ef til vill getad ef hann hefdi
haft foreldri til ad leidbeina sér i lifinu. Girndin spilar p6 ekki stéran sess i pessu verki
Lynch, 6likt 6drum verka hans. Han er po til stadar pvi ad an hennar veeru Oz og draumorar
ekki til. Ut fra kvl héfundar hefur honum pvi tekist vel til vid adlégun og hugmynd
verksins sem birtist i vidfangsefninu a yktum personum hans, samfélaginu sem peer bla i
0g umradunni um heimana tvo. Auk pess er st I6ngun alltaf til stadar hja folki ad vilja
komast Ut ar hversdagslifinu og flyja erfidar adsteedur raunveruleikans med pvi ad lata

hugann reika & godan stad likt og Oz.
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6. Nidurlag

Kvikmyndir, skaldsogur og leikhus eru 6likir midlar sem segja fra hver med sinum hatti.
Kvikmyndin synir i gegnum kvikmyndavélina. Skaldségur tja med ordum ritudum & pappir
og leikhusid nytir leikarann sem leikur. Hér hefur sjonum sérstaklega verid beint ad
kvikmyndinni og pvi hefur verid horft at fra kvikmyndavélinni og leikaranum pegar raett
hefur verid um form og midilinn. Gadi adlégunar atti pé ad meta ut fra pvi hvort
kvikmyndin standi med sjalfri sér, p.e. hvort hin notist vid pad form sem einkennir fraségn
midilsins.

pétt miklu algengara sé ad bera saman form skaldségunnar og kvikmyndarinnar, a
kvikmyndin leikarann sameiginlegan med leikhusinu. Hér hefur verid 16gd ahersla a pessa
tengingu og Kerfi Stanislavski beitt til ad meta pessi tengsl — og pa sérstaklega ut fra
samanburdi a skaldsogunni Wild at Heart og kvikmyndaadldgun hennar. Kerfid er pannig
hjalpleg leid til ad greina hvernig Lynch hafi tekist upp vid kvikmyndun Wild at Heart. Eitt
helsta hofundareinkenni Lynch er ad hann vinnur i kvikmyndum sinum med tvo heima,
heima girndar og drauméra. Einkenni pessi koma vel i 1jés i kvikmyndinni par sem ad
adalpersonurnar Lula og Sailor lifa & pessum sému mérkum. bau eru stadsett fyrir ofan
regnbogann asamt pvi sem pau takast a vid raunveruleikann. bzr persénur sem pau hitta
fyrir i kvikmyndinni, og koma einnig fram i skaldségunni, eru i takt vid einkenni Lynch &
pann hatt ad hann dypkar paer 6rlitid og byr til ségu i kringum paer. Fyrir vikid verda par
motsagnakenndari, vaegdarlausari og ofbeldishneigdari. Pannig byr leikstjérinn til sina ségu
og sina frasogn ar skaldségunni. Med adstod Kerfisins er haegt ad segja ad hann sé nokkud
trar skaldsdgunni. pétt hann breyti og bati vid upphaflegu skaldsdguna skiptir pad ekki
beinlinis mali hvad Kerfid vardar. bad sem mestu skiptir er hvort personur ségunnar
haldist eins, p.e. ad per hafi sama markmid, vilja og hindranir. Lynch heldur pessu 6llu
inni, en vegferd Sailors er dnnur. pad breytir jafnframt nidurlagi myndarinnar sem helgast
af heimunum tveimur sem Lynch vinnur med.

Ut fra kvikmyndaforminu og peim eiginleikum sem pad byr yfir er adlégunin trd
skaldsogunni. Kvikmyndavélin synir flest allt pad sem er sagt i skaldségunni og personur
myndarinnar midla upplysingum til ahorfanda med leik sinum. Kvikmyndavélin &tti fyrst
og fremst ad vera i hlutverki ségumannsins og vera auga lesandans. Hlutverk hennar skipar
storan sess i frasagnarmata kvikmyndarinnar og myndmalid reedur for. Frasogn i ordum

sem lesandinn les sjalfur einkennir form bokarinnar. Kvikmyndin setur pessi ord i myndir
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0g nytir a pann hatt pad huglaega sem a ser stad i og vid lestur skaldségu. God adlogun
getur adeins studst takmarkad vid skaldsoguna. Fai han of miklu radid getur fraségnin haft
of mikil &hrif & upplifun &horfandans & pvi sem fram fer. Framvinda frasagnar veltur &
persénum ségunnar hvort sem um reedir skaldsogu, kvikmynd eda leikhus. pad er pad sem
Kerfid snyst um. Lynch kemur skaldsdgu Giffords vel til skila. Allar adalpersonur hennar
eru til stadar sem og flestar aukapersénur (einna helst Santos sem fer aukid veegi i
myndinni).

Utgangspunktur Wild at Heart er &starsaga i natimanum. Gifford deilir & samfélagid
0g stddu pegna pess. Lynch tekur upp astarséguna en deilir & sinn hatt a upplysingu
natimans med pvi ad skoda samfélagid og hvernig pegnar pess takast & vid pad Gt fra
heimunum tveimur. Peir nota heim draumora til ad flyja erfidar adsteedur raunveruleikans.
pannig koma gdéda og slema nornin til ségunnar Ur evintyraheimi Oz og nidurstada
kvikmyndarinnar verdur énnur. Ut fra hofudspurningunni eru verkin pé ekki 6lik pvi ad
grunnpatturinn, Gtgangspunkturinn, er astarsambandid og samfélagid. Hofundarnir tveir
deila 6likt & samfélagid pvi ad syn peirra er 6lik. Gifford skrifar skaldséguna en Lynch sér
sOguna & sinn hatt. Hann midlar heimi skaldsdégunnar og radar frasdégn hennar upp & nytt
med teekjum og télum kvikmyndarinnar. En nidurstadan er st sama: Samfélagid stjornast af
upplysingu natimans og pegnar pess purfa stundum ad leita i heim drauméra eftir
stodugleika. Til ad hver og einn pegn geti tekid patt i samfélaginu parf hann p6 ad vera
sjalfstaedur, og i pvi samhengi ma lita til Lulu. | badi bok og mynd leitast hin eftir pvi ad
komast i burtu fra médur sinni til ad geta stadid & eigin fétum. Sémuleidis stendur
kvikmyndin sjalf a eigin fotum, p.e. han notast vid eigid form til ad koma fraségn Wild at
Heart til skila.
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