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Formali

SilverTrader er lokaverkefni i télvunarfraedi vid Haskdlann i Reykjavik haustid 2010.

Afurd verkefnisins er SilverTrader upplysingakerfi fyrir verdbréf skrifad i Silverlight. petta verkefni er
unnid i samstarfi vid K6da af Daniel Pérdarsyni, Oskari Bjarnasyni og Erni Bjarnasyni.

Tengilidur okkar hja Kéda var Thor Thors. Leidbeinandi var Stefan Freyr Stefansson , préfdémari var
Hallgrimur Arnalds og umsjénarmadur lokaverkefnis var Marta Kristin Larusdottir.

Nemendur fengu adstddu i husakynnum Kéda ad Grofinni 1.

Vid hittum leidbeinandann reglulega yfir 6nnina til ad skoda stoédu a verkefninu og raeeda hlutina.

[ pessari skyrslu hofum vid tekid saman framvindu verkefnis , einnig fylgja med paer afurdir sem vid

hofum skilad af okkur a timabilinu sem lokaverkefnid stdd yfir @ geisladisk.




Inngangur

K&édi hefur verié ad hanna upplysingakerfi fyrir verdbréf i WPF og vildu sja hvort ad svona kerfi veeri
mogulegt ad Utfeera i Silverlight .

SilverTrader er vefur sem gerir notendum kleift ad fylgjast med hlutabréfum.

Virkni kerfisins er annars vegar upplysingaveita , par sem pu getur séd verd a hlutabréfum aftur i timan
og einnig faer kerfid nyjustu verd i rauntima p.e. um leid og breytingarnar gerast hja kauphollinni pa
breytist verdid i kerfinu.

Notendur kerfisins er notendahdpur a 6llum aldri og med mismikla télvukunnattu pannig ad reynt var ad

utfaera allt 8 sem einfaldastan mata.

Hoépurinn vann eftir Scrum adferdarfraedi.




Vinnulag

Scrum

Scrum er med skilgreind hlutverk og ord :

Product Owner : Fulltrai Verkkaupa eda verkkaupinn sjalfur

Scrum Master : Sér um ad hoépurinn geti unnid an truflana, hefur mestu samskipti vio verkkaupa
Team : Teymid sem vinnur vinnuna , i okkar tilfelli var scrum master einn af teyminu

Product Backlog : Krofulisti verkefnis

Sprint: Sprettur eda timabil sem er fyrirframskilgreint oft 2-4 vikur sem & ad vinna akvedna hluti
Sprint Backlog : baer krofur sem unnar eru i hverjum spretti.

Story Points : Punktar sem gefa til kynna erfidleikastig utfaerslunar.

Sprint Burndown : Synir myndraent med linuriti stéduna a sprettinum

Release Burndown : Synir myndraent med linuriti stoduna 4 verkinu i heild sinni.

Hoépurinn vann eftir Scrum adferdarfraedi pvi ad hun hentar vel fyrir verkefni par sem ad krofur eru ekki
fullkomlega ljésar i upphafi.

Hoépurinn byrjadi a ad greina helstu kréfur verkefnisins med product owner, paer voru svo metnar eftir
erfidleikastigi med story point. Eftir pvi sem krofurnar eru med fleiri punkta peim um erfidari eru peer i
utfeerslu, farid er svo yfir product backloginn eftir hvern sprett og metid hvort purfi ad breyta forgangi a

krofunum.

[ upphafi hvers spretts mat hépurinn hvad hann taldi geta klarad a timabilinu , paer kréfur fara i sprint
backlog og par er metid utfra punktum hverrar kréfur hvad margar klukkustundir eru settar a verkid .

Hoépurinn skipti verktimanum a 6 spretti.

Pad verdur betra ad setja nidur klukkutima & hvern verklid pegar ad buid er ad skipta verkliGnum upp i
smaerri hluta. Til ad fylgjast med gangi sprettsins var sett upp brunarit par sem ad sast hvernig datladur
timabruni er & sprettinum og svo einnig hvernig raunbruni er . Haldnir voru daglegir scrum fundir par
sem ad stadan 4 hverjum og einum var tekin, p.4.m hvad menn matu ad eftir vaeri a verkinu sem peir

voru ad vinna ad .




paer krofur sem ekki nadist ad klara eda jafnvel ekki byrja a voru fluttar yfir 4 naesta sprett eda aftur i

backloginn og metid hvenaer paer vaeru teknar aftur inn.

MVVM

petta honnunarmynstur var notad ad beidni verkkaupa og ték hdpinn téluverdan tima ad nd tokum a
hénnunarmynstrinu og pvi fér oft talsverdur timi i ad atta sig @ pvi hvernig einfaldir hlutir vaeru leystir

samkvamt pessu mynstri.

MVVM er skammstofun fyrir Model-View-ViewModel pad virkar pannig ad i View hlutinn er med XAML
kéda sem kemur gégnum til notandans 4 sjénraenan hatt. View bindur sig vid ViewModel . ViewModel
sér um ad koma virkninni og forma gognin sem eiga ad birtast a View. ViewModel er midjumadurinn 3

milli View og Model.

Model sér um halda utan um einindaklasa dsamt pvi ad o6ll virkni eins og t.d koll i Rest vefpjénustur eiga

sér stad i Mddel hlutanum samkveemt MVVM mynstrinu.

Viomotslag - View
Utfeert i Silverlight 4, Lagid birtir gdgn og tekur vid gdgnum sem notandinn setur inn. Vidmotslagid skilar

gognunum til vinnslulags. Vidmotslagid er med tilvik af vinnsluklasa og kallar i foll sem parf.

Vinnslulag - ViewModel

Vinnslulag hefur tilvik af klosum i gagnalagi sem utfaerir vefpjéustuna

Gagnalag - Model
Gagnalagid sér um ad utfeera vefpjonustu, dsamt pvi ad hin hefur ad geyma einindaklasa fyrir JSON

pakkana.




Frumhonnun

Frumhonnun af kerfinu var unnin i forriti sem heitir Pencil project par sem hépurinn gat sett upp flaedi
og utlit i kerfinu og borid pad undir notendur og fengum vid ymsar athugasemdir um hvad atti ad laga
t.d. vildi fannst verkkaupa leitarglugginn okkar vera of flékinn , i stadinn vildi hann hafa einfaldan glugga

sem notar autocomplete til ad leita i gegnum lista af n6fnum.

[ frumhdnnun var bara m.v vid pad ad hafa alla glugga fljétandi en svo kom fram athugasemd um pad ad

hvort ekki veeri snidugt ad geta fest gluggana svo kallad “docking”.

par komu fram athugasemdir fra verkkaupa um hvernig utlit glugga aetti ad vera og hvernig virkni i

watchlista atti ad vera .

Kerfishonnun

Kauphollin sendir allar sinar upplysingar @ vefpjon sem er stadsettur hja Kéda , vefpjéninn sér um pad ad

Utbua gognin i JSON pakka til ad senda a okkur

SilverTrader er hannadur pannig ad hann talar vid mismunandi vefpjona og gagnagrunn sem vid héfum

bara lesadgang ad.

Vefpjonninn sem heldur utan um notendur heitir AUTH en hann heldur utan um notendanéfn og

lykilord, einnig i framtidinni mun hann halda utan um pau réttindi sem notandi ber.

Vefpjonninn sem heldur utan um ségulegar upplysingar heitir STATIC og faer hdpurinn allt sent fra
honum a JSON formi, par feer hdpurinn paer upplysingar sem ad hann vinnur med, t.d séguleg verd sem

linurit byggist a

Vefpjonninn sem ad sér um ad yta a okkur rauntima gégnum heitir Tikka NODE og tengjumst vid honum

med Web sockets, Vid sendum & hann hvad vid viljum gera p.e. hvort vid viljum gerast askrifendur ad




akvednu bréfi eda fjarlaegja okkur af lista , pegar ad vid hofum skrad bréf 4 lista pa faum vid alltaf

nyjustu kaup og sélutilbod um leid og pau gerast.

Framvinda

Sprettur 1

w=== Unnir Timar

¥=Raun timi

e Azetiun
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Rauda linan synir hvernig okkur midadist afram raunverulega, en graena linan er datladur timi svo synir

stoplaritid hvad hopurinn vann marga tima a degi hverjum

Allt gekk pokkalega , nddum ad komast inni pa hluti sem hépurinn setladi sér p.e. JSON og MVVM po ad
MVVM munstrid er ekkert sem lzerist 4 einum spretti og er téluvert frabrugdid honnunarmynstrum sem
hopurin pekki t.d. MVC

Senda gbgn a vefpjoninn hja Kdda gekk ekki ndgu vel og litur pad ut eins og vefpjonninn sé ad fa
skilabodin ekki rétt formud fra okkur.

Tokum POST med okkur i naesta sprett og eins nddi hdpurinn ekki ad profa ad lata flytjast & naestu sidu
utaf pessari villu.

Tokum med okkur 16 tima eda um 5 punkta i naesta sprett

Unnir voru 160 timar i pessum spretti og vid asetludum ad vinnan taeki um 150 tima.




Sprettur 2

w=== Unnir Timar

==»Raun timi

@ Aetlun

Mikill timi fér i ad skoda virknina i wathclistanum og autocomplete reitinn og setja pad upp samkv.
MVVM.

Rakumst a vegg i MVVM pegar ad hépurinn purfti ad fara ad bua til sinar eigin skipanir ( e. Command )
pad virdist ekki vera mikid tilbuid fyrir Silverlight , einnig gengur okkur illa ad binda view-id vid réttar
adgerdir.

Tékum med okkur ar sprettinum 66 klukkutima eda 22 punkta sem vid faerum 4 nzesta sprett.

Unnum 210 tima i pessum spretti og daetludum a sprettinn 128 tima.




Sprettur 3

Sprettur 3

we Unnir timar
»s»Raun timi

e Azetlun
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Kldrudum innskraningu

Komumst mjog langt med Watchlistann og eigum litid eftir, klarast strax i naesta spretti

Nadum ad kldra autocomplete-id ,leystum pad pannig ad forritid synir stodusla sem er 8 medan ad
forritid er ad hlada inn gégnum adur en haegt ad leita eftir tdaknum (“symbols”)

par sem ad virknin i watchlistann er ekki komin eins og datlad er, pa tokum vid med okkur 16 tima eda

5 punkta i naesta sprett.

Azetludum & sprettinn 66 tima en unnum 204 tima
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Sprettur 4

Sprettur 4

we Unnir timar

»s»Raun timi
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Gekk vel ad utfeera pad sem snyr ad utliti .

Nadum ad utfaera kddann sem snyr ad pvi ad fa tenginu a vefpjoninn sem sér um ad daela 4 okkur
rauntimagégnunum .

Vefpjoninn sem sér um ad daela ut gégnunum er ekki kominn almennilega upp pannig ad hépurinn veit
ekki ennpd hvernig pad verdur ad taka 4 méti gdgnunum og medhondla pau.

Flytjum med okkur 15 klukkutima sem eru 5 punktar yfir & naesta sprett

Azetludum & sprettinn 72 klukkutima tima en unnum 221 klukkutima & sprettinum
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Sprettur 5

=== Unnir timar
Raun timi
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Lentum i vandraedum med pad ad vista gbgnin.

Rauntimagdgnin voru stor hjalli sem ekki nadist ad klara alveg, lentum i miklu veseni pvi ad Silverlight er
ekki med fullan studning vid web socket , pannig ad pad purfti ad skrifa kdda sem vantar upp a

studninginn, pé nadist ekki alveg ad lata pad birtast i watchlistanum.

Vista virknin var lika timafrekari en vid daetludum , viljum getad vistad baedi stédu a gluggum og eins

pad sem er i watchlistunum.
Azetludum & sprettinn 150 tima , en skiljum eftir okkur 69 tima i sprettinum.

Unnum i 219 tima i pessum spretti.
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Sprint 6

Sprettur 6

=== Unnir timar
Raun timi

aEm Azetiun

Sprettur 6 gekk mjog vel , nddum ad klara pad sem lagt var upp med .
Klarudum peer skyrslur sem & ad skila.
Azetludum & sprettinn 61 klukkutima en unnum i honum 251 klukkutima.
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Brunarit

Hoépurinn hefur brennt nidur 171 punkt a timabilinu sem gera um 28,5 punkta 4 hvern sprett, sem er
rumlega helmingur af peim krofum sem skilgreindar voru.
Eftir standa 159 punktar a krofulista

Grafid synir stodu i lok hvers spretts .

Y-asinn segir til um punktafjolda.

Burndown Chart

et Aetiun

¥=»Raun Bruni

Sprettur 1Sprettur 2Sprettur 3Sprettur 4Sprettur 5 Sprettur 6
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bekktar Villur/ Gallar

1. Ef ad Vefpjédnninn sem ad sér um Sogulegu upplysingarnar er nidri, pa synir Graf glugginn ad
hann sé ad ad na i upplysingar, en gefur ekki villu. Ekki gafst timi til ad gera videigandi villu
medhondlun

2. [ Trade ticker hefdum vid viljad Gtfaera pannig ad madur viti ad Watchlisti hefdi verid valinn, pvi
ad nuna er ekki ljést hvort ad vinnsla sé i gangi fyrr en bréf baetast 4 trade ticker gluggann

3. Ad pegar ad verid er ad keyra forritid i fyrsta skipti, pa verdur ad taka Loadwatchlist() fallid ar
sambandi med pvi ad gera ,,//“ fyrir framan fallid i WatchlistViewModel smidnum & medan verid
ad keyra upp vefsiduna og vista WatchLista & vefsidunni, loka vefsidunni og setja fallid aftur i
samband med pvi ad fjarleegja // fyrir framan Loadwatchlist.

4. Ekkier haegt ad baeta Bréfi vid Watchlista sem er til. Forritid gefur villu um ad watchlisti sé til
med pessu nafni og verdur ad vista a listann med nyju nafni

5. Heegt er ad skra 2 eins notendur en pad er villumedhondlun sem hefdi verid att ad gera a Server
hlutanum. Vid saum ekki um serverinn

Sundurlidéun a timum

Hopurinn er buinn ad vinna 1589 klukkutima sem er 38% meira en hépurinn daetludi i heildina.
[ heildina dzetladi hépurinn 1152 tima fyrir allt verkefnid.

Timarnir skiptast svona a milli hépmedlima

Daniel: 596 timar

Oskar: 555 timar

Orn : 438 timar

[ heildina var unnid i 1589 tima 85% af peim tima var forritunaredlis , 15 % af timanum skiptist & milli
undirbuningsvinnu adur en forritun hofst og skyrslugerdar og funda med leidbeinanda og stodufunda.

Astaedan fyrir pvi ad einn hépmedlimur skilar feestum timum i lokaverkefnid er st ad hann var i 3
afongum med lokaverkefni, 4 méti einum afanga hja hinum .
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Hvernig gekk verkio ?

Hvad gekk vel ?

Hoépurinn vann mjog vel saman a verktimanum og voru 6ll samskipti mjog géd , allir 16géu mikinn tima i

verkefnid.

Hoépurinn notadist vid SCRUM adferdafraedi og var mjog sattur vid pad , pad er mjog gott ad nota SCRUM
pvi ad pa skipuleggur hdpurinn sig mjog vel , pad kom aldrei til pess ad menn voru ad vinna ad sama
hlutnum éafvitandi, pé reyndar notadist hdpurinn litillega vid para forritun en pa unnu 2 hépmedlimir
saman ad pvi ad forrita 4 eina vél, par sannadist maltakid “betur sjd augu en auga “ pvi par leystust oft

hvimleid vandamal og 6nnur toku svo fljétlega vid .

Hopurinn faer utur pessu verkefni mikla og géda reynslu 4@ 6llum peim svidum sem ad snua ad
hugbunadargerd , hépurinn fann pad hversu snuid er oft ad gera dezetlanir og lata paer standast , en petta

safnast allt i reynslubankann

Hvaod gekk illa ?

Hoépurinn var ad takast 4 vid mjog marga nyja hluti p.a.m var hnnunarmynstrid sem notad var e.
MVVM svolitid ad vefjast fyrir okkur , pess vegna for oft téluvert mikid meiri timi i ad forrita hluti eftir

pvi mynstri .

Pad ték mjog langan tima ad fa inn virkni i Wathclistann sem er adalkjarninn i verkefninu ad stérum

hluta til var pad utaf pvi ad vid vorum ad forrita i pessu honnunarmynstri.

Hoépurinn er ekki vanur scrum vinnu og aaetlanagerd , sést pad a peim sprettum sem hépurinn asetladi a
sig spretti sem voru med mjog marga tima i sér pa vard oft halfur spretturinn eftir og purfti ad faera yfir i

naesta sprett .
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Afurodir

Lokaskyrsla
Silvertrader kerfid

- Kerfid tilbuid til uppsetningar
Notendahandbdk

- Leidbeiningar um pad hvernig nota skuli kerfid i mali og myndum
Honnunarskyrsla

- Lysing & honnun kerfis
Ahaettugreining

- Mat a helstu dhaettupattum sem gatu tafid verkid
Framvinduskyrsla

- Inniheldur umsdgn um hverja spretti og synir brunarit
Sprint Burndown

- Sest hvernig hver sprettur gekk fyrir sig inniheldur lika brunarit
Product Backlog

- Hvada krofur voru skilgreindar a verktima
Préfanir

- Sést hvada spurningar vid [6gdum fyrir préfara og nidurstédur
Ordalisti

- Utskyring & hugtokum { kerfinu
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Framtidarsyn
Skrifa kaup og soluvirkni fyrir kerfid
Lata kerfid halda utan um allar pzer pantanir sem pu hefur gert

Geta sé0 paer pantanir sem eru virkar , sama hvort paer hafa verid gerdar i gegnum kerfid eda simleidis.

Lokaoro

Hoépurinn vill pakka Stefani Frey Stefanssyni leidbeinanda fyrir samstarfid 4 6nninni, einnig préfdémara

og umsjoénarmanni lokaverkefnis og fyrirtaekinu Kéda fyrir samstarfié og vinnuadstdéduna a timabilinu

Vid 16gdum okkur alla fram vid ad skila pessu af okkur eins og vid best gdtum og vonumst til ad vid

hofum ndd ad skila af okkur gédu verki.

Samstarfid gekk mjog vel a timabilinu og vann hépurinn mjog vel og skipulega saman , petta er buid ad
vera mjog laeerdomsrikur timi og komumest vid ad pvi ad vid eigum margt eftir 6lzert i hugbunadargerd.

beir notendur sem profudu kerfid okkar & timabilinu fa okkar bestu pakkir lika
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