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Agrip

Markmid pessarar ritgerdar er ad varpa ljosi 4 pad hvada vitneskju kennari med enga eda
litla pekkingu 4 einingakubbum parf ad hafa til ad geta unnid markvisst med bornum &
pvi svidi. Upp tr ritgerdinni vann ég handhagan upplysingabeakling fyrir kennara til ad
vekja ahuga 4 einingakubbum og jafnvel yta undir markvisst starf med kubbana i peim
leikskolum par sem peir eru til en ekki mikid notadir. Einnig vona ég ad baklingurinn
nytist foreldrum til ad kynnast pvi hvad einingakubbar hafa upp a ad bjéoa.

Caroline Pratt hannadi einingakubba med pad i huga ad bua til sveigjanlegt og
adhefanlegt leikefni sem born gaetu notad an styringar. Stigskipt proun & sér stad i
kubbaleik likt og 1 teikningum barna og koma einingakubbar inn 4 ymsa ndms- og
proskapatti eins og: likamsproska, félags- og tilfinningaproska, malproska,
samfélagsfredi, sterdfraedi, visindi og listir. Kennarinn er lykilatridi pegar kemur ad
markvissu starfi med einingakubba og fer pad eftir ahuga hans og skilningi 4 efnividnum
hvernig til tekst. Hann 4 a0 efla sjalfsteed vinnubrogd barnanna, vera peim innan handar
og leida afram med opnum spurningum. Hlutverk kennarans felst einnig i pvi ad huga ad
rymi fyrir kubbaleik, fjolda og trvali kubba fyrir hvern aldurshop, bjoda upp a
vidbotarefnivid pegar vid 4 og ithluta bérnunum tima 4 kubbasvadinu. 1 fragangi er
einnig haegt ad koma inn 4 ymsa ndms- og proskapztti og par spilar kennarinn einnig

stort hlutverk.



Formali

[ pessu verkefnaferli vil ég pakka ymsum adilum sem studdu mig 4 einn eda annan hatt.
Fyrst og fremst vil ég pakka Ingibjorgu Kristleifsdottur leikskolastjora og Poru
borvaldsdottur adstodarleikskolastjora i leikskolanum Klombrum fyrir studning og
adgang ad bornum og kubbum. Einnig vil ég pakka Klambrabornum fyrir ad yta undir pa
sannfaeringu mina ad einingakubbar eru naudsynlegir sem namsefhni i leikskola, sem og
foreldrum peirra sem gafu mér leyfi til ad birta myndir af bornunum i verkefni minu. Jéna
Karen Wedholm Bjornsdottir s& um honnun og uppsetningu 4 baklingnum sem fylgir
verkefninu og er henni pakkad sérstaklega vel fyrir pad. Bergporu Einarsdéttur, Magnusi
Asvaldssyni og bordisi Steinarsdéttur pakka ég fyrir yfirlestur og sidast en alls ekki sist
vil ég pakka leidsdgukennara minum Elvu Onundardéttur fyrir samstarfid, studninginn og

hvatninguna sem htn veitti mér i ferlinu.
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1. Inngangur

Adur en ég byrjadi i leikskolakennaranami vann ég sem leidbeinandi i tveimur
leikskolum. I 68rum leikskolanum voru til einingakubbar sem voru geymdir inni
geymslu og mér fannst pad ageetur stadur fyrir pa, enda pekkti ég hvorki hugmyndafraedi
kubbanna né hvernig haegt vaeri ad vinna med pa. Mér fannst tiltektin leidinleg og mikil
vinna og pad fannst bornunum lika. Eg for svo ad vinna i 6drum leikskola par sem mikil
ahersla var 16g0 4 einingakubba sem leikefni. b4 fyrst fékk ég ahuga 4 pessum efnivid og
ahugi minn jokst til muna pegar ég for i ndmsfero til New York par sem nokkrir skolar
sem nota einingakubba sem uppistodu namsefnisins voru heimsottir. Einn pessara skola
var City and Country School sem Caroline Pratt stofnadi. Eg hef komid i nokkud marga
leikskola og allsstadar eru til einingakubbar. Eg geri pvi rad fyrir pvi ad peir séu til i
langflestum leikskolum n1 til dags en pad er mjog misjafnt hversu mikid peir eru notadir
eda hvort peir eru notadir yfir h6fud. Margir leikskolar eru mannadir leidbeinendum ad
miklu leyti og ekki er hegt ad @tlast til pess af peim ad peir pekki hugmyndafradi
einingakubbanna eda viti hvad kennari getur gert til ad 6rva leik barnanna i kubbunum.
Auk bess finnst mér skammarlega 1itid fjallad um einingakubba i
leikskélakennaranaminu. Eg hef pvi velt fyrir mér hvernig standi 4 ad einingakubbar eru
geymdir inni i geymslu og ekki notadir. Ef til vill er pad fragangurinn sem stigur folki til
hofuds eda 66ryggi hja starfsfolkinu um ad pad sé ekki ad vinna rétt med kubbana. Eg
spyr pvi: Hvada vitneskju parf kennari med enga eda litla pekkingu 4 einingakubbum ad
hafa til ad geta unnid markvisst med bornum i einingakubbum?

[ ritgerd pessari mun ég reyna ad gera peim atridum skil sem mér finnst skipta mali ad
kennarar viti um einingakubba. Eg mun byrja 4 ad fjalla um leik barna almennt og
mikilveegi hans. Sidan verda kennismidirnir John Dewey og sjalf Caroline Pratt kynnt til
sogunnar og hugmyndir peirra. { pridja kafla er fjallad um einingakubba, kosti peirra og
stigskipta proun barna i kubbaleiknum. Nams- og proskapaettir fylgja svo i kjolfarid i
fjorda kafla og i fimmta kafla er farid itarlega i hlutverk kennarans. I sjtta kafla segi ég
nokkrar demisdgur um reynslu mina af einingakubbum med bérnum. Verketninu fylgir
upplysingabeaklingur par sem adalatridi verkefnisins eru tekin saman og vona ég ad hann
veki dhuga b2di kennara og foreldra & einingakubbum Caroline Pratt. Ad lokum verdur

uppbygging baklingsins kynnt.



2. Leikurinn

[ gegnum leik laera born, sjalfsmynd peirra og sjalfvitund styrkist, 4samt pvi ad félagsleg
faerni og malproski eflist. I godum leik 6rvast og proast hugsun barna. Leikurinn hjalpar
peim lika a0 takast a vid vandamal og lausnir peirra auk pess ad taka 4 otta og 66ryggi.
Leikur er akvedid innra 4stand, hann er 1 pykjustunni og par getur allt gerst. Pad er haegt
ad fara i hin ymsu hlutverk, umbreyta hlutum og umhverfinu i kringum sig i eitthvad allt
annad en pad er. En af pvi ad leikur er 1 pykjustunni og liggur fyrir utan raunveruleikann,
pa er hann uppspretta imyndunar og uppfinninga. Pad ma eiginlega segja ad leikur geti
ekki ordid til nema born noti imyndunaraflid. Pad vikkar leikinn og gefur huganum frelsi
pannig ad moguleikar & nyrri skdpun og upplifun verda miklir. Segja ma ao leikur sé
sjalfviljug athofn sem tengist tima og rimi. Bérn nota mikid af tima sinum i leik, hann
gerist 1 natidinni og er bundinn vid stad og stund. Leikurinn er spennandi og veitir
bornum gledi og dnzgju og segja ma ad hann s¢ takmark i sjalfu sér, peirra edlilega
framkoma og lifsnering. Pad er leikferlid sjalft sem bornin sakjast eftir en ekki ad hann
skili einhverjum arangri. 1 leik parfnast born ekki verdlauna eda hross fra 6drum pvi fyrir
peim er leikurinn igildi pess. Pau geta ordid svo nidursokkin i hann ad pau gleyma stund
og stad i langan tima ef pau fa ad vera dareitt, hverfa i raun burt i annan heim (Lillemyr
2001:17-25, Olofsson 1992:16-23).

Caroline Pratt vissi hvad hinn frjalsi leikur er mikilvaegur bornum og st namshvot
sem honum fylgir, ef pau fengju ekki utrés fyrir frjalsa leikinn veeri tima peirra eytt til
einskis. Russneski salfredingurinn Lev Vygotsky hélt pvi fram ad barn i leik keemist &
haerra vitsmunastig en vid nokkra adra i0ju. Pegar bornin stiga skrefinu lengra en sidast
hefur farid fram nam. I frjalsa leiknum syna bérnin 4 taknraenan hatt hvernig pau tulka
heiminn sem pau lifa i og bua til adstaedur sem kalla a samskipti. Pad vakna upp
spurningar, koma upp vandamal og lausnir 4 peim og bdrnin gera tilraunir med heiminn
sem pau lifa i (Cuffaro 1995b:12; Frost 2005:127-129; Pratt 1948:7).

Leikurinn er eitt besta hjalpartakid fyrir born til ad byggja upp og setja fram
pekkingu sina. Pad ma segja ad leikurinn s¢ pad tungumal barna sem er synilegt og med
pvi ad fylgjast med bérnum i leik ma sja og heyra ahyggjur peirra, dgreining, oskir, vonir,
anagju og vangaveltur. Hlutverkaleik ma likja vid leikhus par sem bornin gera sitt eigid

handrit og leikritid er i stodugri vinnslu. Leikur barns i einingakubbum er samspil & milli



hugmyndaflugs barnsins og byggingarinnar sem pad hefur reist. I leik med einingakubba
parf barnid ad skapa adstadur fyrir leikinn i stad pess ad finna par. Sem demi ma nefna
ad 1 dukkukrok er ad finna eldavél og ram fyrir diikkurnar en i einingakubbum purfa
bornin sjalf ad bua til eldavélina og ramid (Hirsch 1990:62-64).

Ymsir kennismidir hafa sett fram kenningar um leikinn og mikilvaegi hans. Hér 4 eftir
verdur fjallad um Caroline Pratt, honnud einingakubbanna, og John Dewey og hans
kenningar en hann skrifadi eftirfarandi um leikinn: ,,Barnid skilur ekki hugmyndina fyrr
en pad hefur framkvamt hana. bad profar hugmyndina 4dur en hun er medtekin“ (Frost

2005:18).



3. Kennismioir

3.1. John Dewey

John Dewey feddist arid 1859 1 Vermont i Bandarikjunum og var salfredingur,
heimspekingur og menntafromudur. Hann hafdi framsaknar hugmyndir um frelsi og
lydraedi i skolum og voru pessar hugmyndir hans umdeildar. Dewey var gagnryninn 4 hid
hefdbundna skolakerfi og taldi of litil tengsl 4 milli pess sem born i0kudu i skélanum og
utan veggja hans. Hlutverk skdlans veri ad kynna frumpaetti samfélagsins fyrir barninu
og pjalfa pad i ad vera patttakandi 1 pvi. Skolinn skyldi vera lifandi samfélag i smakkadri
mynd par sem barnid veri virkur patttakandi (Dewey 2000a:9-13; Dewey 2007b; Frost
2005:18).

Oft er sagt a0 einkunnarord Dewey séu ,,Learning by doing* sem pydir ad ekki er nog
ad mata born & endalausum upplysingum heldur verda pau ad fa ad profa til ad tileinka
sér pekkinguna. Samkvaemt Dewey var hlutverk kennarans ad leida bornin afram i
pekkingarleit sinni og spyrja opinna spurninga pannig ad bornin tengi reynslu sina vid
nyja uppgotvun i stad pess ad fa tilbtinar lausnir. Hann lagdi dherslu a ad kennarinn vaeri
leidandi en ekki styrandi (Dewey 2000a:16).

Eins og komid hefur fram sa Dewey skolann fyrir sér sem lydradissamfélag par sem
olikir einstaklingar starfa saman og leggja sitt af morkum. En skolinn 4tti einnig ad geta
haft ahrif a félagslegar adstedur i samfélaginu med pvi ad gera bornin ad sjalfstaedum
einstaklingum med gagnryna hugsun fra unga aldri. { kjolfarid myndi samfélagid breytast
til hins betra. Dewey lagdi dherslu 4 mikilvaegi hlutverkaleiks i nAmi ungra barna. {
leiknum f2 bornin taekifeeri til ad endurspegla pekkingu sina i samskiptum vid 6nnur born.
bau fa teekiferi til ad nyta reynslu sem pau 60last utan veggja skolans, ad heiman og ur
nanasta umhverfi sinu, i leikskdlanum og tja hugmyndir sinar i leiknum (Johanna
Einarsdottir 1997:28-30).

Likt og John Dewey var Caroline Pratt i uppreisn gegn hefobundnum
kennsluadferdum og var hin brautrydjandi i framsakinni skélastefnu dsamt Dewey

snemma & tuttugustu 6ldinni (City and Country School).



3.2. Caroline Pratt

Caroline Pratt faeddist 4rid 1867 1 smabaenum Fayetteville i New York fylki og byrjadi ad
kenna adeins 16 ara ad aldri. Hun gekk i The Teachers College i New York. Hun var ekki
anegd med skolakerfio og var leitandi eftir nyjum adferdum til kennslu. Eftir ad hafa
kennt stilkum handavinnu i sj6 &r vid Philadelpia Normal School for Pratt til New York i
von um ad finna leid til ad koma hugmyndum sinum um kennslu i framkvaemd. Hin var
snemma sannfzrd um ad su 1ongun ad lera vari béornum jafn edlileg og sjalfsogd og ad
byrja ad ganga og fannst pessar hefdbundnu kennsluadferdir hvorki vera pjonusta vid
bornin, parfir peirra eda hafileika. Pratt hafoi oft sé0 fulla skoélastofu af bornum sitjandi
adgerdalaus og ahugalaus, sem stordu a klukkuna og bidu eftir ad komast ut. Af hverju ad
lata bornin adlagast skolakerfinu i stad pess ad laga skolakerfid ad bornunum? Eftir ad
Pratt byrjadi ad kenna fannst henni vanta efnivid par sem bornin gatu profad 6motadar
hugmyndir sinar i leiknum. Hin hafdi kynnst trékubbum Patty Hill en hun vildi hafa
kubbana sina sveigjanlegri og abhafanlegri. Hin heilladist ad leik sex ara drengs sem var
buinn ad utbua jarnbrautarlest Gr vidarkubbum, pappakdssum og fleiru sem hann hafoi
utvegad sér. Hann var ad tulka pa vitneskju sem hann hafdi um jarnbrautarlestir. A3 mati
Pratt var petta hugsun og ndm sem parna for fram. Eftir pessa uppgdtvun med litla sex ara
vin sinn, hetti Pratt ad kenna. Hun atladi ad bua til leikfong sem hagt veeri ad nota i
frjalsum leik, par sem born vinna ur reynslu sinni. Hana dreymdi um ao stofna skola fyrir
born par sem hin gaeti framkvaemt hugmyndir sinar. Pad var ekki fyrr en arid 1913 ad
draumur hennar raettist pegar henni baudst styrkur til kennslu. Hun Gtvegadi sér eitt
herbergi og byrjadi ad kenna. Eftir pessa reynslu stofnadi Pratt loksins sinn eigin skéla
haustid 1914 1 priggja herbergja ibud 4 Manhattan. Hun nefndi skélann The Play School
en skolinn fékk sidar nafnid City and Country School. Hann er ennp4 starfraktur og
vinnur eftir hugmyndafradi Caroline Pratt. Skolinn flutti sidar { steerra hiisnadi par sem
hann er enn i dag.

Eins og fram hefur komid fannst Pratt vanta efnivid par sem bornin gatu profad
hugmyndir sinar an styringar fra kennara og med pad i huga hannadi hun einingakubbana.
Pratt sotti aldrei um einkaleyfi 4 honnun sinni og eru kubbarnir pvi seldir undir
mismunandi vorumerkjum (City and Country School; Hirsch 1990:3-4, 63; Pratt
1948:xvi, 4-8, 17-26, 37).



4. Einingakubbar

Einingakubbar (Unit Blocks) Caroline Pratt byggjast & rétthyrndum grunnkubbi (unit
block) sem hinir kubbarnir eru byggdir 4. Grunnkubburinn er peim eiginleikum gaddur
ad breidd hans er j6fn og tvofold pykkt hans og lengdin jofn tvofaldri breidd hans. I
safninu eru fleiri rétthyrndir kubbar sem eru annadhvort helmingi minni, tvofalt sterri
eda prefalt steerri. Einnig eru prihyrningar sem eru helmingur eda fjoroungur af

grunnkubbnum, sivalningar, bogar og beygjur (Hirsch 1990:8, 46-47).

Breiddin jofn og tviéfold pykkt. Lengdin jofn og tvofold breidd.

Pratt hannadi einingakubba ut frd hugmyndum sinum um efnivid sem vari
sveigjanlegur, aGhafanlegur og born gaetu notad an styringar fra kennara. bau gaetu byggt
sitt eigid samfélag og endurskapad samfélagid i kringum sig 4 eigin forsendum,
samfélagid sem pau voru enn of litil til ad taka patt i og voru einungis dhorfendur ad. I
gegnum reynslu sina vissi hiin ad petta er pad sem born pré ad gera og nota hvert teekiferi
sem gefst til a0 leika sér og med hvada efnivid sem pau komast i. Hver hefur ekki séd

born 1 stretdleik med bordstofustdlana? (Pratt 1984:27)
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Grunnformin. Floknari form.

4.1. Kostir einingakubba

Einingakubbar eru opinn efnividur sem bdrnin geta unnid med &n styringar og bjoda peir
upp 4 margs konar moguleika fyrir pau. Einingakubbar Caroline Pratt eru af mérgum
taldir gagnlegasti efnividurinn fyrir sjalfsnam sem born geta leikid med. Med hjalp
kubbanna gefst bornum teekiferi til ad endurskapa reynslu sina og tja skilning sinn a
peirri verdld sem pau lifa i. Bornin gera hugmyndarikar tilraunir med kubbana og tja
hugsanir, tilfinningar og spurningar i leiknum. Pau proa sinar eigin byggingaradferdir og
eru svo skapandi og frjo ad oft gefur a0 lita fallega listmuni pegar pau hafa lokid vid
byggingar sinar (Cuffaro 1995b:80; Cuffaro 1998c:5; Hirsch 1990:8-9).

Med einingakubba sem leikefni pjalfast bornin i ad skiptast & hugmyndum, nyta
sameiginlegt rymi og hluti. Leikurinn er hvatning til samskipta peirra 4 milli og vid
fullordna, pau gegna fjolbreytilegum hlutverkum i leiknum par sem pau 6dlast tilfinningu

fyrir samfélagi sinu (Cuffaro 1995b:36).

4.2. Stigskipt proun

Stigskipt préun 4 sér stad i kubbavinnu likt og i leirvinnu eda teikningum barna. Ung
born sem eru ad byrja ad medhondla einingakubba byrja & pvi ad skoda efnividinn og
uppgotva eiginleika kubbanna. Pad er ekki endilega tilgangur i ath6fnum peirra heldur
eru pau ad uppgdtva og kanna hvad hagt er ad gera vid efnividinn. begar bornin stafla
kubbunum, leggja pa 4 go6lfid upp a annan endann, hrinda peim viljandi, yta peim eftir
golfinu eda gera tilraun til ad braa bilio a milli tveggja kubba eru pau i tilraunastarfsemi
med opinn efnivid. Fyrir fullordna virdist sem pessar athafnir peirra séu algjorlega

tilgangslausar en pau eru ad kynnast eiginleikum etnividsins og hvada moguleika hann
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bydur upp 4. Med timanum og aukinni notkun lara bornin ad pad er ekki hagt ad beygja
eda brjota kubbana, peir detta, eru mismunandi i laginu og mjukir vidkomu (Cuffaro

1995b:81; Hirsch 1990:9).

1. stig

Ung born byrja & pvi ad kynnast efnividnum adur en pau geta farid ad byggja ur honum.
bau handfjatla kubbana, faera pa 4 milli stada og stafla peim oreglulega og er pessi
reynsla ekki sidur mikilveeg en framhaldid. Pad er mikilvaegt ad kynnast efnividonum og

handfjatla mismunandi form kubbanna.

Born a 1. stigi handfjatla og burdast med kubba.

2. stig

A Dessu stigi byrja bornin ad byggja. bad litur oft ut eins og markmid peirra sé¢ ad taema
ur hillunum. Byggingar peirra einkennast af pvi ad pau rada kubbunum hlid vid hlid eda
bua til turna. Pad er mikid um endurtekningar. Bornin stafla kubbunum herra og heerra
pangad til allt hrynur en laera svo smam saman hvener staflinn er ordin 6stddugur og

jafna hann.
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Dzmigerdur stafli fyrir barn 4 2. stigi...  ...og svo hrundi allt saman.

3. stig

begar bornin hafa kynnst kubbunum og gert ymsar tilraunir koma upp vandamal i
byggingarferlinu. Eitt vandamal sem kemur snemma upp er ad brua bilid 4 milli tveggja
kubba med peim pridja. Pad getur verid snaid ad stadsetja tvo kubba pannig ad sa pridji

passi ofan 4, ad finna ut hvad bilid a milli peirra 4 ad vera langt.

Bilio bruad.

4. stig

Annad vandamal sem kemur upp i byggingarferlinu er ad rada kubbunum pannig saman
ad peir afmarki svaedi. Pad er ekki eins einfalt og pad litur ut fyrir ad vera ad setja fjora
kubba saman svo peir loki akvedid svaedi af. Pegar pau hafa nad pessari faerni verda oft til

morg afgirt svaedi og margs konar hyrningar.
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Afgirt svaedi.

5. stig

A fimmta stigi eru bornin ordin vel kunnug efnividnum og nota pa pekkingu sem pau
hafa aflad sér & fyrri stigum til ad proa byggingar sinar. Byggingarnar einkennast af
jafnvagi og samhverfu, ef barn setur kubb haegra megin er liklega eins kubbur vinstra
megin. Bornin eru farin ad nota fleiri gerdir af kubbum og imyndunaraflid radur rikjum.
Byggingin fullnegir skopunarpdrf peirra og eftir ad pau hafa fullklarad skdpunarverk sitt
eru byggingarnar oft storkostlegar asyndum.

A pessu stigi snyst leikurinn oft meira um ad bia til og hanna byggingar sem barnid er
anagt med frekar en ad nota peer i leik. Pau eru ekki upptekin af starfsemi byggingarinnar

eda talkun.

6. stig

Bornin fara ad gefa byggingum sinum nafn sem tengist hlutverki og starfsemi peirra. bau
akveda oft fyrirfram hvad pau @tla ad byggja og pegar byggingunni er lokid tekur vid
hlutverkaleikur sem tengist hlutverki byggingarinnar.

7. stig

Hlutverkaleikurinn verdur fyrirferdarmeiri eftir pvi sem geta og byggingartakni proast. A
sjounda stigi eru bornin farin ad bua til byggingar sem pau pekkja af eigin reynslu eda ur
nagrenninu. bPau eru farin ad gera aukna kréfu um vidbotarefnivid til ad proa

hlutverkaleikinn.
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Born 4 7. stigi nota oft vidbotarefnivio til a0

audga hlutverkaleikinn.

Ekkert eitt stig er mikilvaegara en annad. Fyrstu stigin eru mikilveg til ad hagt sé¢ ad
komast yfir & nasta stig. Eftir pvi sem bornin eru eldri pegar pau komast fyrst i kynni vid
kubbana fara pau hradar yfir fyrstu stigin og sleppa jafnvel pvi fyrsta. I stigskiptu
préuninni eru bornin smatt og smatt ad byggja upp pekkingu sina og lara eitthvad nytt
um eiginleika kubbanna sem pau nota svo a nasta stigi (Cuffaro 1995b:81; Hirsch
1990:9-19, 103-109).

A 6llum stigunum er komid inn 4 mikilveega nams- og proskapetti og eftir pvi sem

bornin komast lengra er hagt ad flétta fleiri patti inn i kubbaleikinn.
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5. Nams- og proskapeettir

,»Pau eru bara ad leika“ eda ,,pau eru bara ad kubba.* betta eru algengir frasar og lysa
vanpekkingu folks a4 mikilvegi pess ad born ,,leiki* sér. Pegar born eru ad leik i
einingakubbum eru pau heldur ekki ,,bara ad kubba.* Einingakubbar koma inn 4 marga
nams- og proskapetti sem kemur bersynilega i 1j6s pegar fylgst er med bornum ad leik
med kubbana. Kubbaleikur reynir 4 samhafingu augna og handa, félagsproskinn eflist,
malfarid blomstrar og sidast en ekki sist eru einingakubbar kjorinn efnividur til
steerdfraedindms og koma inn & ymis hugtok 1 edlisfraedi og visindum. I Adalnamskra
leikskola segir ad upplagt s¢ ad nota margvisleg tekifeeri, til deemis i byggingarleikjum,
til ad efla hugtakaskilning barna 4 fjolda, magni, pyngd, hed, lengd og breidd.

St pekking sem bornin 60last i gegnum kubba- og hlutverkaleik sem blémstrar i

kubbunum er pvi mjog fjolbreytt (Adalnamskra 1999:22; Cuffaro 1998c:7).

5.1. Likamsproski

[ einingakubbum eflast ymsir peettir sem vid koma likamsproska og méa par nefna
samhafingu augna og handa, sjonskyn og fin- og grothreyfingar (Hirsch 1990:v1).
Samhefing augna og handa kemur bersynilega 1 1j6s pegar bornin gera tilraunir med

jafnvegi, ad lata einn kubb ofan 4 annan &n pess ad allt detti.

Samhzefing augna og handa.
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[ upphafi leiks og i frigangi burdast bornin oft med kubba sem reynir 4 litla kroppa.
Einnig purfa pau ad passa hvar pau stiga nidur til ad reka sig ekki i annarra manna
byggingar, pa er gott ad vera lipur i hreyfingum. Hja elstu bérnunum er
hlutverkaleikurinn oft farinn ad blomstra i kubbaleiknum og pa purfa pau oft
vidbotaretnid til ad audga leikinn. Su vinna parfnast finhreyfinga eins og ad klippa, lima

og binda. Nanar verdur vikid ad pessu sidar.

5.2. Félags- og tilfinningaproski

Einingakubbar bjoda upp 4 mikla moguleika til ad vekja athygli barnanna &
sidferdishugsun. Bornin pjalfast 1 ad skiptast & hugmyndum, nyta sameiginlegt rymi og
hluti. Leikurinn er hvatning til samskipta barnanna 4 milli og vid fullordna, pau gegna
fjolbreytilegum hlutverkum i leiknum par sem pau 60last tilfinningu fyrir samfélagi sinu.
Bornin lera ad syna tillitssemi og umhyggju fyrir byggingum annarra og ad koma sér
saman um og deila rymi og kubbum. Vissulega koma upp vandamal en pau eru til ad lera
af peim. Fyrst 1 byggingarferlinu eru bornin oftast ein med sinar byggingar en smam
saman proast vinna peirra Ut 1 aukin samskipti pegar félagsproski peirra verdur meiri.
begar bornin skiptast 4 og sameina hugmyndir sinar opnast peim ny syn, dhugi peirra
eykst og pau verda medvitadri um hvad pau eru ad gera. b6 ad born séu komin & pad
proskastig ad geta leikio 1 samvinnu vid adra koma samt dagar sem pau kjosa ad byggja
ein (Cuffaro 1995b:12, 36; Cuffaro 1998c:6; Hirsch 1990:53). [ kafla 7.2 ma sja daemi

um frabeera samvinnu.

5.3. Malproski

bagd eru ekki bara adurnefnd hugtok i Adalnamskra leikskola sem larast pvi malfarid
blomstrar 1 kubbaleiknum. Pegar bornin rada sin 4 milli og vid kennarann um byggingar
sinar, utskyra hvernig paer virka og hvada tilgangi paer pjona, deila upplysingum, leidrétta
rangar upplysingar og heyra sjonarmid annarra barna er malproski peirra og ordafordi ad
proast. Par leerast mikilveeg undirstoduatridi fyrir lestrar- og skriftarkunnattu, sjonraena
skarpskyggni og aukinn ordaforda.

Rebecca Isabell og Shirley Raines gerdu rannsokn par sem gerdur var samanburdur &
malfari og ordaforda & premur mismunandi leiksvaedum. Nidurstodur syndu ad 4

kubbasvaedinu purftu bérn ad nota tungumalid meira en 4 hinum svedunum og notudu
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einnig fjolbreyttari ordaforda. Asteedan geti verid su ad a kubbasvadinu eru bérnin
frjalsari til ad spinna umhverfi og hlutverk ad sinum porfum.

Einingakubbar eru opinn efnividur sem gerir bérnum kleift ad lata pa tdkna pad sem
hugurinn girnist. Einn og sami kubburinn getur tdknad sima, bil eda bat. Ad vera fer um
a0 lata einhvern hlut tdkna eitthvad annad en pad sem hann stendur fyrir er mikilvaegt
skref i ad 60last faerni i tdknraenni framsetningu sem er mikilvagt fyrir lestrar- og
skriftarkunnattu. Kubbarnir verda takn fyrir adra hluti likt og bokstafir og ord verda tdkn
fyrir hluti og hugmyndir (Cuffaro 1998c:6; Giles & Wellhousen 2005/2006:74-77).

Fragangurinn er mikill fjarsjodur fyrir bornin til ad &fa mismunandi proskapaetti og
par er malproskinn engin undantekning. Kennarinn getur uthlutad verkefnum eins og:

,» Viltu taka upp alla kubba sem eru tvisvar sinnum lengri en grunnkubburinn.* bessi
skilabod parf a0 melta og tulka: ,,Hvad pydir tvisvar sinnum lengri.* Hugtakaskilningur
eykst pvi steerdarhugtok eins og stor, litill, mjor, pykkur, steerri, minni og jafnstor eru
mikid notud i kubbaleik. Einnig eru stadarhugtok notud eins og ofan 4, undir og viod

hlidina a.

PAD ER BANAD AP SKEMA BIGGUNAR i LITLU KUBUM
Hér ma sja skilti sem fimm ara stilka bjo til. Petta hengdi hiin svo upp vio kubbasvaedio svo onnur
born sem kzemu par ad myndu atta sig 4 ad ekki meetti skemma. Stilkan er greinilega langt komin i

lestrar- og skriftarkunnattu og getur notad pessa kunnattu sina i kubbaleiknum.

5.4. Samfélagsfraedi

[ kennslu sinni komst Caroline Pratt ad pvi ad haegt veeri ad gera meira en ad lesa sdgur
fyrir bornin um hluti sem pau langadi til ad vita um. bad veari haegt ad fara og skoda
hlutina svo pau gaetu s€d hvernig peir virkudu med peirra eigin augum. Daemi: begar barn

spyr: ,,Hvert fer ruslid sem ruslabilarnir taka?* Besta svarid vid pessari spurningu er ad
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fara pangad sem ruslabilarnir taka ruslid og leyfa bornunum ad upplifa svarid sjalf (Pratt
1948:32).

Til ad efla pa tilfinningu sérhvers barns fyrir pvi ad pad tilheyri samfélagi og sé hluti
af pvi ber leikskolum ad nyta pau menningarlegu og félagslegu taekifzeri sem umhverfi
skolans og stadsetning gefur kost 4. Pannig kynnist barnid smam saman pvi samfélagi
sem pad lifir i og tengsl pess og skilningur 4 samfélaginu og menningu pess eykst.
Tilvalid er ad fara i gdbngu- og skodunarferdir i kringum leikskolann 4samt pvi ad kynna
sér margvislega starfsemi utan leikskolans til deemis med pvi ad heimsakja fyrirteki,
bjonustu- eda menningarstofnanir (Adalnamskra 1999:27-28). Vettvangsferd getur verid
frabaer kveikja ad leik i einingakubbum. Haegt er ad komast ad pvi hvad i ferdinni st6d
upp Ur 1 huga barnanna. Ef til vill er eitthvad sem pau langar ad kynna sér ndnar og geta
par spurningar vaknad i Urvinnslunni. ba er hagt ad fara i adra vettvangsferd og kynna
sér nanar pad sem vakti ahuga peirra. A pennan hatt tengjast einingakubbar vid menningu

og samfélag, sem er eitt af nAmssvidum leikskola.

5.5. Sterofraeoi

Einingakubbar eru hentugt namsefni fyrir steerofreedi. Sterdfradilegir eiginleikar
kubbanna og innbyrdis tengsl peirra gera bornunum kleift a0 fa fjolbreytt taekifeeri til
sterdfredilegra pelinga. Hver kubbur hefur sina sérstoku eiginleika eins og staerd, 16gun,
pyngd, pykkt, lengd, breidd og fjolda horna. I kubbaleik kynnast bornin og pjalfa sig i
ramfredi, brotum, samlagningu, deilingu, fradraetti og ad bua til mynstur (Cuffaro
1998c¢:6; Hirsch 1990:24, 31).

[ fraganginum gefst oft frabeert taekifaeri til ad vinna med sterdfraedihugtok,
reikniadgerdir og tolur. Pad gefur moguleika a fjolbreyttri irvinnslu ad stafla eins
kubbum saman, premur til fimm kubbum i stafla, allt eftir aldri barnanna. Hegt er ad fela
hverju barni dkvedid verketni: ,,Viltu finna alla kubba sem eru helmingi minni en
grunnkubburinn® eda ,,getur pt fundid alla kubba sem hafa prji horn.” Passa parf ad hafa
verkefnin ekki of flokin, ad pau séu i samraemi vid aldur, reynslu og ferni barnanna.
Haegt er ad flétta inn talnahugtok med pvi ad segja: ,,Getur pu tekid upp fleiri en fjora
kubba“ eda ,,viltu setja sjo kubba 1 hilluna* en pa verda bornin ad kunna ad telja og

pekkja hugtokin fleiri en og feerri en. Floknari deemi ma nota pegar fair kubbar eru eftir

18



eins og ad segja ,,hvad far hvert barn marga kubba ef vid skiptum 6llum kubbunum sem
eru eftir jafnt 4 milli allra?** betta gefur bornunum feaeri 4 ad beita agiskunum (Cuffaro

1991a:23; Hirsch 1990:98).

Hér for fram mikil uppgoétvun. Fjoérir grunnkubbar komust fyrir 4 einum longum kubb (fjérum
sinnum lengri en grunnkubbur), dtta ferningar komust fyrir 4 einum 16ngum og sextan prihyrningar.
Katinan skein dr andlitum barnanna pegar pau uppgétvudu petta, alveg sjalf en audvitad med

studningi og opnum spurningum kennarans.

Oft koma upp ymis vandamal i byggingarferlinu sem kalla 4 sterdfredilega hugsun
barnanna. bPegar ein staerd af kubb er uppurin og bornin segja ,,mig vantar svona kubb* er

hagt ad benda peim & hvort pau geti notad adra sterd af kubb i stadinn.

Hér eru notadir grunnkubbar i stad peirra sem eru tvisvar sinnum lengri.
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Hér voru lengstu kubbarnir bunir og bornin fundu ut ad haegt veeri ad nota tvo kubba sem voru

tvisvar sinnum lengri en grunnkubbur og einn grunnkubb til ad stydja vid pa.

5.6. Listir

Byggingar barnanna lita oft ut eins og listaverk pegar pau hafa lokid vid ad byggja. Oft
ma sja falleg mynstur, samreemi og jafnveagi i byggingunum (Hirsch 1990:vi). bad er
ekki 6algengt ad sja byggingar sem eru eins og spegilmynd, ef pau setja einn kubb hagra

megin pa gera pau eins hinum megin.

Spegilmynd, sému kubbar vinstra Skrautleg samloka.

og hzegra megin.

20



begar bornin eru svo & sjotta og sjounda stigi verdur vidbotaretnividur
fyrirferdarmeiri og 1 pvi felst oft mikil listskdpun eins og ad hanna og snida fot &
vidarfolkid og gera andlit 4 pad (sja kafla 7.1). { kafla 7.3 ma lesa um vélmenni sem var

gert ur kubbunum og pad var ekkert annad en sannkallad listaverk.

5.7. Visindi

begar born byggja ur einingakubbum glima pau vid visindahugtok & bord vid jafnvagi,
byngd, rymi, fjarleegdir, attir og mynstur. Bornin lera af pvi ad gera athuganir, bera
saman, flokka, spa fyrir um og tulka. bau gera sinar eigin tilraunir og hugsa med sér:
,Hvad gerist ef ég...2“ I gegnum reynslu af mistokum pjalfast bornin i ad lata
byggingarnar halda jafnvegi og vera stodugar. Born med reynslu eru ordin leikin i ad
stjérna pyngdaraflinu & marga vegu til ad sja arangur i byggingum sinum. bau lera ad
stadsetja kubb svo hann stydji vid annan kubb eda ad feera einn kubb o6rlitid til ad
byggingin haldi betra jafnvaegi. Bornin uppgdtva lika ad pvi breidari sem undirstadan er,
peim mun haerra er haegt ad byggja.

Samkvamt Jean Piaget er andsteda eda gagnsteda byrjun 4 rokréttri hugsun. betta er
haegt ad sja med pvi ad bidja bornin ad taka nidur bygginguna sina an pess ad hun detti.
ba er byggingin tekin nidur i 6fugri r60 midad vid hvernig hun var byggd (Hirsch
1990a:24-26).

Néms- og proskapettir eflast ekki af sjalfu sér og er kennarinn 1 lykilhlutverki hvad
pad vardar. bad er pvi margt sem kennari parf ad huga ad til ad vinna markvisst med
einingakubba pvi dsamt pvi ad huga ad 6llum nams- og proskapattum parf ad huga ad

umhverfinu, hirslu fyrir kubbana, umgengni og reglum svo eitthvad sé nefnt.
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6. Hlutverk kennarans

Kennarar eiga ad efla sjalfsteed vinnubrogd barnsins og hjalpa pvi ad finna leidir til ad
leera. Pannig aukast moguleikar pess i frjalsum leik. Kennarar eiga ad vera bornunum
innan handar og leida pau 4fram med opnum spurningum en ekki rétta peim svarid a
silfurfati. Kennarar attu pvi ad temja sér ad segja: ,,Hvad er ad gerast hér?“ ,,Hvad myndi
gerast ef...?* ,,Hvad myndir pu gera ef...?* Og ,,segdu mér af hverju...?* Bornin hafa pa
moguleika 4 ad svara 4 ymsa vegu i stad pess ad pau séu spurd: ,,Hvad er petta?*
Spurning sem pessi krefst ekki mikilla utskyringa fra peirra halfu. Caroline Pratt vildi ad
born hugsudu og skipulegdu hvernig hagt veri ad framkvaema sina eigin vinnu 4 sem
sjalfsteedastan hatt. Han reyndi ad hafa sem minnst ahrif a leik barnanna og beid pess ad
pau leitudu til sin eftir adstod. Pannig laerdu pau ad hugsa, skipuleggja og framkvama
hlutina sjalf. Demi: Born i kubbaleik spyrja: ,,Hvernig veit madur hvenar budir eru
opnar?‘ Audvelt veri fyrir kennarann ad svara peim og segja ,,pad stendur oftast a
hurdinni hvenar budin er opin.* En i stadinn fyrir ad gefa peim svarid veri haegt ad
segja: ,,Hvernig getum vio komist ad pvi?* Kennarinn myndi sidan leida bornin afram i
pekkingarleit sinni. Einnig veri hegt ad fara i konnunarleidangur, finna budir og sja
hvort haegt vaeri ad finna svarid vid spurningum peirra. Med pessari adferd er kennarinn
a0 skapa adstadur par sem bornin sjalf finna svor vid vangaveltum sinum (Frost
2005:129; Giles & Wellhousen 2005/2006:74-77; Hirsch 1990:5, 74-75; Pratt 1948:17).

Kennarar geta skipulagt 4framhaldandi starf med bérnum med pvi ad fylgjast med
leik peirra 1 kubbunum. Gott er ad hugsa med sér: Hvada spurningar gatu leitt til
aukinnar pekkingar barnanna? Hvada vettvangsferdir vaeri gaman ad fara i? Er porf fyrir
meiri vidbotaretnivid? Hvada bakur gaetu leitt til frekari dhuga 4 efninu sem pau voru ad
byggja? (Cuffaro 1998:5-7)

bao fer a0 mestu eftir adstedum hversu mikid born proa kubbavinnu sina. bad fer
eftir plassinu i skdlanum sem pau fa fyrir kubbaleik sinn, timanum sem peim er tuthlutad 4
kubbasvaedinu, fjolda og urvali kubba, vidbotarefnivid sem 1 bodi er og sidast en ekki sist
fer pad eftir dhuga kennara og skilningi 4 efnividnum. Grundvallaratridi fyrir markvissu

starfi i einingakubbum er sem sagt undir kennaranum komid.
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6.1. Rymi og timi
Einingakubbar purfa rymi. Fimm ara born purfa meira rymi en tveggja eda priggja ara
born par sem eldri born eru farin ad byggja floknari byggingar og hlutverkaleikur peirra
krefst steerra rymis. Svaedid sem @tlad er fyrir kubba er mégulegt ad nota undir adra idju
pegar ekki er verid ad leika i kubbunum. Kubbasvadid @tti ad vera par sem umferd er
tiltolulega litil. Golfid parf ad vera slétt og fellt svo kubbarnir haldi godu jafnveegi og séu
stodugir. Skiptar skodanir eru 4 pvi hvort kubbasvadi @tti ad vera teppalagt eda ekki.
Havadi verdur minni ef teppi er 4 kubbasvadinu en kubbarnir verda stodugri 4 dukalogou
golfi. Hafa ber 1 huga ad kubbavinnu fylgir havadi (Hirsch 1990:91).

bad segir sig nanast sjalft ad born purfa tima jafnt sem rymi til ad na feerni i
einingakubbum. Peir purfa ad vera i bodi fyrir bornin sem leikefni og sjalfsagdur hluti af
leikskolastarfinu. Pegar born eru langt komin i stigskiptu préuninni, farin ad byggja
floknar byggingar og jafnvel farin ad leggja miklu vinnu i ad undirbua hlutverkaleikinn
med vidbotaretnivid er oft synd ad purfa ad ganga fra. b4 parf ad hafa i huga hvort haegt
er ad leyfa byggingunum ad standa svo heegt sé ad halda leiknum afram.

6.2. Magn kubba og rodun i hillur

bag er ekki gott ad segja ndkvaemlega hversu mikid magn af kubbum er hentugt fyrir
hvern aldur. Urval kubba sem ztti ad bjoda bornunum fer eftir aldri peirra, proska og
hvad pau eru komin langt i stigskiptu préuninni. Born a fyrstu tveimur stigunum purfa
um pad bil fjogur til fimm form og sidan er smatt og smatt hegt ad bata vido magni og
formum pegar bornin eldast og eflast.

Einhvers stadar parf ad geyma kubbana og heppilegasta leidin til pess eru hillur.
Hillurnar purfa ad vera sterkbyggdar og kubbarnir ad ramast vel i peim. ber @ttu ad vera
i heed barnanna svo pau geti nalgast efnid sjalf. Margir vilja hafa hillurnar 4 hj6lum svo
haegt s¢ ad fera per um og afmarka med peim svadi. bad skiptir mali hvernig kubbunum
er radad 1 hillurnar og ad hver kubbur sé 4 sinum stad pannig ad kubbarnir séu adladandi
fyrir naesta hop af bornum sem kemur ad hillunum. Bérnin bera lika meiri virdingu fyrir
kubbunum ef kennarinn synir gott fordemi og leggur dherslu 4 gédan og snyrtilegan
fragang. Gott er ad hafa sterstu og pyngstu kubbana nedst, pannig halda hillurnar betra

jafnvaegi. Sérhver tegund etti ad hafa sinn stad i hillunum til ad audvelda fragang.

23



Audvelt er ad teikna form kubbanna, klippa Ut og lima & hillurnar (Hirsch 1990:91-92).
Skiptar skodanir eru 4 pvi hvort merkja eigi hillurnar med ndéfnum kubbanna eins og
prihyrningur, ferningur, sivalningur og svo framvegis. Ef pad er ekki gert er liklegra ad
bornin nefni kubbana med sinum eigin néfnum. Demi: Sivalningur gati heitid
rallukubbur og bogakubbur kallast regnbogakubbur. begar bornin eldast er gaman ad
velta fyrir sér nofnunum a kubbunum med peim. Dami: ,,Hvad geti pessi kubbur heitid

sem er med prji horn?*

6.3. Viobétarefniviour

Vidbotarefnividur er efnividur sem er ekki hluti af kubbasettinu en er vidbot til ad audga
leik barnanna. Litadir tréteningar eru oft hugsadir sem hluti af undirstodu
vidbotarefnividarins dsamt vidarfolki og dyrum og er pad su vidbot sem kemur ad
mestum notum (Hirsch 1990:93, 111). A fyrstu tveimur stigunum hafa bornin ndg med ad
kynnast kubbunum og 6parfi ad baeta vid efnivid nema kennari telji porf 4. bad er ageet
leid ad hafa engan vidbodtaretnivid i byrjun. Pa byggja bornin fyrst en fa svo viobot ef
parf. Asamt teningum er svo hagt ad bata vidarfolkinu og dyrunum vid. Pegar bornin eru
komin lengra 1 stigskiptu préuninni og hlutverkaleikurinn farinn ad vega pyngra purfa
pau meiri efnivid sem viobot vid leikinn. Hugmyndir ad vidbot og pad sem ég hef reynslu
af sem hentugum vidbotarefnivid eru korktappar, garn, efnisbutar, teppabutar, skeljar og
litlir steinar, malningarlimband, trélitir og pappir. Sumir bjéda upp 4 plastdyr og jafnvel
dukkur sem viobot vid kubbana. Mér finnst opinn efnividur baedi skemmtilegri og
gagnlegri sem viobot en til demis plastdyr. Ef bodid er upp 4 plastdyr finnst mér pad vera
mjog takmarkandi, pa fa bornin fyrirframgefnar hugmyndir um pad hvada dyr stendur
fyrir hvad. Giraffi getur bara verid giraffi og ekkert annad en ef pau nota vidardyrin getur
eitt dyr verid hvada dyr sem pau vilja. Einnig er pa moguleiki ad bta sér til dyr ur pappa

eda 6drum opnum efnivid.

6.4. Umgengni og reglur

Einingakubbar eru dyr efnividur og oftast eru peir einn stersti hluti af kostnadi leikskdla
fyrir utan husgdgn. Med gbddri umgengni @ttu einingakubbar ad endast i tiu ar &n pess ad
flisist ur peim. Passa parf a0 pad komi ekki bleyta nalagt kubbunum og ad halda

hillunum og umhverfinu eins rykfriu og heegt er. bad @tti ad vera oparfi ad taka fram ad
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einingakubba & ekki ad nota i smidavinnu eda nalegt leir, sandi, vatni, malningu og litum
(Hirsch 1990:93).

bad eru nokkrar grundvallarreglur i einingakubbum sem etti ad kynna fyrir
bornunum um leid og pau hafa proska til. Reglurnar eru atladar til ad gera leik i
einingakubbum audveldari og skemmtilegri en fyrst og fremst til ad bornin laeri ad bera
virdingu fyrir pessum dyra efnivid, byggingum annarra og ad pau fari sér ekki ad vooa.
Grundvallarreglurnar eru:

e [Ekki ad labba a kubbunum.

e Aldrei ad henda kubbunum.

o FEkki ao byggja alveg upp vio hillurnar. ba er ekkert sem hindrar bornin i
ad na sér i kubba. Gott er ad afmarka rymio med malningarlimbandi.

o FEkki ado skemma byggingar annarra, hrinda peim niour eda sparka i
Dpeer.

o Heo bygginga cetti ad vera i samreemi vio aldur, proska og getu
barnanna. baod er undir hverjum og einum kennara komio hversu hatt
hann treystir bornunum til ad byggja.

Hafa ber 1 huga ad pad eru undantekningar fra 6llum reglum og oft verdur kennari ad
meta i hvert og eitt skipti hvort hann bannar eitthvad eda ekki. Daemi: Bornin eru buin ad
leggja parket i leiknum og labba 4 kubbunum. Haegt er ad velta fyrir sér hvort 4 a0 banna
peim pad og hugsanlega brjota pa upp leikinn eda gera undantekningu a reglunni.

Mikil oreida getur skapast ef bygging hrynur. Bornin fyllast skelfingu eda vonleysi og
gefast jafnvel upp. I slikum adstzedum er mikilvaegt ad kennari gripi strax inn i til ad
hjélpa barninu. Mjog gott er ad stafla kubbunum eftir formum, prja til fjora kubba 1 hvern
stafla. betta gerir barninu audveldara fyrir ad byrja upp & nytt 4 byggingunni i stad pess
a0 fyllast vonleysi (Hirsch 1990:96).

6.5. Fragangur

Fragangurinn getur verid frahrindandi i augum kennara en mikilvaegt er ad hafa 1 huga ad
ef kennari er neikveedur i frigangi smitast pad audveldlega til barnanna. Eins og komid
hefur fram i kafla 5.3 og 5.5 um malproska og steerdfredi, getur att sér stad mikio og

merkilegt nam i fraganginum sem getur gert hann anagjulegan og skemmtilegan.
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Miklu mali skiptir ad gefa sér godan tima i fragang. Hann 4 ad hafa tilgang og vera
anegjulegur og laus vid oreidu og eydileggingu. Pad skapar 6ryggi fyrir bornin ad hafa
hillurnar merktar svo pau viti hvar hver kubbur 4 heima (Hirsch 1990:97).

Mikilvaegt er ad gefa bornunum fyrirvara pvi pau purfa nokkrar minutur til ad satta sig
vid ad nu s¢é leiknum lokid. Deemi: ,,Nu styttist 1 ad vid forum ad taka saman.* Med pessu
er bornunum synd tillitssemi og pau finna ad pad er borin virding fyrir pvi sem pau eru ad
gera. betta er gott ad hafa 1 huga pegar bidja 4 bornin ad taka saman, ad gefa peim

teekifeeri til ad lata leikinn enda & anegjulegan hatt (Pratt 1948:70).

Fragangur hja barni 4 2. stigi, matar  Fragangur hja elstu bérnum. Biio ad

hvort kubburinn eigi heima parna. stafla og stoflunum ytt aé hillunum.

bvi yngri sem bornin eru parf meiri tima til fragangs. betta 4 lika vio ef pau eru ekki
von ad vinna med einingakubba. [ huga barnanna er fragangurinn partur af kubbaleiknum
og pau sokkva sér oft i pykjustuleik. Petta parf kennarinn ad hafa i huga og aetla gddan
tima 1 fragang. Bornin bua oft til og proa sina eigin leiki sem tengjast fragangi. Sem daemi
ma nefna ad bua til skip og sigla pvi ad kubbahillunni. Hver kennari velur fyrir sig hvada
adferdum hann vill beita pegar gengio er fra en avallt skal hafa aldur barnanna, reynslu
og feerni 1 huga pegar adferdin er valin. Gott er ad hvert barni taki sina byggingu nidur
kubb fyrir kubb og stafli eins kubbum saman i stafla. Agaett er ad venja sig 4 ad nota
bodhatt pegar bidja & bérnin um eitthvad en ekki skipun. Daemi: ,,Viltu taka saman alla

mislitu kubbana® og svo framvegis. (Cuffaro 1991a:1-3).
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Mikilvaegt er ad kennarinn s¢ patttakandi i fragangi en ekki bara i pvi hlutverki ad
skipa fyrir. Pad er ekki haegt ad @tlast til af bornum ad pau gangi alveg sjalf fra pegar pau
hafa notad mikid magn af kubbum. Ef born eru treg til ad ganga fra dugar oftast ad gera
samninga eins og: ,,Ertu til i ad taka alla minnstu kubbana og ég skal taka alla sterstu.*
Einnig finnst bérnunum spennandi ef hverju og einu er uthlutad verkefni: ,,Anna tekur
upp alla rallukubba og Siggi tekur upp alla bogakubba.*

Vi0 yngri bornin reynist oft vel ad segja: ,,Hvar & pessi kubbur heima?‘‘ b4 purfa pau ad

finna hvar hver kubbur 4 ad vera 1 hillunni, bera saman kubbinn og formin 4 hillunum.
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7. Daemisogur

7.1. Efnilegir fatahonnudir

brjar fimm ara stlkur, Kristjana, Nina og Aldis, 1éku sér med einingakubba. Kristjana og
Aldis byggdu saman eina byggingu en Nina var ein med sina. Pegar par voru bunar ad
byggja langadi paer ad kleda vidarfolkio i fot. Pad sem per vantadi voru efnisbutar,
malningarlimband og band. Kennarinn kom ekki med neinar uppastungur heldur reyndi
ad lata stelpurnar finna sjalfar ut hvad per vantadi. Kristjana fann karamellubréf og
klippti pad ut i pils 4 konuna sina. Nina og Aldis klipptu efnisbutana til og bjuggu til
peysur, buxur og sokka. Kristjana notadi garn til ad binda pilsid & sina konu en notadi svo

limband til ad lima peysuna og skona 4.

Veriod ad snida pils 4 konuna.  Pilsid fest med spotta. Komin i peysu og sko.

Eftir miklar palingar fann Kristjana ut ad pad veri hagt ad gera svona hring ur
limbandinu pannig ad pad veri lim badu megin. Hun syndi svo Aldisi uppgdtvun sina
sem notadi somu tekni vid ad lima sokkana a sina konu. Stelpurnar gerdu andlit 4 f61kio
me0 pvi ad lima malningarlimband 4 pad og lita svo andlitid 4 med trélitum, paer notudu
lika malningarlimbandid sem har. Efnisbutarnir urdu svo ad sengum, koddum, gardinum
og hurdum & byggingarnar peirra. Fyrir utan adra bygginguna var tré med laufblodum og

i trénu hékk rola.
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Tré med laufblodoum og rélan Verio ad festa hurd a kastalann.

hangir i bleika spottanum.

begar folkid var klett og komid 4 rdl foru paer ad deila byggingunum og heimsoéttu

hver adra. Nina bjo svo til hestvagn og for med allt folkid i ferd i vagninum.

Allir saman 4 hestvagninum.

bar sem mikill timi for 1 ad bua til {6t 4 folkid fengu stelpurnar ad lata byggingarnar
standa bar til eftir utiveru. Kristjana vildi vera viss um ad 6nnur bérn myndu ekki

skemma og komu stelpurnar sér saman um ad pad pyrfti ad bua til skilti og hengja upp
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hja byggingunum. I pad purftu paer blad og liti. Kristjana sem er vel 4 veg komin i lestrar-
og skriftarkunnattu skrifadi 4 skiltid (sja kafla 4.3 um malproska).

[ pessum leik komu fram margir proskapaettir og ma par nefna likamsproska, félags-
og tilfinningaproska, malproska, listir og visindi (Hirsch 1990:vi). Stelpurnar eyddu
miklum tima 1 ad bua til fot 4 folkid sitt sem krafdist mikillar utsjonarsemi. Pad reyndi &
likamsproska pegar stelpurnar klipptu, limdu, litudu andlit og bundu f6tin & vidarfolkid.
betta var mikil finhreyfinga- og ndkvamnisvinna. Einnig purfti ad snida fotin svo pau
pOssudu pvi peim fannst ekki haegt ad hafa einhvern i of storum buxum.

Byggingarnar sjalfar voru fallegar 4 ad lita og einkenndust af samhverfu og gédu

jafnvaegi og eru pad allt peettir sem flokkast undir nams- og proskapattinn listir.

=
[} .‘d I‘C »

y

}—“ -~

Bygging Kristjonu og Aldisar.

Visindi komu vid sdgu badi i byggingarferlinu og pegar pad gekk erfidlega ad lata
roluna halda jafnvagi, hun vildi gjarnan detta um koll og peer toku sér tima i ad finna 1t
hvernig best vaeri ad lata hana standa. Stelpurnar standa framarlega i félags- og
tilfinningaproska pvi samvinnan peirra 4 milli var 6trulega g6d. Paer hjalpudust ad og
deildu hugmyndum sinum ef einhver var i vandredum. Einnig reyndi pessi leikur peirra &
malproska peirra pvi paer skiptust &4 skodunum, reddu sin 4 milli um leikinn og skipudu
hver annarri 1 hlutverk. Kristjana notadi svo skriftarkunnattu sina pegar htin skrifadi 4

skiltid sem hun hengdi vio kubbasvadio.
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7.2. Konungsrikid

Fjogur fimm ara gémul born voru i leik 1 einingakubbum: Mar, Gréta, Mist og Halla. Mar
byrjadi a4 ad byggja sér stol. Grétu langadi ad gera eins stol og spurdi Ma hvernig hann
hefdi buid stolinn til. Mar lysti fyrir Grétu hvernig hann for ad. Hiin sagdi pa ad sig
vantadi svona kubba eins og Mar hafdi notad. Hann tok pa stolinn sinn nidur til ad lana

henni nokkra kubba og reisti stolinn svo aftur en notadi adra tegund af kubbum.

Mair buinn ad byggja stol. Mir og Gréta ad gera eins stéla.

Kubbarnir sem eru tvisvar sinnum lengri en grunnkubburinn voru bunir pannig ad
Mar purfti a0 finna it hvada kubba veri haegt ad nota i stadinn. Hann var ekki lengi ad
pvi enda vanur kubbamadur, hann nadi sér i tvo grunnkubba og malid var leyst.

Pegar pau hofou reist stolana sina sagdi Mar: ,,betta eru giftistolar.“ , Eg er kongurinn og
Gréta er drottningin. Gréta: ,,Eg er Rosalind drottning. Mar: ,,0g ég er Fridrik sjoundi
koéngur. Halla var lika buin ad byggja sér stol sem var prinsessustoll. Gréta: ,,betta er

byrnirds prinsessa.
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Résalind drottning og Fridrik sjoundi kongur. Pyrniroés prinsessa.

Mar og Gréta vildu gera bord & milli stélanna fyrir matinn. Mist hjalpadi peim vid ad
reisa bordid. Mist: ,,Eg er pjonustustilkan sem gengur fra og prifur.” bPegar bordid var
tilbtiid kom pjonustustulkan med ymsar kraesingar. Mist: ,,Hérna eru pylsur og samlokur
og lika kok og appelsin.© A midju bordinu var svo reist brudkaupskaka sem var mjog

girnileg.

Brudkaupskakan, appelsin og kok.

Bornin fengu a0 lata byggingarnar sinar standa fram yfir hadegismat og pegar pau

héldu afram beettist enn einn stollinn vid. Pad var mjog skemmtilegt ad sja hversu
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mismunandi peir voru. Pau fengu ad lokum ad fara i listaskala og gerdu kéronur a alla

hirdina.

Pridji stéllinn beettist vio. Pad er ekkert konungsriki 4n kéréna.

i pessum leik komu flestir nams- og proskapeettir fram. Ef farid er i félags- og
tilfinningaproska pa 4tti sér stad mikil samvinna i byggingarferlinu. Mar adstodadi Grétu
vid ad bua til stdl og fornadi sinum stol til ad 1ana henni kubba sem hana vantadi. Hann
sagdist geta notad adra kubba i stadinn. Pegar stolarnir voru tilbinir syndu pau
byggingum hvors annars mikla virdingu og budu fram adstod sina til ad laga ef kubbar
duttu hja einhverjum.

Staerdfraedi og visindi komu svo sannarlega vid sogu, sérstaklega pegar Mar purfti ad
finna ut ad hann geti notad tvo grunnkubba i stadinn fyrir kubb sem er tvisvar sinnum
lengri. Pad purfti lika ad vanda val 4 kubbum til ad hafa sem undirstodu fyrir stélana pvi
pad er vandasamt ad byggja stoduga stola. bad var nokkud um pad ad kubbar dyttu og
pyrfti ad byrja upp & nytt og bérnin pdssudu sig 4 ad gera ekki sdmu mistdkin tvisvar.
Eins og sja ma & myndunum einkennast stolarnir af samhverfu og jafnveegi og kemur pad
inn 4 listina. Malproskinn blomstradi baedi i byggingarferlinu og pegar bornin skipudu sér
i hlutverk og reddu gang leiksins.

bao var skemmtilegt ad sja hvernig pau notudu reynslu sina i leiknum. Fridrik sjéundi
kongur er lag sem mikid er sungid 4 leikskdlanum og Mar var snoggur ad finna 0t ad
hann gaeti notad natnid 4 konginum i leikinn. Reyndar deyr Fridrik sjéundi kongur 1

laginu en Mar leyfdi konginum ad lifa i leiknum.
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7.3. Vélmennio og geimskipio

Torfi, Arni, Aron, Steini og Kristjana eru 611 fimm ara. I upphafi kubbastundar byrjudu
Aron og Kristjana strax ad byggja en hinir prir voru half eirdarlausir, nadu sér i langan
kubb og langadi i Bysso eda i leikinn Kottur og mus. Kennarinn reyndi ad fa hja peim
hugmyndir um hvad p4 langadi ad byggja. Arni sagdi ad sig langadi bara ad gera
vélmenni en pad vaeri ekki haegt i kubbum. Kennarinn spyr Torfa hvort hann geti ekki
hjalpad Arna ad bua til vélmenni tr kubbunum. Torfi: ,Nei pad er ekki hagt, pad parf
rafmagn og vél til ad gera vélmenni, alvoru vél sko.* Eftir nokkrar vangaveltur og
umradur komust Torfi og Arni ad peirri nidurstodu ad pad pyrfti skrifjarn til ad bia til
vélmenni. Kennari: ,,Er haegt ad gera skrtfjarn ar kubbum?* { fyrstu voru peir ekki alveg
vissir en nadu sér svo i tvo kubba og limdu pa saman med malningarlimbandi, pa var
buid ad redda skrafjarni og haegt ad byggja vélmennid. Torfi tok strax stjornina og
byrjadi 4 ad gera faetur. Hann var med mjog dkvednar hugmyndir um hvernig hann atladi

sér ad byggja vélmennid og leidbeindi Arna samviskusamlega.

Torfi og Arni ad skriifa saman faetur vélmennisins.

Vélmennid reis hratt og 6rugglega hja Torfa. Hann attadi sig 4 pvi ad faeturnir purftu
ad vera god undirstada ef allt 4tti ad tolla & sinum stad og notadi marga kubba i ad gera pa
stoduga. Pvi naest gerdi hann magann og i stadinn fyrir vél settu strakarnir prja trékarla

inn i magann pvi peir attu ad styra vélmenninu. Torfi gerdi svo héls og loks h6fud.
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Verid ad ljuka vid magann... ...0g loka hnykkurinn.

Kristjana stakk upp 4 ad teikna andlit 4 vélmennid. Arni tok vel i pad og baud fram

adstod sina i andlitsgerd, pau foru pvi 4 myndlistarsvaedio til ad gera andlitid.

Kristjana og Arni ad gera andlitid 4 vélmennid.

begar vélmennid var komid med andlit fannst Torfa ekki annad hagt en ad pad hefdi
hendur. Kennarinn spurdi hann hvernig hann @tladi ad setja hendur a vélmennid og pad
stod ekki 4 svari: ,,Nu audvitad med dagblodum.* Pad fundust reyndar engin dagbldd en
hann fann sér hvitan pappir, nadi sér 1 bogakubb og kubb sem er tvisvar sinnum lengri en
grunnkubburinn. Kennarinn var sma stund ad atta sig 4 hvad hann var ad gera en hann

notadi kubbana sem skapalén og klippti svo ut.
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Andlitio var adeins of stort og pa var pad bara klippt til.

begar Torfi var spurdur af hverju hann geti ekki notad kubbana sem hendur sagdi hann:
,,Pa dettur allt pvi kubbarnir eru of pungir. Hann gerdi tvo stykki eftir hverjum kubb og
fékk svo a0stod kennara til ad lima hendurnar 4 vélmennid. Hendurnar voru sem sagt i
prividd eins og vélmennid og svo strikadi hann eftir hendinni & sér og klippti ut og pa

voru komnir fingur.

Teiknad eftir bogakubb Vélmennid i 6llu sinu veldi.

til a0 gera hendur.
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A medan vélmennid reis voru Steini og Aron ad gera geimskip. Peir gerdu fana 4
skipid, fyrst ur tréteningunum og svo litudu peir fana a blad, klipptu ut og limdu & skipid.
[ geimskipinu var sjénvarp og greinilega mjog skemmtilegt sjonvarpsefni pvi pad var

alltaf fjolmenni ad horfa. Hlutverkaleikurinn i geimskipinu vard svo mjog skemmtilegur.

Sjonvarpsglap i geimskipi. Sjonvarpio.

Hvad nams- og proskapeatti vardar voru heldur fleiri en feerri pattir sem komu fram. {
fyrsta lagi attu sér stad langar samraedur i upphafi um hvort hagt vari ad byggja
vélmenni ur kubbum og med opnum spurningum kennara og vangaveltum kom malproski
fram. bPegar vélmennid var tilbtid attu sér lika stad skemmtilegar umradur barnanna a
milli um pad hver rédi mest yfir vélmenninu. Torfi: ,,Eg byggdi hann aleinn pa ma ég

stjorna honum.* Arni: ,,En ég fattadi upp 4 hugmyndinni.“ Kristjana: ,,Og ég fattadi upp a
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ad gera andlitid, Arni gerdi bara tennurnar. Arni: ,,Eg og Torfi radum jafnmikid af pvi
ad ég fann hugmyndina.* Kristjana: ,,J4 og ég rad sma af pvi ad ég gerdi andlitid nema
bt bara tennurnar.* bPannig komust pau ad nidurstéou og allir voru sattir og synir petta
merki um félagslegan proska barnanna. Visindi komu einnig vid sdgu i byggingarferlinu
pvi pad purfti ad gera vélmennid stédugt. Einnig attadi Torfi sig & pvi ad pad var ekki
haegt ad festa kubba 4 vélmennid til ad gera hendur pvi peir myndu ekki tolla. Hann fann
pvi upp 4 ad gera hendur ur pappir i stadinn. Pad var snidugt hja béornunum ad gera
andlitid ur pappir. I peirri vinnu var mikid um finhreyfingar og gréfhreyfingar komu
einnig fram pvi pad purfti ad prila upp 4 stol til ad ljuka vid hofud vélmennisins og bera

mikid af kubbum.

7.4. Kubbastund med yngstu bornunum

Prji born af yngstu deild voru i kubbastund. Juliana og David sem eru sextan manada og
Kari sem er sautjan manada. [ hillunum voru fimm form og ekki mikid magn af hverju
formi. Bornin byrjudu 4 ad taka kubba ur hillunum og settu 4 golfid. Kubbarnir dreifdust
oreglulega um golfid pvi bornin voru ekki farin ad stafla peim ennpa. Juliana og Daviod
voru augljoslega & fyrsta stigi i stigskiptu préuninni pvi pau voru adallega i pvi ad
handfjatla kubbana og tina pa i og tr hillunum. Kéri var hins vegar ad byrja a0 fera sig
yfir 4 annad stig pvi hann gerdi tilraunir til ad stafla og pad gekk mjog vel. David tok
alltaf sama formid ur hillunni og setti 4 golfid. Juliana byrjadi a ad henda kubbunum fra

sér og kennarinn benti henni & vera god vid kubbana og leggja pa 4 golfid.

Kari byrjar ad stafla. Hillurnar teemdar.
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Leikurinn st60 ekki lengur en i tiu minatur og pa var tthaldid buid. Bornin toku vel i
a0 hjalpa kennaranum ag setja kubbana upp 1 hillu en peir rotudu ekki 4 rétta stadi eins og
vid var ad buast af svona ungum bérnum. Kennari setti ord 4 athafnir um leid og gengid

var fra kubbunum 4 rétta stadi: ,,Pessi kubbur 4 heima hér.*

Fragangur.

Augljoéslega kemur leikurinn ekki inn & eins marga nams- og proskapetti hja pessum
aldri eins og hja eldri bornum. En pé komu nokkrir peettir vio sdgu i pessum stutta
leiktima. Malproskinn eflist ef kennarinn er medvitadur um ad setja ord 4 allar athafnir.
Demi: ,,Vid skulum setja alla kubbana i hillurnar®, ,,allir kubbarnir komnir i hilluna®,
,»viltu setja pennan stéra kubb 1 hilluna“ og svo framvegis. Sterdfredi kom vid sogu
pegar kennarinn taldi med bérnunum i stafla adur en kubbarnir voru settir upp 1 hillu:
,.Einn, tveir og prir kubbar* og svo var byrjad upp 4 nytt. A pennan hatt sja bornin
tolurnar sjonraent og tengja fjoldann vid hugtakio. Kubbaleikurinn reyndi einnig &
likamsproska barnanna pegar pau burdudust med kubba i og ur hillunum, skodudu pa og

settu & golfio.
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8. Baklingurinn

Baklingurinn er unninn upp Ur pessari ritgerd og par er ad sja helstu adalatrioi hennar.
Markmidid med baklingnum er fyrst og fremst ad vekja dhuga a einingakubbum bedi
medal leikskolakennara, leidbeinenda og 60ru starfsfolki i leikskolum sem og foreldrum.
Vonandi leidir pessi ahuga til pess ad fleiri leikskolar taki upp markvisst starf med
einingakubba.

Fyrst eru kubbarnir og honnun peirra kynnt i mali og myndum. Nest er stigskiptu
préuninni lyst og pvi naest er talad um ndms- og proskapzattina. A9 lokum er fjallad um
hlutverk kennarans og nokkrar hugmyndir ad fragangsleikjum kynntar.

Baklingurinn var hugsadur pannig ad hann vekti dhuga og vaeri hnitmidadur. Mér fannst
textinn ekki mega vera langur pvi pa vari haetta 4 ad folk nennti ekki ad lesa hann, ég
reyndi pvi ad hafa hann stuttan en gaetti pess samt ad helstu adalatridi kemu fram.

Eg fékk Jonu Karen Wedholm Bjornsdottur i 1id med mér til ad hanna baklinginn. Eg
var med vissa hugmynd ad utliti og vid komum okkur saman um utkomuna sem €g er
mjog anaegd med. Vid notudum kubbaformin mikid og er textinn skrifadur 4 pau og

kemur pad skemmtilega it a0 minu mati.
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9. Nidurstoour og samantekt

bao sem fjallad hefur verid um i pessari ritgerd er pad sem ¢ég tel mikilvaegt fyrir kennara
med litla eda enga reynslu af einingakubbum ad vita svo haegt s¢ ad vinna markvisst med
pennan frabaera efnivid. Synt hefur verid fram 4 hvad einingakubbar koma inn 4 marga
nams- og proskapatti sem gerir kubbana ad ,,skyldueign® fyrir alla leikskola. Ekki er po
ndg ad eiga kubbana pvi pad parf ad kynna sér hugmyndafredina & bak vid pa og hvernig
hagt er ad nota pa.

Meér finnst einingakubbar skipta miklu mali i ndmi barna i leikskélum og pvi
mikilvaegt ad starfsfolk leikskola pekki hugmyndafradi einingakubbanna og viti um hvad
peir sntast. Einnig finnst mér mikilvagt ad foreldrar viti hvada efnivid bornin peirra eru
ad vinna med pvi alltaf er verid ad tala um ad efla purfi samstarf foreldra og leikskolans
og a0 virkja foreldra til patttoku i leikskolastarfinu.

[ meginatridum er undir kennurum komid hversu markvisst er unnid med
einingakubba med bornum. bad verdur aldrei blomstrandi kubbastarf par sem kennarar
hafa hvorki skilning 4 kostum einingakubbanna né ahuga. Fragangur i einingakubbum a
ekki ad vera leidinlegur eda dberilegur fyrir kennara. Ef haft er i huga hversu mikid nam
getur farid fram bara i frdganginum, svo ekki sé talad um kubbaleikinn i heild sinni par
sem fj6lbreyttir namsmdoguleikar eru fyrir hendi, er varla haegt ad rokstydja pad ad bjdéoa
ekki upp a einingakubba i daglegu starfi leikskola.

betta ritgerdarferli gerdi pad ad verkum ad ég er enn sannfardari en adur um hvad
kubbarnir eru fraberir sem leikefni fyrir leikskdlabdrn og vona ég ad baklingurinn sem
fylgir verkefninu komi ad gagni fyrir sem flesta kennara og foreldra sem vilja fredast um

einingakubba Caroline Pratt.
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