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Breiddin j5fn og tvofold pykkt Lengdin jofn og tvofold breidd
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Grunnformin

Floknari form




- Einingakubbar koma inn 4 marga nams- og proskapzet

LIKAMSPROSKI
Samhaefing augna og handa,
sjonskyn, fin- og grothreyfingar,
handfj6tlun og fragangur.

FELAGS- 0G TILFINNINGAPROSKI
Samvinna, ad deila med 60rum,
sjalfstraust, virding fyrir vinnu
annarra, frumkvaeoi.

MALPROSKI
Hugtakaskilningur, lestur, takn,
skiptast 4 hugmyndum um starfsemi,
sogu og skipulag bygginga, ad merkja
peaer og nefna.

SAMFELAGSFRZADI
Kynna sér starfsemi i nagrenni leikskolans.



STARDFRADI
Ymis steerdarhugtok, samlagning,
fradrattur, deiling, rymi, tolur,
flokkun, 16gun og skipulagning.

LIST
Honnun og sképun bygging

VisINDI
bPyngdarlogmal, jafnveegi, samhverfa,
uppgotvun, stodugleiki, eiginleikar efna
og tilraunir.
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Stlgsklpt broun a sér sta6 i kubbavmnu hkt og ol ¢
leirvinnu eda teikningum barna. Eftir pvi sem bérn
| eru eldri pegar pau komast 1 kynnl vid kubbana fara
“_ pau hradar { gegnum broumﬁ& og sleppa pa ]afnvel' ;

1. STIG
Bornin kynnast efnividonum. Pau handfjatla kubbana, feera pa a
milli stada og stafla 6reglulega.




2. STIG

Bornin byrja ad byggja. bau rada
kubbunum hlid vid hlid eda bua til turna.

3. STIG
A Dpessu stigi glima pau vid ad brua bilid 4 milli
tveggja kubba med peim pridja.




4. STIG
A fj6rda stigi byrja bornin ad rada fjérum
kubbum saman pannig ad peir aftmarki svaedi.

5. STIG
Bornin eru ordin vel kunnug kubbunum.
Byggingarnar einkennast af jafnvaegi og samhverfu, eru
eins og spegilmynd.

6. STIG
Bornin fara ad gefa byggingum sinum néfn sem tengjast
hlutverki og starfsemi peirra.



7. STIG
Bornin bua til byggingar sem pau pekkja af eigin reynslu
eda ur nagrenninu. Pau eru einnig farin ad gera aukna
krofu & vidbotarefnivid til ad proa hlutverkaleikinn.
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Vélmenni sem 5 dra barn byggdi



I friganginum getur étt sér stad mikid og merkilegt-nam. Hann 4 ad -
“hafa tilgang, vera anzgjulegur og laus vid éreidu og eydileggingu.
Kennarinn 4 ad vera virkur patttakandi og géd fyrirmynd. Miklu
mali skiptir ad gefa sér g6dan tima i fragang og hafa aldur, reynslu og

feerni barnanna 1 huga pegar valin er adferd.

" Eftir ad byggingar hafa verid teknar nidur og kubbum
staflad eftir 1ogun og steerd gefast miklir moguleikar a
urvinnslu. |

FELA BORNUM AKVEDIN VERKEFNI
Viltu taka upp alla lengstu kubbana?
Viltu ganga frd ollum vidardyrunum?

AP GERA SAMNINGA .
Viltu taka alla minnstu kubbana og ég tek alla lengstu
kubbana? ﬁ

LOGUN TENGD VID FRAGANG
Getur pui tekid saman alla kubba sem hafa prjii horn?

S{PAR ER HAGT AP LEGGJA INN NOFNIN A
KUBBUNUM .=

Getur pui fundid alla prihyrningana?




EST}ERDFRAEDIHUGTOK TENGD VID. FRAGANG
_'-’ Getur pui fundid minnsta kubbinn d golﬁnu? :“
5;,{' Vzltu ﬁnna kubb sem er minni en ﬁessz her?

hére

%‘, Getur bt fundid tvo kubba d golfinu sem eru
B ' ]afn storzr og [gessz hér? ' ‘

i
%AB FLETTA INN TALNAHUGTO

f Viltu taka upp fleiri en 4
K kubba? ;
E Viltu taka upp 7 kubba? J
'MED YNGSTU BORNIl
. Efa fiolda: 1,2, 3, 4...
f ~ Tengja fioldann |
vid ordid.
4 " Hvar d pessi kubbuﬂ !
heima?

foag
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FLOKNARI DAMI
Hvad feer hvert barn
marga kubba ef
vi0 skiptum ollum
*kubbunum sem eru eftir
jafnt d milli allra? \'
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