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Um efnid og notkun pess

Markmid verkefnisins er ad nemendur efli mal- og hlustunarskilning, auki ordaforda,
virkji imyndunarafl og skdpunarferli, hugtakanotkun, beitingu dhalda og nai settum
markmidum.

Verketnid er einkum midad vid nemendur & yngri stigum grunnskdlans og geta
almennir bekkjarkennarar og textilkennarar notad pad vid kennslu sina. Efnid er hagt ad
nota vid 6likar adstedur og hentar baedi litlum og stérum hopum ef vel er haldid utan um
pad. Verkefnid tekur 6 kennslustundir og er gert rad fyrir ad pad séu 3 sinnum 2
kennslustundir, frd pvi nemendur hlusta & sdguna pangad til peir kynna sitt verk. Ef
almennur bekkjarkennari nytir sér kennsluverkefnid og nemendur eru fleiri en fjortan er

gott ad gera rad fyrir tveimur til fjérum kennslustundum aukalega.

Sagan

Sagan (fylgiskjal 1) var samin og var pad haft ad leidarljosi ad hin vari myndren og
innihaldsrik, a kjarngdédu og lipru mali og bydi upp a fjolbreytta talkun. Til pess ad allir
nemendur @ttu jafnan kost 4 ad nad sdgunni var dkvedid ad leiklesa sdguna inn &
geisladisk, med pad i huga ad nemendur eru mislangt komnir 1 lestrarferli sinu, auk pess
sem kennarar eiga misaudvelt med ad segja skemmtilega og lifandi fra.

Akvedid var ad ekki fylgdu myndir ségunni til pess ad nemendur fengju ekki fyrirfram
akvedna imynd ad persdbnum sdgunnar og pvi sem gerist 1 sogunni. Pannig f4 nemendur
tekifeeri til ad nota eigid imyndunarafl og skopun peirra feer ad njota sin. Eins var
akvedid ad sagan hefdi ekki fyrirfram akvedinn endir, en pad vera gert til pess ad
kennarar hefou pann moguleika ad geta unnid afram med verkefnid. Til ad mynda veeri
hagt ad leyfa nemendum sjalfum ad dkveda sinn endi 4 sdguna, t.d. hvort Goggi verdi
afram 4 pessum skritna stad Islandi eda hvort hann snui aftur heim 4 leid. { lok vinnunar
koma nemendur og kynna og segja fra vinnu sinni en nemendur eiga i flestum tilvikum
audvelt med ad tja sig um pad sem pau sjalf hafa gert eda tekid patt i ad gera (Sigridur J.
borisdottir, 1993:13).

Mikilvagt er ad nemendur hafi dkvedid val, sem er po styrt ad akvednu leyti p.e. peir
hafa val um ad gera annad hvort geimveruna Gogga eda geimskipid hans. Tilvalid er ad

segja nemendum ad nota eitt af grunnformunum premur til ad gera geimveruna Gogga og



bryna fyrir peim sem voldu ad gera geimskipid ad pad sé i laginu eins og ferhyrningur.

Umbhverfio
begar nemendur hlusta 4 soguna er upplagt ad skapa rélegt og notalegt umhverfi i
skolastofunni. GO0 leid til pess er ad lata nemendur leggjast fram a bordid og slappa af.
Gott er ad draga fyrir glugga og slokkva jafnvel 1josin. Pannig skapast umhverfi sem
nemendur geta slappad af i og einbeitt sér ad sdgunni.

begar nemendur hafa hlustad er gott ad fara yfir adalatridi sdgunnar med nemendum
til pess ad draga fram pad sem gerdist og utskyra pau ord sem vefjast fyrir peim. bad er til
ad mynda hagt ad gera med pvi ad lata nemendur sitja saman i hring i heimakrdok og hver
og einn nemandi segir hluta Gr sogunni. Tyni nemandi hinsvegar predinum getur kennari
eda samnemendur hans komid honum 4 sporid aftur med spurningum Gr sogunni. A
pennan hatt leera nemendur ad hlusta hver 4 annan og syna samnemendum synum

tillitsemi (Sigridur J. Porisdottir, 1993:13).

Efniviour, ahold og hugtakanotkun

Engin takmork eru & pvi hvada efnivid mé nota en p6 er gott ad styra pvi ad einhverju
leyti eftir aldri nemenda og taka tillit til proska peirra, getu og reynslu. Mikilvegt er ad
kenna nemendum m.a. ad halda rétt & skerum og setja tituprjona rétt i efni. bPad fer betur
med efni og 4hdld sem unnid er med, auk pess sem pad sparar tima. Gott er ad kenna
nemendum ad tileinka sér strax vid upphaf textilkennslu mikilvaegi pess ad nota rétt ahdld
vid vinnu.

Ef kennari notar alltaf videigandi hugtok yfir peer adferdir og pau 4hdld sem unnid er
med, eru nemendur fljotir ad tileinka sér notkun peirra (Sigridur H. Gudjonsdottir,
2007). Efnividur sem gott er ad vinna med er t.d. filtefni, perlugarn, perlur, t6lur,
palliettur, pipuhreinsarar og garn. Ef verkefnid er unnid i almennri bekkjarkennslu er
mikilvaegt ad vera buin ad taka til pau 4h6ld sem nemendur koma til med ad nota og

athuga hvort ad pau séu i lagi og videigandi peim efnivid sem notadur er.



Markmio

Markmid verkefnisins er ad nemendur efli mal- og hlustunarskilning, auki ordaforda,
virkji imyndunarafl og skopunargafu, hugtakanotkun, beitingu dhalda og nai settum
markmidum. Markmid Adalndmskra grunnskoélanna, islenska og listgreinar, textill eru

ho10 til hlidsjonar vid gerd 4 markmidum sem stydja og styrkja kennsluverketnid.

Markmid fyrir nemendur 1. til 4. bekkjar

Ad nemendur hlusti 4 soguna, taki patt i umraedum ad henni lokinni og séu feerir um
a0 syna og segja fra verkum sinum ad vinnu lokinni. Einnig ad peir auki ordaforda sinn,
efli mal- og hlustunarskilning, hugtakanotkun, imyndunarafl og skopunargafu. bekki
grunnformin, laeri ad klippa form Ur efni, preda nal og sauma einfalt pradispor og gangi

fallega fra enda.

Skipulag kennslunnar

{ hverjum tima eru kennarar med einhverskonar synikennslu par sem peir syna
nemendum hvernig peir eigi ad fara ad og hvada adferd s¢ best ad nota pegar peir eru ad
vinna vid hlutinn sinn. Synikennslu nota peir til ad mynda pegar peir syna nemendum ad
best sé ad teikna hlutinn vel stérann til pess ad audveldara verdi ad vinna med hann i
efnid. Eins pegar kennarar segja peim hvernig best s¢ ad klippa hlutinn Ut ur efninu og
hvernig sauma eigi saman tvo stykki o.s.frv. (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b:59).

Kennarar byggja kennsluna lika markvisst 4 ad spyrja nemendur spurninga ar
sOgunni, spyrja pau at i ny ord sem komu fyrir i henni, 4samt pvi ad spyrja pau hvernig
pau haldi ad sagan endi o.s.frv. (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b:94).

Undir kennsluefni fellur til ad mynda pad sem flutt er af geisladiskum. Sagan sem
lesin er fyrir nemendur fellur pvi undir pann flokk. Nemendur fa takiferi til ad hlusta a
soguna af geisladiski og eiga pvi allir jafna moguleika 4 ad na sdgunni i stad pess ad
nemendur sem mislangt eru komnir { lestri lesi soguna sjalfir (Ingvar Sigurgeirsson,
1999b:69). begar nemendur hlusta & sdguna hafa peir ekki fyrirfram dkvednar hugmyndir
af personum sogunnar og pvi sem gerist i henni par sem ekki fylgja henni myndir. bvi
verda nemendur ad sja fyrir sér i huganum pad sem gerist, pad studlar ad frjorri hugsun

nemenda og peir nota imyndunarafl sitt til ad skapa sinn heim (Ingvar Sigurgeirsson,



1999b:99-101). [ gegnum pessa pzetti sem ad ofan eru taldir er akvedin neemni efld pad er
a0 segja hlustun, snerting og skodun (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b:103). begar nemendur
vinna ad hlutnum sinum i gegnum allt ferli0 faer skdpunargledi peirra utras (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999b:106). 1 lok vinnunnar kynna nemendur verk sin og stilla peim upp,

syningar geta verid badi storar og litlar (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b:61).

1. og 2. kennslustund

Kynning 4 verkefninu. Kveikjan ad verkefninu er saga sem leiklesin er inn & geisladisk og
tekur ramar 5 minatur i flutningi. Nemendur geta hvort heldur sem er hlustad 4 hana tr
s@tum sinum eda ur heimakrok en mikilvaegt er ad gott hljoo skapist. Stuttar umradur
fara fram um sdguna pegar nemendur hafa lokid vid ad hlusta 4 hana. Eins verdur
nemendum sagt fra efnivid og peim 4hdldum sem 1 bodi verda vid vinnu & verkefninu.
Sagan og umradurnar 4 eftir taka um fimmtan minatur. Pegar umradum er lokid fa
nemendur bl6d og blyanta til ad skissa upp hugmyndir sinar af hlutnum sem peir atla ad
gera, p.e. geimverunni eda geimskipinu. Pegar nemandi hefur klarad sina teikningu
verdur hann ad fa sampykki kennara fyrir henni, pegar pad faest faer nemandi ad velja sér
efnivid sem hann @tlar ad nota. Efnividur getur verid ad ymsum toga, en po er gott ad

styra honum ad einhverju leiti eftir aldri, proska, getu og reynslu nemenda

3. og 4. kennslustund
Kennari hefur timann 4 stuttum umradum i um pad bil atta til tiu minatur, par sem sagan
er rifjud upp, ny ord redd og nemendur minntir 4 ad halda vel 4fram pvi timinn sé stuttur

bvi nest sekja nemendur verkefnin sin og hefjast handa par sem fra var horfid.

5. og 6. kennslustund

Umradur 1 byrjun timans, par sem kennari minnir nemendur 4 ad i lok kennslustundar
eigi peir ad vera bunir med hlutinn sinn og komi til med ad kynna hann fyrir kennara og
samnemendum. Pegar eru um prjatiu minutur eftir ad kennslustundinni eru nemendur
bednir um ad ganga fra en pegar pvi er lokid kemur hver og einn nemandi og kynnir sinn

hlut.



Namsmat
Lykillinn ad go6du namsmati er ad gera sér grein fyrir tilgangi eda markmidum

verkefnisins sem framkvama 4 i hvert skipti og velja ut frd pvi paer ndmsmatsadferdir
sem hafa hvad best verkefninu. Pannig fer einstaklingur namsmat sem endurspeglar
hvad besta mynd af pvi hvad pad var sem hann lerdi 4 vidkomandi verkefni.

Mikilvagt er ad atta sig & hvad felst i nAmsmati en yfirleitt er att vid 6flun upplysinga
um namsarangur og framvindu ndms einstakra nemenda. Vid upphaf kennslu setja
kennarar sér dkvedin markmid sem peir mida kennslu sina ut fra (Ingvar Sigurgeirsson,
1998).

Megintilgangur ndmsmats er ad afla upplysinga sem hjalpa nemendum vid namid,
Orva pa og hvetja til pess ad leggja sig alla fram (4dalnamskra grunnskola, almennur
hluti, 1999:35-36). Markmid geta verid mismunandi og fjolbreytt og pvi er mikilvagt ad
matsadferdirnar séu sem fjolbreyttastar og haefa peim markmidum sem lagt var upp med i
byrjun og endurspegla par dherslur sem voru i kennslu kennarans. Mat a4 ndmi er ad
akvednu leyti huglegt og pvi er edlilegt ad pad sé metid fra fleiri en einu sjonarhorni. Pvi
@ttu kennarar ad nyta sér formlegt mat i bland vid 6formlegt mat 4 bord vid jafningjamat
og sjalfsmat (M. Allyson Macdonald og Puridur Johannsdottir, 2007).

Meginatridid er ad nemendur fa ad syna pad sem peir geta (Ingvar Sigurgeirsson,
1998). En ndmsmatid er notad til pess ad finna Ut hvort nemendur hafi 6dlast skilning &
grundvallaratridum og hvort peir séu undirbunir ad takast 4 vid erfidari verkefni
(Aoalnamskra grunnskola, almennur hluti, 1999:37).

Lagt var upp me9 eftirfarandi markmid, ad nemendur hlusti 4 soguna, taki patt i og
hlusti 4 umraedur ad henni lokinni og séu faerir um ad syna og segja fra verkum sinum.
Einnig ad peir auki ordaforda sinn, efli mal- og hlustunarskilning, hugtakanotkun,
imyndunarafl og skdpunargéafu. bPekki grunnformin, leri ad klippa form ar efni, praedi nal,
saumi einfalt praedispor og gangi fallega fra enda.

Akvedid var ad nota alhlida namsmat par sem pau markmid sem sett voru eru metin.
Gatlisti (fylgiskjal 3) er leid sem kennarar geta nytt sér. bad felur i sér ad kennarar meti
nemendur sina 4 kerfisbundinn hatt med adstod gatlistans. Ef kennari heldur vel utan um
gatlistana audvelda peir honum ad meta nemendur sina i lokinn. Matid verdur par af

leidandi mun jafnara, pvi pad byggir ekki eingdngu 4 sidustu gjoroum nemandans (Ingvar



Sigurgeirsson, 1998).

Samkvemt alhlida namsmati eiga nemendur ad fa ad bera abyrgd a sinu nami og taka
par af leidandi virkan patt i matinu med kennara, pad ma gera med sjalfsmati (fylgiskjal
4). Ef nemendur fa ad taka patt i matinu skilja peir betur til hvers er ®tlast af peim auk
pess sem peir gloggva sig 4 hverjar séu peirra veiku og sterku hlidar (Ingvar
Sigurgeirsson, 1998). betta er utfert 4 marga vegu til ad mynda med dagbokum,
leidarbokum, vidtdlum eda ad nemendur fylli Gt 1 ymis konar matslista (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999a:91). Matid hjalpar lika kennurum pvi peir afla sér upplysinga sem

peir hefou ekki annarrs komist ad (Ingvar Sigurgeirsson, 1998).
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