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Agrip

Tolvuleikir eru tiltdlulega ny uppspretta ahugaverdra heimspekilegra vangaveltna. Par
sameinast sjonraenn vettvangur kvikmynda, frasogulegur vettvangur skaldskapar, hugraenn
vettvangur leikja og andlegur vettvangur sjalfsins i forrit sem hannad er til pess ad létta
okkur stundirnar sem afpreying eda skemmtun. Vettvangur hefur skapast hja freediménnum
samtimans til ad raeda télvuleiki at frd peirra eigin forsendum og gildum, og grandskoda
pannig pau heimspekilegu sjonarmid sem geta leynst undir yfirbordi almennrar vitneskju.
Einhvern botn parf p6 ad afmarka svo hagt sé ad spyrna sér fr& honum og mun pessi
ritgerd skoda almenna uppbyggingu télvuleikja, pad umhverfi sem peir spretta upp Ur og
skoda pa eiginleika sem hversdagslegi hugsunarhattur okkar hefur gefid peim, ad pvi er
virdist af tilviljun.

Heimspekipréfessorinn Grant Tavinor hefur sett fram skilgreiningu a hugtakinu
tolvuleikur. Ritgerdin praedir kenningu Tavinors og fer ofan i saumana & henni, raedir
skilgreiningar almennt samhlida pvi ad tala um peaer fjélmoérgu tegundir télvuleikja sem
fram hafa komid og hvad peir bjoda upp &. Med framprdun télvuleikja hafa mork peirra og
bess sem talist getur raunverulegt ordid 6ljosari og pokukenndari med peim afleidingum ad
folk missir stundum sjénar & godu hofi; jafnt samfélagid sem einstaklingar sem kalla sig
télvuleikjaspilara. I nidurstodu pessarar ritgerdar finnum vid skilgreiningu & tolvuleikjum
sem nytist okkur likt og skilgreining & gleep nytist domara. Hin mun skerpa @ mérkum
raunveruleika og télvuleiks med pad takmark i huga ad koma i veg fyrir veruleikafirringu

sem ordid getur og ad létta undir heimspekilegri umraedu um télvuleiki almennt.
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Inngangur

A télvum héfum vid tolvuleiki til pess ad leika i ef okkur skyldi leidast eda vanta
deaegrastyttingu. Leikirnir eru jafn fjolbreyttir og freendur peirra sem eru ekki spiladir &
télvum. pegar vid spilum pessa tolvuleiki pd matum vid oft frumlegum hugsunum eda
ahugaverdum vangaveltum sem kunna ad fa okkur til ad stoppa og hugsa malid. pa strax
sést ad pessi tiltdlulega nyi midill bydur upp & heimspekilega hugsun, hvort sem hann
reektar pad med sér sjalfur eda kveikir einhverja hugsun i okkur spilurunum.
Heimspekingar byrjudu ad veita tolvuleikjum athygli fyrir ekki allt svo 16ngu. Midad
vid onnur svid heimspekinnar er pessi jardvegur nastum osnertur og a islenskri grundu
hefur nanast ekkert verid gefid Ut vardandi télvuleiki og heimspeki.

A sidum pessarar ritgerdar verdur farid stuttlega i uppruna télvuleikja,
umhverfid sem peir purfa annars vegar og skapa hins vegar, og svo loks hvers konar
grosku er ad finna i samfélagi télvuleikjaspilandi heimspekinga. Loks mun koma i 1j6s
eitt af grundvallarvandamalum allra hugtaka: skilgreiningin. Heimspekingurinn Grant
Tavinor leggur fram eina slika fyrir t6lvuleiki i einni af greinum sinum og pessi ritgerd
mun hafa hana ad leidarljési er vid skooum petta margbrotna hugtak, hvad felst i pvi ad
spila télvuleiki og hvad vid faum Gt ur pvi.

Undir lokin munum vid standa uppi med skilgreiningu sem etti ad afmarka
hugtakio negilega vel til pess ad geta komid i veg fyrir ymsa fylgikvilla télvuleikja.
Raunveruleikafirring er stersta vandamalid par. begar folk missir sjénar & morkum
veruleikans og tolvuleiksins hefur pad slemar afleidingar i for med sér. Tolvuleikir
kunna ad verda fyrir meira adkasti en godu hofi gegnir og oft er gagnrynin byggad & mis-
skilningi eda pekkingarskorti. Engu ad sidur er pad svo ad fdolk getur misst
abyrgdartilfinningu sina og gert hluti sem talist geta algerlega sidlausir og jafnvel
Omannudlegir i tolvuleikjum. En likt og démari demir i afbrotamalum & grundvelli
skilgreininga p4 munum vid hafa grundvoll i okkar skilgreiningu til ad dema slika
firringu par sem hun sprettur upp og pannig reyna ad koma i veg fyrir slemar
afleidingar.

Sidast en ekki sist mun nothef skilgreining & télvuleikjum skapa stédugan
vettvang til ad kafa dypra i pa hluti sem télvuleikir bjéda upp & og vid munum pa standa

betur ad vigi fyrir vikid.



1. Kafli: Tolva. Leikir.
1-i. Geimskip og dyflissur

Pegar tolvur komu fyrst fram & sjonarsvidio um midja 20. 6ld fylgdu leikir fyrir peer fast
& haela peirra, likt og bogfimi fylgdi boganum eda kappakstur bilnum. Fyrsti leikurinn
sem haegt var ad spila a télvuteeku formi var einfold mylla, feerd yfir & stafreent form, en
& nastu tveimur aratugum fra skopun heimilistdlvunnar (PC-télvan®) komu fram
floknari leikir sem byggdu po6 adallega & einféldum formum eda voru drifnir afram af
texta og textaskipunum. Petta voru leikir & bord vid Asteroids? og Zork®. I Asteroids var
markmid leiksins ad lata skip spilarans skjota i sundur adsvifandi loftsteina og passa ad
verda ekki fyrir brotum ur peim ellegar myndi geimskipid springa, en Zork var aftur a
moti likt og ad lesa avintyri par sem spilarinn sagdi evintyrinu hvad hann vildi gera
naest med einhverri skipun sem leikurinn gat skilid og breytti par med umhverfinu. Zork
hefur verid nefndur tegund af gagnvirkum skaldskap, par sem saga leiksins og atburdir
geta ekki rullad afram nema spilarinn taki patt og sé partur af syningunni. Allar skipanir
voru forritadar fyrirfram i leikinn sem og hin ymsu svor vid vitlausum skipunum en
begar spilarinn vandadi sig ekki nagilega vel pa var hann hreinlega ,.étinn af Gra“* og
avintyrid var (ti.

Asteroids og Zork eru hvorir um sig mjog gott deemi um peer tveer tegundir af
tolvuleikjum sem er hvad mest frambod af. Asteroids er i grunninn ekkert annad en
grafik eda mynd & skja par sem vid faum beina svorun vid gjéroum okkar og takmarkid
er i raun bara ad vera bestur, endast lengst og geta mest. begar Asteroids kom fyrst fram
a sjonvarsvidid var hann leikur i spilakassa, og ad peim purfti ad kaupa adgang i
sérstokum, par til gerdum s6lum. Vid lok hvers leiks fékk spilarinn eitthvert magn af
stigum i samraemi vid frammistoduna pad skiptid og ef sa stigafjoldi var hastur af 6llum
6drum spilurum pa fékk nafn hans ad trona efst & stigalista pess spilakassa.
Spilakassarnir hafa ni ad mestu horfid en innspilun pessi a keppnisskap félks hefur ekki

horfid med peim. Med uppgangi leikjatdlva reyndist ekki eftirsoknarvert fyrir spilara ad

1 PC-tdlva er sletta Ur ensku par sem PC stendur fyrir personal computer. PC-tdlvur eru hreinlega

heimilistolvur & islensku.

Asteroids, Atari Inc, 1979.

Zork, Infocom, 1980.

4 e. Eaten by a Grue. bessi skyndilegi endir & leiknum var settur inn af forriturum hans til ad koma i veg
fyrir blinda spilun leiksins og hvetja til hugsunar i ad leysa verkefnin sem komu fyrir.
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fara i sérstaka sali einungis til ad spila télvuleiki sem haegt var ad spila i stofunni heima
hja sér. Su tegund keppnisleikja sem til vard i spilakdssum er po spilud af meiri afergju
en nokkru sinni fyrr. Peir eru vissulega floknari i dag en peir voru fyrir 40 &rum, ganga
ut a fleiri tegundir sigra en bara stigafjolda, og eru spiladir a fjéImérgum tegundum
tolva. Keppt er i slagsméalaleikjum par sem personur spilara berjast til ,,dauda‘,
lidaleikjum par sem spilarar stola & samvinnu lids sins til sigurs, og jafnvel stigaleiki
med eins kerfi og Asteroids. Sigurvegarar slikra keppna eru titladir meistarar og fa
verdlaun i samraemi vid pad, upphadir allt ad 50.000 dollurum, jafnvel meira®.

Zork endurspeglar hinsvegar hina hlid télvuleikja, einstaklingsspilun sem gengur
frekar ut & s6guprad og gagnvirkni en eintdman sigur. Sogupradurinn spilast pa at &
pbann veg sem spilarinn fer i gegnum hann; ef spilarinn kludrar eda gerir eitthvad
vitlaust pa klarast fraségnin i pad skiptid an pess ad botn sé fenginn i sdguna. Fyrst i
s6gu slikra tolvuleikja var eini moguleikinn & peim punkti hreinlega ad byrja upp a nytt
en i seinni tio bydst annad hvort s& moguleiki ad skrifa nidur sérstakan kdda fyrir hvert
skipti sem haegt var ad stimpla inn til halda afram, eda pa ad vista einfaldlega leikinn i
beirri mynd sem hann var, likt og bokamerki i bok sem madur flettir upp & og heldur
afram. begar sagan er fullsdgd lykur leiknum. Stigin sem gefin eru vid lok slikra leikja
eru ekki i beinu sambandi vid frammistddu heldur frekar hversu oft leikurinn var
vistadur, hvada leidir voru farnar, hvernig peer leidir voru farnar og annad slikt. NG i dag
eru linur & milli tegunda af télvuleikjum afar 6ljésar og pvi pykir haegara sagt en gert ad
skilgreina pa, og jafnvel pa er atlunin audveldari en yrdingin. Tolvuleikir purfa flestir
ad hafa einhvern soguprad til ad litid sé vid peim og pad telst galli ef fleiri en einn getur
ekki spilad, helst baedi samspilun og motspilun. bad verdur ad vera hagt ad vera betri en

adrir spilarar a einhvern hatt, fa stadfestingu a eigin hefileikum og pess hattar.
1-ii. Stimpillinn
pad er ekki haegt ad njorva nidur eda finna einkenni peirra sem spila télvuleiki nu a

dogum pétt karlmenn séu i meirihluta®. Eign 4 tolvu er 16ngu haett ad vera skilyrdi pess

ad spila tolvuleiki, p6 ad adgangur ad einni slikri hjalpi mjog til. NU ma spila pa a

5 ,,Cyberathlete Professional League*, skodad 5. mai 2011, sidast breytt 22 april 2011,
http://en.wikipedia.org/wiki/Cyberathlete Professional League
,»Videogame statistics, skodad 5.mai 2011, http://www.onlineeducation.net/videogame
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netinu, i simum, i leikjatdlvum og i raun & 6llum peim teekjum sem geta talist stafreen.
Eftir ad toélvur komu fyrst & almennan markad var ekki eins audvelt ad komast i leikina
né heldur ad fa félagslegt sampykki annarra fyrir pvi pegar & holminn var komid. |
hugum flestra attu télvuleikir heima i herbergjum barna, ef pa pad. bad virtist ekki vera
neitt plass i daglegu lifi folks sem télvur geetu audveldlega tekid og notagildi peirra var
alls ekki augljést pegar peer voru nyjar. beir sem stundudu télvunotkun af einhverju tagi
voru oft merktir sem ludar eda nordar og attu erfitt uppdrattar i félagslegu lifi. bessi
stadalimynd af nérdum sem flestir kannast vid hefur na verid afmad ad mestu en & peim
tima er tolvuleikir komu fram & sjonvarsvidid taldist nanast hver sem hafdi gleraugu til
hennar. b6 ad kunnétta & pessu svidi hafi reynst gifurlega mikilveeg eins og kom i 1jés
seinna meir pegar télvur urdu einn af meginpattum natimalifs, pa var pad ekki
sjalfsagdur hlutur i byrjun, eins og adur sagadi, tolvur voru alitnar tima- og rymiseydsla
af mjog morgum. Umhverfid hefur breyst og fjoldi nyrra télvuleikja er midadur & alla
aldurs- og markhdpa sem og badi kynin. Fleiri konur yfir 18 ara spila télvuleiki en

karlar undir 18 ara, svo daemi sé tekid’.

1 -iii. Vélraenn uppruni og styring

En hvad eru tolvur? Eftir allt petta tal um heimilistélvur, forrit og télvuleiki, pa er
naudsynlegt ad Utskyra stuttlega hvada teeknilega undur pessi hornsteinn sidmenningar
21. aldar vissulega er. [ sinni grunnmynd eru forrit, og par med télvuleikir, litid annad
en rafstraumur sem leiddur er i gegnum résir og brautir télvunnar til ad mynda 1 (opinn)
eda 0 (lokadur). Stada pessara rafrasa hverju sinni er afleiding framkvaemda 6rgjérvans
sem eru akvardadar af k6danum sem i hann er settur og forritinu sem koma med
kodann. Ur pessu ferli koma loks myndir & skjainn, hljod ar hatdlurunum og annad slikt;
einskonar defnisleg nidurstada Utreikninga orgjorvans. Orgjorvinn er pvi grunnur allra
ferla sem koma ar tolvum. 1 6llu sem talist getur tdlva er 6rgjorvi sem sér um
utreikninga og adgerdir; reiknivélar, stafreen ar, spjaldtélvur og jafnvel simar. Orgjorvar
geta pvi adeins framkveemt margt ad peir hafi vinnsluminni, plass til ad geyma gognin

sem verid er ad vinna med. Ofan i pessa blondu beetast svo hardir diskar til ad geyma

7 ,.Video & Computer Game Demographics & Industry Profile*, Skodad 5. mai 2011,
http://bruinbusinessreview.com/video-computer-game-demographics-industry-profile
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gdgn, skjakort fyrir grafiksvinnslu, hljodkort fyrir hljodvinnslu, médurbord til ad tengja
petta allt saman med rafrdsum og fleira. Likt og liffeeri i mannslikama er hvert og eitt
med sitt hlutverk.

PC-télvur og leikjatdlvur verda megin punktur pessarar ritgerdar po svo
snjallsimar, spjaldtélvur, 16fatélvur og jafnvel sjonvorp geti passad undir pann hatt na &
dogum. Tolvuleikir finnast einnig & 6llum pessum teekjum og eru i raun jafnvigir sama
hvar peir eru. bad hair snjallsimaleiknum Angry Birds® 1itid ad hafa upprunalega komid
ut & peim vettvangi og verid ferdur yfir & eldri télvutegundirnar seinna. Eins og vid
munum sjé seinna i ritgerdinni pegar skilgreining & télvuleikjum verdur tekin fyrir, pa
uppfylla pessi jadarteki pau skilyrdi sem sett eru fram og eru pvi ekki sidri til
télvuleikjaspilunar.

pad ad styra télvum tekur audvitad meira en einungis viljann og augnaradid po
ad pad geeti vel breyst & komandi aratugum. Besta leidin hingad til hefur reynst vera
handvirkt, nanar tiltekid med lyklabordi og mus annars vegar, eda fjarstyringum hins
vegar. Margar tegundir af lyklabordum hafa verid settar & markad, pau sem eru
takkastyrd eru freegust en nu i seinni tid hafa snertilyklabord og handahreyfingar verid
brennipunktur nyjustu tilrauna. Lyklabordin sem vid pekkjum nu i dag eru af svokalladri
QWERTY tegund, og & pad vid um upprédun stafa & lyklabordinu. Su upprddun er
arfleifo ritvélanna par sem taktur og hradi purftu ad haldast i hendur svo minna vaeri um
innslattarvillur og minni likur & pvi ad stimplarnir i ritvélinni fleektust saman. Med
tilkomu télvunnar var pad vandamal Gr ségunni og adrar uppradanir urdu til en paer hafa
ekki nad Gtbreidslu pvi paer pykja ekki hafa neina yfirburdi yfir gamla kerfinu®.
DVORAK upprédunin er gott demi um lyklabord sem er hannad fyrir sem mestan
innslattarhrada’.

Pau, asamt mdsinni, hafa mest verid vidlodandi heimilistdlvur og er pessi
bunadur jafnan einkenni PC-télva. Hingad til hafa pau reynst bestu stjorntekin pegar
kemur ad tolvuleikjum, par sem ad takkar & lyklabordi bjoda upp & jafn margar skipanir
og fjoldi peirra, og mys hafa reynst vera nadkveemasta tolid til ad stjérna bendli &
télvuskjanum. Hradinn sem vanir spilarar komast upp i, vardandi akvardanatokur og

vidbrogd, er naestum lygilegur og rannsoknir hafa synt fram & ad spilun hradra

8 Angry Birds, Rovio Mobile, 2009.
9 ,.The Curse of QWERTY*, Skodad 5. mai 2011,
http://discovermagazine.com/1997/apr/thecurseofqwerty1099/
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tolvuleikja sem krefjast snerpu og hradrar dkvardanatoku pjalfa vitsmunalega hafileika
mannfolks sem ekki fa pjalfun vid adra idju og pannig komid i veg fyrir snemmbuina
heilahrérnun, svo sem alzheimers®, og eru jafnvel feerir um ad taka akvardanir drfaum
sektindubrotum hradar en adrir™.

Fjarstyringar hafa aftur & moti frekar fylgt leikjatélvum, par sem paer eru gerdar
med tolvuleiki i huga. S0 hugsun og tenging hefur reyndar breyst med nyjustu
teekjunum og méa par nefna naverandi kynslod, p.e.a.s. Microsoft Xbox 360, Sony
PlayStation 3 og Nintendo Wii. Fyrri tveer vélarnar nyta pradlausar fjarstyringar sem
hafa dkvedinn fjolda af tokkum og styripinnum til ad stjorna leiknum.

Wii nytti nyja tekni; med pvi ad hafa innraud ljos, hreyfiskynjara og
hrédunarmeeli i fjarstyringu ma stjorna vélinni og leikjunum med bendingum og
hreyfingum, p6 ad par hafi einnig verid takkar og pinnar til styra. Nyjustu atspil
Microsoft og Sony til ad keppa & peim markadi voru slik hreyfiteki, p6 ad Kinect fyrir
Xbox hafi sennilega farid mun lengra en Playstation Move sem Sony gaf Gt. A medan
Playstation Move er adeins fullkomnari hreyfitekni en Wii, pa er Kinect einfaldlega
myndaveél sem er tengd vid vélina og allur likami spilarans er stjérntekid; hreyfingar,
likamsstada, fat og sprikl gefa skipanirnar. Moguleikar pess ad hafa likama sinn sem
stjorntaeki eru margir en pangad til finhreyfingar verda jafn audveldar og ndkvemar og
baer sem fast med styripinna eda mas pa mun morgum finnast hefdbundnari stjérntaeki
meira adladandi.

Tegund leiksins sem er spiladur hefur mest um pad ad segja hvada styritol eru
notud. Sérstok lyklabord og mys eru hannadar med keppnisspilara i huga og bunadurinn
gerdur pannig ad hann gefi eins mikid forskot og hagt er, likt og skipuleggjendur hvers
og eins heimsmeistaramdts i knattspyrnu hanna sérstaka fotbolta med sem minnsta
loftmotsstodu, mest hnottottir og einmitt fullkomin pyngd. Fotbolta ma samt spila med
venjulegum, illa uppblasnum bolta, alveg eins og keppnistélvuleiki ma spila med 6dyru,
halfonytu lyklabordi & t6lvu sem vart tekst ad vinna ur skipunum spilarans. Mestu mali
skiptir einmitt vélbanadurinn sem télvuleikurinn er keyrdur &; ef innvidi télvunnar hefur

ekki getuna i keyrslu leiksins mun ekkert ganga. bar kemur annar munur & milli

10 ,,New Study Finds Improvement in Cognitive Function Through Casual Video Games*, Skodad 3. mai
2011, http://popcap.mediaroom.com/index.php?s=43&item=156

,,Video games lead to faster decisions that are no less accurate®, Skodad 3. mai 2011,
http://www.eurekalert.org/pub_releases/2010-09/uor-vgl091010.php
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leikjatdlva og PC-heimilistdlva. Sama maodel af leikjatdlvu er alltaf framleitt eins, med
jafn 6fluga innanstokksmuni til ad geta spilad leikina i bestu geedum. PC-télvur eru hins
vegar adeins summa hluta sinna. Ef vélbanadurinn er ekki 6flugur pa er télvan hreinlega
ekki 6flug, og 6fugt. Gallinn vid PC-télvur er einmitt sa ad innvolsid i paer getur verid
dyrt og vegna gridarlegra framfara & pessu svidi pa telst tolvan urelt eftir adeins eitt ar,
p6 han sé vel notheef i gdd 4 eda 5 &r med sma vidhaldi & hugbunadi.

1-iv. Tolvuleikir og heimspeki

Hér héfum vid pa grunn fyrir pennan nyja midil sem bydur upp & nyja syn & gomul
vandamal og getur jafnvel komid med sinar eigin athugasemdir eda abendingar sem
geetu leitt til nyrra og spennandi vandamala eda uppgdtvana um okkur sjalf. pad er ekki
haegt ad segja ad pad sé langt sidan heimspekileg ordraeda um tolvuleiki hafi sprottid
fram. Midad vid adra vettvanga mannlegs imyndunarafls sem hafa verid uppspretta
ordraedu og vangaveltna i langan tima, svo sem ritlist, myndlist og jafnvel kvikmyndir,
ba atti pessi midill ekki ad vera undanskilinn. A undanférnum arum hafa ymsar gamlar
kenningar verid utferdar yfir & tolvuleiki, ad minu mati med mjog misjéfnum arangri.
Bokin Philosophy Through Videogames' fer medal annars i gegnum nokkur
ahugaverd vandamal sem tolvuleikir bjoda upp &, p6 adferdin sem hofundarnir fara ad
bessum vandamalum er ekki asettanleg ad minu mati. Su leid sem flest slik ,.x og
heimspeki rit fara er alika og ad saga hringlaga kubb nidur svo hann passi i
prihyrningslaga gat. Peir fara sama farveg og hugsunin rann upprunalega hja peim
heimspekingum sem héfundarnir vitna i p6 umhverfid og Gtsynid sé annad. Tokum sem

deemi nidurstddu hofundanna i einu akvednu ,,vandamali* Ur kafla 2:

LHvers vegna upplifa spilarar télvuleikinn Wii Play’®> sem raunverulegri en
adra leiki pegar ad grafik (myndbirting) hans er mun lakari en margra
annarra toélvuleikja & 6drum leikjatélvum? Svarid: hreyfistjéornun er sénn.

Skynjun er ekki einangrad, andlegt fyrirbaeri, likt og skynfraedingurinn truir,

2 Why does Wii Play seem so much more realistic to players, eventhough its visual interface is so

much worse? Answer: enactivism is true. Perception is not an isolated mental phenomenon, as the

phenomenalist believes, but rather a function of one's overall sensorimotor profile.«

John Cogburn and Mark Silcox, Philosophy Through Video Games, (New York: Routledge, 2009)
3 Wii Play, Nintendo EAD, Desember 2006.
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heldur virkni allrar hreyfiskynjunar okkar.«!*

Vandamalid sem hofundar bokarinnar taka fyrir hér fyrir er hve oliklegar vinszldir
Nintendo Wii voru. Wii byggist likt og &dur sagdi & hreyfistjornum. Wii Play inniheldur
9 stafreenar Gtgafur af leikjum sem vid pekkjum 0ar raunveruleikanum, medal annars
feluleik, bordtennis, billjard og fiskveidi. Spilarar spila pa personur sem peir hafa
skapad sjalfir i pessum leikjum og nyta hreyfistyringu Wii til pessara leikja. Wii
leikjavélin er ekki jafn 6flug og keppnautar hennar og pvi eru tolvuleikirnir & henni med
mun léttari grafik (6raunverulegri myndbirtingu) og voru par med taldir vera barnalegir
og jafnvel dmerkilegir par sem ad adalahersla leikjaframleidenda var raunveruleg
myndbirting. SG vard po ekki raunin og Wii reyndist verdugur keppinautur hinna
leikjavélanna.

Hofundar bokarinnar reyna ad atskyra vinseldir Wii med pvi ad segja leiki fyrir
hana raunverulegri en adra leiki og fara pessa leid til pess og komast ad peirri
nidurstddu ad hreyfing geri télvuleiki raunverulegri. Peir detta i somu gryfjuna og flestir
gerdu pegar ad grafik vard eins gbéd og raun ber vitni; ad leikir hljoti ad vera
raunverulegri, betri og eftirsoknarverdari eftir pvi sem grafikin er betri. SG nidurstada er
hinsvegar ekki asettanleg. Hvorki grafik né hreyfing gera tolvuleik minna eda meira
raunverulegan. Raunveruleikagildi getur ekki einu sinni talist vera naudsynlegt skilyrdi
tolvuleikja. Astaeda pess ad Wii Play vard jafn vinsall og raun ber vitni er vegna pess ad
hann var fyrstur sinnar tegundar. Aldrei adur hafdi hreyfistyring verid nytt & pennan
hatt. Ymsir spilakassar voru til sem voru sérstaklega gerdir til pess ad herma eftir
veidistong eda billjard kjuda en nyjungin sem Wii baud upp & var einfaldlega mun meira
spennandi. Hofundar bokarinnar hefou ekki purft ad fara leid Bertrands Russell og
Martins Heidegger, par sem kenningar peirra eru Gtskyrdar og praeddar, til pess ad gefin
forsenda héfundanna gangi upp®. Vandamalid sem ad Cogburn og Silcox tala um er
ekki vandamal. Betra hefdi verid ad skoda hvad raunveruleiki pydir fyrir télvuleiki og
hvort peir purfa hann til ad teljast godir télvuleikir.

Vettvangur hefur po skapast til pess ad reeda pessi heimspekilegu vandamal a

gefandi nétum med Radstefnunni um heimspeki og tdlvuleiki (e. The Philosophy of

14 Cogburn and Silcox, Philosophy Through Video Games, bls. 48.
15 Cogburn and Silcox, Philosophy Through Video Games, kafli 2.

9



Computer Games Conference) sem var fyrst haldin arid 2005 og var nd sidast i april
2011. par eru leikir og peer upplifanir sem peir bjoda upp & reeddar & eigin forsendum og
eigin verdleikum. Ymis vandamal eru krufin til mergjar par. Medal annars ma nefna
tilvist og sannleiksgildi télvuleikja likt og hefur verid reett um skaldskap og énnur slik
skopunarverk, hvort hlutir innan leiksins séu ,til‘; sidfredileg og stjornmalafraedileg
malefni sem skjota upp kollinum i télvuleikjum, svo sem mdguleikinn & ad myrda
saklaust folk innan leiksins eda ad svikja loford; timi og ram innan télvuleikja, skynjun
okkar a verdld télvuleiksins og hvort haegt sé ad tala um skynvillur vardandi hana;
samsemd og sjalf spilaranna annars vegar og persénanna i télvuleikjunum hins vegar og
bad hvers vegna spilarar nota fyrstu persénu pegar att er vid adalpersonu leiksins; og
svo loks einkennandi eiginleikar télvuleikja sem og skilgreiningar a peim, hvort pad sé
mdogulegt ad afmarka télvuleiki sem sérstakan flokk fyrirbaera. Af pessum fjoélmdrgu,
ahugaverdu umraeduefnum etlum vid ad skoda tilraunir til skilgreininga a tolvuleikjum,
bvi pad er ju erfitt ad reeda hugtak ef pad er illa afmarkad og skilid a marga ¢lika og
jafnvel andsteda vegu. Eda hvad? Hugsanlega er ekki porf & slikri skilgreiningu par
sem heimspekingar leggja idulega sinn eigin skilning i flesta hluti. Heimspekingurinn
Grant Tavinor lagdi fram slika skilgreiningu & tolvuleikjum i grein sinni ,,Definition of

«16

Videogames*“™, sem og ymis rok henni til studnings og mun han vera reedd itarlega hér,

og afleidingar hennar fyrir pennan nyja midil skodadar.

1% Grant Tavinor, ,,Definition of Video Games*, Contemporary Aesthetics, jantiar 2008, skodad 2. april
2011, http://www.contempaesthetics.org/newvolume/pages/article.php?articlel D=492
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2. Kafli: Skilgreiningar, lysandi sem sundrandi

2 —i. Girdingavinna

Skilgreiningar & hugtokum hafa avallt verid eitthvad sem erfitt reynist ad afmarka svo
vel sé. Ef vid hugsum okkur i sméatrioum hvad skilgreiningar eru, pa kemur fljétt i 1j6s
ad pad er ekki til nothaf skilgreining a skilgreiningu heldur. En vid latum pad ekki a
okkur fa. Skilgreiningar afmarka pau skilyrdi sem eitthvad parf ad uppfylla svo pad
teljist vera sa hlutur sem skilgreiningin & vid. Imyndum okkur ad vid séum med
jardarskika par sem vid hofum gras fyrir kindur, hesta og kyr. Vid girdum skikann af
med rafmagnsgirdingu svo honum er skipt i prja, jafnstora skika og skilgreinum einn
fyrir Kindur, einn fyrir hesta og einn fyrir kyr. Blondun dyra er deeskileg. Skilyrdi
klaskikans t.d. er pa ad adeins kyr séu par & beit og myndi pad teljast sem naudsynlegt
skilyrdi hans; stada hans sem kuaskika myndi hetta ef hestar feeru pangad & beit og
hann yrdi péa eitthvad annad. Hins vegar ma hann standa audur pannig ad engin dyr séu
bar & beit og telst pad sem nagjanlegt skilyrdi. Stada hans breytist ekki hvort sem
kyrnar eru par edur ei; a medan 6nnur dyr en kyr lata hann i fridi. Annad naudsynlegt
skilyrdi pess ad teljast kuaskiki er ad par hafi kim verid beitt 4dur. An pessa skilyrdis
myndu allir 6notadir jardarskikar teljast sem klaskikar og pad er harla afmarkandi

skilgreining. Skodum petta a rokfreedimali:

(vx)(Kx — Dx), pbar sem K: ,er kuaskiki“ og D: ,inniheldur engin 6nnur dyr
en kyr«;
(vX)(Kx — (Dx v (Hx & Ax)), par sem H: ,hefur adur haft kyr a beit og A:

stendur audur«

Béadar pessar setningar byrja 4 pvi ad segja ,,um O6ll x gildir ad ef x er ktiaskiki pa
inniheldur x engin 6nnur dyr en kyr®, en st seinni sem inniheldur naegjanlega skilyrdid
baetir vid ,,eda hefur adur haft kyr & beit og stendur audur*.

Gallar sjast strax vid pessa skilgreiningu okkar. Ef ad kyr hefur verid & beit &
grasinu fyrir framan Héskéla Islands en engin énnur dyr, pa er pad ordid ad kdaskika.

Allir adrir stadir par sem kyr hafa verid verda pannig kuaskikar. Platon notast vid pessa
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adferd t.d. i leit sinni ad hugtakinu réttleti i riti sinu, Rikid'". Platon myndi par svo
sannarlega hrekja pessa skilgreiningu okkar & kuaskika likt og vid skilgreiningu &
réttleti, sama hversu oft vio myndum breyta naudsynlegu eda nagjanlegu skilyrdum
okkar. Slikar skilgreiningar bjoda avallt upp a fravik, likt og Sokrates synir okkur i
Rikinu. Vio getum sagt a0 pad sé vegna pess ad eiginleikinn ,,nervera kuar* er ekKi
eiginleiki sem adeins kuaskikar hafa og pvi munu slik fravik koma fram. Eiginleiki sem
adeins kuaskikar hafa getur vissulega verid pad sem skilgreinir pa; verid edli peirra. par
stondum vid med edlisskilgreiningar. Slikar skilgreiningar eru afar strangar og peer
myndi algerlega afmarka hugtakid sem paer veeru skilgreiningar &, svo pad veeru ekki til
fravik. Hvad faum vid svo Ur pvi ad skilgreina hugtok svo itarlega? Vel afmorkud
hugtok adstoda vid heimspekilega ordreedu par sem merking kemst Otviraed til skila, en
begar hugtok eru skilgreind & svo strangan mata pd ma segja ad pau lokist.
Edlisskilgreiningar myndu gera rad fyrir 6llu pvi sem geeti komid fram & sjonarsvidid en
med pvi ad reikna ut allar breytur & hugtakinu pa verdur nyskdpun i kringum pad
ogerleg. Allt sem geeti talist fyrir utan skilgreininguna, veeri einfaldlega ekki deemi um
hugtakid. Nyr télvuleikur yrdi pannig ekki télvuleikur. Pad verdur pvi ad koma i ljos
hvort skilgreining & télvuleikjum sé eftirsoknarverd eda yfir hofud moguleg.

2 —ii. Leikir

Adur en vid getum rett skilgreiningu Tavinors & tolvuleikjum parf hinsvegar ad skoda
fyrri tilraunir til pess ad skilgreina leiki. Leikir komu fram langt & undan stafrena
forminu og lengi hefur verid deilt um hvert edli peirra sé. Leikjarannséknir (e. game
studies) hafa lengi fjallad um leiki sem ad mannfélkid stundar og hvada margvislegu
ahrif peir hafa & okkur. Pad er nokkud augljést pegar vid nefnum leiki ad vid eigum vid
floru af athofnum sem allt eiga eitthvad sameiginlegt sem erfitt er ad benda a. Vid
spilum fotbolta, leggjum kapal og gerum gys ad félogum okkar og margt fleira, allt til
ad stytta okkur stundirnar og létta undir skapinu. Nanast 6llum athéfnum ma snua upp i
einhverskonar leiki og med pvi ad sampykkja pad pa verdur hugtakid leikur afar
vidfedmt og lodid. Austurriski heimspekingurinn Ludwig Wittgenstein taladi um leiki i
bok sinni Heimspekilegar Rannsoknir og sagdi par ad leikir hefou eins konar

" Platon, ,,Rikid“, pydandi Eyjolfur Kjalar Emilsson, (Reykjavik: Hid islenzka bokmenntafélag, 1991).
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fjolskyldusvip, likt og manneskjur & eettarmati sem eru allar keimlikar & einhvern hatt en
hafa ekki endilega eitthvad sameiginlegt:

,Hugsum til deemis athafnirnar sem vid kollum ,leiki*. [...] Hvad eiga beir allir
sameiginlegt? Ekki segja: ,pad hlytur eitthvad ad vera sameiginlegt, [...]
horféu og sjadu hvort pad sé eitthvad sameiginlegt med Ollum. bvi ef pu
horfir & pa munt pu ekki sja eitthvad sem er sameiginlegt 6/lum, frekar
svipur, tengsl, og pad heila r6d af peim. [...] Og nidurstada pessarar

grandskodunar: vid sjaum flékid net svipa sem na yfir margt og pvert a

annad: stundum almennir svipir, stundum svipir i smaatridum.«!®

Pad eru margir eiginleikar sameiginleigir med sumum tegundum af leikjum en po er
hegt ad finna tvo stk innan mengisins sem hafa enga eiginleika sameiginlega, sem
deemi ma nefna fotbolta og ég-hef-aldrei. Badar pessar athafnir flokkast undir leiki en
b6 eru peer svo gersamlega Glikar ad pad verdur vart saman borid. Fétbolti er liklega
einn pekktasti leikur sem vesturlandabuar leika sér i, par sem tvo lid keppast um ad
sparka bolta i mark andstaedinganna til ad fa stig og vinna leikinn. Leikurinn stydst vid
aragrua af reglum, adferdum og byggist upp & pvi ad margir leikmenn vinni saman. Eg-
hef-aldrei hefur engar sérstakar reglur eda aoferdir og byggist frekar upp &
kvikindisskap en einhverju 6dru. Leikurinn er venjulega spiladur pegar drykkur er vid
hénd pétttakenda og skipst er & ad segja: ,,Eg hef aldrei gert X*. Ef einhver af
patttakendum hefur gert X, parf sa ad taka sopa af drykk sinum. bad skiptir engu hvers
lags drykkir eru notadir, hvort pattakendur skrokva eda ekki og jafnvel getur
einstaklingur sleppt pvi ad drekka pé svo hann hafi gert X. Segja ma ad svindl sem petta
sé leyfilegt andsteett pvi sem fyrirfinnst i fotbolta sem og mérgum 6drum leikjum, par
sem hardar refsingar eru vid svindli. Pad skiptir litlu i hvora attina svindlid er i ég-hef-

aldrei, spilarar geta alveg eins logid til um ad hafa gert eitthvad.

18 ,,Consider for example the proceedings that we call ,,games®. [...] What is common to them all?-Don't
say: ,,There must be something common,* [...] look and see whether there is anything common to all.-
For if you look at them you will not see something that is common to all, but similarities, relationship,
and a whole series of them at that. [...] And the result of this examination is: we see a complicated
network of similarities overlapping and criss-crossing: sometimes overall similarities, sometimes
similarities of detail.*

Ludwig Wittgenstein, Philosophical Investigations, (West Sussex: Wiley-Blackwell, 2009), § 66
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2 — lii. Stefnur og straumar

P& himinn og haf adskilji pessa tvo leiki pa stoppar pad ekki pa freedimenn sem ad
leggja petta svid fyrir sig. Ein helsta arfleifd pessarar rannsoknarstefnu er leikfraedi (e.
ludology) og er han ein af peim sem beitt er grimmilega & télvuleiki pegar reynt er ad
akvarda hvad télvuleikir séu. Samkvaemt leikfraedi eru tolvuleikir 1itid annad en spilunin
(gameplay), leikurinn sjalfur. Einhverjar reglur eru settar upp til pess ad leikmadur geti
starfad innan reglnanna og skemmt sér i leiknum sjalfum. Fylgjendur pessarar flokkunar
a tolvuleikjum nefna par med spilunarkerfi eda regluvirki og skemmtun sem
naudsynlegt skilyrdi télvuleikja. Jesper Juul talar um ad télvuleikir séu litid annad en
télvubundin utgafa af leikjunum sem mannkynid hefur spilad lengi. Juul talar um ad
tolvuleikir séu einskonar blanda af leik og skaldskap og hafi, likt og allir leikir, einhver
innifalin markmid eda takmork til pess ad nd. Hann skilgreinir leiki sem athafnir sem
innihalda reglur, mismiklar og t6lulegar utkomur, areynslu og ventumpykju spilara um
b4 Gtkomu og loks umsemjanlegar afleidingar'®.

Leikir eins og Zork haga malum pannig ad spilunin sjalf er alls ekki adal
hluturinn. SU saga sem ad spilarinn spilar i gegnum er mun steerri partur heldur en
leikurinn sjélfur og ef ad leikmenn  festast”, p.e.a.s. vita ekki hvad & ad gera nast til ad
koma sogunni afram, pa getur spilunin sjalf verid allt annad en skemmtileg. Einnig
myndi leikfraedin purfa mun fleiri ad hoc skilyrdi til ad greina & milli télvuleikja og
annarra leikja, p6 svo ad ordunum ,stafreent” eda ,.forrit til afpreyingar veeri beett vid.
Kenningin er einfaldlega ekki neagilega nidurnjorvandi til ad geta haldid pvi fram ad
spilun sé eiginleiki sem adeins tolvuleikir hafi, sérstaklega par sem nidurstada Juuls
getur att vio um alla leiki, ekki adeins pa stafreenu sem vid erum ad reyna ad finna
afmorkun &.

Til hofuds leikfredi stendur framvindu- eda frasagnafreedi (e. narratology).
Innan peirrar stefnu segir ad allir télvuleikir eigi pad sameiginlegt ad einhvers konar
frasogn eda sogupradur knyi leikina afram. Kemur pessi stefna ad nokkru fra
bokmenntum og skaldskap, en einnig fra kvikmyndum. Litid hefur verid & tolvuleiki

sem eins konar utgafu af kvikmyndum, & skjanum eru personur ad gera eitt eda annad

19" Jesper Juul, Half Real: Video Games between Real Rules and Fictional Worlds, (Cambridge: MIT
Press, 2005), bls. 36 — 41.
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med einhverjum afleidingum fyrir heiminn sem per eru i. Saga rallar svo fram med
arangri persénanna og endar a endinum, par sem nidurstada er fengin p6 hun sé misgdo.
Janet Murray tekur sér petta frasagnapunga sjonarhorn & tdlvuleiki og segir ad
télvuleikir hafi moguleikann & pvi ad koma fra sér framvindum & gédan hatt p6 adal
vettvangur peirra sé jafn sjonrenn og hann er.

P6 slik framvinda sé porf fyrir hluti sem ganga fyrir henni, svo sem skaldsogur
eda soguljod, pa gengur framvinda ekki sem eiginleiki til ad sameina pann sundurleita
flokk sem tolvuleikir eru. Af demunum hér ad ofan sem tekin voru myndi Asteroids
aldrei falla undir leik sem byggist upp a frasogn. Adrir leikir, likt og Pac-Man?' eda
Super Mario Bros.?2, myndu heldur ekki geta talist hafa mikinn séguprad p6 ad sa
sidarnefndi gefi upp pa asteedu ad spilarar séu ad bjarga prinsessu fra klém skrimslis.
Framvinda eda frasogn er ekki eitthvad sem haegt er ad tala um sem eiginleiki
tolvuleikja og adeins tdlvuleikja og stadreyndin er ad ef framvindufraeedingar atludu ad
teygja hugtak um framvindu svo pad nadi yfir leiki eins og Asteroids pyrftu peir ad
beeta vid ad hoc skilyrdum sem myndu frekar skemma afstédu peirra en ad hjalpa henni.

Tavinor tekur fram pridju leidina sem heegt er ad fara til ad reyna ad skilgreina
tolvuleiki: ad tala um p& sem gagnvirkan skaldskap (e. interactive fiction). Pad sem
adskilur gagnvirkan skaldskap fra venjulegum er su stadreynd ad hann parf fyrirfram
skilyrtar skipanir fr4 spilaranum til ad sagan haldi &fram eda atburdir geti att sér stad.
Vissulega getur pad talist gagnvirkt ad fletta bladsioum til ad koma ségu afram en pad
sem felst i gagnvirkni er ad sumir hlutir geetu farid 6druvisi i fyrsta sinn sem farid er i
gegnum sdguna en pegar pad er gert i annad sinn. Zork getur fallid eins og flis vid rass
ad pessari skilgreiningu par sem margar leidir eru til sigurs. Adrir leikir sem ad falla vel
ad pessari hugsun eru til deemis hermileikir svo sem Microsoft Flight Simulator®® eda
Sim City®®. bar er spilarinn settur i pad hlutverk ad vera annars vegar flugmadur og
hinsvegar borgarstjori sem ad i raunveruleikanum a kannski ekki vid rok ad stydjast en
pad er geranlegt med télvuleiknum. Skaldskapurinn verdur pa pannig ad spilarinn tekur
mjog virkan patt i honum og pad er algerlega undir spilaranum komid hvernig su saga

spilast Gt. Hrapar flugvélin eda kemst hun & leidarenda? betta er ekki eitthvad sem heagt

20 Janet Murray, Hamlet on the Holodeck, (Cambridge: MIT Press, 1998).
L pac-Man, Namco, 1980.

22 Super Mario Bros., Nintendo EAD, 1985.

22 Microsoft Flight Simulator, Microsoft Game Studios, 1982

" Sim City, Maxis, 1989.
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er ad dkvarda fyrirfram i slikjum hermileikjum; akvedinn partur af raunveruleika er
naudsynlegur til ad petta virki og spilarinn nai sambandi vid skaldskapinn. Verkefnid er
lika Kirfilega grundad i raunveruleikanum, svo betri tenging naist vid skaldskapinn og
pannig geri upplifunina sem besta.

Pad er po erfitt ad afmarka tolvuleiki algerlega sem skéldskap einan og sér.
Sumir tdlvuleikir eiga vid soguleg rok ad stydjast og reida sig pannig & atburdi og
persénur sem vissulega gerdust og voru uppi. Islenski télvuleikurinn Timaflakkarinn®
er gott deemi um slika leiki sem eiga stadreyndalegan bakgrunn. i honum stjornar
spilarinn manni sem ferdast & mismunandi timaskeid i Islandsségunni og leysir par
hinar ymsu prautir og lerir i leidinni um m.a. landndm Eiriks Rauda og sidaskiptin.
Adrir lerdémstélvuleikir sem pessi hafa verid gefnir Gt, svo sem Stafakarlarnir®®.
Leiknum er @&tlad ad kenna bornum stafrofid og litid er haegt ad tala um gagnvirkan
skaldskap par & bee, pd ad petta sé dneitanlega tdlvuleikur. Skilgreining & télvuleik
verdur ad geta umvafio pa leiki sem gerdir eru med kennslu og freedslu i huga jafn
mikid og pa sem etladir eru til ad segja sogu eda til ad vera einhvers konar
hopspilunarleikir. Tolvuveeddar utgafur af vel pekktum leikjum og prautum svo sem
skak geta heldur ekki talist skaldsdgulegar pvi pad etti ekki ad breyta miklu p6 ao
taflmennirnir séu adeins sjonreenir og skipanir slegnar inn & lyklabord eda mys. Pad ad
tolvuleikir séu einungis skaldskapur getur pvi hvorki gengid sem naudsynlegt né
neaegjanlegt skilyrdi skilgreiningar. Margt annad telst einnig sem gagnvirkur skaldskapur
b6 pad sé ekki & tdlvu, staerstu deemin eru hlutverka- og spunaspil sem spilud eru meira i
huga leikmanna en i reglum kerfisins. Reglurnar skapa adeins umgjord sem bjoda frekar
upp & hluti en ad takmarka pa. Personur spilaranna eru skapadar eftir lauslegum reglum
0g peer svo geaddar einhverjum personueiginleikum sem spilaranum finnst snidugir.
Pegar ad sa spilari sest vid bordid med hinum spilurnum pa er hann ekki lengur Jon
heldur alfapresturinn Rolfur sem er svolitil skreefa en hefur veikan blett fyrir fallegum,
glitrandi hlutum. Spilunin fer fram med ordum spunameistarans sem skapar heiminn og
avintyrin sem spilararnir fara i gegnum, stundum an pess ad snerta vid reglum, og
beirra athafnir sja pannig alveg um skaldskapinn.

Stefnurnar prjar enda hver & mismundandi stad i leit sinni ad eiginleika sem

®  Timaflakkarinn, Dimon, 1998.
% Bergljot Arnaldsdéttir, Stafakarlarnir, Virago (forrit), 1997.
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tolvuleikir og adeins tolvuleikir hafa. Enginn peirra virdist geta neglt tolvuleiki
algerlega nidur hins vegar og okkur tekst ad finna fravik fra hverjum eiginleika fyrir sig
0g synum pannig ad pessir eiginleikar finnast ekki bara i télvuleikjum. Eitthvad er po til
i pvi sem sérhver pessara stefna segja; pessa eiginleika er ad finna i 6llum geirum

tolvuleikjabransans og pannig hinum fj6lmorgu tegundum tolvuleikja.

2 —iv. Sandkassaleikur

En tokum pa smé stund til ad ihuga hvada eiginleika tolvuleikir hafa. Télvuleikir eru
forrit i télvum, gefnir ut til pess ad folk geti leikio sér i peim burt séd fra pvi hvort
einhver leerdomur sé dreginn af forritinu edur ei. Verandi leikir pa ma lita & télvuleiki
sem deegrastyttingu jafnt sem frama eda vinnu, likt og baedi eru til &hugamenn og
atvinnumenn i fotbolta. Flestir veeru p6 sammala um ad ef ekki er haegt ad skemmta sér i
tolvuleik pa sé sa télvuleikur ekki mjog vel heppnadur og vid getum sagt ad skemmtun
sé stor partur i pvi ad eitthvad sé tolvuleikur. Verandi forrit pa er vettvangur télvuleikja
stafreenn, andsteett likamlegum vettvangi fétbolta eda hugreenum vettvangi ég-hef-
aldrei, og peir algerlega bundnir vido télvur par sem forrit eru bundin vid rafrasir
télvubinadarins sem reeddar voru stuttlega adur.

Spilin og leikirnir sem spiladir eru an télva eda nokkurs annars sem talist getur
stafreent bua yfir leikreglum sem parf ad fara eftir pegar spilad er. Eins hefur hver og
einn télvuleikur sina reglu sem spilarinn lytur og parf ad fara eftir, t.d. ma orka personu
spilarans ekki fara nidur fyrir 0 par sem pad a vid ellegar endar leikurinn. Ef leikurinn er
an slikra reglna pa mun forritio, p.e. télvuleikurinn sjalfur, vera slikt regluvirki.
Regluvirki forrits er einfaldlega kdédinn sem byggir pad upp; forritunin sem hénnudir
leiksins rada. bad er ekki haegt ad gera hluti sem kodinn gerir ekki rad fyrir po pad sé
alltaf haegt ad beeta vid kodann til ad bjéda upp a fleiri moguleika. petta regluvirki segir
pannig i raun hvad haegt sé ad gera innan télvuleiksins frekar en ad beina spilaranum eitt
eda neitt; spilun leiksins verdur algerlega reglutengd. Gott demi um slikt eru
svokalladir sandkassaleikir (sandbox games) sem hafa ekki endilega augljost takmark

en byggjast frekar upp a pvi ad gera pad sem spilaranum dettur i hug innan
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regluvirkisins. Tvo deemi um slika télvuleiki eru Grand Theft Auto? annars vegar og
Minecraft?® hins vegar.

Grand Theft Auto, eda GTA, kom fyrst Gt arid 1997 og hafa p6 nokkrir
framhaldsleikir verid gerdir. GTA leikirnir hafa avallt verio umdeildir & sidferdilegum
grundvelli vegna peirra 6l6glegu og sidlausu athafna sem peir setja & svid og atlast til
ad spilarinn taki péatt i. Fyrsti GTA leikurinn gefur spilaranum stjorn & oOnefndri
manneskju i skaldadri borg par sem markmid leiksins er ad fa X mikid af stigum, sem
synd eru sem peningar, til ad ,,klara“ borgina. Leidin sem spilarinn fer til ad safna
pessum stigum er ad raena bilum sem keyra um borgina; keyra yfir vegfarendur sem
ganga um gotur og gangbrautir; sprengja bila og stundum hus en po fast flest stig fyrir
ad leysa af hendi ymis verkefni sem ad persona spilarans feer i gegnum simtél fra
monnum sem virdast otindir gleepamenn. Pad er hins vegar engin raunveruleg hvatning i
pessum leik til ad gera neitt annad en ad stela, skjota, drepa og meida pvi leikurinn
bydur ekki upp & annad. Seinna i leikjaseriunni voru stigin tekin burt sem skilyrai til
sigurs og i stadinn kom saga sem ad spilarinn fér i gegnum, takandi ad sér verkefni fra
karakterum, badi gleepaménnum og edlilegu folki, pangad til ad sagan nadi hapunkti og
yfirleitt endadi med pvi ad perséna spilarans nadi yfirrddum i borginni. Sagan i GTA
leikjunum hefur alltaf verid i baksatinu & medan regluvirki leiksins bydur upp & mikla
skemmtun ef spilarinn getur dregid slika Gt ar ,,sidlausri* spiluninni.

Minecraft er demi um sandkassaleik sem hefur ekkert markmid. Meira ad segja
bad ad halda persdnunni sem spilarinn spilar & lifi getur ekki talist takmarkid, pvi einu
vidurldgin vid dauda er ad allt pad dét sem persénan hafdi & sér dettur & jordina, og
getur horfid ef spilarinn er ekki naegilega fljétur ad endurlifga persénuna og koma henni
4 pann stad par sem hun do til ad safna saman détinu sem hann missti; spilarinn
einfaldlega kys ad byrja & byrjunarpunkti med allar breytingar sem hann hefur gert a
heiminum ennpéa i gildi og allar byggingar & sinum stad. I Minecraft spilar spilarinn
personu sem er i umhverfi &n nafns eda tilgangs og pad eru engin sett markmid fyrir
persénuna. Regluvirki leiksins bydur hins vegar upp & mjég margt. Heimurinn i leiknum
er byggour upp af mismunandi geréum af kubbum, svo sem tré, timbur, mismunandi

tegundir af steinum og margt fleira, sem mynda jord, jardveg, fjoll og plontur. bessi

" Grand Theft Auto, DMA Design (ni Rockstar North), 1997.
8 Minecraft, Mojang, 2009.

18



uppbygging er reglusém ad pvi leyti ad & sumum st6dum finnast tré og & 6rum ma
finna edalmalma, kol, kviku eda vatn. Spilarinn getur svo ndd sér i slika kubba og sett
ba & adra stadi og byggt pannig byggingar, eda breytt peim i verkferi eda adra malma.
Minecraft er best likt vid Lego-kubba, pad er haegt ad kubba saman hinum ymsu hlutum,
jafnvel heilum borgum. Markmid er ekki endilega eitthvad sem hegt er ad tengja vid
tolvuleiki, pd pau séu oft ofin inn i pa& svo spilarar nai betur ad sokkva sér i spilunina;
pad eru til markmidslausir sandkassatolvuleikir. Hins vegar eru ekKki til télvuleikir sem
hafa engin takmork. Takmaorkin eru avallt bundin regluvirki télvuleikjanna og pad er
adeins haegt ad vikka takmorkin med pvi ad eiga vid regluvirkid.

P4 svo Minecraft sé mun likari sandkassa en GTA, pa ma segja ad badir leikirnir
gefi gifurlegt frelsi til allra peirra athafha sem spilaranum dettur i hug. Margir adrir
leikir nyta sér pessa hugmynd um frjalst rap (e. free roam) perséna og hafa pvi opin
sveedi innan leiksins par sem spilarinn getur rafad um pangad til naesta verkefni eda
markmid skytur upp kollinum. pessir tolvuleikir hafa oft ségu sem spilarinn getur ytt
afram sjalfur pegar honum synist, eda jafnvel skapa sina eigin framvindu. Leikirnir
innihalda reglubundna spilun sem stjornast af forritun télvuleiksins sjalfs likt og reglur
fyrir venjulegt bordspil, og adgerdir innan leikjanna eru algerlega gagnvirkar; allt pad
sem spilarinn leetur persdnuna gera skapar einhverja svorun innan heims leikjarins og
breytir pannig einhverju. Eiginleikar peir er stefnurnar prjar téludu um virdist svo

sannarlega eiga vel vid télvuleiki, en pa frekar allir saman en einn frekar en annar.

2 —v. Hversdagslegur lysingatalmati

En snium okkur aftur ad hugtakinu télvuleikur. Er naegilegt ad telja upp eiginleika sem
vid tileinkum tdélvuleikjum til ad skapa einhvers konar sundurleita skilgreiningu & peim?
Fra sjonarhorni edlisskilgreininga er pad alls ekki ndg. Sundurleitni er ekki edli en
pegar vid eigum vid svo margrett og sibreytilegt hugtak pa er gifurlega erfitt ad geta
hugsad upp allar breytingar sem geetu ordid a midlinum og allt pad sem getur talist sem
,,e0li“ télvuleikja. Nyjungar i télvuleikjum og vélbinadi koma sifellt hradar fram og
bara & nastu tiu arum geeti grafik i télvuleikjum ordid likt og ad sja ljdsmynd eda
kvikmynd, sogupradur i tolvuleikjum getur n&d at fyrir heim leiksins og haft ahrif i
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raunveruleikanum sem hefur sannast best med hinum nyttkomna Portal 2°° par sem ein
personan i télvuleiknum byrjadi einskonar ratleik 1. april sem nadi yfir internetid og
marga stadi i Evropu, Ameriku og Astraliu. Persénan atti pa ad hafa tekid yfir adra
leikjaframleidendur til ad koma duldum skilabodum til spilara med kart6flum. begar
neaegilega margir spilarar nddu nagilega mérgum kartoflum i leikjum fra pessum tilteknu
framleidendum pa lifnadi persénan vid og gaf Portal 2 Gt fyrr en til st63.

Ef skilgreiningin sem vid baum til yfir télvuleiki inniheldur ekki einkennandi
eiginleika sem tolvuleikir og adeins tolvuleikir hafa, pa er han ekki edlisskilgreining.
Hinsvegar eru pessi eiginleikar, sem hafa verid taldir upp, pad sem hversdagslegur
talsmati segir ad télvuleikir innihaldi. S& talsmati kom fram algerlega handahéfskennt;
tolvuleikir eru ekkert nema leikir fyrir tolvur. Oft hefur skemmtun haft sterri hlutdeild i
leikjum en vinna og pegar forrit komu yfir télvur sem gerdu folki kleift ad leika sér a
bennan nyja, stafreena héatt pa var frekar augljost ad kalla pau télvuleiki. Slik flokkun
heldur ekki vatni heimspekilega sed pvi pad eru til fravik frd henni, til demis med
leerdomstengda télvuleiki.

peer skilgreiningar sem leikfraedin, framvindufraedin og peir sem telja télvuleiki
gagnvirkan skéldskap leggja til eru adeins hardari flokkanir & pvi sem geta talist
hversdagslegar hugmyndir. Allt petta pudur hja ménnum leikjarannsékna virdist fara i
tilraunir til ad gera télvuleiki einhvernveginn mikilveaegari sem fraedi eda rannsoknir en
efni standa til. SO gamla myta, ad leikir séu bara fyrir bérn og pa télvuleikir ekki
eitthvad sem fullordid folk eigi ad eyda tima i, er eitthvad sem fraedimenn virdast enn
tra og vera hraeddir vid ef eitthvad er ad marka paer adferdir sem farnar eru vid ad
hugsa tolvuleiki sem vettvang heimspeki. Tolvuleikir voru lengi markadsettir til ad
hofda meira til barna og unglinga; pad er alls ekki langt sidan pad fér ad teljast
aseettanleg idja. En likt og Tavinor talar um i grein sinni, pa tti okkur ad vera sama um
hvort tolvuleikir geti verid hugsadir sem vidfang rannsokna eda fraeda; vid h6fum &dhuga
& ad skoda hvort einhverjir sérstakir eiginleikar geri tolvuleiki ad t6lvuleikjum og hvort
bad sé eftirséknarvert og yfir hofuo haegt ad skilgreina pa. Eftir pessar vangaveltur
attum vid ad geta fundid einhverja sameiginlega eiginleika sem tdélvuleikir hafa, til pess

eins ad geta fellt framtidareintok undir pa regnhlif. Malvenjur hingad til segja ad

# portal 2, Valve Corporation, 2011.
%0 Valve Alternate Reality Game Wiki<, sidast breytt 6. mai 2011, skodad 6. mai 2011,
http://valvearg.com/wiki/Valve_ ARG_Wiki
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tolvuleikir séu leikir sem spiladir eru & télvum. b0 er pad adeins naudsynlegt, en ekki
negjanlegt, par sem likt og nefnt var adur pa parf adeins 6rgjorvi ad vera til stadar i
vélbunadi svo hann teljist sem t6lva og 6rgjorvar fyrirfinnast i hinum ymsu tekjum.

Ef vid horfum til Asteroids og Zork, sem getur talist ageetis sundurlidun & pvi
hvad télvuleikir sndast um, pa sjadum vid tvo megin eiginleika. Markmidisbundin spilun
annars vegar, par sem spilun leiksins innifelur einhver markmid sem spilarinn &tti ad
reyna ad na, og gagnvirkur skaldskapur hins vegar, par sem spilarinn hefur ahrif a
leikinn og umhverfi sitt & pann hatt ad upplifunin breytist. Med pvi getum vid, likt og
Tavinor, komist ad peirri nidurstodu ad télvuleikir hafa i grunninn pessa eiginleika,
hvort heldur b&da eda bara annan. bad eru til leikir sem ad byggjast upp & markmidum
en eru pd einnig ad drjugum hluta skaldskapur. Einnig mun regluvirkid i télvuleiknum
sjalfum avallt skapa takmdorkin og sama hversu 0ljés pau verda, pa skapa pau pad
markmid ad vera persénan sem spilarinn spilar. I Microsoft Flight Simulator er spilarinn
flugmadur sem skal taka & loft & fyrirfram akvednum flugvelli, fljuga einhverja
vegalengd ad 6drum flugvelli og lenda par an pess ad skada flugvélina eda ahtéfnina
og/eda farpega. Skaldskapurinn er pa ad spilarinn er flugmadur; gagnvirknin er ad
spilarinn reedur algerlega hvernig hann flygur og hvernig; markmidid er hinsvegar ekki
eins augljést. bad er innan skéaldskaparins ad spilarinn sé ad fljuga a milli pessara stada
og ekki fyrirframgert markmid hja peim sem hoénnudu leikinn. Hins vegar pa getur
markmidid fyrir spilarann talist vera ad lata sem hann sé flugmadur innan pess
regluvirkis sem tolvuleikurinn hefur. Pad er ekki hagt ad tala um markmidslausan
tolvuleik alveg eins og pad er ekki hagt ad tala um dgagnvirkan skaldskap innan
tolvuleiks; spilarinn getur alltaf kosid ad enda skaldskapinn adur en pad er etlast til og
bannig skorid & markmidid.

Sa skilgreining sem Tavinor leggur til byggist a4 sundurgreinandi skilgreiningu
sem kom fram & svidi listheimspeki. Denis Dutton telur upp 12 einkenni sem hann alitur
ad list geti haft i grein sinni A Naturalist Definition of Art. Engin af peim er po
einvéroungu bundin vid listaverk pvi pau eru einfaldlega of fjdlbreytileg. bau einkenni
sem Dutton nefnir eru bein anagja, hafni eda afburdartekni, still, nystarleiki og
frumlegheit, gagnryni, framsetning, sérstok athygli, tjaningarikt séreinkenni,

tilfinningaleg mettun, vitsmunaleg &skorun, listhefd og stofnanir, og loks hugvitsom
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upplifun®. Sérhvert af pessum einkennum er nagjanlegt skilyrdi listar en ekkert af peim
er naudsynlegt skilyrdi, pvi pad eru ju 6tal leidir fyrir hluti ad vera list. Hann segir:

,Einkennin & pessum lista, ein og stundum fleiri, fela i sér svoérin vid
spurningunni um hvort hlutur, verk, framkveemd eda athafnasemi sem fyrir

okkur ber og virdist list, sé réttilega list.«3?

Sundurgreiningin byggist a pvi ad hlutur telst vera list ef og adeins ef hluturinn hefur
eitt eda fleiri af pessum einkennum og par finnur Dutton pessa tegund sundurlidunar
skilgreininga (e. disjunctive definitions). Med slikri skilgreiningu tekst ad Gtskyra hvers
vegna list er jafn vidtek og raun ber vitni, sem og ad fanga pann hversdagsleika sem list
synir oft. Listinn er po eitthvad sem hagt er ad fara eftir til pess ad dema hvort eintakid
fyrir framan okkur sé raunverulega list edur ei.

2 —vi. Skilgreiningin

Vopnadur slikri sundurgreiningu gefur Tavinor sér pau naudsynlegu skilyrdi ad hlutur
burfi ad vera a tolvutaeku formi til ad teljast télvuleikur, sem og vera &tladur sem leikur

til skemmtunar. Skilgreining Grants Tavinor a télvuleikjum fra 2008 stendur pvi svo:

X telst vera télvuleikur ef og adeins ef X er hlutur & stafreenu og sjonreenu
formi, er tladur sem leikur eda afpreying, og ef honum er ztlad ad na slikri
afpreyingu fram med einni eda badum af eftirfarandi adferdum: reglutengdri

spilun eda gagnvirkum skaldskap.

pad fyrsta sem vekur upp spurningar um pessa skilgreiningu er hugmynd Tavinors um
ad etlun pess sem skapar tolvuleikinn verdi ad vera til pess ad gera afpreyingu.
Hugtakid um etlun er eitthvad sem geeti med tid og tima fallid fra og eftir stedi adeins
afrakstur erfidisins. Hugurinn & bakvid erfidid er yfirleitt pad fyrsta til ad tynast, og
komandi kynslédir geetu fundid eintak af Super Mario Bros. og aatlad ad par sé um ad

31 Direct pleasure, the display of skill or virtuosity, style, novelty and creativity, criticism,

representation, ,,special focus, expressive individuality, emotional saturation, intellectual challenge,
traditions and institutions, and imaginative experience.*

32 ,Features on this list are implicated, individually and more often jointly, in answers to the question of
whether, confronted with an art-like object, performance, or activity, we are justified in calling it art.«
Denis Dutton, ,,A Naturalist Definition of Art*, The Journal of Aesthetics and Art Criticism, bls 373,
sidast skodud 1. mai 2011, http://www.jstor.org/stable/3700568?seq=3
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reeda einhverskonar sdgulega geymslu fyrir pjoosogur eda godsagnir. Ef horft er til
beirra godsagna sem vid pekkjum ur fortid mannkynsins, svo sem peer grisku, pa kemur
i 1jos ad tru peirra & god og veetti kristalladist i slikum ségum. Pad er ogerlegt fyrir
okkur ad vita hver aztlun ségumanna var upphaflega og par med er ekki grundvéllur til
ad dema um hvort par sé um ad raeda skaldskap eda eitthvad sem atti ad vera heilagur
sannleikur. Annad, all umdeilanlegra demi um slika 6gagnseeja proun er Biblian —
Heildg ritning. Atlunin bakvid hana er algerlega dpekkt pé ad ymsar skodanir séu a pvi.
Punkturinn er s ad pad er ekki etlunin bakvid verkid sem ad skiptir mali heldur
hvernig verkinu er tekid & hverjum tima og pad fellur pvi algerlega & notagildid hvort
eitthvad sé nytt sem afpreying, fredsla eda starf. Og eins og adur sagoi, pa er ekkert
sem stoppar mannskepnuna i pvi ad breyta starfi i leik, leik i freedslu eda leik i starf og
pvi erfitt ad njérva nidur hvort pad sé atlun skaparans sem skiptir mali eda etlun
notandans pegar &tlun er pad sem radur.

Mork veruleika og tolvuleiks verda mjog Ogreinileg & ymsum stodum i
pjodfélagi okkar ni & dogum. Helsta deemid um slikan ogreinileika er strid og pau tdl
sem notud eru par. Pegar hermenn mida gridarstérum fallbyssum eda flugskeytum med
innraudum myndavélum eda netursjon og gefa pannig allar skipanir i gegnum skja, er
ekki vist hvort peir geri sér alltaf grein fyrir pvi hvada afleidingar pad hefur ad skjota. |
fyrstu personu skotleiknum® Call of Duty 4: Modern Warfare® var ékvedinn kafli par
sem spilarar voru latnir stjorna slikum drapsvélum og su spilun er eins og i
raunveruleikanum. En p6 takmorkin milli télvuleiks og raunveruleikans verdi 6ljos fyrir
sumum pa hefur samfélagid hingad til demt um hvad nytist sem télvuleikur og hvad
ekki. Fjolmidlar og opinberir hopar folks hafa oftar en ekki gagnrynt leiki & bord vid
GTA og Call of Duty 4. Spilunin sem peir bj6da upp a getur gengid fram af mérgum og
jafnvel sart blygdunarkennd félks.

Fraedileg skilgreining a hugtakinu myndi adstoda vid petta, likt og skilgreining a
gleep hjalpar démara vido ad dema i sakamali. Vid afmoérkum hugtakid télvuleikir til
bess ad mork veruleikans og télvuleiksins komu betur i 1jés og svo vid getum komid i

veg fyrir pa veruleikafirringu sem verdur e tidari med framproéun télvuleikja. Fyrir ekki

3 Stytting FPS. Fyrstu personu skotleikir leyfa spilurum ad ,,sj4 Gr augum® persénunnar sem peir spila

og oftast sést adeins byssa, og hugsanlega hendur, personunnar & skjanum. Spilarar mida svo med
byssunum a einhvern hatt, oftast med skotmarki & midjum skjanum, & évini sina i peim tilgangi ad
drepa pa.

% call of Duty: Modern Warfare, Infinity Ward, 2007.
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svo longu kom upp atvik par sem bandariskir hermenn i Afganistan virtust missa sjonar
& veruleikanum pegar peir styrdu byssum & flugvél, og virtust taka afleidingum gjorda
sinna, og par med dauda férnarlambana, med engri idrun og jafnvel fagnadarlatum™®.
Slik raunveruleikafirring a sér stad pegar folk gleymir stad, stund og jafnvel
samhenginu sem athafnir peirra gerast i. Samfélagid sa til pess ad pessir atburdir i
Afganistan voru ekki flokkadir sem ,leikur“ og med tilkomu skilgreiningar a
télvuleikjum mun su flokkun styrkjast par sem ekki atti ad leyfa slikri firringu ad koma

oordi a tolvuleiki likt og gleepir eiga ekki ad koma 6ordi a pjéofélagshopa.

% Myndbandid af atvikinu med upplysingum par af fyrstu 2:46 minGtur. Hofundur varar vid myndefni
pessa myndbands. “WikiLeaks Video of US Military Killing Innocent Civilians in Iraq Part 1 of 2%,
skodad 6. mai 2011, http://www.youtube.com/watch?v=LFIP5vIzYYE
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3. Kafli: Betrumbeetur og pankagangur
3—1i. Med breytingum skal skilgreiningu byggja

Fyrsta breytingin sem vid ettum ad ihuga vardandi skilgreiningu Tavinors &
tolvuleikjum er ad tala frekar um notkun en etlun. begar ad einhver framleidir
pissuskalar pa er etlun hans ad hluturinn sé nyttur sem slik en eftir ad Marcel Duchamp
sneri slikri vid og nefndi pad listaverk pa breytist notkunin en ekki @&tlunin®®. Eins med
grisku godsdgurnar; upprunalega voru peer liklega tulkadar sem sannleikur en nQ i
seinni tid eru peaer adeins frodlegar, menningartengdar frasagnir eda skaldskapur. A
bennan hatt ma vissulega fella 61l forrit sem hagt er ad setja inn a télvur undir hatt
télvuleikjanna, en pad er brotheett samkomulega i besta falli pvi forritid myndi adeins
teljast sem tolvuleikur svo lengi sem pad veeri nytt sem slikt. P6 ad Microsoft Office
pakkinn og 6ll pau forrit sem fylgja honum séu atlud sem vinnuforrit pa getur enginn
bannad neinum 6drum ad leika sér i peim. En um leid og leikurinn hettir og par med
notagildi forritsins sem skemmtun, pa heettir hugtakid télvuleikur ad na yfir pad. pessi
hugsun ner hinsvegar i badar attir. Flugmenn og skipstjorar stiga hugsanlega einhvern
tima upp i hermi sem ad & ad hjalpa peim ad leera ad styra pvi fararteki sem hermt er
eftir. Flughermar geta vissulega flokkast sem télvuleikir en pegar menn skemmta sér
nakvaemlega ekkert i peim pa er haegt ad véfengja pa skilgreiningu. Eins er pad med
tolvuleiki sem folk keppir til sigurs i og pad eru peningaverdlaun og fraegd i sigurlaun.
Pad er ekki vist ad allir sem gera slik tolvuleikjaspil ad atvinnugrein sinni finnist gaman
eda skemmitilegt ad spila télvuleikinn sinn heldur lita frekar & pad sem vinnu. Vid getum
leyft okkur ad segja ad samfélagid sem slikt radi notkun forritana og par med hvort pau
falli undir télvuleiki eda ekki. Faein fravik eda préosent eru ekki nog til ad dema
heildina, sem etti ad vera augljost Gt fra mérgum 6drum demum.

pau skilyrdi ad leikurinn sé sjonraenn og a télvu eru vissulega naudsynleg til ad
hann teljist til tdlvuleikja. Eins og adur hefur verid raett pa getur télvuleikur ekki beint
talist télvuleikur an pess ad vera & tolvu. Skjar er steersti partur pess ad upplifa télvuleiki
par sem peir nota sjonina hja manninum mest til ad virka sem leikir. Upplifunin
skemmist oft pegar skjar eda sjonvarp er skemmt og synir liti brenglada eda syna pa
ekki yfir hofud. Med pvi ad beeta vid sjonrena skilyrdinu tekst okkur ad utiloka oll pau

% Nigel Warburton, The Art Question, (New York: Routledge, 2003), bls. 2.
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teki sem ad keyra & Orgjorva eda geta talist stafren en vid getum ekki sampykkt sem
tolvuleiki. Ymis leikféng innihalda grunnvélbinad til pess ad teljast télvur, svo sem
litaleikir, par sem spilari parf ad yta a rétta rod lita & teeki sem gengur fyrir rafhl6dum,
eda talandi dukkur sem byrja ad pekkja raddir peirra sem leika sér med peer og blanda
fyrirfram forritudum ordum i ordaforda sinn eftir pvi sem & lidur, teljast frekar sem
rafreenir leikir en tolvuleikir. pad ad fa stafrena, sjonreena svorun fra hlutnum prengir
skilgreininguna til muna og Utilokar pessi rafrenu leikfong.

pridja naudsynlega skilyrdid sem parf ad uppfylla er afpreying, sem vid snertum
& aour. Tolvuleikir eru varla mjog godir sem slikir ef peim tekst ekki ad skemmta
spilaranum. Ol forrit & télvum uppfylla einnig hin tvo skilyrdin sem vid hafum tint til
og pvi parf einhverja leid til ad girda skikann frekar. Flestir leikir eru til pess fallnir ad
stytta folki stundirnar & einhvern hatt, létta undir og vera anagjulegir. Moérg forrit eru til
vidhalds- eda vidgerdarvinnu fallin, til deemis virusvarnir eda uppsetningarforrit, eda pa
sjd um stjornun & einhverjum vélbunadi, sja fyrir upplysingum fyrir notandann eda pa
vafra & veraldarvefnum. Ef ad einhverjum tekst ad finna afpreyingu i pessum forritum
pa er pad ekkert nema gott, en margir myndu segja: ,,bad a ekki ad leika sér i
vinnuforritunum!“ Pad er po algerlega had hverjum og einum, skilgreiningin mun

standa neegilega sterk pratt fyrir pad.

3 —ii. Spilun annars vegar, ahorf hins vegar

Hin sundrudu, nagjanlegu skilyrdi sem parf ad uppfylla annadhvort sitt i hvort lagi eda
baedi i einu til ad eitthvad teljist télvuleikur eru, eins og vid héfum adur snert &, ad
hluturinn innihaldi reglutengda spilun eda gagnvirkan skéldskap. Vid sjaum strax ad ef
vid tokum eitthvad af pessum skilyroum fyrir eitt og sér, hvort sem pad séu pau
naudsynlegu eda pau neegjanlegu, pa munum vido enda med gifurlega naumt
skilgreindan hlut. Til pess ad skilgreining Tavinors gangi upp, parf listinn ad ganga upp.
Hvad ef ad spilun tdlvuleiksins felst i pvi ad byrja avintyrid en sitja svo og horfa &
sogupradinn ralla &fram? ba er mjog 6ljost hvort um sé ad reeda mynd eda télvuleik og
bar komum vid ad stoéru vandamali vid pa skilgreiningu sem Tavinor setur fram. b6 svo
ad nagjanlegu skilyrdin séu baedi uppfyllt pa er haegt ad finna demi sem ad hafa pau
baedi sem og naudsynlegu skilyrdin fyrir pvi ad vera tolvuleikur en er samt ekki

tolvuleikur i hversdagslegum skilningi ordsins. Daemi um slika hluti er télvuleikurinn

26



Dragon's Lair®’ annars vegar og hins vegar myndbénd sem hzgt er ad finna & netinu
sem bjoda upp & valkosti i peim. Dragon's Lair hafdi fullkomlega handteiknada grafik,
leit pannig Ut eins og teiknimynd, og gekk Ut & einfalt val a milli A og B. Hradi spilarans
skipti lika mali pvi ef hann var of svifaseinn pa dé persénan og sagan endadi. Hverju
sinni var annar kosturinn réttur og hinn rangur, par sem sa rétti leiddi ad naesta valkost
en hinn rangi leiddi til dauda personunnar. A milli valkostanna spiludust myndbrot sem
sau fyrir samhenginu og utskyrdu hvad var ad gerast i ségupraeedinum sjalfum. Ef rétt
leid var valin pad kom botn i sdguna og farszll endir. Dragon's Lair hefur avalt verid
talinn til télvuleikja par sem hann kom fyrst & spilakassa og svo & hinar ymsu
leikjatdlvur og jafnvel & PC-tolvur. pad er po ekki ykja mikill munur & honum og
myndbdndum sem hagt er ad finna a netinu par sem hvert myndband spilast og
ahorfandinn feer ad lokum ad velja einn valkost og sem svérun kemur naesta myndband.
Helsta deemid um pad er Deliver Me To Hell, seria af myndbéndum sem hegt er ad
finna 4 youtube.com®. Uppbygging er nakvemlega si sama og i Dragon's Lair.
Myndbdndin buda til samhengid og pad er valkostur par sem persénan deyr og par sem
personan lifir. Sjalfur skilgreinir hofundurinn verkid sem gagnvirkt myndbandsavintyri.

Efinn um hvort slik spilun sé spilun yfirhofud er ekki nagilegur til ad leysa ur
pessu vandamali. bad er ekki haegt ad Gtiloka einfaldar adgerdir sem spilun til pess eins
ad skapa skilgreiningu sem hentar okkur betur sem vidfangsefni. Sannleikurinn er ad
bad er ekki haegt ad hafna pvi ad Dragon's Lair sé tolvuleikur frekar en Deliver Me To
Hell, og eins er ekki haegt ad leida hja sér pad sem er likt med leiknum og
myndbandinu. En petta parf ekki endilega ad vera vandamal. Télvuleikir hafa &dur verid
gerdir par sem myndataka og myndbdnd voru notud sem stér partur peirra; hvad er
Dragon's Lair annad en teiknimynd par sem spilarinn feer ad rada nastu atburdaras?
Deliver Me To Hell er pa hugsanlega fyrsta skrefid i einhverri framproéun télvuleikja og
meira mun sjast af pessari tegund myndbandatélvuleikja i framtidinni.

Rifjum na upp skilgreiningu okkar & télvuleikjum:

X telst vera tolvuleikur ef og adeins ef X er hlutur & stafraenu, sjénreenu

formi; nytist sem leikur eda afpreying, og er ztlad ad na slikri afpreyingu

" Dragon s Lair, Advanced Microcomputer Systems, 1983.

% Logan McMillan, Deliver Me To Hell, sidast breytt 29. jali 2011, skodad 29. april 2011,
http://www.youtube.com/watch?v=9p1yBIV7Ges
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http://www.youtube.com/watch?v=9p1yBlV7Ges

fram med einni eda badum af eftirfarandi adferdum: reglutengdri spilun eda

gagnvirkum skaldskap.

Reglutengda spilunin er skilyrdi sem audvelt er ad uppfylla med pvi ad vera forrit, par
sem regluvirki forritsins byr til hinar algildu reglur; pad er ekki haegt ad fara Gt fyrir
forritun forritsins. Regluvirkinu er haegt ad breyta, beeta vid eda taka fra, en pad er ekki
heegt ad fara ut fyrir pad og samt verid innan forritsins. Reglutengd spilun er pvi mjoég
veikt sem skilyrdi tolvuleikja, par sem hagt er ad feera rok fyrir pvi ad 61l forrit bai yfir
slikri reglu. Adal styrkurinn liggur i spiluninni pvi han gefur til kynna ad einhver leikur
liggi & bakvid athtfnina, og pad komum vio aftur ad stéra partinum af télvuleikjum:

leikjum.

3 —iii. Hugarastandid leikur

Leikir eru eitthvad sem krefjast hluta af imyndunarafli okkar til pess ad peir gangi upp.
pad er ekki ndg ad hlusta og sja, heldur parf ad taka virkan patt i leiknum svo hann geti
talist sem slikur. Vid nefndum fyrr ad somu athéfnina veeri haegt ad gera ad leik jafnt
sem alvoru, likt og hvernig menn fljlgast & af reidi eda aréasargirni ef pad fykur i pa, en
pad er vel pekkt ad folk takist & i gamnislag ef 1étt er yfir pvi. S& mannlegi pattur sem
sker ur um hvort athdfn sé leikur eda alvara er pad breytilegur og hverfull ad pad er
omdogulegt er ad afmarka hann 6h&d samhengi hverju sinni. Pad getur vel hugsast ad
einn segist leika sér & medan niu adrir segja hann vera veikan a gedi eda hreinlega
pirrandi og dvideigandi. Sumir nyta hugtakid sér i hag og reyna pannig ad komast undan
abyrgd & medan adrir skilja bara ekki hvenzar pad a vid og hvenar ekki. Punkturinn
stendur pé ad imyndunaraflid parf til ad geta leikid sér og pad leikur sér enginn ef hann
vill pad ekki. Hopur getur pryst & manneskju svo hin geri eitthvad, jafnvel gegn vilja
hennar, en pad er aldrei haegt ad neyda manneskjuna til pess ad taka patt i leiknum sem
a sér stad. Hvort ad manneskja sé i godu skapi eda slemu segir einnig mikid til um
hvort hun taki patt i leikjum; allir pekkja demi pess ad hafa hreinlega ekki verid
upplagdir fyrir einhverjar skemmtanir eda leiki, p6 svo ad seinna meir hafi skapid
batnad og leikviljinn par med.

Snuum okkur pa aftur ad télvuleikjum. Peir eru pessi virka imyndunarathéfn

sem venjulegir leikir eru, nema a stafrenu formi. Vid gefum akvedinn part af okkar
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hugsun i télvuleikinn pegar vid stjornum personu par og samsvorum okkur par med &
einhvern hatt med persénunni. begar vid tdlum um arangur okkar i tolvuleikjum pa
notum vid avallt fyrstu personu frekar en ad tala um pad hvernig vid styréum
persénunni & einhvern adkvedinn stad. Pad er vissulega peegilegri talsmati til ad nota yfir
bad hvernig gengur ad i tilteknum télvuleik eda hversu langt & veg kominn vid erum
med hann, en pessa samsvorun er ekki ad finna i kvikmyndum. Par sitjum vid fyrir utan
atburdi  kvikmyndaheimsins og horfum a. Vid hofum litil vold yfir persénum
myndarinnar nema pa hugsanlega ad stoppa hreinlega myndina, en jafnvel pa pydir pad
ekki neitt. Munurinn er sa ad kvikmyndir purfa verufredilegan heim® en pad er ekki
naudsyn fyrir télvuleiki likt og framvinda getur ekki talist naudsynleg fyrir pa. Stafreena
utgafan af tafli eda myllu hefur til deemis engan heim i kringum sig, petta eru bara merki

a skja sem luta reglum og svara innsleetti.

3—iv. Egid i leiknum

Voldin sem ad spilarinn hefur yfir personum eda hlutum i télvuleikjum eru mismunandi
en pé alltaf nakveemlega jafn mikil og hdnnudir leiksins leyfa, forritunin bydur ekki upp
& meira eda minna. Spilun télvuleiksins sjélfs eru voldin sem spilarinn hefur i hverjum
tolvuleik fyrir sig. I Asteroids hefur spilarinn vold til pess ad hreyfa geimskip eftir
leikfletinum til pess ad fordast arekstra vid adra hluti og einnig ad skjota pessa hluti i
teetlur. | Zork hefur spilarinn adeins vold til ad lata persénuna ferdast um akvedid svadi
og framkvama akvednar adgerdir og frelsid pannig mun minna en i Asteroids. I nylegri
leikjum, svo sem GTA eda Minecraft, eru véldin yfir persénunum ordin peim mun meiri;
spilarinn hefur vold til pess ad lata persdnuna stokkva til dauda sins jafnt sem ad sneida
hja ofbeldi pé leikirnir bj6oi upp & pad. Vold til pess ad lata eitthvad 6gert eru jafn mikil
vold og ad gera eitthvad. HIlutverkaleikir, likt og Fallout*® eda Baldur's Gate*, eru
stafraena formid af hugleikjunum sem nefndir voru hér adur. Slikir leikir gefa, auk pess
ad stjorna gjoroum personanna, vald yfir einkennum persénanna. Spilarinn stjérnar
hvort persdnan sé feit eda gronn, sterk eda aum, hvernig han litur Gt og jafnvel hvad han

segir vid adrar personur. Mismunandi spilarar skapa mismunandi persénur og reynsla

% James Conant, ,,The World of a Movie*, Making a Difference, ritstj. Niklas Forsberg & Susanne
Jansson, (Stockholm: Thales, 2009).

" Fallout, Black Isle Studios, 1997.

% Baldur‘s Gate, Bioware, 1998.
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hvers og eins spilara litar persénurnar; hver og einn kemur med sina hetti og viomio i
spilun hvers t6lvuleiks. Og padan kemur pessi tilfinning um samsemd vid personurnar i
télvuleikjunum. Spilarinn eydir kannski tima og reynir a sig og hefileika sina i
télvuspilun til pess ad na persénunni & einhvern akvedinn punkt, i gegnum erfida praut
eda ner verometum dyrgrip innan heims télvuleikjarins. pegar ad slik vinna fer i
personu og pegar pad parf dkvedna faerni eda teekni og jafnvel &fingu
Netfjolspilunarleikir (e. massive multiplayer online games) eru kannski hvad
besta deemid um slika persénusamsemd spilara. I fjélspilunarleikjum spilar fjoldi folks
sama tolvuleikinn 4 sama tima og & sama netpjoni (e. server). A skjanum hja einum
spilara eru hugsanlega 40 persénur sem hverri og einni er stjornad af 6drum spilara sem
situr vid sina eigin toélvu. Saman geta pessir spilarar tekist & vid hin ymsu verkefni sem
leikurinn bydur upp &, annad hvort i samkeppni eda pa i samvinnu. Eiginleikar fra
Asteroids og Zork blandast hér saman par sem umhverfid og saga leiksins geta hreinlega
verid gerd af spilurunum en peir eru sjalfir i stanslausum, innbyrdis keppnum og
metingi. Gott demi um djupan netfjdlspilunarleik er hinn fslenski EVE Online*.
Leikurinn bydur spilurum ad skapa personu sem ad styrir geimskipum af mismunandi
sterdargradum og styrkleika sem hvert hafa sitt hlutverk. Netpjonninn sem spilad er &
hysir svo 6tal morg sélkerfi sem spilarar geta nad mismunandi miklum yfirrddum yfir
med geimskipum, geimstddvum og byggingum & planetum solkerfisins. Spilararnir
mynda svo vinahdpa og bandaldg, heyja strid og styrjaldir gegn 6drum spilurum og
reyna ad na sem mestum yfirradum, audefum og audlindum. Pad sem skilur EVE ad fra
6orum stérum netfjolspilunarleikjum er su stadreynd ad 61l framvinda i honum er fyrir
tilstilli spilara og persona peirra. Leikurinn er vissulega sifellt préadur afram, en pvi ma
frekar likja vid steekkun & sandkassa og meira Urvali af doti frekar en ad pad sé sett upp
gbngustigur med prautum. Spilarar byggja upp ordstir, skip, bygginar og veldi innan
leiksins & oOralongum tima og pvi er litil spurning um hvort peir finni til akvednar
samsemdar med personunni sem peir hafa skapad i EVE heiminum. Personan er litid
annad en notendanafn i geimskipahermi, en pad er p6 ndg til pess ad breikka Ut takmork
huga okkar og gera okkur Kkleift ad sja okkur sjalf i persénu sem vid skdpudum i

tolvuleik.

42 EVE Online, CCP Games, 2003.
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3—v. Greinileg skil

Ef ad horft er til samfélagsins og notkun pess a hugtakinu télvuleikir, pa sjaum vid pa
adeins sem leiki sem spiladir eru & télvum. En med pessari skilgreiningu sem vid hofum
smidad getum vid sagt ad hugtakio sé afmarkad, a.m.k. ad hluta til, og kuaskikinn okkar
bvi adeins fyrir kyr. Skilgreining gerir okkur Kleift ad segja til um hvenar misst er
marks & raunveruleikanum annars vegar og hvenar athafnir eiga vid hins vegar. Likt og
hermennirnir sem virdast upplifa veruleikafirringu og tekst ekki ad sja alvarleika gjorda
sinna pa geta samfélagshopar einnig misst sjonar a pvi hvenar eitthvad er adeins
tolvuleikur, sem bannadur er yngra folki med légum og getur pvi komist upp med
hneykslanlegt eda jafnvel sidferdilega rangt efni. Pesshattar firring & sér stad vardandi
fleiri midla en bara télvuleiki; sjonvarp, kvikmyndir og jafnvel baekur orsaka oft rugling
hja mannskepnunni. bad er ekki par med sagt ad raunveruleikagildi sé skilyrdi pessara
midla heldur frekar ad pad mé aldrei gleyma samhenginu sem athafnir eru i, og hvener
eitthvad a vid og hvenar ekki. Augljéslega munu spretta fram fravik og nyjungar sem
bessi skilgreining neer ekki yfir. Gagnvirk myndbond og mjog frasagnarbundnir
tolvuleikir eru deemi um pad og hver veit nema tolvuleikir taki stokk af skjam yfir &
annad sjonreent form, svo sem heilmyndir. En pangad til tti girdingarvinnan okkar ad

veera nag i bili.
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Lokaord

Nidurstadan er pvi pessi:

X telst vera tolvuleikur ef og adeins ef X er hlutur a stafraenu, sjénreenu
formi; nytist sem leikur eda afpreying, og er ztlad ad na slikri afpreyingu
fram med einni eda badum af eftirfarandi adferdum: reglu- eda

markmidstengdri spilun eda gagnvirkum skaldskap.

Skilgreining pessi hefur ymsa kosti. Han skilur ut undan 6ll pau bordspil, kortaspil,
boltaspil og 611 6nnur spil sem ekki geta talist stafreen; 61l pau rafreenu leikfong sem
koma ekki skilabodum sinum & leidarenda med skjam eda 6drum alika sjonrenum
vettvongum; oll pau forrit sem eru til fyrir télvur en geta hvorki talist afpreying né
tolvuleikir og loks myndbdnd eda biomyndir sem hagt er ad horfa & i gegnum tolvur.
Vid hofum hér freedilega skilgreiningu sem er mun meira afgerandi en hversdagslegi
talsmatinn um télvuleiki og bydur upp & skyrari mork veruleika og télvuleiks og hjalpar
pannig til ad koma i veg fyrir eda koma auga & raunveruleikafirringu hvar sem han kann
ad skjota upp kollinum.

Pessi girding okkar utan um hugtakio tolvuleikir hjalpar einnig til vid ad reeda
pau fjolmdrgu heimspekilegu malefni sem pessi midill bydur upp & og leyfir okkur
audveldlega ad leysa Ur sterstu hnékrunum sem kunna ad koma upp vegna misskilnings
a tolvuleikjum. Vid stondum betur ad vigi med afmarkad hugtak pvi pa er pad frjalst til
ad préast afram og breytast pangad til pad er ordid 6pekkjanlegt og pa hefjum vid leitina
ad nyju.
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