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Agrip
Kveikjan ad pessari ritgerd vard til pegar vid, Erna og Lilja, vorum ad r&da saman

einhvern daginn um mikilvaegi godra samskipta milli leikskolans Barnabdls og

grunnskolans Hofoaskola hér & Skagastrond.

Vorid 2007 utskrifumst vid badar fra Kennarahaskola Islands. Badar erum vid
bunar ad stunda fjarnam vid pennan mjog svo goda og merka skola. Lilja er ad
utskrifast sem leikskolakennari og Erna er ad utskrifast sem grunnskélakennari &
yngsta stigi grunnskola. Vid erum badar starfandi 4 okkar vettvangi, svo vid

komum til me0d a0 starfa mikio saman 4 komandi arum.

Val okkar & efni lokaritgerdar til B.Ed.-profs vafoist i raun ekkert fyrir okkur:
Tengsl leikskéla og grunnskola skapandi starfi med Fjolgreindarkenningu
Howards Gardners ad leidarljosi. Hann leitast vid ad hafa kennslustundirnar sem
fjolbreyttastar og hugar ad pvi ad koma inn a sem flestar greindir barnanna. Med
fjolbreytileikanum tekst honum ad tengja greindirnar & skapandi hatt. Eftir miklar
umradur og vangaveltur okkar & milli, jokst dhugi okkar 4 pessu vidfangsefni.
Okkur fannst pad vera i okkar verkahring ad setja saman umfjéllun um petta
mikilveega efni handa foreldrum, starfsfolki og stjérnendum bessarra tveggja
skolastofnana og midla pannig Ur okkar viskubrunni. Auk bpess eykst okkar
vidsyni til vidhorfa i kennslu ungra barna, hvort sem pau eru 4 leikskola eda
grunnskolastigi. bvi potti okkur alveg kjorid ad athuga hvort vid fengjum leyfi til

a0 gera lokaritgerdina okkar saman og var pad audsott mal.

Vid sendum okkar allra bestu pakkir til okkar nanustu fyrir alla polinmadina &
medan & pessari ritgerdarsmid stod yfir og sidast en ekki sist leidsdgukennaranum

okkar, henni Gudrinu Bjarnadéttur adjunkt vid Kennarahaskola fslands.
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Inngangur

I pessari ritgerd munum vid fjalla um tengsl leik- og grunnskola og leggja upp
med rannsOknarspurninguna: Hvernig getum vid tengt leik- og grunnskola
skapandi starfi? Vid skodum helstu adferdir kennara a4 pessum skoélastigum.
Markmi0 okkar er ad tengja leik- og grunnskdla saman og tengja pessi skolastig
skapandi starfi. Vid munum fjalla um tengsl leik- og grunnskola og hvad
adalnamskrar pessara skolastiga hafa ad segja um pau. Vid munum reda um
helstu matsproéf sem skolastigin nota til ad sja stodu nemendanna og pa
sérstaklega pau prof sem syna ad arangur hlyst af skapandi starfi. Vid munum
einnig reeda um akjosanlegan efnivid 1 ndmi ungra barna sem studlar ad skapandi
starfi. I 16gum um leikskéla og grunnskéla er kvedid a4 um ad studlad sé ad
edlilegum tengslum og samstarfi skolastiganna. Tilgangurinn er ad efla préun og

gera g60a hluti betri. Baeta kennsluadferdir og adlaga paer ad skapandi starfi.

Astadan fyrir pvi ad vid voldum ad fjalla um skapandi starf er su ad vid badar
adhyllumst pa kennsluhztti sem tengjast skapandi starfi/nami. I pemandmi er
hentugt ad vinna med skapandi starf par sem unnid er med akvedid vidfangsefni
eda pema og pad skodad fra mérgum sjonarhornum. Oftast er um sambettingu
nokkurra ndmsgreina ad r@da en pemad getur lika tengst einni ndmsgrein. Sem
demi ma nefna pema Ut frd 1j601 sem reynir 4 lestur, ritun, skdpun, tilkun og
jafnvel song. I pemanami fléttast saman ymsar kennsluadferdir svo sem leitarnam,
vinna i hopum, samvirkt nam, hlutverkaleikir, verklegt nam, tdlvuvinna,
fyrirlestrar, innldgn, synikennsla, dans og leiklistarnam (Ardis Ivarsdéttir, Hafdis
Gugjonsdottir og Matthildur Guomundsdoéttir 2005:41).Vid teljum ad pessar
kennsluadferdir/ kennsluhettir henta mjég vel bornum 1 leikskéla og grunnskola
par sem bornin lera svo vel i gegnum leikinn og er allt ndmsumhverfi barnanna
gert notalegt, hlylegt, lifandi, forvitnilegt og skemmtilegt sem virkar hvetjandi og
ytir undir frodleiksfysn peirra.
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Tengsl leikskéla og grunnskola

1.1 Ur leikskélanum yfir i grunnskélann

begar born fera sig Gr leikskolanum yfir i grunnskoélann verda mikil umskipti i lifi
peirra. Oftast er pad pannig ad bornin koma i sterri byggingu par sem eru fleiri
born en i leikskolanum og kennsluadferdirnar olikar peim sem bornin eiga ad
venjast ur leikskolanum. bessar tvar stofnanir, p.e. leikskolinn og grunnskolinn,
byggja 4 olikum hefdum, reglum og venjum. Préun leikskolans er su ad & drum
adur var leikskolinn skjol og athvarf fyrir born sem komu fré fatekum heimilum
og yfir i ad vera fyrsta skoélastigid hér 4 landi. bessi proun hefur att sér stad a
skommum tima. Pad var Barnavinafélagid Sumargjof sem stofnadi fyrstu
barnaheimilin & 3. 4ratug sidustu aldar og tilgangurinn var sa ad studla ad andlegri
sem og likamlegri heilbrigdi og proska barna i Reykjavik og attu pessi
barnaheimili jafnframt ad vernda bornin fyrir éhollum &hrifum eins og segir i
l6gum félagsins fra arinu 1924. Ad auki attu barnaheimilin ad gaeta pess ad bornin

fengju holla n@ringu og hreinleti.

Hins vegar var markmid barnaskolakennslunnar fyrst og fremst ad studla ad pvi
ad born yrou laes og skrifandi. Badar pessar stofnanir hafa heldur betur breyst og
préast i timans ras, en samt er alveg 1jost ad byggt er 4 mjog olikri uppeldis- og
kennslufredilegri hefd. Pessi o6lika hefd endurspeglast 1 mismunandi
hugtakanotkun beggja skolastiga: I leikskélanum er talad um borm og uppeldi og
umdnnun, en par er meginhugtakid leikur. I grunnskélanum er talad um nemendur

og kennslu, en par er ndm meginhugtakid (Johanna Einarsdoéttir 1999:36-40).

[ 16gum og reglugerdum um leikskéla og grunnskola er 16gd rik ahersla &
mikilveegi tengsla & milli pessara skolastiga og virdist vera samkomulag um

naudsyn pess ad braa bilid par & milli.

Hofundar hafa komist ad peirri nidurstodu og bent &4 ad grunnskodlinn leggur

megindherslur 4 namsgreinar en leikskolinn 4 barnid. Leikur og barnmidud



viofangsefni hafa einkennt leikskolann en kennsluadferdir og namsgreinar
einkenna grunnskolann (Johanna Einarsdottir 2003:1). Med einstaklingsmidadri
kennslu er haegt ad vinna med getubreidan hop. bPad purfa ekki allir ad vera &
somu bladsidu. Pvi parfir nemanda eru 6likar og i einstaklingsmidudu nami metur
kennarinn hvers nemandinn parfnast, hvort vidkomandi fai ndm vid hefi. Leik- og
barnmidud vidfangsefni vaeri haegt ad feera meira yfir 1 grunnskélann. Hegt er ad
nota opinn efnivid eins og einingakubba sem vid munum fjalla um hér & eftir.
Med opnum efnivid f4 born ad spreyta sig sjalf og treysta 4 sig sjalf. Ef pau leysa
ekki verkefnid i fyrstu tilraun fa pau svigram til pess ad profa sig afram og finna

sina eigin lausn. Opinn efnividur gefur pvi skapandi hugsun lausan tauminn.

1.2 Vidhorf 5 ara leikskdlabarna til leikskélans og
grunnskolans

Erlendar rannsdknir eru sammala um ad mikilvaegt s¢ ad koma a godum tengslum
a milli skolastiganna. Pad getur verid erfitt fyrir barn ad fara ur leikskoéla i
grunnskola ef born eiga i erfidleikum med ad adlagast grunnskolanum i upphafi
eru pau liklegri til ad eiga einnig i erfidleikum seinna 4 skolagéngunni (Johanna
Einarsdottir 2003:2). bvi er mjog naudsynlegt ad standa vel ad pvi ad braa petta
bil. J6hanna Einarsdottir greindi fra rannsokn a vidhorfum 5 ara leikskélabarna til
leikskolans og grunnskoélans. Rannsoknin byggir 4 hopvidtélum vid bdrnin. bar
kemur fram ad bornin gera skyran greinarmun 4 starfssemi skola & pessum
tveimur skolastigum. Johanna telur ad vidhorf barnanna endurspegli vidhorf og
ordredu fullordinna i umhverfinu. Nidurstodur pessarar rannsoknar syna ad
bornin sem toku patt hafa skyra mynd af muninum & leikskdélanum og

grunnskélanum (Johanna Einarsdéttir 2003:1).

Johanna gerir grein fyrir fleiri rannséknum par sem skodud eru vidhorf barna til
pess ad byrja i grunnskoéla og flutningsins ur leikskola yfir 1 grunnskola. Hun segir
medal annars fra norskri rannsokn. Sex ara born voru spurd hvad pau teldu ad pau

myndi gera i grunnskdlanum og hvad Onnur born hofdu sagt peim um



grunnskolann. Nidurstodurnar syna ad pau hafa stadlada og hefdbundna mynd af
grunnskolanum og skyra mynd af muninum 4 leik og vidfangsefnum
grunnskolans. Pessa skodun h6fdu pau myndad sér med pvi ad fa upplysingar fra
eldri bornum. Bornin i pessari kdnnun virtust almennt ekki hafa dhyggjur af pvi
ad byrja i skola. Adeins eitt barn hafdi ahyggjur af pvi ad pad myndi ekki pekkja
neinn og nokkur born voru adhyggjufull yfir ad hitta skolastjorann (Johanna
Einarsdottir 2003:3). Skolaheimsoknir eru pvi mjog gagnlegar leiksk6labérnum,
pa fa pau tekiferi til ad kynnast umhverfinu, boérnunum, kennurum og

skolastjoranum.

bott engin ein kenning veiti allsherjar skilgreiningu a4 pvi hvad leikur er, virdast
flestir vera sammala um ad leikur er an@gjulegur, pad er gaman ad leika sér. Hann
hefur ekkert ytra takmark og pad greinir hann fra vinnu. Sjalfur leikurinn veitir
barninu anagju en hvorki atkost hans né drangur. Leikur er ekki bundinn neinni
skyldu eda kvod, hann er frjals athofn og barnid er hugfangid (Valborg
Sigurdardottir 1991:108-109). Namsferlid og pad ad lera er alltaf tengt
tilfinningum, jadkveadar tilfinningar eru lifsnaudsynlegar til pess ad ndm eigi sér
stad. Tilfinningar koma af stad efnafradilegu fledi i heilanum. bad ad upplifa sig
uppgefinn, stressadan og mislukkadan hindrar ndm. Dyrnar ad naminu liggja i
gegnum ahugahvoétina, truverdugleika, viljann og eiga uppruna sinn i

tilfinningalegum upplifunum (Bostrom 2004).

N héfum vid rett um hvernig bornin koma 1 storum hopum yfir i grunnskdlana
og pa breytingu sem verdur. Einnig um upphaf leikskélanna pegar
barnavinafélagid Sumargjot opnadi fyrsta barnaheimilid og pa miklu préun sem
hefur ordid sidan. Hugtokin nam og leikur eru okkur umhugsunarefni, einkum i
1j6si pess hvernig vid getum notad pau saman 4 badum skélastigum. I naesta kafla
skodum vid nénar hverjar meginaherslur Adalnamsskrar leik- og grunnskoéla eru

pegar kemur ad pvi ad tengja pessi tvo skolastig.
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Adalnamskra leikskola og adalnamskra

grunnskola

2.1 Adalnamskra leikskola

[ Adalnamskra leikskola fra arinu 1999 og i Adalnamskra grunnskoéla sem gefin er
ut sama ar er fjallad um tengsl 4 milli pessara tveggja skdlastiga. Gagnkvamar
heimsoknir nemenda leikskdla og grunnskoéla er god leid til ad tengja skdlastigin i
huga barnsins (Adalnamskra leikskéla 1999:33). 1 16gum um leikskola fra arinu
1994 segir til deemis: ,,Leikskolinn er fyrsta skolastigid i skolakerfinu. { samraemi
vid 10g og 6sk foreldra annast hann uppeldi og menntun barna & leikskolaaldri
undir  handleidslu  leikskolakennara”. ~ Menntamalaraduneytid  motadi
uppeldisstefnu leikskdlanna enn frekar med utgafu Adalndmskrar leikskola.
Samkvaemt 10. grein laga um leikskodla skal sveitastjorn/skolaskrifstofa studla ad
edlilegum tengslum og samstarfi leik- og grunnskéla og ad auki vera

samstarfsvettvangur peirra i vidkomandi sveitarfélagi.

[ Adalnamskra leikskola er &herslan 16g0 4 samstarf milli skolastiganna sem
studlar ad samfellu 1 uppeldi og menntun hvers barns og einnig ad barnid upplifi
grunnskolann sem edlilegt framhald af leikskélanum. Mlt er med pvi ad
skolastjorar beggja skolastiga skipuleggi samstarf skolastiganna, beri 4byrgd a pvi
og komi 4 gagnkvemum heimsoknum barnanna og samvinnu foreldrafélaga.
Einnig er stutt lysing 4 starfi og hlutverki leikskolans. Ahersla er 16gd 4 ad
leikskdlanum beri skylda til ad bia bérnin undir hina formlegu skolagéongu a
ymsan hatt. Par segir ad ymis vidfangsefni i leikskolum sem tengjast islensku,
nattiruskodun, tonlist, myndlist og hreyfingu hafa gildi i sjalfu sér sem proskandi
glima vid hid daglega lif og umhverfi, en studla jafnframt ad undirbiiningi undir

nam grunnskolans.
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2.2 Adalnamskra grunnskoéla

[ Adalnamskra grunnskola er melst til ad komid sé 4 sambandi og samstarfi milli
leikskolakennara sem hafa umsjon med elstu boérnum leikskdlans og
grunnskolakennara sem taka vid peim i 1. bekk. Pad er hagur barnanna ad badi
leikskola-og grunnskolakennarar séu kunnugir vidfangsefnum, starfshattum og
vinnuskipulagi beggja skoélastiganna. bar segir einnig ad pvi faerra sem kemur
bérnunum og foreldrum peirra & dvart pegar skipt er um skodla og vinnustad, pvi
betri er samfellan 4 milli skélastiganna og pvi meiri likur eru 4 farselu i upphafi
skolagdongunnar. Mjog mikilveegt er ad foreldrum sé gert pad ljost 4 hvern hatt
grunnskolastarfid sé frabrugdid leikskolastarfinu, einnig hvada nyjar krofur eru
gerdar til barna og foreldra og peim kynntur réttur peirra og hvada vinnubrégd og
adrar skyldur meta bérnunum a nyjum vinnustad (Adalnamskra grunnskoéla

1999:9).

2.3 Ad koma i grunnskolann

Eitt af pvi sem einstaklingur gleymir vantanlega aldrei er fyrsti skoladagurinn.
Margir muna jafnvel eftir pvi hvernig peir voru kleddir, hvernig kennarinn leit ut,
hvernig lyktin var i skélanum og hvernig peim leid. Margt parf ad utskyra fyrir
byrjendum/nynemum i grunnskélanum. beir purfa ad leera ad i sumum verkefnum
vinna allir saman og ad ekki eru 611 verkefnin eins. Einnig verda peir ad skilja ad
nemendur vinna & mjdg Olikan hatt. Allir hafa sinar parfir og skodanir. A fyrstu
vikum skolans er mjog mikilvegt ad allur hopurinn sé saman. Pannig na
nemendurnir ad kynnast innbyrdis, venjast hopnum/bekknum sinum, na ad
adlagast nyjum vinnureglum og umhverfi 4 sem pagilegastan hatt (Elin G.

Olafsdottir 2004:80-81).

Grunnskolastarfinu er skipt upp i prjar annir: Haustonn, vetrarénn og voronn.
Einu sinni 4 hverri 6nn fara fram gagnkvaemar skolaheimsoknir yngstu
grunnskélanemendanna og skolahdps leikskolans. Parna gefst mjog gott taekiferi

fyrir kennarann til ad kynnast hopnum sem hann kemur til med ad starfa med
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nesta skoladar sem og tilvonandi grunnskolanemendur til ad kynnast
skolaumhverfinu og kennara. Parna skiptir miklu mali ad tekid sé¢ vel & moti
leikskolabornunum og ad pau finni sig vera velkomin i skélann. Kennarinn parf
ad vera vel undirbuinn og syna bornunum ahuga og ekki sidur verkum peirra.
Leikskolabornin eru @tid spennt og eftirvaentingarfull pegar kemur ad pvi ad fara i

heimsokn 1 ,,stora skdlann”, eins og pau kalla hann oft.

Margir leikskdlar og grunnskolar starfa eftir kenningum sem varda pad ad fara tr
leikskola yfir i grunnskoéla. Leikskolinn Gardasel og grunnskolinn Grundarskoli a
Akranesi hafa starfad eftir verkefni sem kallast ,,Brium bilid”. Pessir skolar hafa
skipulagt samstarf sin & milli. Skipulagid lytur ad pvi ad deildarstjorar skoélanna,
yngsta stigs grunnskolans og elstu barna leikskolans beri abyrgd 4 ad samstarfid

eigi sér stad.

Skolarnir settu sér pessi markmid i upphafi:
e A0 koma 4 samstarfi milli leikskola og grunnskoéla
e A0 skapa samfellu i ndmi barna/nemenda 4 pesum tveimur
skolastigum
e AOJ byggja upp gagnkvema pekkingu og skilning & starfi kennara a
hvoru  skolastigi
e AJ studla ad vellidan og Oryggi barna vid ad fara ur leikskola i
grunnskola
Med timanum komst samstarfid i fastari skordur og i dag eru markmidin pessi:
e AdJ tengja skolastigin saman
e AJ skapa samfellu i ndmi og kennslu barna/nemenda 4 pessum tveimur
skolastigum
e AJ byggja upp gagnkvema pekkingu og skilning 4 starfi kennara a
badum skolastigum
e AJ studla ad vellidan og Oryggi barna vid ad fara ur leikskodla i
grunnskola

e A0 skapa farveg fyrir midlun upplysinga &4 milli pessara skolastiga

12



Einnig hafa skolarnir og skolaskrifstofa Akraness gert skipulag sem gott er ad
vinna eftir. SU vinna byrjar ad hausti med fundi par sem skipulagt er hvernig
samstarfi vetrarins verdi hattad. Samstarfid er kynnt fyrir foreldrum og
forrddamonnum hvors vettvangs. Skolastjoraheimsoknir, gagnkvaemar heimsoknir
nemenda leikskola og grunnskola, vorskélinn og skilafundur i mai eru pau atridi
sem eru skipulogd. 1 lok skélaars er haldinn matsfundur par sem &rangur
samstarfsins er metinn, breytingar lagdar fram og nyjar hugmyndir raeddar

(Grundarskoli 2007).

3  Fjolgreindarkenning Howard Gardners

3.1 Um Howard Gardner

Astzda pess ad vid akvadum ad fjalla um fjolgreindarkenningu Howards
Gardners er su ad hun stydur vid skapandi starf sem vid teljum heppilegt ad vinna

med pegar vid hugum ad tengslum leik- og grunnskola.

Howard Gardner professor vid Harvard haskola i Bandarikjunum hefur rannsakad
og haft sérstakan dhuga 4 heilahvelum og hvar i heilanum greindin er stadsett.
Hann 4samt fleirum hefur haldid pvi fram ad vid baum yfir ad minnsta kosti atta
greindarpattum. bar & medal eru samskiptagreind og sjalfspekkingargreind.
Samskiptagreindin er haefni til ad skilja og greina skap og tilfinningar annarra og

hafileiki til ad bregdast rétt vid peim.

Fjolgreindarkenning Howards Gardners leggur aherslu 4 ad vidurkenna og leggja
rekt vid allar par greindir sem bla i manninum og vidurkennir par med
einstaklinginn eins og hann er og dregur pad besta fram i hverjum og einum.
Kenningin bydur upp & mikid urval 6rvandi verkefna til pess ad virkja nemendur.
Kennari sem velur sér ad kenna i anda fjolgreindarkenningarinnar er sifellt ad
skipta um kennsluadferdir og tengir greindir nemenda sinna & skapandi hatt.
Hvenar sem tekiferi gefst leitar hann leida til ad tengja namid lifandi hlutum,

umhverfinu og nattarunni. Kennarinn gatir pess ad hver nemandi fai svigram til
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tjaningar og einnig ad allar greindirnar fai ad njota sin. Hann hefur i huga ad
bornin hafi 100 tungumal en 99 eru tekin af peim. Bornin hafa hundrad mal er
heiti 4 farandsyningu sem unnin var i uppeldisstarfi i anda Reggio Emilia.
Reggiostarfid er leikskolastarf sem salfredingurinn og kennarinn Loris Malaguzzi
hefur stadid 4 bak vid og var driffjodur pessa starfs allt til daudadags (Gudrun
Alda 2001:8-9). betta er pvi ekkert 6likt pvi sem hugsmidahyggjan byggir 4. bPar
er pvi haldid fram ad hvert barn leri af sinni reynslu og byggi allt sitt ndm & fyrri
upplifunum og tengslum sinum vid umhverfid. Af pessu ma leida ad allir
nemendur byggja pekkingu sina 4 peim reynsluheimi sem peir lifa. Howard
Gardner setti fram kenningu um ad pad vearu til ad minnsta kosti sj6 greindir og

svo seinna batti hann vid peirri attundu (Armstrong 2001:57).

[ grundvallaratridum felur fjdlgreindarkenningin i sér pad sem godir kennarar hafa
alltaf gert p.e. ad fara ut fyrir textann og t6fluna til ad vekja dhuga hja nemendum
(Armstrong 2001:51). Fjolgreindarkenningin visar 6llum kennurum & leidir til ad
igrunda bestu kennsluadferdir sinar og skilja hvers vegna par bera arangur.
Einnig hjalpar hun kennaranum ad auka vid kennsluadferdaforda sinn med pvi ad
bata vid hann fleiri adferdum, namsefni og kennslutekni og pannig na til sterri
hops olikra nemenda. Kennsluadferdir byggdar & fjolgreindarkenningunni eru i
raun samtiningur af olikum kennsluadferdum en setja samt 4dkvedinn ramma.
begar madur hyggst vinna Ut frd kenningunni er mikilvaegast ad hafa i huga
hvernig feera megi efni sem a ad kenna 0r einni greind yfir 4 adra. bvi eins og adur
segir pa byr hver einstaklingur ad einhverju marki yfir 6llum greindunum atta
enda bott samsetning peirra sé Olik og par med pad greindarmynstur sem
einstaklingar bua yfir. Greindirnar starfa saman & flokinn hatt og vid flestar
daglegar athafnir beitum vid morgum peirra samtimis. Sem demi ma nefna ad
Oles einstaklingur getur haft géda frasagnargafu. bvi er mikilvegt ad kenna sama
namsefnid & margan olikan hatt pannig ad hvert barn fai ad spreyta sig & pvi
greindarsvidi sem pad er faert i. Born med 6lika heefileika fa pa jatnari tekifeeri til
ad njota sin og 4 sama tima er meiri tenging vio verdldina sem bornin eiga eftir ad

verda fullgildir pegnar i.
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Howard Gardner bendir 4 ad par sem nemendurnir eru ekki allir eins sé
naudsynlegt fyrir kennara ad beita fjélbreyttum kennsluadferdum. Svo framarlega
sem 16g0 er dhersla & mismunandi greindir i kennslustundum fer hver nemandi ad
nyta proudustu greind sina & ndminu einhvern hluta skoéladagsins (Armstrong
2001:63). Hér ad nedan eru demi um nokkrar adferdir til ad efla hverja greind
fyrir sig:

Efling malgreindar:

e umradur um eitthvad akvedio efni
e nemendur fa ad tja sig
e nemendur fara i hina ymsa ordaleiki, svo sem ad rima, bua til sdgur og

fleira.

Efling rok- og sterdfraedigreindar:

e nemendur leysa/reyna med sér hinar ymsu prautir

e bua til rok sem skapa umraedur

Efling rymisgreindar:

e umhverfi er gert adladandi og snidid ad porfum hvers og eins
e litir 4 veggjum skipta mali

e lysing skiptir mali

e hvad er 4 veggjunum

e nemendur hengja upp sin eigin verk

Efling likams- og hreyfigreindar:

e veita nemendum tekiferi til ad hreyfa sig
e heilsusamlegt f®di, sem gefur likamanum kraft og heldur huganum

vakandi

e innréttingar/hlutir i umhverfinu eiga ad virka hvetjandi til snertingar og

handfj6tlunar
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Efling tonlistargreindar:

e namsumhverfid 4 ad 6rva heyrnarskynjun
e nemendur fa tekifeeri til ad framleida mismunandi hlj6o
e songur/taktur

e rddd kennarans skiptir mali

Efling samskiptageindar:

e nemendur fa tekiferi til jdkvedra samskipta

e leikir sem byggjast 4 samvinnu, samhjalp

e nemendur bera traust hver til annars

e hver nemandi skiptir mali, hann tilheyrir hopnum og er ekki utilokadur fra

60rum

Efling sjalfspbekkingargreindar:

e veita nemendum tekiferi til ad vinna sjalfstett

e veita nemendum pa reynslu sem styrkir sjalfsmynd peirra (hros, jakvaed
styrking)

e veita nemendum tekifeeri til ad tja tilfinningar sinar og deila peim med

00rum

[ Adalnamskra leikskolanna er skyrt kvedid 4 um ad efla skuli pessi mismunandi
greindarstig. Par er 10gd 4hersla & ymis vidfangsefni, sem tengjast islensku,
nattiruskodun, toénlist, myndlist og hreyfingu og fer kennslan fram a mjog

fjolbreyttan hatt.

[ grunnskélum er pessi ahersla alltaf ad aukast en of mikid hefur verid einblint 4
bokina og fyrirlestraform. A sidastlidnum arum hefur petta po breyst ort og sifellt
fleiri grunnskolar leggja aherslu 4 ad Gtryma svokolludu kirkjubekkjarformi. I
Adalndmskrd grunnskola segir ad kennarar beri faglega abyrgd 4 ad velja
heppilegustu og arangursrikustu leidirnar til ad nd markmidum sinum og sem

demi um namsgégn er eftirfarandi nefnt: Namsbeekur, handbakur og
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leidbeiningarrit af ymsu tagi, myndefni ymiss konar, svo sem. ljosmyndir,
kvikmyndir, myndbond, veggspjold og hljédefni (Adalndmskrd grunnskola
1999:31-33). Hér er pad alfarid kennarans ad velja heppilegustu namsleidina og
ekki er 16g0 sérstok ahersla 4 opinn efnivid i ndmsgdgnum. Engu ad sidur eru
margir kennarar medvitadir um notkun opins efnividar og sem demi ma nefna ad

einingakubbar eru notadir vida badi i grunnskélum og i leikskdlum.

3.2 Skapandi starf

Sa kennari sem adhyllist pessa kenningu notar mikid myndir til utskyringa
hugmynda fyrir nemendur sina, bedi myndir sem hann teiknar sjalfur a toflu eda
notar myndbond. Hann leikur oft tonlist til ad kynna markmid, leggja aherslu a
eitthvad eda til ad skapa rétt og notalegt andrimsloft. Kennarinn sér nemendum
sinum fyrir hinum ymsu verklegum @fingum til deemis med pvi ad lata pa standa
upp og hreyfa sig . Hann gaedir namsefnid lifi og leetur nemendurna vinna saman i
hépum og utbua eitthvad apreifanlegt til ad syna skilning sinn. Hann laetur
nemendur vinna verkefni par sem peir rdda ferdinni/hradanum og tengja namsefni
sitt vid personulega reynslu og tilfinningar. Hvener sem tekiferi gefst skapar
hann moguleika 4 pvi ad tengja ndmid lifandi hlutum eda natturunni (Armstrong
2001:51). Med bessari kennslutilhogun par sem eru rikjandi fjolbreyttir og
skapandi starfsheettir er tekid mid af getu og faerni hvers nemanda. [ pemavinnu er
skipulagt heildstett verkefni par sem tekid er 4 morgum ndmsgreinum og par
fléttadar saman sem gerir pad ad verkum ad namid og allt ndmsumhverfi verdur

skemmtilegra og liflegra.

Dami um skapandi kennsluadferdir fjolgreindarkenningarinnar er til demis ad
segja sogur sem efla malgreindina, ad spyrja i anda Sokratesar sem eflir rok- og
steerofreedigreindina, ad teikna eda kortleggja i huganum til ad virkja
rymisgreindina, ad nota latbragd eda leikrena tjaningu sem eflir likams- og
hreyfigreind, ad breyta roddinni taktfast sem visar til tonlistargreindar, eiga virk

samskipti vid0 nemendur sem augljéslega eflir samskiptagreind, geeda namsefnid
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tilfinningu og par med efla sjalfspekkingargreind og tengja namid vid fyrirbeeri

natturunnar og par med virkja umhverfisgreind (Armstrong 2000:54).

Hér kemur demi um hvernig vinna ma med pessar skapandi kennsluadferdir &
leikskola sem gaeti myndad samfellu yfir i grunnskélann: Barn er hvatt til ad segja
sOgu, leikskolakennarinn skrifar soguna nidur a blad, sidan faer barnid ad standa
upp fyrir framan hop og lesa sdguna sina. Pannig ad barnid fer bladid sem
leikskolakennarinn skrifadi soguna 4, pad pekkir sina eigin sogu og getur ef til vill
endursagt hana. Med pessu upplifir barnid sig vera ad lesa pad lerir ad saga getur
ordid ad texta 4 bladi sem svo er heegt ad lesa fra hagri til vinstri. Pessi skapandi

upplifun er lidur i ad mynda samfellu yfir i grunnskola.

4 Namigegnum leik

4.1 broskandi leikur

Margar rannsOknir hafa synt fram 4 ad leikurinn er bornum edlileg namsleid.
Fredimenn 4 ymsum svidum svo sem félagsfredi, mannfredi, salfredi og
uppeldisfredi hafa synt fram & gildi leiksins 1 araradir. Salfredingar hafa
rannsakad ahrif leiksins & proska barna sidan um midja 18. 61d. Bent hefur verid a4
a0 leikurinn hefur afslappandi ahrif 4 bérn. Hann friar pau fra leidindum, gefur
peim faeri 4 ad afa sig fyrir fullordinsarin og fa utras fyrir imyndunaraflid. bad
hefur aldrei leikid nokkur vafi 4 mikilveegi leiks fyrir proska barna en a sidustu
tveimur til premur aratugum hefur verid synt fram 4 hversu mikil ahrif leikurinn
hefur i raun 4 hugsunina, hefnina til ad leysa vandamal og hafnina til ad skapa

(Whitebread og Jameson 2000:62—63).

[ leik leera born ad vinna saman og taka tillit hvert til annars. Pau lera
samskiptareglur. Leikurinn motast af proska barnsins, bakgrunni pess og
uppeldisumhverfi. bvi vex stodugt prottur, por og uthald med ari hverju. Barn

getur smam saman einbeitt sér & lengur ad vidfangsefnum og leikjum. Bérnum er
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edlislegt a0 vera mjog forvitin. Leikskolinn 4 ad veita bornum vidfangsefni og
adstodu sem haefir proska peirra, dhuga og getu (Adalndmskra leikskola 1999:11-
14). Ef vid einblinum 4 leikinn pegar vid gerum namskra fyrir leikskéla og 1.
bekk grunnskoéla pydir pad ekki afskiptaleysi og ad allt s¢ leyfilegt. Heldur ad vid
@tlum ad nota styrk leiksins til ad yta undir proska barnsins. Pannig ad allir paettir
barnsins proskist sem ein heild. Fjolgreindarkenningin visar veginn ad
fjolbreytilegum kennsluadferdum og gefur kennurum faeri 4 ad nota leikinn. Med
leiknum buum vid badi ad langtima og skammtima ahrifum i proska barnsins.
Skammtima &hrifin eru pau ad med leiknum verdur goédur andi baxdi 4
leikskoladeildinni og i skélastofunni. Hann ytir undir samvinnu og frumkvadi.
begar til lengri tima er litid pa styrkir leikurinn proska barnsins 4 svidi

sjalfsstjornar og i0ni (Van Hoorn 2001:3).

4.2 Hiutverkaleikurinn

Hlutverkaleikurinn fer fram & foradgerdarstiginu pegar born eru & aldrinum 2-7
ara pa eru bornin ad vinna ur atburdum daglegs lifs. Um fjogurra ara aldur er
leikurinn samsettur ur hugmyndum Ur daglega lifinu og yfirferdur i leik segir
svissneski liffredingurinn Jean Piaget (Lillemyr 2001:101). Til ad leikurinn geti
gengid vandalitio fyrir sig pa purfa bodskiptin ad vera i lagi pad er ad segja bornin
verda ad skilja hvenar er leikur og hvenar ekki. Pad sem madur gerir, segir og
hugsar 1 leiknum parf ekki ad talka bokstaflega petta er leikur og ma tilka ut fra
reglum leiksins. Vid getum gefid leikmerki med augunum, svipbrigdum, roddinni
og hegdun. Pau born sem skilja leikmerkin skilja markmid leiksins segir
felagsmannfraedingurinn Bateson en hann setti fram heildsteda og yfirgripsmikla
kenningu & sjotta aratugnum sem kollud er bodskiptakenningin. En hann hafdi
sérstakan 4dhuga 4 ad rannsaka hvernig menn hafa samskipti. Bateson byggdi
kenningu sina 4 rannsoknum & leik dyra adallega leik otra og apa (Valborg
1991:77). Arid 1955 skrifadi hann grein sem bar titilinn ,,4 Theory of Play and
Fantasy”. Hann hafoi verid 1 dyragardi og fylgst med pvi hvernig apaungar 1éku

vid hvern annan. beir eltu hvern annan og létu sem peir varu ad slast, peir
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glefsudu i hvern annan en bitu ekki pannig ad pad veari vont. beir urdu ekki reidir
pegar einn peirra nalgadist med opid ginid heldur urdu peir pvert 4 moti gladir og
slogust 1 hopinn. Bateson uppgdtvadi ad aparnir notudu litil merki til pess ad gefa
til kynna ad ekki var allt sem syndist. Bateson lysir leiknum sem innbyggdu
hugkerfi sem er leid til ad bua sig undir veruleikann. Hann litur svo 4 ad born leiki
sér til ad leika sér, gildi leiksins felst i leiknum sjalfum en ekki drangrinum

(Olofson 1992:11).

Sovéski salfredingurinn Aleksej N. Leontjev taldi ad i hlutverkaleik fara born i
akvedid hlutverk og fylgja settum reglum sem eflir sidgaedisvitund peirra. En
Leontjev beindi sjéonum sinum mjog ad uppruna og edli leiksins. Hann er 4 sama
mali og Bateson hvad vardar ad barnid leikur sér til pess ad leika sér en ekki
vegna drangursins. Hann telur rot leiksins vera andsteduna milli 6ska barnsins um
ad likja eftir athofnum fullordna folksins og vanmeetti barnsins og skorti a
moguleika til pess ad gera pad (Valborg 1991:66). Barnid er frjalst i leiknum en
frelsio er adeins buid til 1 pess eigin hugarheimi. Leikurinn endurspeglar heiminn
sem barnid lifir i (Lillemyr 2001:136). Pegar bornin eru farin ad nota
hlutverkaleikinn eru pau komin vel a veg i félagsproska og eru petta fyrstu merki
um ad barn skilji samhengid 4 milli alvoru og leiks segir Mead (Van Horn

2003:34).

4.3 Gadi leiksins og motun sjalfsins

Erik H. Erikson sem var einn af lerisveinum Freud hafdi mikinn &huga &
mikilvaegi leiksins i edlilegri, salrenni préun barnsins. Hann bendir 4 ad leikurinn
s¢ mjog mikilvaegur og virkur starfspattur i moétun sjalfsins og litur 4 leikinn sem
tjaningarhatt barns sem er ad proskast, adferd pess til pess ad fast vid veruleikann
(Valborg 1919:22-23). Born vinna sig t.d. it Gr hredslu med leik. 1 leeknisleik eru

bdrnin ad upplifa leknisferdina aftur og vinna ur o6tta vid leknisferdina. bad er
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gott teekifaeri ad nyta leikinn til leekninga. Erikson leit a leikinn sem nokkurskonar

spegil fyrir salarlifid (Lillemyr 2001:124).

Rannsoknir syna einnig ad hvorki 1 leikskola né grunnskoéla eru geedi leiksins ekki
alltaf eins og best verdur & kosid. Pad sem er hugmyndafraedilega mogulegt er
ekki alltaf mogulegt i raunveruleikanum. Pegar born fara Gr leikskoéla 1 grunnskola
upplifa pau oft namsskra sem leggur ofurdherslu 4 vinnu en litla dherslu & leikinn.
Ef lita 4 4 leikinn sem leerdomsleid verdur ad taka hana med inn i ndmsskrana. Ef
leikurinn er hluti af namsskranni getur hann pjonad ymsum tilgangi. Sumir
kennarar geta leidbeint um of i leik og gera leikinn par med ad ath6fn sem er styrd
af kennara. b4 verdur litid taekiferi fyrir bornin ad lera og proskast 4 eigin
forsendum eins og fram kemur i ranns6kn sem Bruner gerdi 4 ageti leiks i nami.
Jerome Bruner var bandariskur préfessor i salfreedi. Hann leit 4 nam sem virkt
félagslegt ferli par sem nemendur setja fram hugmyndir um vidfangsefni ut fra
pekkingargrunni sinum sem myndar samfellu i skapandi vinnu med bornum
(Kearsley 1999). Hann lagdi verkefni fyrir tvo hopa af bérnum. Annar hopurinn
fekk tekiferi til pess ad leika sér ad vidfangsefninu en hinum hépnum var
,.kennt” ad nota efnividinn til ad leysa verkefnid. Badir hoparnir leystu verkefnid
nokkud vel. Hja hopnum sem fékk kennslu voru vidbrogdin annadhvort ja eda nei.
Annadhvort mundu pau leidbeiningarnar eda ekki. { hopnum sem fékk ad leika sér
med efnividinn voru jafnmargir sem leystu verkefnid strax og Ur fyrri hopnum en
peir sem ekki leystu pad strax gatu profad sig afram og skodad lausnir utfra
morgum Olikum sjonarhornum og géatu leyst vandann eftir nokkrar tilraunir

(Whitebread og Jameson 2000:64).

4.4 Kennarinn og kennsluefni

Til ad auka geedi 4 pvi ad lera i gegnum leik parf ad skoda leikinn, ndmid,
kennsluna og stefnu namskrarinnar vel. Kennarinn er lykilpersona hverrar
skolastofu og ber hann abyrgd 4 pvi sem par fer fram. A yngsta stigi skiptir ahugi,

jékvaeoni og virkni hans svo gridarlegu miklu mali. Sem betur fer er petta
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rigbundna gamaldags bekkjarform (kirkjuform), med einredum kennarans pad er
ad segja pulunam og yfirheyrslur 4 miklu undanhaldi, p6 sérstaklega i yngstu
bekkjunum. Med kirkjuforminu eda kirkjufyrirkomulaginu er 4tt vid ad nemendur

sitja 1 beinum rédum eins og i messu.

Val kennarans & nams- og kennsluadferdum hverju sinni er afdrifarik akvordun og
er ur fjolmorgum adferdum ad velja en nemendamidad ndm, samvinna nemenda,
skapandi starf og leitar- og uppgdvtunarndm hentar mjog vel & yngsta stiginu.
Aherslan er 16gd 4 samredustundir sem eru mikilvaegar og ad nemendur leri i
gegnum leikinn (Elin G. Olafsdéttir 2004:50). betta er einmitt i anda
fjdlgreindarkenningarinnar pvi hun segir pad sem godir kennarar hafa alltaf gert
pad er ad fara ut fyrir textann og tofluna til ad vekja dhuga hja nemendum
(Armstrong 2001:51). Fjolgreindarkenningin visar 6llum kennurum 4 leidir til ad
igrunda bestu kennsluadferdir sinar og skilja hvers vegna per bera arangur.
Einnig hjalpar hiin kennaranum a0 auka vid kennsluadferdaforda sinn med pvi ad
baeta vid hann fleiri adferdum, namsefni og kennslutaekni og pannig na til staerri
hops oOlikra nemenda. Hafa skal allt ndamsumhverfi barnsins pagilegt med
fijolbreyttu kennsluefni pannig ad pad veki hja pvi forvitni og hvetji. Aherslan er
16gd & stodvarvinnu i skolastofunni, islenskustdd, sterdfraedistdd og svo
framvegis. Sem demi ma nefna ad tengja sterdfredina daglegu lifi barnanna og
eru pau hvott til ad fara sinar eigin leidir vid Urlausnir verkefna. Jafnframt er
aherslan 16g0 4 leik og skapandi starf i pessu sambandi.

A sterdfraedistddinni er buid ad koma fyrir bud/verslun, par sem bornin lera ad
verdmerkja vorur, versla og afgreida. Ein stilka i 2. bekk stendur vid
afgreidslubordid. Inn kemur 6nnur stulka 4 sama aldri og er med hundinn sinn
med sér ( stilku & fjorum fotum). Afgreidsludaman segir: ,,G60an daginn, get ég
adstodad?* ,,Ja* segir vidskiptavinurinn. ,,Eg &tla a0 fa hundamat®. ,,Hvad viltu
mikid?* ,, Fimm®. Afgreidsludaman neer i vigtina og tekur 5 gramma 160 og setur &
vigtina og ner i plasttappa og fer ad vigta. Hin réttir vidskiptavininum tappana og

segir: ,,Gjordu svo vel. Petta kostar 20“. Vidskiptavinurinn segist ekki vera med
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neinn pening og réttir afgreidsludaman honum pening sem vidskiptavinurinn
leetur hana svo fa til baka. barna fer fram heilmikid ndm i gegnum leikinn par sem

bornin eru ad tengja sterdfraedi sinu daglega lifi.

Einnig eru ymis spil, kubbar, spennandi prautir og 6nnur skemmtileg gogn til ad
nota vi0 verklega steerdfreedivinnu. Starfid tekur mid af pvi ad allir nemendur séu
einstakir og er par af leidandi gott ad horfa til fjolgreindarkenningu Howards

Gardners flétta pannig saman leik og nam.

bad ad nota leikinn til ad kenna bérnum vekur meiri ahuga hja peim. Sem demi
um pad voru tveir bredur nefndir Silicon Valley braedur sem o6lust upp vid leik.
Foreldrar peirra voru duglegir ad spila vid pa og seinna rifjudu peir upp leik sinn i
@sku og fundu upp télvuleik sem selst i miljonum eintaka (Mann, Shakeshaft,
Kottkamp og Becker 2000:1). Pvi meira sem born leika sér, pvi liklegra er ad pau
fari ad lesa og skrifa snemma og ad malfar peirra verdi betra. Leikur er mjog
akjosanlegur fyrir mal lestur og skrift (Mann, Shakeshaft, Kottkamp og Becker
2000:2). Leik ma nota 4 pennan fj6lbreytta hatt og hegt er ad nota hann til ad efla

tengsl leik- og grunnskola skapandi starfi.

4.5 Leikur ileik- og grunnskdla

Vid teljum eskilegt ad hafa leikinn i namskrd leikskéla og 4 yngsta stigi
grunnskola. Leikurinn er einn af grundvallaratrioum i barnasku, pvi hann knyr
afram proska barnsins. En eins og fram hefur komid i pessum kafla er leikurinn
ein su besta leid til ad barnid geti proskad med sér sem flesta patti og er pess
vegna naudsynlegur i namskrad leikskola og fyrir proska og ndm hjd ungum
bornum (Van Hoorn 2001:4). En leikurinn er einmitt & margan hatt mjog
skapandi. I gegnum mismunandi leiki afla bornin sér efnispekkingu sem ad pau
geta notad vid ymis tekiferi. Pau uppgdtva i hvad madur notar hlutina og pad

sem madur ekki feer parf madur ad skapa sér (Olofsson 1992:105).
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A golfi skolastofunnar er stort landakort af Islandi. Fjorir drengir 7-8 ara sitja vid
kortid og virda pad fyrir sér. ,, Hvar er Skagastrond?”, spyr einn drengur. ,,Hér”,
segir annar og bendir & réttan stad. ,, En hvar er pa Reykjavik?”, spyr annar. ,,Hun
er hérna”. Parna fara fram miklar vangaveltur um hina ymsu stadi. ,,Eg veit, segir
einn drengurinn og stendur upp og gengur ad sterdfraedihorninu og naer i kassann
med gostoppum. ,,Vid notum tappana til ad merkja”. Peir gerdu pad og 6dara var
Islandskortid fullt af toppum hingad og pangad. barna voru drengirnir ad afla sér

pekkingar i gegnum leikinn.

Kjarni pessa kafla er ad skoda hvernig vid getum tengt leik- og grunnskola
skapandi starfi med pvi einmitt ad nota leik i ndmi sem geti eflt tengsl milli leik-
og grunnskolanna. Einingakubbar eru demi um efnivid sem vid teljum
akjosanlegan badi 1 leik- og grunnskéla. Einingakubbarnir eru nua pegar
vidurkenndir og vida notadir i leikskolum, en peir geta einnig nyst mjog vel i
grunnskola. Hér 4 landi eru nokkrir grunnskélar ad nota einingakubba vid
kennslu. Einingakubbarnir eru gott demi um efnivid sem getur hjalpad til vid ad
braa bilid milli skolastiganna. Efnividur sem bornin pekkja og pau geta verid
orugg med og mun nasti kafli fjalla ndnar um einingakubbana, hugmyndafradina

a bak vid pa og hvernig peir geta nyst i skapandi starfi.

Einingakubbar

Unit blocks eda einingakubbar er heiti 4 sérstokum trékubbum sem medal annars
eru notadir i starfi med bornum i leikskdla. Caroline Pratt var honnudur
einingakubbanna (Winsor C. B. 1996:2). Hin vildi leggja sitt a0 morkum til
umbota 1 bandarisku skolakerfi pvi henni fannst pad taka meira mid af
kennurunum en bornunum. Pratt vard fyrir miklum ahrifum fra John Dewey.
Hann var bandariskur kennari og hugmyndafraedingur sem lagdi mikla dherslu &
ad virkja nemendur og vekja dhuga peirra. Einkunnarord hans voru:“Leraning by
doing”. Pratt kom hugmyndum sinum i framkvaemd. Hun hélt pvi fram ad 16ngun

barna til a0 lera vari medfeedd og leikurinn veeri ein besta leidin til ad kenna
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peim ef efnid veari sett pannig fram ad pau skildu pad og gatu tileinkad sér pad.
Til pess ad barnid geeti leert og hugsad vard pad ad fa tekifaeri til ad tja hugmyndir
sinar og hugsanir. Einingakubbarnir og annar efnividur voru leidin til pess. Farnar
voru vettvangsferdir og umradur voru um hlutina, pad var uppspretta ad pekkingu
og reynslu barnanna. Pratt einsetti sér ad koma ekki sjalf med svorin ef upp kemu
erfidleikar hja bornunum i kubbaleiknum, heldur spyrja pau opinna spurninga og
lata pau sjalf finna lausnir med pvi ad reda vid pau, adeins pannig ma leida pau
inn & leidir til lausna. Pessi efnividur og pad ad vinna med hann 4 badum
skolastigum tengir skolastigin skapandi starfi og nami. Eins og fram hefur komid
pa hélt Pratt pvi fram ad 16ngun barna til ad leera vaeri medfaedd og leikurinn veeri
ein besta leidin til ad kenna peim. A leiksk6lanum nota bornin kubbana i frjalsum
valstundum, fa ad vinna fijalst med pa og komast hreinlega 4 flug i skapandi
hugsun. Einnig er hagt ad nota kubbana i grunnskolanum 4 svipadan hatt par sem
fijolbreyttum verkefnum er haganlega fyrir komid asamt skyrum vinnu- og
umgengnisreglum hjalpar nemandanum ad verda sjalfbjarga i ndmi og kennarinn
hefur einnig meiri tima til ad sinna nemendunum, pvi morg eru sjaltbjarga (Elin
G. Olafsdottir 2004:16). Pad tengir skolastigin pannig ad bornin eru ad byggja a

fyrri pekkingu og reynslu 4 skapandi starfi ar leikskolanum.

Reynsla og vaxandi skilningur barnanna & pvi ad nota kubbana leidir medal
annars til skilnings 4 hugtokum er varda fj6lda, form, tolur og fleira (Leeb-
Lundberg 1996:44 ). Hér er 1itid demi um notkun einingakubba:Tveir priggja ara
drengir rodudu saman fjorum kubbum i hring og sau fyrir sér afmelistertu, peir
foru strax ad leita ad sivolum kubbum sem gaetu tdknad kerti 4 kdkunni. pad kom
ekkert annad til greina en ad finna fjogur kerti. Sidan var sungin afmalissongur

og peir skaru sér sitt hvora sneidina.
barna er heilmikid ndm i gangi en eingdngu anaegd born ad leik par sem heilmikid

nam & sér stad. beir eru a0 &fa sig i ad telja fjogur kerti, skiptast 4, ég fa eina

sneid og pu eina, rada formum og svona metti lengi telja. Pad ad peir vildu
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endilega hafa fjogur kerti getur haft eitthvad med pad ad gera ad peir eru sjalfir

priggja ara, ef svo er pa eru peir ad leggja saman prir plas einn.

begar kenna 4 barni er mikilvaegt ad hafa i huga ad proa parf r60un og flokkun
eftir 16gun og sterd. Hugsa parf um jafnvaegi, pyngd og stodugleika. Huga parf ad
orsok og afleidingu, og leysa Ur ef upp koma vandamal i byggingaferlinu. Taka
verdur akvordun um hvernig eigi ad rada kubbunum, hver komi fyrst, uthugsa
hversu marga kubba purfi ad nota i akvedid rymi. begar verid er ad merkja
byggingarnar er verid ad leggja drog ad lestrar- og skriftarndmi. Likams- og
hreyfiproski faer pjalfun i samhafingu huga og handa, fin og grof hreyfingum og
a0 geta stjornad pvi hvar pu setur kubbana, ofana eda undir (Dodge, Diana Trister,
Laura. J. Colker 1991:7-8). Einingakubbarnir eru sem sagt hannadir til ad pjalfa
og proska flesta grunnndmspatti ungra barna og eiga pvi fullt erindi inn i
grunnskolann. Um leid og born byrja ad syna leikni i notkun kubbanna pa lidur
peim eins og heima hja sér med efnividinn. Adrir hafileikar koma 1 1j6s, pad er
ad pau byggja akvedin og falleg mynstur. Kubbar eru i meginatridum allra
heppilegustu efnividur fyrir ung born. Af pvi ad med kubbum virdast pau geta
buid til, hannad og stjornad (Johnson H.M 1996:9). Kubbarnir geta augljoslega

komid ad gagni til frekara nams 4 fyrsta stigi grunnskdlans.

Einstaklingsmidad nam og samvinna nemenda i hopum getur farid fram hvar sem
er ef kennarinn hefur vilja til og er utsjénasamur og hugmyndarikur. Par sem
skilningur, vilji og utsjonasemi fer saman koma veggir ekki i veg fyrir opna
kennsluhetti. Hugarveggir geta gert pad. Nemendur lera fljott ad virda leikreglur
i opnu kennslurymi (Elin G. Olafsdéttir 2004:62-63) par sem bodid er upp 4 opinn
og skapandi efnivid eins og t.d. einingakubbana. Hér ma sja einingakubba notada

fram & gangi i endarymi fyrir framan skoélastofu.
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Mynd 1. og 2. Einingakubbar (Lilja 2007).

6 Kennsluaoferodir

6.1 Stig af stigi

Stig af stigi er kennsluefni sem vid teljum henta vel vid kennslu i leikskélum og
grunnskélum. Kennsluetnid tekur 4 félags og tilfinningaproska barna og hjalpar
bornum ad pekkja sinar eigin tilfinningar. Ef vid pekkjum okkar eigin tilfinningar
eigum vid audveldara med ad setja okkur i spor annarra samanber

samskiptagreind Howards Gardners.

Stig af stigi er kennsluefni fyrir 4-10 é4ra born og tekur & félags- og
tilfinningaproska barna. Vid teljum Stig af stigi vera goédan feng fyrir skola
foreldra og adra sem koma ad uppeldi barna. Fyrsti hluti kennsluefnisins er
@tladur bornum 1 leikskéla og yngstu bérnunum i grunnskola. A pessum aldri eru
miklar breytingar hja bornunum. Pau kynnast nyjum félogum og umbhverfi.
Aodferdafraedin 1 Stig af stigi hefur reynst vel til ad hjalpa bornum ad na tokum a
tilverunni & pessu mikla breytingaskeioi (Stig af stigi 2002:8). bad er lidur i pvi ad

efla tengslin 4 milli leik og grunnskola.

Markmid kennslunnar er medal annars ad pjalfa bornin i innlifun, sem pydir ad
vidurkenna tilfinningar annarra, rdda i tilfinningar annarra, setja sig i spor annarra
og syna 60rum tillitssemi (Stig af stigi 2002:9). Einnig er bornunum kennt ad
leysa Ur vanda med Stig af stigi. Pau byrja & pvi ad skilgreina hver vandinn er.

Hvad haegt er ad gera i stodunni. Stoppa vid og spyrja sjalfan sig, er petta Oheett?
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Hvernig bregdast adrir vid? Er pad réttlatt? Leysir pad vandann? Velja einn
kostinn og profa hann ef vandinn leysist ekki hvad er pa hagt ad gera (Stig af stigi
2002:9). Petta er kennsluefni sem leikskolinn Barnabol &4 Skagastrond tok inn hja
sér vorid 2006 og hefur reynst mjog vel. bessi adferd er ekki mikid notud i
grunnskolum en 1 1jési pess ad hun er honnud fyrir 4-10 ara born er adferdin
akjosanleg i samstarfi skolastiganna. Sem sagt aldurshdép sem spannar yfir badi
skolastigin. Pad er ekki sidur mikilvegt ad pessi adferd sé notud i grunnskoélanum,
svo nemendur og kennari geti unnid afram med félags-og tilfinningaproska sem
adferdin leggur dherslu 4. Samkvaemt Adalndmskra grunnskoéla er pess getid ad
honum ber ad bia nemendur undir @&vilangt ndm og sibreytilegar krofur med pvi
a0 leggja aherslu 4 namsefni og vinnubrogd sem proska félags-og
samskiptahafni. Einnig ad nemendur pekki og geti tjad sinar eigin tilfinningar.
Vid teljum pvi adferdina henta mjég vel til vinnu med bérnum i leik og

grunnskola.

6.2 Konnunaradferdin (Project Approach)

Konnunaradferdin (project approach) er kennsluadferd sem er mikid notud i
leikskolum. Hun gengur at & ad taka fyrir 4kvedid pema eda vidfangsefni og gera
itarlega rannsokn a pvi Ut fra dhuga barnanna. Vidfangsefnid er venjulega tekid
ur umhverfi sem bornin pekkja og pad nalgast pannig ad pad hafi personulega
merkingu fyrir barnid. Vidfangsefnid getur verid dkvardad hja bérnunum sjalfum
eda kennaranum, en pad er alltaf edlislegur dhugi barnanna sem radur ferdinni.
bad er hagt ad vinna med pessa adferd med storan eda litinn hop barna i lengri

e0a skemmri tima.

Adalmarkmid konnunaradferdarinnar er ad efla feerni ungra barna og pa er ekki
einungis verid ad tala um haefni og pekkingu, heldur lika um tilfinningalega-,
sioferdilega- og fagurfreedilega paetti. Gengid er ut fra pvi hvada pekkingu barnid
hefur og hvernig ma efla hana. Barnid er adstodad vid ad afla sér upplysinga um

vidfangsefnid og hugtdk eru skilgreind pannig ad pad geri sér grein fyrir tengslum
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og merkingu vidfangsetnisins. Vid hvetjum barnid til ad spyrja spurninga og
spyrjum pad opinna spurninga. Pannig ndum vid fram ahuga barnanna og getum

eft pau 1 ad styrkja hugsanavenjur sinar.

[ leikskola er mikid verid ad vinna med félagslega feerni og kénnunaradferdin er
g00 leid til ad styrkja hana, svo sem med hdpavinnu, samraedum, ad deila
upplysingum og reynslu og komast ad samkomulagi. Félagsleg faerni gengur
medal annars Ut 4 ad leera ad gefa og piggja, eiga vini, eiga samskipti vid adra og
leera ad skilja orsok og afleidingu. Lidan barnsins medan a vinnu verkefnisins
stendur hefur mikil ahrif 4 hvernig til tekst og pess vegna er mikilvaegt ad
verkefnid hofoi til barnanna. Bornin purfa ad lera ad takast 4 vid badi velgengni

og mistok og geta greint fra tilfinningum sinum (Katz og Chard 1990:73-74).

Hlutverk kennarans i konnunaradferdinni er ad skipuleggja og framkvama
verkefnid og leida pad afram & forsendum barnanna. Kennarinn parf ad vera
vakandi fyrir spurningum barnanna, r&da paer hugmyndir sem koma upp og setja
fram tilgatu um pad sem verid er ad athuga. Kennarinn parf sem sagt ad leida
verkefnid, hvetja bornin afram, stydja pau og fa pau til ad nyta pa pekkingu sem
pau bua yfir (Katz og Chard 1990:80-81).

6.3.1 Konnunaradéferdinni er skipt upp i prju stig, upphaf, midju og
endi

1. stig:  Vidofangsefnid er afmarkad. Kennarinn raedir vid bdérnin um
rannsOknarefnid til ad komast ad pvi hvada reynslu pau hafa og hvad pau vita um
efnid. Vakin er dhugi barnanna 4 vidfangsefninu med umredum og hugstormun.
Hugmyndir barnanna sem fram koma i umraedum eru og tengdar saman i
Hugtakakort, likt og sést 4 mynd 3 Hugtakakort er st teekni vid ad skra pekkingu a
myndrenan hatt sem audveldar flokkun hugtaka og hugmynda. Med gerd
hugtakakorts eykst sjalfsteedi og afkdst nemenda og hentar 6llum nemendum og i

mjog morgum namsgreinum.
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Mynd 3. Hugtakakort (Lilja 2007).

2. stig: Leitad er svara, athugad, skrdd og reett um verkefnid. Einnig f4 bornin
teekifaeri til ad fara i vettvangsferdir og pvi er jafnvel komid i kring ad pau geti
talad vi0 sérfredinga um efnid. Kennarinn leggur til heimildir sem audvelda
bornunum rannsdknarvinnuna, til demis. bakur og alvoru hluti. Kennarinn parf
einnig ad vera duglegur ad hlusta a4 uppastungur barnanna og framkvama per

hugmyndir sem pau koma med.

3. stig: Endurskodun og mat fer fram og dkvednir pettir eru valdir til kynningar
fyrir adra i leikskdlanum og jafnvel foreldra. Lokahond er 16g0 4 verkefnid og
kennarinn adstodar bornin vid ad velja efni sem 4 ad hafa 4 syningu. Mikilvegt er
ad bornin fai tekiferi til a0 koma hugmyndum og vinnu sinni 4 framferi (Katz og

Chard 1990:82-84).

begar konnunaradferdin er framkvemd er mikilvaegt ad hafa i huga namssvid
leikskola samkvaemt Adalndmskrd: Hreyfingu, malrekt, myndskdpun, tonlist,
nattiru og umhverfi og samfélag og menningu og flétta pau inn i vinnuna.
Samkvaemt Adalnamskra grunnskola vardandi kennslu og kennsluhatti, segir ad i
skolastarfinu eigi ad rikja fjolbreytni i vinnubrégdum og kennsluadferdum.
Kennarar bera faglega abyrgd 4 ad velja heppilegustu og arangursrikustu leidirnar

til a0 nd markmidum adalnamskrar og skdlanamskrar. Vid val &4 kennsluadferdum
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og vinnubrogdum verdur ad taka tillit til markmida sem stefnt er ad, aldurs,

proska og getu nemenda sem eiga i hlut hverju sinni.

Markmidum, sem lata ad eflingu félagsproska, verdur til deemis pvi adeins nad ad
nememdur fai tekiferi til samvinnu. Markmidum, sem lata ad pvi ad pjalfa
nemendur i Iydredislegum vinnubrégdum, verdur best nad med pvi ad
skipuleggja ndm og kennslu og Onnur samskipti Gt frd peim (Adalndmskré
grunnskoéla 1999:31). Konnunaradferd er ad okkar mati g6d adferd til pess ad
vinna ad ofangreindum pattum. Pad ad nota kennsluadferd sem hentar & badum
skolastigum tengir leik- og grunnskola. Adferdin tengist vel skapandi starfi pvi

han byggir & uppgdtvunarnami.

6.3.2 Konnunaradferdin og préun lesis

Frumbernska, leikskélaaldur og fyrstu skolaarin eru pekkt sem lykil timabil fyrir
préun samskiptahafni par med talin malproska og skilning ymissa takna
(Machado 1995). A medan kennarar fyrri tima voru lattir vid ad halda lestri og
skrift a0 bornunum eru kennarar dagsins i dag hvattir til ad hafa lesishvetjandi
umhverfi i leikskolum og & forskodlastigi (Withmore og Goodman 1995). bratt
fyrir ad formleg kennsla i lestri og skrift sé erfidleikum bundin med priggja til
fimm ara born tja bérn hugmyndir sinar gegnum teikningar og skriftaraefingar.
Reynsla okkar af vinnu med mdrgum kennurum sem leggja stund 4 vinnu med
konnunaradferdina bendir sterklega til ad medal margra kosta hennar s¢ ad hin
virdist styrkja dhuga barnanna til ad na valdi & ymsum oOlikum pattum. Pessi
svorun vid vinnunni virdist vera tengd skilningi barnanna & tilgangi peirra vinnu
sem unnin er. Til demis tilgang pess ad pau reyni snemma ad lesa skilabod,
baklinga eda baekur par s¢ ad finna svér vid spurningum sem vakna & ymsum
stigum konnunarinnar. Tilgangur pess ad skrifa getur verid ad senda skilabod eda
skra nidurstodur kannana 4 vettvangi, frekar en bara ad gedjast kennaranum eda
ljuka verkefni sem hefur ekki synilega merkingu fyrir peim. Petta nytist einmitt

vel 1 grunnskélum, ad leggja aherslu 4 ad dhuginn og frumkvaodid komi fra
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boérnunum. Parna kemur séguadferdin ad godum notum. Vid munum gera henni

nanari skil hér a eftir.

Ungum rannsakendum er oft mjog i mun ad syna 6drum hvad peir hafa lert um
akvedid efni. beir skapa leik, kubbabyggingar eda adra hluti sem tengjast
verkefninu. Oft vilja bérn syna hvad pau vita um efnid med pvi ad skrifa um pad.
begar born byggja Gr kubbum, hluti tengda verkefninu (t.d hl60u vegna verkefnis
um sveitaba) vilja pau oft skrifa skilabod til ad skyra ymsa hluta bygginganna. (til
demis heyloft). Pegar pau fara i hlutverkaleik og setja upp til demis veitingahus,
setja pau upp skilti eda onnur lesileg skilabod til ad gera umhverfi leiksins

raunverulegra (svo sem. matsedlastanda eda opnunartima).

[ upphafi konnunarferlis hvetur kennarinn bornin til ad segja fra hugmyndum
sinum. Morg peirra leitast vid ad lesa pad sem skrdd hefur verid &
vefinn/hugtakakortid sem buainn er til i upphafi. begar pau setja upp
fullordinsumhverfi i barnasterdum fyrir hlutverkaleik leika pau badi med lestur
og skrift. Ungir rannsakendur safna og geyma ord sem tengjast peirra
ahugasvidum. Jafnvel fyrir leikskolaborn getur verid gagnlegt ad lima upp lista
med ordum sem tengjast konnuninni. Pad hvetur pau til ad lera ordin og nota
lestur og skrift sem verkfaeri. Petta ma svo proa enn frekar i grunnskola eftir pvi
sem lestrar- og skriftarfeerni barnanna eykst. Med tid og tima faerast til demis
fleiri verkefni yfir til barnanna sjalfra pau utbua sjalf lista med ordum og svo
framvegis. Hér tekur soguadferdin vid og pvi er mjog gott ad bornin hafi kynnst

pessu ferli og lert ad vinna samkvamt pessari kennsluadferd.

Nu hofum vid fjallad um kdnnunaradferdina og kosti hennar. Hér & eftir munum
vid fjalla um sdguadferdina og eru pessar tver adferdir a0 morgu leyti likar og
teljum vid gott fyrir kennara 4 badum skolastigunum ad pekkja badar adferdirnar,
pvi paer eru gott svar vid pvi hvernig vid eigum ad tengja leik og grunnskola

skapandi starfi.
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6.4 Soéguadferdin

bessi kennsluadferd sem nefnd er soguadferdin 4 reetur sinar ad rekja til Skotlands
og er fra arinu 1966. Soguadferdin er ein af peim kennsluadferdum sem gefur

mikla moguleika & ad vinna ad skapandi skolastarfi.

Soguadferdin er kennsluadferd sem sampattir namsgreinar og er notud i
pemavinnu. Han dregur nafn sitt af pvi skipulagi sem er eins og i sogu. Hun hefur
akvedna byrjun og skiptist sdgupradurinn i kafla sem sidan tengjast og ad lokum
er akvedinn endir. Tekid er eitthvad akvedid efni fyrir, til demis saga, svadi,
hugtak. Kennarinn leidir vinnuna afram med pvi ad lesa sdguna/verkefnid i sma
butum og spyrja svokalladra opinna lykilspurninga. Petta er gert til pess ad finna
ut hvad pad er sem nemendurnir vita, halda eda geta imyndad sér. betta er oftast
gert med hugstormun/hugfledi (med pvi er att vid ad nemendurnir l4ta hugann

reika og allt sem peir segja er skrad nidur og unnid er ut fra peim hugmyndum).

Kennarinn spyr og nemendur svara. Pessi svor skrifar kennarinn svo nidur eins
hratt og hann getur. Pegar notast er vid opnar spurningar, er ekkert eitt svar rétt,
heldur geta 611 svorin velt upp hinum ymsum moguleikum, sem svo aftur vekja
upp umradur og fleiri spurningar. Tilgangurinn med pessu er sa ad fa nemendur
til ad hugsa sjalfir, rifja upp eda jafnframt reyna ad gera sér i hugarlund allt eftir

peirra reynslu og fyrri pekkingu.
begar pessari hugstormun er lokid, geta nemendurnir farid ad hefjast handa vid ad
bua til, reda, eda skrifa um svorin vid opnu spurningunni. Ad pessu loknu fara

nemendurnir ad lesa og skoda hid raunverulega (Bjorg Eiriksdottir 2007).

begar unnid er ut fra sdguadferdinni lifnar allt nAmsumhverfid vid. Skolastofan er

undirlogo, verkefni barnanna eru sett upp og gerd synileg.
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Soguadferdin og konnunaradferdin eru mjog likar og gott ad vinna med peer &
badum skolastigunum. Hér a eftir munum vid skoda fleiri kennsluadferdir sem
nytast vel i lestrarkennslu. A myndum 4 og 5 maé sja hvernig unnid er ut fra

Soguadferdinnni.

Mynd 5. Eg og fjolskyldan min (Bjorg Eiriksdottir 2007).
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7

Lestrarnam

7.1 Lestur hja byrjendum

,,Lestrarnam hja byrjendum* er kannski ekki svo 16ng setning en i henni felst svo
gridarlega margt. Pad ad laera ad lesa skiptir miklu ef ekki mestu pegar byrjad er i
1. bekk. Vid teljum pad einnig skipta miklu mali ad faglega sé¢ stadid ad
lestrarkennslunni svo bornin fai jakveett vidhorf til lestursins, fai aukid sjalfstraust
og finni 16ngun hja sér til ad takast & vid hann. Gott er ad gera allt nAmsumhverfid
pannig ad pad veki dhuga, forvitni og sé lifandi og skemmtilegt, til deemis hengja
upp myndir og Oonnur verk, gera allt sem mest synilegt. Upplagt er setja upp
svokalladan bokmenntakrok nemenda sem jafnframt er gridastadur par sem haegt
er a0 lesa i rolegheitum og hentar til ymiss konar Grvinnslu og umradna (Elin G.
Olafsdéttir 2004:80). A veggjum eru verk barnanna sem pau hafa skapad og
unnid. Vid teljum mikilveegt ad kennari kveiki dhuga barnanna, sem er
naudsynlegur ef ndm a ad eiga sér stad. Kennari parf ad syna dhuga med pvi ad
vera jakvedur og skapa notalegt og skemmtilegt andramsloft. Til demis segja
skemmtilegar sogur sem hafa proska barnanna, nyta leikinn sem kennsluadfero,
sem heefir sérstaklega vel pessum aldri, nota leikbrudur, sem hagt er ad beita &
margvislegan hatt par sem boérn 4 pessum aldri hafa mjog gaman af
pykjustuleikjum. kennari verdur ad nota songinn, ymist med stéfunum, eda i
kynningarleik, eda til ad pjalfa finhreyfingar, sem nytist vel vid lestrarnam og
ritun. Pess ma geta ad mjog margar og skemmtilegar hugmyndir er ad finna i

namsefninu ,, Pad er leikur ad lera®, t.d fondra stafina og margt fleira.

[ leikskolanum fer fram mikilvaeg vinna sem Iytur ad pvi ad undirbtia born fyrir
lestrarndm. Leikskolakennarar sem vinna markvisst starf med bérnum i malérvun
auka malskilning peirra og gera pau betur undir pad blin ad lera ad lesa pegar
pau koma i grunnskoéla. Born lera best med pvi ad leika sér. bvi pad er leikur ad

leera.
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Eitt af pvi mikilvagasta sem bornum er kennt er ad vera virkir hlustendur. 1 fljotu
bragdi virdist hlustun og préun lesis ekkert eiga saman en svo er ekki raunin.
Hlustun gerir barninu kleift ad na betri einbeitingu og par med skilningi 4 pvi
vidfangsefni sem unnid er med. begar lesid er fyrir barnid pa lerir barnid med pvi
ad hlusta. Pad gerir sér grein fyrir ad lesid er fra vinstri til hagri og pad spyr
spurninga til ad afla sér frekari pekkingar. Miklu skiptir ad leikskolakennarinn
raedi um efnid eftir ad lestri lykur. Med pvi hvetjum vid barnid til ad hlusta betur
og Orvum pad til pess ad segja frd og taka patt i samraedum. betta gefur barninu
teekifeeri til ad reda um hvad pvi likadi vid bokina og hvad pvi likadi ekki. Pannig
dypkar skilningur pess badi 4 efni bokarinnar og pekking pess 4 malinu (Moore

1998:72-75).

[ lestrarkennslu nytast fleiri adferdir sem astaeda pykir til ad taka til athugunar og
gera peim grof skil. bPessar adferdir er ahugavert ad vinna med skapandi skolastarf
i huga. baer hafa upp 4 svo margt ad bjoda: Télum pad, syngjum pad, kloppum
pad, leikum pad, skrifum pad, fondrum pad, sképum pad og lerum pad. bvi pad
er einmitt i anda FG-kenningarinnar par sem hun felur i sér pad sem godir
kennarar hafa alltaf gert p.e. ad fara 1t fyrir textann og téfluna til ad vekja ahuga

nemenda og efla skapandi hugsun (Armstrong 2001:51).

7.2 HIj6daadfero

St lestrarkennsluadferd sem vid Islendingar pekkjum hvad best er hljédaadferdin.
Byrjad var ad kenna pessa adferd hér 4 landi i kringum arid 1930. Frumkvoodull
hljodaadferdarinnar var Pjodverjinn Valentins Ickelsamer (Helga Magnusdottir

1993).

Hljo6daadferdin telst til samtengjandi adferda og byggist 4 pvi ad unnid er fra pvi
einfalda a0 pvi flokna. Byrjad er ad vinna med einstakan staf/tdkn og hljoo hans
og sidan er pad hljoo tengt vid 6nnur hljod sem buid er ad lera og myndad ord.
Adeins er unnid med pa stafi sem buid er ad leggja inn og stutt ord myndud til ad

byrja med (Helga Magnusdottir 1993).
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bessi adferd hentar vel til lestrarkennslu sérstaklega fyrir pa sem eru ad hefja sitt
lestrarnam i skdlanum og einnig pa sem gengur erfidlega ad na tokum 4 lestrinum
pvi byrjad er 4 byrjuninni, pad er hvad hvert einstaka takn segir. Hiin hentar vel til
hopkennslu, skapandi starfi og par sem stafsetning er nokkud hljodrétt, reynist
hlj6daadferdin vel (Helga Magnusdottir 1993). Byrjendakennslu 1 lestri er skipt i
stig og er fyrsta stigid nefnt stafhljodastig og nasta setningastig. A stafhljodastigi
er unnid med hvern einstaka staf, hljodsaga s6g0, talstada kennd, stafasongvar
sungnir og leiknir, stafurinn tengdur dkvedinni mynd og sidan f4 bdrnin ad
mota/skapa stafinn ur ymiss konar efnivid. Parna er mikilvegt ad hafa opinn
efnivid adgengilegan, pvi eins og 4dur segir pa nota born ekki hluti sem pau ekki
sja, né hafa neinn grunn til ad vinna med og pvi er mikilveegt ad hafa slika hluti
synilega til demis rada litum eftir lit og ydda pa. Skeri, pennar og litir purfa ad
virka (Van Hoorn 2001:124). Stafhljodastig stendur yfir & medan stafainnlogn
stendur. Pegar bornin eru farin ad geta lesid svolitid eru pau komin 4 nasta stig
eda setningastig. Unnid er med ord og setningar i l1éttum texta. Tenging hljodanna
skiptir mestu mali hér og er pad i rauninni megineinkenni hljodaadferdar. Nuna
lera bornin ad tengja pau hljod sem pau hafa lert. Hagt er ad skipta
setningastiginu i prennt:

1. AdJ tengja saman sérhljod og samhljod an pess ad skrifa.

2. Tengilestur, samhljodi er skrifadur 4 tofluna og hann latinn heilsa upp 4

sérhljoda.
3. Kennd eru tveggja, priggja og fjogurra stafa ord (Helga Magntsdottir
1993).

7.3 Markviss malérvun

Markviss malérvun er bok med kennsluleidbeiningum. bad er fyrirfram btid ad
setja upp kennslustundir sem badi leikskdlakennarar og grunnskélakennarar geta
studst vid. Petta er leiktengt efni sem hjalpar kennurum ad kenna bérnum ad

tengja saman talmal og ritmdl, pannig undirbtia tengsl stafs og hljods (Helga,
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Sigran og Porbjorg 2000:8). Aztlunin midar ad pvi ad styrkja malproska barna,
auka ordaforda, hjalpa peim ad skynja hrynjandi malsins og audvelda peim pannig
lestrarnamid. Unnid er med uppbyggingu setninga og orda, innihald peirra sem og

merkingu. Leikir eru notadir til pess ad 6rva dhuga barnanna 4 vidfangsefninu.

Hlustun og hljodgreining eru mikilveegir pettir i lestrarnami (Helga, Sigrin og
Porbjorg 2000:12). Barn parf ad geta greint ord sem pad heyrir i einstdk hljod og
sett saman ord Ur stokum hljodum. Petta er forsenda pess ad barnid geti tengt
saman hljod og bokstafi. Markviss malorvun er kennsluefni sem er notad 4 badum
skolastigum og er leiktengt ndm sem vid teljum mjog jakveett pvi margir
grunnskolar nota markvissa malorvun 1 sinni kennslu og eru par med ad leiktengja

nam sitt. A leikskolanum er Markviss malorvun notud til ad:

auka ordaforda og pjalfa framsdgn

e a0 pjalfa minni og hlustun

e efla mal- og tilfinningaproska

e vinna med hljodkerfisvitund

e a0 kenna bérnum ad nota gott islenskt mal

e og kenna bornum ad nota mal til ad leysa agreining.
ber leidir sem eru farnar til ad kenna petta 4 leikskdlum eru ad stydjast vid rim
leiki og adra malérvandi leiki sem namsefnid hefur ad geyma, leika pé i daglegu
starfi og einnig markvisst i hopastarfi. Kenna bérnunum pulur og texta og pjalfa
pau i ad tja sig 1 hop pa samverustund og hopastarfi. Bérnin eru einnig pjalfud i ad
hlusta og bua til hlj6d. Med pvi ad vinna med sama kennsluefni a badum
skolastigum hjalpar pad barninu ad vera o6ruggt i umhverfinu og myndar samfellu.
Audvelt er ad adlaga pad ad olikum barnah6p og breidum aldri. Hér er gott ad
godar upplysingar fai ad fylgja hverju barni upp i grunnskolann og ad unnid sé ut

fra peim.
Hér ad framan hefur verid tept 4 ymsum adferdum vid kennslu og nalgun &

vidfangsefnum. Umfj6llunin er ekki teemandi enda adferdirnar fjolbreyttar og med

marga Olika fleti sem ekki gefst tom til ad velta upp hér. Engu ad sidur er
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tilgangur pessara skrifa tilraun til ad varpa 1josi 4 margbreytileika kennsluadferda
og mismunandi herslna i hverri peirra fyrir sig. I grunninn hverfast paer pé um
sama vidfangsefnid po ad nalgunin sé Olik milli adferda. En hid krefjandi
vidfangsefni snyst ad sjalfsogdu um menntun barnanna okkar. Hér vendum vid
okkar kveedi i kross og tokum til vid ad velta fyrir okkur 6likum adferdum vid ad
meta stodu nemenda. Vid teljum pad mikilvaegt svo haegt s¢ ad sja hvort ad
vinnan med skapandi starf s¢ ad skila einhverjum arangri og hvort hin sé rétta

leidin til ad byggja nemendur okkar upp fyrir komandi grunnskoélagéngu.

8 Mat a stodu nemenda

8.1 Af hverju ad meta st6du nemenda?

Vid teljum mikilvaegt ad meta stodu nemenda til ad fylgjast markvisst med getu
peirra. 1 skolunum 4 badum skolastigum hafa kennararnir jafningjavidmid. Ef
einhver vafi leikur 4 um fravik hja barni er studningur fyrir kennara adhafa
matslista og pad hjalpar til vid ad gripa snemma og sem fyrst inn i vid ad styrkja
pa proskapetti sem porf er 4. Samkvemt Adalnamskrd grunnskola er tilgangur
namsmats ad orva og styrkja nemendur vid namid (Ardis [varsdottir, Hafdis

Gudjonsdottir og Matthildur Gudmundsdoéttir 2005:83).

8.2 Koénnun Gerd Strand

Konnun Gerd Strand er huglegur matslisti, hann er pyddur af Gudjoni E.
Olafssyni sérkennslufraedingi og Kristinu Bjérk Gudmundsdottur sérkennara med
leyfi hofundar. Gerd Strand matslistinn er endurbatt Utgadfa og adlogud ad
fjogurra ara nemendum leikskola, med leyfi hofundar. Utgafan er unnin af
skolastjorum leikskéla i Hunavatnssyslum asamt Gudjoni E. Olafssyni,

freedslustjora & Fredsluskrifstofu Austur Hunavatnssyslu (Gerd Strand 2005).
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Markmid med gerd konnunarinnar er ad studla ad enn faglegri og markvissari
vinnubrégdum i leikskolanum. Kénnun Gerd Strand er &tlad ad gefa kennaranum
skyrari mynd af stddu nemenda og styrkja stodu beirra i samvinnu vid

grunnskoélann, kennara, samstarfsfolk, adra sérfredinga og foreldra.

Konnun Gerd Strand er huglagt mat pess sem greinir og tekur konnunin a flestum
feerni og getupattum sem hafa ahrif 4 gengi nemanda i leikskdlanami. Ein og sér
gefur nidurstada konnunarinnar ekki tilefni til endanlegs trskurdar um fravik en
getur gefid visbendingar um hvort porf sé 4 frekari athugunum (Gerd Strand

2005).

Gerd Strand konnunin er byggd upp med 4 ara ,,medalnemanda® i huga og er
konnuninni skipt 1 10 spurningarflokka og 16g0d er ahersla &4 ad hafa hvern flokk
eins temandi og hagt er. Spurningaflokkarnir eru eftirfarandi:
Eftirtekt/einbeiting, fljotfeerni/hvatvisi, virkni, samskipti, gréfhreyfingar,
finhreyfingar, sértaekir erfidleikar, mal, tal og almennur skilningur og pekking. I
leidbeiningum med matslistanum er vakin athygli & ad kdnnunina getur purft ad
endurtaka til ad athuga stodugleika nidurstadanna, eda gera samanburdarathuganir

(Gerd Strand 2005).

8.2 HLJOMII

HLJOM I er prof i leikjaformi sem er @tlad til ad kanna hljodkerfisvitund elstu
barnanna i leikskolanum. A aldrinum fjégurra til sex ara eru flest born komin med
nokkud gott vald & modurmalinu og fara i framhaldi af pvi ad leika sér ad
tungumalinu 4 annan hatt en 4dur. Bornin fara ad bua til ny ord og leika sér med
rim og bullurim og finna ut hvada ord rima og hvada ord rima ekki. Leikur ad
ordum og hljédum er undanfari lestrarnams. Pessi haefni eda proski til ad geta
slikt kallast hljodkerfisvitund. Auknar likur eru 4 farselu lestrarnami pegar borm
bua yfir gbdum malproska og par &4 medal godri hljodkerfisvitund (Ingibjorg

Simonardottir, Johanna Einarsdottir og Amalia Bjornsdottir 2002:8).
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Ymsar kenningar eru uppi um orsakir lestrarerfidleika en menn eru ekki 4 eitt
sattir um hvad veldur pvi ad sumir einstaklingar eiga i erfidleikum med ad lera ad
lesa. Greindarskortur, slok sjonren eda heyrnren skynjun voru taldir helstu
orsakavaldar lestrarerfidleika fram til arsins 1980. Sidustu tvo &ratugina hefur
dherslan i rannsoknum helst beinst ad samspili malproska og lesturs og i
framhaldi af pvi ad sambandi hljookerfisvitundar og lesturs (Ingibjorg
Simonardottir, Johanna Einarsdottir og Amalia Bjornsdottir 2002:8-9).

begar 1 grunnskélann er komid er svo mikilvegt ad umsjonarkennari hafi undir
héndum nidurstodur Gerd Strand og HLJOM II. betta audveldar og sparar mikla
vinnu og hjalpar kennaranum og 60ru starfsfolki grunnskélans ad sja hvar barnid
er statt i proska og hvort leikskélinn og grunnskolinn talki nidurstodur pessa profa
4 sama hatt. Ef nidurstddurnar eru ekki talkadar 4 sama hatt, pa er mikilvaegt ad
vidkomandi adilar geti sest nidur og raett nidurstodur. Pad er hluti af pvi ad tengja

leik- og grunnskola skapandi starfi.
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Lokaorod

I ritgerdinni hefur verid leitast vid ad svara rannéknarspurningunni vardandi
tengsl leikskola og grunnskéla med skapandi starf i huga. Vid hofum skodad
adalnamskrar beggja skolastiganna og unnid ritgerdina med par i huga. Eins og
fram hefur komid skiptir allt samstarf milli leikskolakennara og
grunnskolakennara mjog miklu mali og pad ad nota leikinn sem nams- og
kennsluadferd. bar getur barnid proskad med sér sem flesta paetti og pvi er
naudsynlegt ad hafa hann i ndmskra leik- og grunnskoéla par sem hugad er ad pvi
ad tengja pa skapandi starfi. Til pess ad tengsl gangi sem best parf ad skoda

leikinn, ndmid, kennsluna og stefnu namskrarinnar.

Vid hofum skodad fjolgreindarkenningu Howards Gardners. Hun hjélpar
kennurum 4 badum skoélastigum ad syna fjolbreytni i ndmsleidum med skapandi
starf 1 huga. Fjolgreindarkenningin hjalpar til vid ad tengja leik- og grunnskola
skapandi starfi 4 pann hatt ad barn sem hefur alist upp vid skapandi starf og slikar
kennsluadferdir 4 leikskola, 4 audveldara med ad mynda tengsl vid grunnskolann

og kennsluadferdir hans.

Vid hofum rett um mjog skapandi efnivid, einingakubbana og skyrt fra hvernig
hagt er ad nota pa & badum skolastigum i skapandi starfi. Einnig komum vid inn &
konnunaradferdina og sdguadferdina sem geta gefid gdéd svor vid pvi hvernig vid
eigum ad tengja leik- og grunnskdla skapandi starfi. Hegt er ad tengja lestrarnam
skapandi starfi par sem vid stydjumst vid lifandi kennsluhatti i anda Howards

Gardners, fara 0t fyrir textann og tofluna til ad vekja dhuga nemendanna 4 efninu.

Markviss malérvun er lidur i ad tengja leik- og grunnskola skapandi starfi med
pvi ad vinna med sama kennsluefni &4 badum skolastigum. Ekki ma gleyma ad
meta stodu nemenda og hofum vid skodad nokkrar akjosanlegar adferdir i peim

efhum.
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